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EINFUHRUNG

EinfGhrung

Quark® Publishing Platform™ ist ein Biindel vernetzter Anwendungen fiir kreative
Arbeitsgruppen. Dieses Handbuch bietet eine anspruchsvolle Einfiihrung in die Quark
Publishing Platform Client Anwendung und erldutert den Funktionsumfang, um den
Quark Publishing Platform die Anwendungen QuarkXPress® und QuarkCopyDesk®
erweitert. Sie konnen dieses Handbuch verwenden, um die einzelnen Funktionen und
ihren Einsatzzweck kennenzulernen und erfahren, wo Sie diese Funktionen finden.
Informationen zum Verwenden von Quark Publishing Platform mit Quark XML Author
finden Sie in der Dokumentation zu Quark XML Author fiir Quark Publishing Platform.

Was wird vorausgesetzt?

In diesem Buch wird vorausgesetzt, dass Sie mit Ihrem Computer vertraut sind und
folgendes beherrschen:

das Starten einer Anwendung

das Offnen, Sichern und Schlieflen von Dateien

die Verwendung von Meniis, Dialogboxen und Paletten

die Verwendung von Maus, Tastaturbefehlen und Modifiziertasten

Wenn Sie in einem dieser Bereiche Hilfe benédtigen, schlagen Sie in der mit [hrem
Computer gelieferten Dokumentation (Benutzerhandbuch oder Referenzteil) nach.

In diesem Buch verwendete Konventionen

Die Formatierungsrichtlinien dieses Handbuchs heben bestimmte Information hervor,
damit Sie das Gesuchte schnell finden.

Fettschrift: Die Namen aller Dialogboxen, Felder und weiterer Steuerelemente sind fett
gedruckt. Beispiel: "Klicken Sie auf Speicherung im Bereich Administration."

Verweise: In Funktionsbeschreibungen verdeutlichen eingeklammerte Querverweise
den Zugang zu diesen Funktionen. Beispiel: "Die Einstellungen fiir die Speicherung
(Bereich Administration) erlauben das Festlegen der Assetspeicherung."

Pfeile: Sie werden haufig auf Pfeile (>) stofen, die Ihnen den Pfad zu einer Funktion
zeigen. Beispiel: "Wihlen Sie Administration > Benutzerprofile, um einen Benutzer
hinzuzufiigen."
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EINFUHRUNG

e Symbole: Obwohl auf viele Werkzeuge und Schaltflichen anhand ihres Namens Bezug
genommen wird, den Sie durch die Anzeige der Tooltips sehen konnen, werden zur
leichteren Identifizierung gelegentlich Symbole verwendet.

e Probleme zwischen den Plattformen: Es muss aufgrund von Konventionen in Bezug
auf die Benutzeroberfliche und wegen anderer Faktoren im Hinblick auf einige
Bezeichnungen, Schaltflichen, Tastenkombinationen und andere Aspekte von Quark
Publishing Platform Client Anwendungen zwischen Mac OS® und Windows®
unterschieden werden. In solchen Fillen werden, durch einen Schrégstrich getrennt,
die Versionen fiir Mac OS und Windows vorgestellt, wobei die Mac OS Version immer
zuerst erscheint. Wenn zum Beispiel die Mac OS Version einer Schaltfliche mit
Auswihlen bezeichnet ist und die Windows Version mit Durchsuchen, lautet die
Anweisung "Klicken Sie auf Auswihlen/Durchsuchen". Komplexere Unterschiede
zwischen den Plattformen werden in Hinweisen oder in Klammern gesetzt ndher
erldutert.

=¥ Hinweise bieten wertvolle Informationen zu bestimmten Funktionen und allgemeinen

Techniken im Umgang mit der Software.
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UBER QUARK PUBLISHING PLATFORM

Uber Quark Publishing Platform

Quark Publishing Platform ist eine hochgradig konfigurierbare Losung fiir komplettes,
automatisiertes, umfassendes Multichannel-Publishing. Quark Publishing Platform
wurde auf die Unterstiitzung aller Publishing-Bediirfnisse vom Anfang bis zum Ende
hin konzipiert, angefangen bei vollstdndigen, manuellen Publishing-Systemen bis hin
zu hochgradig automatisierten Workflows.

Die Plattform besteht aus einer Reihe von Kernmodulen, die sich auf unterschiedliche
Weise kombinieren und in die Workflows von Drittanbietern integrieren lassen und
so nahezu jedem Workflow gerecht werden. Content Creation, Management, Publishing
und Delivery bilden die Basis der unzdhligen Moglichkeiten.

Erstellen
Mit Quark Publishing Platform kénnen Sie:

¢ Professionelle Templates fiir unterschiedlichste Publikationen erstellen
e Strukturierte Inhalte in der vertrauten Umgebung von Microsoft Word verfassen
e Inhalte aus Datenbanken mit anderen Content-Formen integrieren

e Multimedia-Content wie Video, Audio und Diashows einsetzen

Verwalten
Quark Publishing Platform bietet:

¢ Workflow- und Collaboration-Tools

e Task- und Update-Benachrichtigungen
e Komponentenverwaltung

¢ Automatisierte Tests

e Versionskontrolle

Publishing
Quark Publishing Platform erlaubt es:

¢ Automatisch Komponenten unterschiedlicher Art aus verschiedenen Quellen zu
komplexen Layouts zu vereinen

¢ Diese Layouts automatisch in einer Vielzahl von Formaten fiir eine Vielzahl von Gerdten
zu verdffentlichen.
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UBER QUARK PUBLISHING PLATFORM

Delivery

Die in Quark Publishing Platform eingebauten Automatisierungsfunktionen machen
es leicht, Inhalte in 6ffentlichen und in abgesicherten Umgebungen an Thr Publikum
auszuliefern.

Konzepte der Plattform

Um Quark Publishing Platform effektiv nutzen zu konnen, sollten Sie einige der
verwendeten, der Plattform zugrunde liegenden Konzepte verstehen.

Assets: Fin Asset ist eine Einheit aus unabhdngigem Content. Quark Publishing Platform
speichert, tiberwacht und verwaltet Assets zusammen mit ihren Metadaten. Die
Plattform bietet dariiber hinaus eine Versionskontrolle der Assets fiir "grof3e" und
"kleine" Versionen. Die Richtlinien der Versionierung lassen sich fiir die einzelnen
Contenttypen einer Sammlung konfigurieren. Die Plattform unterstiitzt mehrere
Formen der Wiedergabe von Assets (darunter Vorschauen, Miniaturen,
XML-Darstellungen etc.), die sie zusammen mit jeder Version der Original-Assets
speichert. Assets werden in einem konfigurierbaren Assetspeicher (Repository) gesichert,
dem Standard-Repository eines Fileservers. Es werden allerdings auch als Plugin
verfligbare Repositories anderer Anbieter unterstiitzt.

Inhaltstypen: Jedes Asset gehort zu einem Inhaltstyp. Das Konzept der Inhaltstypen
ist ein vereinheitlichter Mechanismus zur Zuordnung von Metadaten, Workflows,
Beziehungen, Rechten, Rendering und Publishing-Handlungen zu unterschiedlichen
Arten von Inhalten. Die Plattform kann automatisch eine Vielzahl unterschiedlicher
Inhaltstypen wie Bilder, QuarkXPress Projekte, DITA Topics und DITA for Business
Dokumente erkennen. Das Zuordnen von Inhaltstypen zu Assets ermoglicht es der
Plattform, unterschiedliche Lifecycles, Workflows und Publishing-Anforderungen fiir
die verschiedenen Arten von Content anzuwenden. Inhaltstypen sind hierarchisch
organisiert, wobei nachgeordnete Inhaltstypen von den iibergeordneten Inhaltstypen
im Sinne einer einfachen und logischen Konfiguration erben. Nachgeordnete
Inhaltstypen kénnen durch die Zuordnung spezifischer Metadaten und
Publishing-Aktivititen genau angepasst werden. Uber die Standard-Inhaltstypen hinaus
ermoglicht es die Plattform, eigene Inhaltstypen zu definieren und mithilfe eines
automatischen Erkennungsmechanismus zu identifizieren.

Attribute: Assets konnen Attribute besitzen, die Container fiir Metadaten sind, welche
die spezifischen Eigenschaften solcher Assets abbilden. Die Auswahl von Attributen
fiir ein Asset wird von seinem Inhaltstyp bestimmt. Sie kdnnen Attribute verwenden,
um eigene Workflows und Publishing-Prozesse zu steuern und vom System verwaltete
Zustande wiederzugeben. Attribute werden global erzeugt und kénnen auf einen oder
mehrere Inhaltstypen angewendet werden.

Beziehungen: Eine Beziehung verbindet zwei Assets miteinander, wobei ein Asset das
ibergeordnete (Eltern-) und das andere das untergeordnete (Kind-) Element ist. Zu
einer Beziehung gehort eine Anzahl von Metadaten. Es gibt unterschiedliche Arten
von Beziehungen mit verschiedenen Sidtzen von zugehérigen Metadaten. Beziehungen
konnen spezifisch fiir eine bestimmte Version eines untergeordneten Assets oder fiir
alle Versionen gelten. Beziehungen aktivieren Component Content Management
Anwendungsfille Es gibt vordefinierte Beziehungen zwischen QuarkXPress Projekten
und Artikelkomponenten, sowie zwischen QuarkCopyDesk Artikelkomponenten und
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Bildern und eine vordefinierte Beziehung fiir XML Komponentenverweise. Auch die
Erstellung eigener Beziehungen ist moglich.

Funktionen zur Komponentenverwaltung und Referenzierung sind fiir XML Content
und fiir QuarkXPress/QuarkCopyDesk Komponenten verfiigbar. In diesem Kontext
kann ein Asset ein einzelner Topic, ein Konzept, ein Bild oder eine Mediadatei sein.
Aggregierte Dokumente (einschlief8lich DITA Maps und QuarkXPress Layouts) sind
ebenfalls als Assets geformt. Der Inhaltstyp eines Assets legt seine Rolle fest.

Die Plattform verwendet Asset-Beziehungen zum Modellieren von Content Component
Referenzen. Im Falle der Wiederverwertung von Content (Reuse) erzeugt die Plattform
mehrere Beziehungen, die z. B. den Ort der Komponente, ihren Aktualisierungsstatus
etc. festlegen. Im Sinne einer einfacheren Wiederverwendung kénnen Sie Content
selektiv "aufbrechen", wenn Sie ihn in die Plattform einchecken. Content ldsst sich an
eine bestimmte Version "anheften" oder automatisch aktualisieren, wenn die
Master-Version des Content sich dndert.

Sammlungen: Eine Sammlung ist eine generische Hierarchie, die Sie zum Ordnen und
Strukturieren von Assets verwenden konnen. Sie haben die Moglichkeit,
bereichsspezifische Hierarchien, Ordner oder Jobs zu erstellen. Anschlieffend kénnen
Sie mit jeder Sammlung einen oder mehrere Workflows verkniipfen und die Assets in
jeder Ssammlung werden dem Workflow dieser Sammlung folgen. Mit Sammlungen
sind auch Benutzer verkniipft und verschiedene User kénnen in unterschiedlichen
Sammlungen unterschiedliche Rollen besitzen. Sie konnen sammlungsspezifische
Routing-Vorschriften und Einstellungen fiir die Versionsiiberwachung anwenden,
sammlungsspezifische Attribute zuweisen und auf sammlungsspezifischer Basis Suchen
durchfiihren. Die Job Jackets Datei einer Sammlung definiert die fiir die Projekte und
Artikel dieser Sammlung verfligbaren Ressourcen.

Workflows: Ein Workflow unterstiitzt Sie bei der Verwaltung des Lebenszyklus von
Assets durch einen mit einem Namen versehenen, strukturierten Status-Satz, den die
Assets durchlaufen. Eine statusbasierte Autorouting-Funktion sorgt dafiir, dass alles
auf dem richtigen Weg bleibt. Es lassen sich fiir die unterschiedlichen Inhaltstypen
unterschiedliche Workflows erstellen, fiir die Prasentation von Attributen in den
verschiedenen Workflows konnen unterschiedliche Formen verwendet werden und
die Status in einem Workflow kénnen zur leichteren Erkennbarkeit farbcodiert werden.
Jeder Workflow kann eigene Einstellungen fiir die Redline-Einstellungen und Job Jacket
Regel-Evaluierungen von QuarkXPress/QuarkCopyDesk mitbringen und es lassen sich
fiir jedes Attribut statusbasierte Beschrankungen anwenden.

Publishing Services: Das Publishing Service FrameworKk ist ein serverseitiges Framework
zur Automatisierung von Publishing- und Delivery-Aufgaben. Sie konnen
konfigurierbare und erweiterbare Publishing-Prozesse erzeugen und mit diesen eine
Vielzahl von Renderern, auch solche von Drittanbietern, verwenden.

¢ Fin Publishing-Prozess ist eine Pipeline aus wiederverwendbaren Aktivitdten, die
verbreitete Aufgaben umfassen, darunter das Auflésen von XML Component Referenzen
und QuarkXPress Zuordnungen, das Anwenden von Transformationen, die Ubergabe
von Content an die geeignete Rendering Engine, das Zusammenstellen und Sammeln
des Output und die Auslieferung des gerenderten Output an ein CMS oder per FTP
oder HTTP.
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e Ein Publishing Channel ist eine spezifische Konfiguration eines Publishing-Prozesses,
die mit bestimmten Inhaltstypen verkniipft werden kann. Die Plattform kommt mit
einer Bibliothek haufig benottigter Aktivitaten und mehreren vorkonfigurierten
Publishing Channels.

e Dariiber hinaus ist ein SDK fiir die Entwicklung individueller Aktivitaten verfiigbar.

Komponenten der Plattform

Quark Publishing Platform besteht aus einer Reihe von Core-Modulen, die sich auf
unterschiedliche Weise miteinander und mit anderen Systemen kombinieren lassen.
Abhiéngig von den Bediirfnissen Thres Unternehmens konnen Sie einige oder alle diese
Module nutzen.

Quark Publishing Platform Server: Das Herz von Quark Publishing Platform. Der
Server verwaltet Content, steuert und koordiniert Workflows, bietet ein hierarchisches
Schema zum Organisieren von Assets und tiberwacht die Beziehungen zwischen diesen
Assets, implementiert eine automatisierte Versionsfithrung und halt Sie auf dem
Laufenden, was User und ihre Rechte angeht. Eine Web basierte administrative
Schnittstelle ermdglicht die Einrichtung und Kontrolle des Servers.

Quark Publishing Platform Clients: Ein Plattform Client ist jede Applikation, die
mit Quark Publishing Platform Server kommunizieren kann. Zu den verfiigbaren Clients
zahlen QuarkXPress fiir Quark Publishing Platform, Quark XML Author fiir Quark
Publishing Platform, Quark Publishing Platform Web Client, QuarkCopyDesk fiir Quark
Publishing Platform und der Desktop Client fiir Mac und Windows. Dariiber hinaus
konnen Sie mithilfe des Quark Publishing Platform SDK eigene Clients implementieren
und integrieren. "Gateway Starter App", ein Beispiel-Client fiir iOS, ist Bestandteil des
SDK.

* Quark XML Author fiir die Plattform: Fiir das Authoring von XML Content und die
Wiederverwendung in Microsoft Word.

e QuarkXPress: Fiir die Entwicklung von Vorlagen (Templates), individuelle Layouts,
Content Authoring, sowie die Priifung von Layouts und Inhalten.

e QuarkCopyDesk: Fiir das Schreiben und Priifen von Inhalten.

e Quark Publishing Platform Web Client: Fiir das Schreiben (Content Authoring) und
Priifen (Reviewing) in einem Webbrowser.

® Quark Publishing Platform Client: Ein generischer Desktop-Client fiir Windows und
Mac OS.

Work-in-Progress Repository: Ein Assetspeicher mit Funktionen zur Versionierung
und Verwaltung von Komponenten fiir XML Assets, QuarkXPress Assets und
QuarkCopyDesk Assets. Nach Abschluss einer Publikation konnen die veroffentlichten
Dateien mit einem Ablagesystem archiviert werden.

Quark Publishing Platform Renderer: QuarkXPress Server, eine Engine, die aus
Komponenten-Assets publizierte Dateien erzeugt. QuarkXPress Server kann Output in
einer Vielzahl von Formaten wie PDF, ePub und AVE herstellen (fiir den Einsatz auf
dem iPad und auf anderen Geridten).
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DITA Open Toolkit: Eine Engine, die publizierte Dateien aus XML Inhalten erzeugt,
fiir die das DITA-Schema Verwendung findet. Zusammen mit einem XSL-FO-Prozessor
wie Antenna House kann das DITA Open Toolkit Output in den Formaten PDF, HTML,
RTF und HTML Help erstellen.

Quark Publishing Platform Script Manager: Eine Scripting Engine, die es Ihnen
ermoglicht, komplexe, individuelle Funktionen in Quark Publishing Platform Server
"einzubauen", ohne eine Programmiersprache beherrschen zu miissen.

Quark Publishing Platform SDK und REST Interface: Robuste Schnittstellen, die es
erlauben, ganz einfach Ihre eigenen Quark Publishing Platform Clients zu entwickeln.

Zusatzlich zu den oben aufgefiihrten Clients kann Quark Publishing Platform eigene,
mobile Client-Anwendungen unterstiitzen. Die Plattform beinhaltet den Quellcode
fiir ein Beispiel einer Mobile Application, die "Gateway iOS Starter App", die zeigt, wie
ein individueller Plattform Client fiir das iPhone oder das iPad erstellt wird.

Die Plattform-Architektur

Quark Publishing Platform wurde unter Verwendung offener Industriestandards wie
SOA und dem Spring Framework geschaffen, um eine einfache Integration in
vorhandene Business-Systeme zu ermdglichen. Die folgende Grafik zeigt die Architektur
von Quark Publishing Platform.
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Die Architektur von Quark Publishing Platform

Im Zentrum befindet sich Quark Publishing Platform Server, eine a Spring basierte
Java Anwendung, die in einem Webcontainer ausgefiihrt wird. Diese Anwendung
verfiigt liber eine Anzahl von mithilfe des Spring Frameworks gehosteten Diensten,
die verwendet werden, um unterschiedliche Operationen wie Abfragen, das
Bertiicksichtigen von Rechten und die Verwaltung von Metadaten zu handhaben.
Dariiber hinaus besteht die Moglichkeit, fiir die Integration von Business-Systemen
eigene Services zu schreiben.
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Der Publishing Service bietet ein komponentenbezogenes Publishing Framework fiir
die Integration mit einer Anzahl von Renderern und Delivery-Systemen, um Content
in verschiedenen Formaten wie PDF, eBooks, iPad Content, RSS Feeds, Syndications
etc. zu verdffentlichen.

An der Spitze der Grafik befinden sich die Quark Publishing Platform Client
Anwendungen. Hierzu zdhlen Desktop Applications (wie QuarkXPress, QuarkCopyDesk
und Quark XML Author), Web Applications (z. B. der Webclient und der Web
Administrator) und mobile Clients wie die Gateway iOS Starter App. Solche Client
Anwendungen konnen - abhédngig von der besseren Eignung - mit Quark Publishing
Platform Server iiber SOAP oder das REST Interface kommunizieren.

Ebenfalls im Webcontainer befinden sich Adapter, die Quark Publishing Platform Sever
bendotigt, um mit dem Work-in-Progress Repository (Assetspeicher) oder Datenbanken
zu kommunizieren. Weitere Adapter verbinden Quark Publishing Platform Server mit
Ausgabetechnologien wie dem DITA Open Toolkit und dem Antenna House XSL-FO
Formatter.

Der Webcontainer hostet dariiber hinaus den Quark Publishing Platform Renderer,
der Output in einer Vielzahl von Formaten liefert (in den Boxen in der Ecke unten
links gezeigt). Der Renderer beinhaltet einen Load Balancer (Lastverteilung) namens
Server Manager und eine Anzahl von Subrenderern, die separat betrieben werden, um
Requests moglichst effizient abzuarbeiten.

Das Messaging im System wird mit Nachrichten des Java Message Service (JMY),
gemanagt mit ActiveMQ, durchgefiihrt.

Die Plattform kann mithilfe von Kerberos oder der NTLM Verschliisselung eine sichere
Kommunikation mit externen Ressourcen wie LDAP Servern durchfiihren. Daher ist
die Plattform in der Lage, Single Signon User und Domain User zu unterstiitzen.

Features der Plattform

Uber die bereits erwidhnten Features hinaus bietet Quark Publishing Platform folgendes:

¢ Leistungsfihige Funktionen zur Content-Wiederverwertung: Asstes und XML
Inhalte lassen sich in einer Benutzeroberfliche verwenden und wiederverwenden, die
es Thnen erlaubt, IThre Anderungen als Vorschau so zu betrachten, wie sie in Outlook
aussehen wiirden - ohne Microsoft Word zu verlassen. Weitere Informationen hierzu
finden Sie in der Dokumentation von Quark XML Author fiir Quark Publishing
Platform.

e Vielseitige Automatisierungs-Funktionen: Durch die Verwendung des
Publishing-Frameworks von Quark Publishing Platform kénnen Sie Publishing Channels
(fir den automatischen Aufbau von Output) und Delivery Channels (flir die Auslieferung
der veroffentlichten Inhalte an das Ziel) erstellen.

e Workflow-Management: Quark Publishing Platform ermoglicht die Konstruktion
von Workflows, die Dateien automatisch anhand des Status an die passenden Beteiligten
weiterleiten, diese Beteiligten tiber ihnen zugewiesene Tasks benachrichtigen,
Dokumentenentwiirfe mit Kommentaren versehen, Anderungen nachverfolgen und
priifen und die Arbeit an einem Dokument so aufteilen, dass mehrere User gleichzeitig
daran arbeiten kénnen.
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e Sammlungshierarchie: Das Work-in-Progress Repository ldsst sich in einer bliebigen,
fiir Ihr Unternehmen am besten geeigneten Hierarchie strukturieren.

¢ Hoch entwickelte Query Engine: Quark Publishing Platform Clients konnen fiir die
Suche nach Metadaten und fiir Volltextsuchen eine leistungsfahige Query Engine mit
einer intuitiv verwendbaren Benutzeroberfliche nutzen. Abfragen konnen benannt,
gespeichert und mit anderen Usern geteilt werden.

e Serverseitiges Skripting: Quark Publishing Platform Server ist mit der Rhino Scripting
Engine fiir JavaScript vorkonfiguriert. Skripting ist unter Verwendung des Apache Bean
Scripting Frameworks (BSF) implementiert. Alle Services, Data Transfer Objects (DTOs)
und JMS Messages stehen den Script Engines zur Verfiigung. Skripte werden auf dem
Server in einem separaten Thread des Serverprozesses ausgefiihrt, um maximale
Sicherheit und Effizienz zu gewdhrleisten. Der Start von Skripten kann manuell,
terminiert oder durch ein serverseitiges Ereignis ausgeldst werden. Weitere
Informationen finden Sie unter "Script Manager ".

¢ Integration des Verzeichnis-Servers: User lassen sich von LDAP Servern importieren,
um ein Single-Signon zu ermoglichen. Weitere Informationen finden Sie unter
"Verwalten von Benutzerlisten mit LDAP".
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Konfiguration

Benutzer mit der Administrierungsrolle konnen den Quark Publishing Platform
Workflow einer Arbeitsgruppe konfigurieren und warten. Uber das Einrichten von
Strukturen fiir Benutzer und die von ihnen erzeugten Inhalte hinaus kénnen
Administratoren die Sicherheit kontrollieren, Standards festsetzen, Speicherorte
definieren und die Parameter fiir die Uberwachung aller Assets in ihrem Workflow
anpassen.

Der Administration-Client

Um Quark Publishing Platform Server zu administrieren, navigieren Sie in einem
Webbrowser zu folgender URL:

http://[1P-Adresse des Platform Server Computers]:61400/admin

=¥ Sie konnen die Administrierung auch iiber die Homepage http://[IP-Adresse des
Platform Server Computers]:61400 anzeigen.

Der Quark Publishing Platform Webadministrator wird angezeigt.

Wenn Sie Benutzeraktivitat auswihlen, zeigt der Admin-Client die Liste aller
angemeldeten Benutzer mit den Benutzernamen, den Anmeldezeitpunkt und das
Anmeldedatum, den Gerdtenamen fiir den jeweiligen User und die von ihm benutzte
Anwendung. Wenn Sie einen Benutzer abmelden mochten, markieren Sie seinen
Namen in der Liste und klicken Sie auf Benutzer abmelden. Sie konnen User auch
abmelden und angemeldeten Usern eine Nachricht senden.
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8006 Quark Publishing System =

£l e ]

© Hinzufiigen Bearbeiten  Duplizieren Umbenennen

Administration Auswahl laschen

Administration Administration: Benutzeraktivitat

localhost =
b — Benutzeraktivitat uberwachen
ystem
& speicherung Die untenstehende Tabelle zeigt alle am QPS Server angemeldeten Benutzer. Zum Abmelden eines
o oder mehrerer Benutzer wihlen Sie einen oder mehrere Benutzernamen und klicken Sie auf Benutzer

abmelden.
Benutzer und Gruppen

[y Rollen und Rechte Servername: localhost
4y Benutzerprofile
& Gruppen f
7 Redline Server-Startzeit: 4/15/11 1:31 PM
Workflow Angemeldete Benutzer: 1

i§j Avribute
Workflows

% sammlungsarten

Serverstatus: Lauft

Lizenzen in Verwendung: 1 von 20

QPS Script Manager: Aktiviert

Name (Datum) M
4/15/11 1:45 PM TrevorMac Quark Publishing System

$/ Administration

Server stoppen Mitteilung senden... Benutzer abmelden

Admin-Client im Webclient

Der Bereich System

Der Bereich System enthailt folgende Einstellmoglichkeiten:

e Speicherung: Verwenden Sie diese Einstellungen, um einen oder mehrere Ordner zum

Speichern von Assets festzulegen, sowie fiir das Aufstellen von Regeln zum Speichern
unterschiedlicher Dateitypen. Weitere Informationen finden Sie unter "Konfigurieren
von Speicheroptionen".

¢ Benutzeraktivitit: Erlaubt es, die angemeldeten User zu sehen. Weitere Informationen

finden Sie unter "Der Administration-Client".

Der Bereich Content Modell

Der Bereich Content Modell enthilt folgende Einstellmoglichkeiten:

Inhaltstypen: Verwenden Sie diese Einstellmoglichkeiten, um festzulegen, welche
Inhaltstypen die Plattform verwaltet. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten
mit Inhaltstypen".

Attribute (auch "Metadaten" oder "Kopfdaten"): Verwenden Sie diese Einstellelemente,
um Attribute anzulegen und zu konfigurieren, die mit Assets, Artikelkomponenten,
Sammlungsarten und Layouttypen verkniipft werden kénnen. Sie konnten hier
beispielsweise ein Attribut "Bild freigegeben" fiir Bilddateitypen erzeugen. Wenn ein
Anwender ein Bild freigibt, kann er fiir dieses Bild "Bild freigegeben" aktivieren. Wenn
ein anderer Anwender nach freigegebenen Bildern sucht, kann er das Attribut "Bild
freigegeben" in die Suchkriterien aufnehmen und die Suchergebnisse auf freigegebene
Bilder eingrenzen. Weitere Informationen finden Sie unter "Definieren von Attributen".

Beziehungen: Verwenden Sie diese Einstellmoglichkeiten, um die zwischen
Plattform-Assets verfiigbaren Beziehungen zu konfigurieren. Weitere Informationen
finden Sie unter Arbeiten mit Beziehungen".

Der Bereich Workflow

Der Bereich Workflow enthilt folgende Einstellmoglichkeiten:

18 | QUARK PUBLISHING PLATFORM 9.5.1 BENUTZERHANDBUCH



KONFIGURATION

o Workflow-Definition: Verwenden Sie diese Einstellelemente, um Workflows zu
erstellen und zu konfigurieren. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit
Workflows".

Der Bereich Benutzer und Gruppen

Der Bereich Benutzer und Gruppen enthilt folgende Einstellmdoglichkeiten:

¢ Rollen und Rechte: Verwenden Sie diese Einstellmoglichkeiten, um Rollen und die
dazu gehorenden Rechte zu erstellen, zu 16schen, umzubenennen und zu bearbeiten.
Einzelheiten zum Einrichten von Rechten finden Sie unter "Rechte". Sie konnen
beispielsweise eine Rolle "Redaktion" einrichten und diese Rolle Ihren Textern und
Redakteuren zuweisen. Alle zu dieser Rolle gehdrenden Benutzer besitzen nun dieselben
Rechte zur Durchfiihrung redaktioneller Aufgaben.

¢ Benutzerprofile: Verwenden Sie diese Finstellmoglichkeiten, um einen Benutzer
anzulegen, ihn einer Rolle zuzuweisen, ihm ein Passwort zuzuteilen und seine
Moglichkeit, sich anzumelden zu aktivieren und zu deaktivieren. Daneben kénnen
Sie hier auch Benutzerkonten 16schen, umbenennen und bearbeiten.

e Gruppen: Verwenden Sie diese Einstellmoglichkeiten, um Benutzerprofile in Gruppen
zusammenzufassen, denen Assets zugeleitet werden kdnnen. Wenn Sie eine Zuteilung
an eine Gruppe weiterleiten, erscheint das Asset in den Zuteilungen fiir jedes Mitglied
der Gruppe. Die erste Person in der Gruppe, die das Asset auscheckt, erhilt die Kontrolle
uber dieses Asset. Daneben konnen Sie hier auch Gruppen l6schen, umbenennen und
bearbeiten.

¢ Redline: Verwenden Sie diese Einstellelemente, um die Standardfarben fiir die
Redline-Nachverfolgung fiir die einzelnen Benutzer festzulegen.

Konfigurieren von Speicheroptionen

In Versionen von Quark Publishing Platform vor Version 9.5 konnten Sie fiir
unterschiedliche Dateitypen separate Assetspeicher einrichten. In Version 9.5 und
danach konnen Sie einfach ein einziges Repository fiir alle Assettypen einrichten. Sie
haben die Moglichkeit, zusdtzliche Assetspeicher hinzuzufiigen, wenn Sie zusitzlichen
Platzbedarf haben und die Prioritédt Ihrer Assetspeicher zu dndern, um einzustellen, in
welchem Repository neue Assets abgelegt werden.

Klicken Sie zum Konfigurieren der Speicheroptionen auf Speicherung.

Hinzufiigen von Assetspeichern

So fiigen Sie einen Assetspeicher hinzu:

1 Klicken Sie auf das Register Assetspeicher im Fenster Administration: Speicherung.
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System Speicherung
8 Speicherung
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Klicken Sie auf das Register her, um Speicher-Repositories fiir Assets zu konfigurieren. Klicken
Sie auf das Register Speicherregeln, um Assettypen mit Speicher-Repositories zu verkniipfen.

Assetspeicher | Speicherregeln

Assetspeicher-Name Assetspeicher-Typ Status
QPS File Server fileRepositoryAdapter Lesen Schreiben

Workflows
W sammlungsarten

Verwenden Sie das Register Assetspeicher im Fenster Administration: Speicherung, um
die Ordner zu betrachten und zu verwalten, in denen Quark Publishing Platform Assets
gespeichert werden.

2 Klicken Sie auf +, um die Dialogbox Neuer Assetspeicher aufzurufen.
3 Geben Sie in das Feld Name einen Namen fiir den Assetspeicher ein.

4 Um ein bestimmtes Dateisystem-Verzeichnis anzugeben, wiahlen Sie
fileRepositoryAdapter und geben Sie eine URL in das Feld URL ein (zum Beispiel:
/Users/Name/QPP Repository fiir Mac OS oder C:\QPP Repository fiir Windows).

= [nformationen zum Erstellen eines SharePoint Repository finden Sie in der Quark
Publishing Platform SharePoint Adapter ReadMe-Datei.

= Der Speicherort muss Lese-/Schreibrechte bieten.

Léschen von Assetspeichern
Um einen Assetspeicher zu entfernen, klicken Sie auf das Register Assetspeicher im
Fenster Administration: Speicherung, markieren den zu 16schenden Assetspeicher
und klicken auf — (Minuszeichen). Eine Warnmeldung fordert Sie auf, das Loschen zu
bestdtigen.

Arbeiten mit Inhaltstypen

Quark Publishing Platform unterstiitzt eine Vielzahl verschiedener Inhaltstypen,
darunter QuarkXPress Projekte, QuarkCopyDesk Artikel, Bilddateien, Multimediadateien
und XML-Dateien. Im Bereich Inhaltstypen konnen Sie einstellen, wie Informationen
zu den einzelnen Inhaltstypen in Quark Publishing Platform Benutzeroberflachen

dargestellt werden.
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Der Bereich Inhaltstypen

Unterschiedliche Inhaltstypen besitzen unterschiedliche Attribute. Die Liste der
Attribute fiir ein Bild enthilt beispielsweise Werte fiir "Pixelbreite", "Pixelh6he" und
"Auflosung", wihrend die Liste fiir eine Textkomponente Werte fiir "Wortanzahl" und
"Zeilenanzahl" enthilt. Einige Attribute (z. B. "Dauer des Auscheckens") sind nur fiir
Quark Publishing Platform von Bedeutung und werden nur in Quark Publishing
Platform gespeichert.

Fir XML-Dateien, die den Schemas DITA und BusDocs folgen, bietet Quark Publishing
Platform Zugriff auf bestimmte Element- und Attributwerte auf Dateiebene. Sie konnen
die Quark Publishing Platform Benutzeroberfldche z. B. verwenden, um die Werte des
Elements <title>und <author> einer DITA XML-Datei zu betrachten, ohne die
Datei 6ffnen zu miissen.

StandardmaéRig ist Quark Publishing Platform so konfiguriert, dass Zugriff auf eine
Vielzahl von Attributen fiir vier Kategorien von Inhaltstypen besteht:

Artikelkomponenten
Assets (unterschiedlicher Art)

Quark Publishing Platform Sammlungstypen (weitere Informationen finden Sie unter
"Arbeiten mit Sammlungsarten")

QuarkXPress Layouts

Sie kdnnen neue Inhaltstypen fiir Assets, Textkomponenten und Bildkomponenten
erstellen. Sie konnen auch neue Sammlungstypen erzeugen. Wenn Sie einen neuen
Inhaltstyp hinzufiigen mochten, wihlen Sie einen infrage kommenden, tibergeordneten
Inhaltstyp und klicken Sie auf die Plus-Schaltfliche unterhalb der Liste der Inhaltstypen
links.

Sie kdnnen jedem Inhaltstyp neue Attribute hinzuftigen. Dabei kann es sich um
vorhandene Attribute aus dem Bereich Attribute oder um ginzlich neue Attribute
handeln.

Um dem ausgewdahlten Inhaltstyp ein vorhandenes Attribut hinzuzufiigen, klicken Sie
auf die Plus-Schaltflache unter der Attributliste rechts und wahlen Sie Aus vorhandenen
auswdahlen.

Um ein neues Attribut zu erstellen, klicken Sie auf die Plus-Schaltfliche unterhalb der
Attributliste rechts und wéhlen Sie Neues erstellen. (Weitere Informationen finden
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Sie unter "Zum Verstindnis von Attributtypen".) Alle von Ihnen neu erstellten Attribute
werden automatisch der im Bereich Attribute angezeigten Attributliste hinzugefiigt.

Es gibt zwei Moglichkeiten, die Verbindung eines Attributes mit einem Inhaltstyp zu
losen:

e Um das Attribut dauerhaft zu 16schen markieren Sie es, klicken auf die
Minus-Schaltfliche unterhalb der Attributliste rechts und wiahlen Loschen.

e Um die Verbindung des Attributes mit dem markierten Inhaltstyp zu 10sen, das Attribut
jedoch im Attribut-Pool zu belassen, markieren Sie es, klicken auf die Minus-Schaltfliche
unterhalb der Attributliste rechts und wihlen Verkniipfung aufheben.

Arbeiten mit Sammlungsarten

Eine Sammlungsart dhnelt einem Assettyp, da sie auch eine bestimmte Gruppe von
Attributen besitzt. Durch das Anwenden einer Sammlungsart auf eine Sammlung
versetzen Sie Benutzer in die Lage, Attribute fiir diese Sammlung zu betrachten und
zu bearbeiten und ein Formular fiir die Bearbeitung dieser Attribute zu erstellen.

Wenn Sie einen Sammlungstyp konfigurieren moéchten, erweitern Sie die Kategorie
Sammlung im Inhaltstyp-Baum und markieren Sie den zu konfigurierenden Inhaltstyp.

Quark Publishing System =
] ]l
- Duplizi © Auswahl [gschen
Administration « Administration: Sammlungsarten
i localhost
System — — — — 1
8 Speicherung h =] ‘
s Benutzerakrivitat - — u
Benutzer und Gruppen Aptasung Aligemsin Angelegenhat Autirag
[y Rollen und Rechte
4 Benutzerprofile
4 Gruppen h
y RedLine i [V i
Workflow e Kaptel Kataing _—
i Awribute
[l Workflows
i hd :
Montagafischen Projekt Publikation Thema
¥ Administration L
A
v

Konfigurieren eines Sammlungstyps

Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Sammlungsarten".

Arbeiten mit Attributen

Jeder Inhaltstyp besitzt einen eigenen Satz von Attributen. Alle Attribute sind im
Bereich Attribute tibersichtlich aufgelistet. Im Bereich Inhaltstypen konnen Sie den

Inhaltstypen Attribute zuweisen. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit
Inhaltstypen".
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Definieren von Attributen

Jedes Asset in Quark Publishing Platform besitzt eine entsprechende Anzahl von
Attributen, die das Asset und seinen Status im Quark Publishing Platform Workflow
beschreiben. Jeder Inhaltstyp kann einen eigenen Satz von Attributen besitzen. Zu
diesen Attributen zéhlen vom System erzeugte Informationen wie das Datum und die
Uhrzeit der letzten Anderung, Quark Publishing Platform Standardattribute wie
Ausgecheckt von und alle anwenderdefinierten Attribute, die Sie anhand der
Anforderungen Ihres Workflows erstellen. Sie konnten hier beispielsweise ein Attribut
Bild freigegeben fiir Bilddateitypen erzeugen. Wenn ein Anwender ein Bild freigibt,
kann er fiir dieses Bild Bild freigegeben aktivieren. Wenn ein anderer Anwender nach
freigegebenen Bildern sucht, kann er das Attribut Bild freigegeben in die Suchkriterien
aufnehmen und die Suchergebnisse auf freigegebene Bilder eingrenzen.

Es lassen sich acht Attributtypen erstellen: Text, Datum, Uhrzeit, Nummer, Maf3e,
Checkbox, Dropdown-Menii und Datum Uhrzeit. Jeder Attributtyp kann einen
Standardwert besitzen. Fiir jedes Attribut lasst sich der Zugriff so beschranken, dass
nur Anwender mit den Rechten zum Bearbeiten von Feldern mit "beschranktem Zugriff"
die Attributwerte bearbeiten konnen. Attribute werden auf der Serverebene definiert,
damit jedes Attribut von mehreren Asset-Typen und Sammlungsarten verwendet
werden kann.

Zum Erstellen, Loschen und Bearbeiten von Attributen klicken Sie im
Navigationsbereich auf Attribute. Der rechte Bereich zeigt die Liste der im System
verfiigbaren Attribute.

Quark Publishing System =
Zu 1] T
Attribut bearbeiten Duplizieren Umbenennen * Auswahl léschen
Administration Administration: Arttribute
4 localhost
System Verwenden Sie diesen Bereich, um Standard-Attribute und anwenderdefinierte
4 Speicherung Attribute zu verwalten. Klicken Sie auf Priorititssuchmerkmale, um
& Benutzeraktivitat Standardattribute zum Suchen festzulegen.
Benutzer und Gruppen Name & Feldiyp
[y Rollen und Rechte E Ablieferungstermin Datum
& Benutzerprofile E Ablieferungszeit Uhrzeit m
4 Gruppen [#  Aktuelle anrechenbare Stunden Malk
[ RedLine [#  Aktuelle Linge Malk
Workflow [@ Alle Assets Text
[ E} Angelegt Datum Uhrzeit
Workflows [@  Anzahl der Layours Zahl
#» Sammlungsarten E} Anzahl der Seiten Zahl
E} Anzahl der Sekunddrzuordnungen Zahl
E Anzahl Wérter Zahl
[#  Anzahl Zeichen Zahl
[@  Anzahl Zeilen Zahl
[#  Assetspeicher Dropdown-Menii
[#  Assetspeicher-Typ Dropdown-Menii A
[ Assettyp Dropdown-Menii X
%‘* Administration
= Priorititssuchattribute

Verwenden Sie den Bereich Attribute, um Attribute zu erstellen, zu bearbeiten und zu
|6schen, die dem Auffinden von Quark Publishing Platform Assets dienen.

Erstellen eines Attributs

So erstellen Sie ein Attribut:

1 Klicken Sie auf +, um die Dialogbox Attribut erstellen anzuzeigen.
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Attribut erstellen

Typ:  Text

Name:

Standardtext:

Maximale Lange:

"] Beschrankter Zugriff

Sie missen Rollen einrichten, bevor Sie
diese Box aktivieren kénnen.

» Einschriankung

(" Abbrechen ) 0K

Geben Sie den Attributnamen und -typ in die Dialogbox Attribut erstellen ein.

2 Waihlen Sie eine Option aus dem Dropdown-Menti Typ. (Weitere Informationen zu
Attributtypen finden Sie unter "Zum Verstindnis von Attributtypen".)

3 Geben Sie in das Feld Name einen Namen fiir das Attribut ein.

4 Markieren Sie Beschrankter Zugriff, um nur Benutzern mit dem Recht Felder mit
normalem und beschranktem Zugriff bearbeiten den Zugriff auf das Attribut zu
erlauben. (Weitere Informationen finden Sie unter "Festlegen von Rollen und Rechten".)

5 Konfigurieren Sie die tibrigen Einstellungen. Diese Einstellelemente sind
unterschiedlich, in Abhédngigkeit von dem gewdhlten Attributtyp. Weitere
Informationen finden Sie unter "Zum Verstindnis von Attributtypen."

6 Um einzustellen, auf welche Inhaltstypen das Attribut anwendbar ist, markieren Sie
die entsprechenden Checkboxen in der Liste Anwendbare Typen.

Zum Verstandnis von Attributtypen

Es sind acht Arten von Attributen vorhanden: Text, Datum, Uhrzeit, Nummer, Mafie,
Checkbox, Dropdown-Menii und Datum Uhrzeit.

Text

Verwenden Sie den Attributtyp Text zum Erstellen von Textattributen.

e Geben Sie einen Standardwert in das Feld Standardtext ein.

e Geben Sie einen Wert in das Feld Maximale Linge ein, um die Maximallidnge des
Textes im Feld festzulegen.

Datum

Verwenden Sie den Attributtyp Datum zum Erstellen von Datumsattributen.

e Geben Sie ein Standarddatum in das Feld Standarddatum ein.

e Um fiir Benutzer nur einen bestimmten Datumsbereich zuzulassen, geben Sie ein
Startdatum in das Feld Startdatum und ein Enddatum in das Feld Enddatum ein.
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Zeit
Verwenden Sie den Attributtyp Zeit, um Attribute zu erstellen, bei denen Benutzer
ausschlie8lich Zeiten eingeben kdonnen.

e Geben Sie eine Standardzeit in das Feld Standardzeit ein.

e Um fiir Benutzer nur einen bestimmten Zeitraum zuzulassen, wihlen Sie eine Startzeit
aus dem Dropdown-Menii Startzeit und eine Endzeit aus dem Dropdown-Menii
Endzeit.

=P Der Wert fiir die Zeit richtet sich nach den lokalen Einstellungen des Benutzers von
Quark Publishing Platform.

Zahl

Verwenden Sie den Attributtyp Zahl, um Attribute zu erstellen, bei denen Benutzer
ausschlieilich Zahlen eingeben kénnen.

e Geben Sie einen Standardwert in das Feld Standardwert ein.

e Um fiir Benutzer nur einen bestimmten Zahlenbereich zuzulassen, geben Sie die
niedrigste Zahl in das Feld Mindestwert und die hochste Zahl in das Feld Hochstwert
ein.

MaB

Verwenden Sie den Attributtyp Maf}, um Attribute zu erstellen, bei denen Benutzer
ausschliefllich Mafe eingeben kénnen.

e Geben Sie einen Standardwert in das Feld Standardwert ein.

e Verwenden Sie das Dropdown-Menii Angezeigt in um die Mafleinheit festzulegen
(zum Beispiel Picas oder Millimeter).

e Um fiir Benutzer nur einen bestimmten Mafebereich zuzulassen, geben Sie einen
Mindestwert in das Feld Mindestwert und einen Hochstwert in das Feld Hochstwert
ein.

Checkbox

Verwenden Sie den Attributtyp Checkbox zum Erstellen von Checkbox-Attributen.
Um das Attribut standardméaflig mit einem Hékchensymbol darzustellen, aktivieren
Sie Standardmif3ig markiert.

Dropdown-Menii

Verwenden Sie den Attributtyp Dropdown-Menii, um Dropdown-Menii-Attribute zu
erstellen.
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Attribut erstellen

Typ:  Dropdown-Menii s
Name:
Domain auswahlen: | |'3J fizevein]
Mentobjekte: [
standard-Meniiein... | Keines |'3J

1 Beschrankter Zugriff

Sie missen Rollen einrichten, bevor Sie
diese Box aktivieren kdnnen.

» Einschriankung

(" Abbrechen ) OK

Wahlen Sie Dropdown-Menii aus dem Dropdown-Meni Typ, um einen Attributtyp
Dropdown-Menii zu erstellen.

Dropdown-Menii-Attribute kdnnen Listen mit Werten, den so genannten
Attribut-Domains anzeigen. Wenn Sie beispielsweise ein neues Dropdown-Menii-Attribut
erstellen, fir das eine Liste der Benutzer in IThrem System erforderlich ist, kénnen Sie
die vorhandene Benutzerliste fiir das Attribut verwenden, ohne alle Namen manuell
einzugeben.

1 Um eine Attribut-Domain einem Dropdown-Menii-Attribut zuzuordnen, markieren
Sie die Attribut-Domain im Menii Domain auswéahlen. Die Inhalte der Attribut-Domain
werden in der Liste Meniiobjekte angezeigt.

2 Um eine eigene Attribut-Domain zu erstellen, klicken Sie rechts neben dem
Dropdown-Menii Domain auswiéhlen auf .... Die Dialogbox Attribut-Domain wird
aufgerufen.
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F\ﬁe

Attribut-Domain

Klicken Sie auf die Schaltfliche + und geben Sie den Namen der neuen
Attribut-Domain ein, um eine Attribut-Domain hinzuzuftigen. Markieren
Sie den Attribut-Domainnamen und klicken Sie auf die Schaltfliche + in
der zweiten Tabelle, um Attribut-Domainwerte hinzuzufiigen.

Domain-Name ‘o a s | Domain-Werte
Text Component Types g a : Fall

Picture Component M ¥ O Spring

Issues =] Summer
TR | v

+ | | +]-

(" Abbrechen ) ( oK )

Y
T —————

Verwenden Sie die Einstellungen der Dialogbox Attribut-Domain, um Listen zu erstellen
und zu betrachten, die Sie Dropdown-Meni-Attributen hinzufligen kénnen.

Die Spalte Domain-Name verzeichnet die verfligbaren Attribut-Domains. Die Spalte
Domain-Werte verzeichnet die Werte fiir die markierte Attribut-Domain.

3 Wenn Sie eine Attribut-Domain hinzufiigen mochten, klicken Sie unterhalb der Spalte
Domain-Name auf +.

4 Wenn Sie es Anwendern gestatten mochten, dem Dropdown-Menii-Attribut Eintrage
hinzuzufiigen, markieren Sie die Box in der Spalte Erweiterung zulassen.

5 Falls Sie Anwender warnen mochten, wenn sie dem Dropdown-Menii-Attribut Eintrdge
hinzufiigen, markieren Sie die Box in der Spalte Warnung anzeigen.

6 Um die Objekte im Dropdown-Menii-Attribut alphabetisch zu sortieren, markieren
Sie die Box in der Spalte Objekte sortieren.

7 Doppelklicken Sie auf den Domain-Namen, um die Domain umzubenennen.

8 Wenn Sie der ausgewdhlten Attribut-Domain Werte hinzufiigen mochten, klicken Sie
unterhalb der Spalte Domain-Werte auf +.

9 Klicken Sie auf Fertig, um die Dialogbox Attribut-Domain zu schlieffen und mit der
Erstellung Ihres Dropdown-Meniti-Attributs fortzufahren.

Datum Uhrzeit

Verwenden Sie den Attributtyp Datum Uhrzeit, um Attribute zur Uberwachung von
Datum und Uhrzeit zu erstellen.

e Geben Sie ein Standarddatum und eine Standarduhrzeit in das Feld Standarddatum
ein.
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e Um fiir Benutzer nur einen bestimmten Datums-/Uhrzeitbereich zuzulassen, geben
Sie ein Startdatum und eine Startuhrzeit in das Feld Startdatum und ein Enddatum
und eine Enduhrzeit in das Feld Enddatum ein.

w=p Der Wert fiir die Zeit richtet sich nach den lokalen Einstellungen des Benutzers von
Quark Publishing Platform.

Einstellen von Prioritdts-Suchmerkmalen

Prioritdts-Suchmerkmale werden oben in der Liste der Suchkriterien (in den
Einstellelementen fiir die Suche) angezeigt. Hinter den Prioritdts-Suchmerkmalen
werden alle Suchmerkmale alphabetisch angezeigt.

Prioritdtssuchattribute

Definieren Sie die Attribute, die als Standard-Suchkriterien im
Suchformular vorhanden sein sollen.

Verfligbare Attribute | Angezeigte Attribute

g esses T
E Zugeteilte Linge E Status

E Zuordnungsstatus E Weitergeleitet an
D Awesomeness - E Ausgabe

E Name des Autors (IPTC) D Q-Campaign

[ Titel des Autors (IPTC) - | Q-Product Division
E Objektbeschreibung (IFTC) D Q-Product Version
E Kategorie (IPTC)

[®) Anzahl Zeichen .

[# Datum und Zeit des

e
Es kénnen bis zu 10 Attribute angezeigt werden. [ Abbrechen ) oK
LOOTeCen ) —

Die Dialogbox Prioritdts-Suchmerkmale

Klicken Sie auf Attribute im Navigationsbereich und anschliefiend auf
Prioritiats-Suchmerkmale, um Prioritdts-Suchmerkmale zu bestimmen. Die Dialogbox
Prioritidts-Suchmerkmale wird angezeigt. Um der Liste ein Attribut hinzuzufiigen,
wihlen Sie es in der Liste links aus und klicken auf den nach rechts weisenden Pfeil.

Attribute mit Einschrédnkungen versehen

Benutzer konnen Assetattribute bearbeiten, wenn sie ein Asset einchecken, wenn sie
eine Version speichern und wenn sie ein Asset markieren und auf Attribute bearbeiten
klicken. Einschrdnkungen erlauben es einem Quark Publishing Platform Administrator,
die Art und Weise zu Kontrollieren, wie Benutzer zu den genannten Zeitpunkten
Attribute bearbeiten. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass Benutzer mit der Rolle
Redakteur ein Asset ausdriicklich freigeben miissen, wenn es den Endstatus erreicht,
konnen Sie die Einschrdnkung Wert verlangen verwenden, damit diese Benutzer
erkldaren miissen, ob das Asset freigegeben oder nicht freigegeben ist. Wenn ein Benutzer
keinen Wert eingibt, wird in Rot unten in der Dialogbox Einchecken, Version sichern
oder Attribut bearbeiten die Meldung "Fehler gefunden" angezeigt. Das Attribut wird
ebenfalls rot hervorgehoben und der Benutzer kann nicht fortfahren, ohne einen Wert
einzugeben.

= Fs konnen nur durch Benutzer bearbeitbare Attribute mit Einschrinkungen versehen
werden. Dartiber hinaus ist es nicht moglich, Workflow- und Sammlungsattribute zu
beschrianken, weil es durch Rechte bestimmt wird, ob diese Attribute verdndert werden
konnen.
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So beschrianken Sie ein Attribut fiir einen bestimmten Workflow:

1 Klicken Sie auf Workflows. Der Bereich Workflows wird angezeigt.

2 Waihlen Sie einen Workflow aus der Liste Workflow Name.

3 Klicken Sie auf das Register Attributeinschrankungen.

4 Waihlen Sie das zu beschrankende Attribut aus und klicken Sie auf Beschrankungen

hinzufiigen. Die Dialogbox Beschriankungen hinzufiigen wird angezeigt.

Beschriankungen hinzufiigen
Attributname: Due date

Workflow-Name: Chicago Magazine

Ansehen als: | Status dann Rolle o ]

| Ansicht Einschrankungen
1 Hold m
e Assigned: Template
éAssigned: Art

[ Administrator ¥ Anderung untersagen

[~ Archival Wert verlangen
| Artists Anderung verlangen 4
[ Conu Fritars T

e T ——— ——— % a4

( Abbrechen )  OK )

S —
Die Dialogbox Beschrénkungen hinzufiigen

5 Wihlen Sie eine Option aus dem Dropdown-Menii Ansehen als aus. Dieser Wert legt
fest, wie die Informationen in den Listen mit Status und Rollen angezeigt werden,
wenn Sie eine Einschrankung einstellen. Die Optionen sind:

¢ Status dann Rolle: Zeigt eine hierarchische Liste mit Status als Titel und Rollen als
Untertitel. Sie konnen die Einschrankung auf einzelne Rollen bei bestimmten Status
anwenden.

¢ Rolle, dann Status: Zeigt eine hierarchische Liste mit Rollen als Titel und Status als
Untertitel. Sie konnen die Einschrankung auf einzelne Status bei bestimmten Rollen
anwenden.

= Wenn Sie die Option Ansehen als dndern, bleibt die aktive Einstellung erhalten, wird
jedoch entsprechend der Dropdown-Meniihierarchie von Ansehen als angezeigt.

6 Markieren Sie die Checkbox fiir den Status oder die Benutzerrolle, fiir den oder die die
Einschrankung gelten soll.

7 Wenn Sie in der Liste eine Rolle oder einen Status markieren, werden die
Einschrankungstypen der ausgewdhlten Zeile in der Liste verfiigbar. Es gibt drei Arten
von Job Einschrankungen:

* Anderung untersagen: Verhindert das Andern des Attributwertes durch den Benutzer.
e Wert verlangen: Verhindert, das Benutzer einen Attributwert undefiniert lassen.

* Anderung verlangen: Zwingt Benutzer zum Andern des Attributwerts.
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8 Markieren Sie Alle auswéhlen, um nur den Status anzuzeigen. Sie kénnen die

Einschrankung auf alle Rollen oder auf keine Rolle bei bestimmten Status anwenden.
Durch das Deaktivieren von Alle auswihlen werden nur die Rollen angezeigt.

Einschrankungen werden auf der Basis der Rolle des Benutzers und des Status des Assets
zu dem Zeitpunkt angewendet, an dem die Dialogbox Einchecken, Version sichern
oder Attribut bearbeiten aufgerufen wurde. Die in diesen Dialogboxen wirksamen
Einschrankungen bleiben gleich, auch wenn Sie den Wert des Dropdown-Mentis Status
andern.

Sie konnen Einschriankungen verwenden, um die automatische Weiterleitung anhand
des Status zu erzwingen. Sie kdnnen beispielsweise die automatische Weiterleitung fiir
eine Sammlung auf der Statusebene einstellen und Anderung untersagen (in der
Dialogbox Beschrinkungen hinzufiigen) verwenden, um Anderungen am
Dropdown-Menii Weiterleiten an in der Dialogbox Einchecken zu unterbinden. Auf
diese Weise werden Assets neu weitergeleitet, wenn ihr Status sich dndert und Benutzer
daran gehindert, die Weiterleitung des Assets zu dndern.

Arbeiten mit Beziehungen

Eine Beziehung ist ein Objekt, das die Metadaten fiir die Verbindung zwischen zwei
Objekten gespeichert hilt. Wenn Sie einen Artikel aus einem QuarkXPress Layout
zuteilen, ein Bild in ein Layout ziehen oder mit App Studio ein interaktives Objekt
erstellen, es wird immer ein Beziehungsobjekt erzeugt, das Informationen zu der soeben
erzeugten Verbindung speichert.

Wenn Sie beispielsweise ein Bild in ein QuarkXPress Layout ziehen, wird eine Beziehung
erzeugt. Diese Beziehung speichert unter anderem die IDs des Bildes und des Layouts.
So ldsst es sich ganz einfach herausfinden, welche Layouts ein bestimmtes Bild
verwenden oder wie viele Bilder mit einem bestimmten Layout verbunden sind.

Es gibt sechs Arten von Beziehungen:

Primdrzuordnung: Speichert Informationen zu einer Primdrzuordnung.
Sekundirzuordnung: Speichert Informationen zu einer Sekundarzuordnung.
Overlay-Zuordnung: Speichert Informationen zu einer App Studio oder ePub Zuordnung.

Artikelkomponenten-Referenz: Speichert Informationen zur Verkniipfung zwischen einer
Artikelkomponente und einem verbundenen Asset (z. B. einem Bild).

XML Komponentenreferenz: Speichert Informationen zu einem Bezug von einer
XML-Datei zu einer anderen.

Anwenderdefiniert: Entwickler konne eigene Beziehungstypen fiir individuelle

Anwendungen erstellen.

Weitere Informationen zu Zuordnungen finden Sie unter Primdrzuordnungen und
Sekunddrzuordnungen.

Administratoren konnen die den Beziehungstypen zugeordneten Felder im Bereich
Beziehungen betrachten.
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€ - @ [ [ localhost61400/admin/login.gsp

Qua rk Publishi ng Platform Passwort andern | Uber | Abmelden Admin
3

@

4localhost Varwenden Sie diesen Bereich, um Bezishungen 2u verwalten.

4 System

Bezehung Name Feldtyp

4 Content Modell Primarzuordnung Artkekomponenten-Referenz-Asset Unter...  Nummer

B Inhaltstypen Sekundarzuordnung
Attribute
Ra Beziehungen
+ Workflow

Artikekomponenten-Referenz-Asset Haupt..  Nummer

DYy 7 qdadng Artkekompanenten-Referenz-Asset ID Nummer

Artkek ten-Refer
ikekomponenten-Referenz Artkel D Hummer

& Workflows | XML Komponentenreferenz
% 1D der zugeordneten Komponente Nurmmer
B Formulare

4 Benutzer und Gruppen Objekityp Text
3 Rollen und Recht
e Objektname Text
& Benutzerprofile
& Gruppen

& RedLine

Hifsaten Text

0PI PDE

Zuordnung-Checksumme Text

Der Bereich Beziehungen

Administratoren kénnen dariiber hinaus eigene Beziehungstypen hinzufiigen und
ihnen Attribute zuweisen. Fithren Sie einen Doppelklick auf den entsprechenden
Beziehungstyp aus, um die mit einem Beziehungstyp verbundenen Attribute zu
betrachten oder zu bearbeiten.

In Quark Publishing Platform Web Client kdnnen User die Beziehungen eines Assets
ansehen, indem sie es in Listenansicht mit Beziehungsstatus anzeigen. In anderen
Platform Clients sind Beziehungen unter Beziehungs-Ansicht sichtbar.

Arbeiten mit Workflows

In der Quark Publishing Platform Terminologie ist ein Workflow eine Reihe von
Schritten, die Sie bei der Veroffentlichung von Dokumenten unterstiitzen. Sie definieren
Workflows auf der Serverebene und wenden Sie dann auf Sammlungen an.

Alle Workflows besitzen folgende Merkmale:

¢ Einen Namen.
¢ Eine Liste der Asset-Typen, fiir die er gilt.

¢ Fine Reihe von Status in einer bestimmten Reihenfolge. Die Reihenfolge der Status
entspricht der Reihenfolge der fiir den Workflow nétigen Schritte. So konnten Sie
beispielsweise festlegen, dass Assets zundchst den Status "Zugeordnet" erhalten und
anschliefend "In Arbeit", "In Priifung" und "Fertig". Sie kénnen festlegen, dass ein Asset
mit dem Status "Beendet" automatisch zur endgiiltigen Freigabe an einen Redakteur
weitergeleitet wird (weitere Informationen finden Sie unter "Einstellen der automatischen
Weiterleitung"). Sie haben auch die Moglichkeit, die Redline-Nachverfolgung, die
Layout-Evaluierung beim Einchecken und die Ausgabe-Layoutevaluierung fiir jeden
Status zu aktivieren oder zu deaktivieren.

e Fine Liste der Asset-Attribute. Attribute werden auf der Serverebene definiert, damit
Sie sie in einer beliebigen Anzahl von Workflows verwenden kénnen. Sie haben die
Moglichkeit, auf der Workflow-Ebene fiir einige Attribute Beschrankungen festzulegen.

e Ein Attributformular fiir jeden Asset-Typ. (Das Attributformular wird angezeigt, wenn
Sie ein Asset einchecken.)
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Erstellen eines Workflows

So erstellen Sie einen Workflow:

1 Klicken Sie auf Workflows. Der Bildschirm Administration: Workflows wird angezeigt.

Quark Publishing System =

S T

Duplizieren Auswahl [6schen

Administration: Workflows.

System Verwenden Sie diesen Bereich, um Workflows und ihren Status, ihre Attribute und ihre Attributformulare zu verwalten.
8 Speicherung
4 Benutzerakiivitat

Senutase und Gruppen T
f | E Status . Attribute  Attributformular
| Internal Newsletter
M Statusname Redlining aktivieren Einchecken Layoutprifung  Ausgabe Layoutpriifung
[ W oer v
‘Workflow | W Lavout v L i
e saiing
e { Final =
) | va
= Sammiungsarten [
|
‘
|
[ 1= X
Rapr— ‘ [+]-] [a]v]
L

& Administration

[+]-]

Der Bildschirm Administration: Workflows

2 Um einen Workflow zu erstellen, klicken Sie auf + unterhalb der Liste Name. Die
Dialogbox Workflow hinzufiigen wird angezeigt.

Workflow hinzufiigen

Geben Sie einen Namen fiir den Workflow an und priifen Sie die
giiltigen Asset-Typen fiir den Workflow.

Name: [|

Assettypen: E Artikel E Projekte
E Bilder EAndere

Abbrechen — Ol

Die Dialogbox Workflow hinzufiigen
3 Geben Sie in das Feld Name einen Namen fiir den Workflow ein.

4 Markieren Sie unter Asset-Typen die Asset-Typen, fiir die dieser Workflow verfiigbar
sein soll.

5 Klicken Sie auf OK.

Informationen zum Konfigurieren von Workflows finden Sie in den
nachfolgenden Themen.

Arbeiten mit Status

Jeder Workflow besitzt eine eigene Abfolge von Status. So arbeiten Sie mit den Status
eines Workflows:

1 Klicken Sie auf Workflows. Der Bereich Workflows wird angezeigt.
2 Waihlen Sie einen Workflow aus der Liste Workflow Name.

3 Klicken Sie auf das Register Status.
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4 Um einen Status hinzuzuftigen, klicken Sie auf + im Register Status. Die Dialogbox
Status erstellen erscheint.

Status erstellen

Name:
Farbe: | [0

[_1 Redlining aktivieren
[l Einchecken Layoutpriifung

|_| Ausgabe Layoutpriifung

an

Rolle: | Administrator

E Benutzerrechte auf Serverebene verwenden

| Rechte

W Allgemein

| QPS Client: Arbeitsbereich H
i QPS XTensions fiir QuarkCopyDesk

W QPS XTensions fiir QuarkXPress 4

= OPS Wah Hish

L N
[ Abbrechen ) oK

Die Dialogbox Status erstellen
5 Geben Sie in das Feld Name einen Namen fiir den Status ein.

6 Verwenden Sie Farbe, um den Status mit einer Farbe zu verkniipfen. Diese Farbe wird
in der Symbolspalte Status des Fensters Arbeitsbereich angezeigt.

7 Um die Redline-Nachverfolgung fiir Artikel mit diesem Status in diesem Workflow zu
aktivieren, markieren Sie Redline-Uberwachung aktivieren.

8 Um Layouts mit diesem Status in diesem Workflow automatisch zu evaluieren, wenn
ihre Projekte eingecheckt werden, markieren Sie Einchecken Layoutpriifung.

9 Um Layouts mit diesem Status in diesem Workflow automatisch zu evaluieren, wenn
sie an die Ausgabe gesendet werden, markieren Sie Ausgabe Layoutpriifung.

10 Ein Status kann mit einer Gruppe von Rechten versehen werden, die auf den auf der
Serverebene definierten Rollenrechten basiert. Es ist auch mdoglich, eine Gruppe von
Rechten fiir den Status individuell zu erstellen.

e Sie konnen festlegen, dass ein Status die fiir eine bestimmte Rolle auf der Serverebene
definierten Rechte gewdahrt, indem Sie eine Option aus dem Dropdown-Menii Rolle
auswdhlen und Benutzerrechte auf Serverebene verwenden markieren.

e Sie haben auch die Moglichkeit, eine Option aus dem Dropdown-Meni Rolle zu
wahlen und die Einstellungen in der Liste Rechte zu bearbeiten. Dies wirkt sich nicht
auf die Einstellungen fiir Rollenrechte auf der Serverebene aus. Statt dessen wird eine
Ausnahme fiir die Rechte erzeugt, wenn Assets den ausgewdhlten Status erreichen.

11 Klicken Sie auf OK.

12 Verwenden Sie die Pfeile unten rechts im Bereich Status, um die Status so einzustellen,
dass sie in der richtigen Reihenfolge erscheinen (von oben nach unten).

Um einen Status zu loschen, markieren Sie ihn im Register Status und klicken Sie auf
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Um einen Status zu bearbeiten, doppelklicken Sie im Register Status auf seinen Namen.

Um einen Status zu duplizieren, fiihren Sie einen Wahl-Klick/Rechtsklick auf den Status
aus und wiahlen Sie Duplizieren aus dem Kontextmendi.

Arbeiten mit Formularen

Das Register Assetformular des Bereichs Formulare ermdoglicht das Bearbeiten der
Assetformulare fiir alle Inhaltstypen. Das Register Sammlungsformular erlaubt das
Bearbeiten der mit den verschiedenen Sammlungstypen verkniipften Formulare. So
konfigurieren Sie ein Formular:

1 Klicken Sie im Navigationsbereich auf Formulare. Der Bereich Formulare wird
angezeigt.

€« C [} localh

ot ent] | Fomcciom B

Quark Rublishing Platform

«
decaiitant Verwenden Sie diesen Bereich, um Attrbutformulare zu vervraken.
4System
: Assetformular | Sammiungsformular
&
- 3l sammiung ;
4 Content Modsll s Angelegt:
. uct
[ Inhattstypen
4 Y & Katalo Ersteller: v
Attribute = o ?
% Beziehungen e Thalesyp-Hierarchie:
4 Kient
4 Workfow . e
4 unde oriage:
& Workows - o
& Abteiung
[ Formulare = Letzte Anderung:
i lgemen
4 Benutzer und Gruppen B i
< usgabe 5 =
£ Rollen und Rechte <l Feidtal Beanalar:
2 bonutzeroret i@ Auftrag
e Wi Pfad zur Sammiung:
& Guppen B rmgdegenhat
& RedLine S Samrkingsvorags: v
1 Projekt
i publiation
&) Abschnitt
I Montagefiichen
& Thema
Formular-Designer.

Der Bereich Formulare
2 Klicken Sie auf das Register Assetformular oder Sammlungsformular.

3 Wihlen Sie in dem Baum links einen Inhaltstyp oder Sammlungstyp aus und klicken
Sie auf Formular-Designer. Die Dialogbox Formular-Designer wird angezeigt.
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8een Formular-Designer
Wil Ll Ablieferungstermin E
Ablieferungszeit :'\
Aktuelle anrechenbare Stunden
Alle Assets
Angelegt ':'\
Anzahl der Seiten
Anzahl der Sekundirzuordnungen
Assetspeicher ﬁ
Assetspeicher-Typ ﬁ
Auscheck-Pfad
Ausgabe ﬁ :
ESrandardansithl fiir alle Felder verwenden Magnetisch: EHorizon(al EVemkal
__ Vorlage

Die Dialogbox Formular-Designer

4 Um alle Attribute eines Standardlayouts anzuzeigen, markieren Sie Standardansicht
fiir alle Felder verwenden. Wenn Sie einzelne Attribute hinzufiigen mochten, ziehen
Sie sie aus der Liste Attributname auf das Raster. Klicken Sie auf sein Schlief3kdstchen
oben links, um ein Attribut zu entfernen. Verwenden Sie die Griffe an den einzelnen
Attributen, um sie im Raster zu verschieben und ihre Grofie zu dndern.

5 Klicken Sie auf Sichern.

Festlegen von Rollen und Rechten

Jeder Benutzer muss einer Rolle zugeordnet sein. Eine Rolle legt die Quark Publishing
Platform Rechte fiir ihre Inhaber fest.

Rollen und Rechte

Eine Rolle spezifiiziert eine Reihe von Rechten fiir die Arbeit in Quark Publishing
Platform Anwendungen. Jeder Quark Publishing Platform Anwender gehort mindestens
einer Rolle an. Klicken Sie auf Rollen und Rechte, um Rollen und die mit ihnen
verbundenen Rechte zu erstellen, zu 16schen, umzubenennen und zu bearbeiten.

800 Quark Publishing System =
” e aazt ert : =
& B B4 HE u
i i Rolle his ! it - Duplizi © Auswahl léschen

Administration Administration: Rollen und Rechte
localhost e i i o
'5'5 Verwenden Sie diesen Bereich, um Rollen zu erstellen und ihre Rechte einzurichten.
ystem
8 Speicherung
iy Benutzeraktivitdt

Benutzer und Gruppen B > FAlly o
> EQPS Client: Administration

» [ QP Client: Arbeitsbereich

> @QPS XTensions fir QuarkCopyDesk
» [ QFS XTensions fir QuarkXPress

» [ QPS Web Hub

Rollen Rechte

E-" Rollen und Rechte

dy Ben utzerprofile

4 Gruppen

Es_ RedLine
Workflow

Legen Sie Klassifizierungen fiir die einzelnen Mitglieder einer Arbeitsgruppe im Bereich
Administration: Rollen und Rechte fest.

e Klicken Sie zum Hinzufiigen einer Rolle auf +. Eine neue Rolle erscheint in der Spalte
Rollen. Die Inhaltstyp-Rechte der Rolle werden in einem Baum im Register
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Inhaltsrechte angezeigt und die verfiigbaren anwendungsspezifischen Rechte der Rolle
in einem Baum im Register Anwendungsrechte. Markieren Sie Rechte, um sie zu
aktivieren und entfernen Sie die Markierung, um sie zu deaktivieren. Ausfiihrliche
Beschreibungen zu den verfiigbaren Ressourcen finden Sie unter "Rechte".

e Fiihren Sie einen Control-Klick/Rechtsklick auf die Rolle aus und wéhlen Sie im
Kontextmenii Rolle umbenennen, um den Namen einer Rolle zu dndern. Sie konnen
zum Umbenennen einer Rolle auch die Werkzeugleiste oder das Kontextmenii
verwenden.

¢ Fiithren Sie einen Control-Klick/Rechtsklick auf die Rolle aus und wiahlen Sie im
Kontextmenii Duplizieren, um eine Kopie einer Rolle zu erstellen.

e Klicken Sie zum Loschen einer Rolle auf — (Minuszeichen). Eine Warnmeldung fordert
Sie auf, das Loschen zu bestdtigen. Wenn der Rolle Benutzer zugeordnet sind, kénnen
Sie sie nun einer anderen Rolle zuordnen.

Erstellen und Léschen von Benutzern

Klicken Sie auf Benutzerprofile, um Benutzerprofile zu erstellen und zu 16schen.

800 Quark Publishing System =]
» -
&5 & & b U
Administration Benutzerprofil hi bearbeiten iz L Auswahl l&schen

Administration Administration: Benutzerprofile
i locathost
System Verwenden Sie diesen Bereich, um Anwender zu erstellen und ihre Profile einzurichten.
8 Speicherung Klicken Sie auf Benutzer von LDAP importieren, um Benutzer von LDAP zu importieren.
iy Benutzeraktivitat
Benutzer und Gruppen

[y Rollen und Rechte
dy Benutzerprofile Benutzername & Name Vorname Rolle E-Mail
4 Gruppen & Admin Administrator Administrator
i Redline £, Copyeditor Copyeditor
Workflow & JRoberts. Roberts Jules Photographer
& Autribute £ Ismith Smith John Layout Artist
Workflows & TThomas Thomas Terry Designer

Verwenden Sie den Bildschirm Administration: Benutzerprofile, um Benutzer hinzuzufigen
und zu |6schen und die Einstellungen fir Benutzerrollen zu tberschreiben.

e Zum Erstellen eines Benutzerprofils klicken Sie auf +. Geben Sie in der Dialogbox
Benutzerprofil erstellen einen Benutzernamen und ein Passwort ein, gefolgt vom
Nachnamen und Vornamen des Benutzers, wéahlen Sie eine Rolle aus und geben Sie
Email-Adresse und die Telefonnummer des Benutzers ein. Um zu verhindern, dass der
Benutzer sich anmeldet (z. B. bei langerer Abwesenheit), aktivieren Sie Anmelden
deaktivieren.
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Benutzerprofil anlegen X
Benutzername: | JDhr'l|
Passwort: e
Machname: Wade
Worname: John 'Wade
Ralle: Adrninistrator A
E-Mail: Johni@gmail.com
Telefon: 01-985389522

[T Anmelden deaktivieren

oK abbrechen

Geben Sie in die Dialogbox Benutzerprofil anlegen den Namen, die Rolle, das Passwort
und die Zugriffsoption eines Benutzers ein.

= Benutzernamen kénnen bearbeitet werden, indem Sie einen Doppelklick auf den
Namen ausfithren bzw. das Kontexmenii verwenden.

=% Wenn Sie Benutzer hinzufiigen, kénnen Sie sie aus der Lightweight Directory
Application Protocol (LDAP) Liste ziehen. Hinweise dazu finden Sie unter Verwalten
von Benutzerlisten mit LDAP. Sie konnen Quark Publishing Platform Benutzer zusitzlich
zu den iiber den LDAP Service verwalteten Usern hinzufiigen.

e Zum Loschen eines Benutzerprofils markieren Sie es und klicken auf - (Minuszeichen).
Eine Warnmeldung fordert Sie auf, das Loschen zu bestétigen. Falls dem Benutzer
Assets zugeleitet waren konnen Sie sie jetzt weiterleiten.

e Um ein Benutzerprofil zu duplizieren markieren Sie es und wihlen Duplizieren aus
dem Kontextment.

Verwalten von Benutzerlisten mit LDAP

Viele Systemadministratoren verwenden Directory Services wie das Lightweight
Directory Application Protocol (LDAP), um Benutzer in einem Unternehmensnetzwerk
zu verwalten. Das LDAP Protokoll bietet eine globale Verwaltung von Benutzernamen
und Passwortern. Quark Publishing Platform Administratoren miissen nicht
notwendigerweise LDAP verwenden. Wenn LDAP jedoch bereits fiir andere Systeme
verwendet wird (z. B. fiir Email), kann Quark Publishing Platform so konfiguriert
werden, dass Quark Publishing Platform Benutzer sich an Quark Publishing Platform
Server mit demselben Domain-benutzernamen und demselben Passwort anmelden
konnen, das sie auch fiir andere Systeme im Unternehmensnetzwerk verwenden.

= Der LDAP Service muss in derselben Domain vorhanden sein, wie Quark Publishing
Platform Server.

= Quark Publishing Platform Server ist die einzige Quark Publishing Platform Anwendung,
die eine Kommunikation mit dem LDAP Service betreibt.
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= Quark Publishing Platform Server arbeitet mit LDAP v3, wobei X.500 DAP fiir diese

Implementierung nicht erforderlich ist und nicht von ihr unterstiitzt wird.

Weitere Informationen zur Integration von LDAP und Quark Publishing Platform
Server finden Sie im Handbuch Quark Publishing Platform Administration und in der
Datei Quark Publishing Platform ReadMe.

Bevor Sie Quark Publishing Platform Server und einen LDAP Directory Server integrieren
konnen, miissen Sie ein LDAP Profil erstellen und die LDAP Attribute mit Quark
Publishing Platform Benutzerattributen verkniipfen. Im Folgenden wird das
entsprechende Vorgehen erldutert.

Verwalten von LDAP Profilen

Bevor Sie LDAP Benutzer in Quark Publishing Platform importieren konnen, miissen
Sie ein LDAP Profil erstellen. Ein LDAP Profil erlaubt es Ihnen, die Active Directory
Server Credentials zur Verfiigung zu stellen, die fiir den Import von LDAP Benutzern
erforderlich sind.

So erstellen Sie ein LDAP Profil:

Klicken Sie auf Benutzerprofile.

Klicken Sie auf LDAP-Profile verwalten. Die Dialogbox LDAP Profile verwalten wird

al’lgezelgt.
¥ Manage LDAP Profiies
LDAP Profiles
T [ smple El
T e Realm: [no1a quARK.coM
User Name:
Password:
Servers:
Server Name Part Scheme
ndia-dc L india.quark.com
& =l
.

Die Dialogbox LDAP Profile verwalten

Klicken Sie auf die Schaltfliche + unter der Liste LDAP Profile, um ein neues LDAP
Profil zu erstellen.

Geben Sie in das Feld Profilname einen Namen fiir das LDAP Profil ein.

Wihlen Sie die Authentifizierungsmethode des LDAP Servers aus dem Dropdown-Menii
Authentifizierungstyp. Zu den giltigen Werten gehoren Kerberos, Digest-MDS5 und
Simple.

Geben Sie in das Feld Realm einen Namen fiir das Realm ein.
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= Realm-Namen werden in Grof3buchstaben eingegeben.

= Jedes Profil muss einen eindeutigen Realm-Namen besitzen.

7 Geben Sie den Namen und das Passwort eines Benutzers ein, der Lesezugriff auf den
Directory Server besitzt (das ist der ausgewiesene Name im Directory Server). Diese
Benutzer-Authentifizierung wird verwendet, um die Liste der Anwender vom Directory
Server abzurufen.

8 Um dem Profil einen LDAP Server hinzuzuftigen, klicken Sie auf die Schaltflache +
unter der Liste Server.

9 Klicken Sie auf Anwenden.

10 Klicken Sie auf Fertig.

Mappen von LDAP Attributen

Bevor Sie LDAP Benutzer in Quark Publishing Platform importieren kénnen, miissen
Sie die LDAP Attribute mit Quark Publishing Platform Benutzerattributen verkniipfen.

Gehen Sie dazu folgendermaflen vor:

1 Klicken Sie auf Benutzerprofile.

2 Klickern Sie auf LDAP-Attribut-Mapping Die Dialogbox LDAP-Attribut-Mapping
wird angezeigt.

¥ LDAP Atiribute Mapping x|

Map QPS User attributes to LDAP attributes.

User Name: |SamaCc0un1name
Last Name: Isn

First Name; |givenrbame
E-mail: l mall

Phone: I telephanenumber

Authentication Name: Isamaccounmame

OK I Cancel

Die Dialogbox LDAP-Attribut-Mapping
3 Geben Sie zu jedem Feld der Dialogbox das entsprechende LDAP Feld an.

4 Klicken Sie auf OK.

Importieren von LDAP Benutzern

So importieren Sie Benutzer von Threm LDAP Service:

1 Klicken Sie auf Benutzerprofile.
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2 Klicken Sie auf Benutzer von LDAP importieren. Die Dialogbox Benutzer von LDAP
importieren wird angezeigt.

Benutzer von LDAP importieren

Verwenden Sie die Pfeiltasten, um Benutzerprofile hinzuzufiigen oder zu entfernen.

T T
araulin Andre Raulin

canthony Charles Anthony

cleander Christian Leander

cvideau

QPS Benutzer 4| Vorname Name Rolle

eahern
EHore Liz Hore
fschuster Frank Schuster
gdrake Gavin Drake
aduval Gildas Duval
HKlitsche Hubert Klitsche
Hpereira Horacio Pereira
jmegrann John McGrann
Istienen Jutta stienen
jwoods Jason Woods
Iporter Lisa Porter
Iroberti Luigi Roberti
mghuchet Marcel Gerard Huchet

 apy———
e (_Abbrechen ) oK

il il

WA

Verwenden Sie die Dialogbox Benutzer von LDAP importieren, um Benutzer zu lhrer
Quark Publishing Platform Benutzerliste hinzuzufiigen.

3 Mithilfe der Such-Einstellelemente oben in der Dialogbox kénnen Sie angeben, welche
Benutzer importiert werden kénnen. So erstellen Sie eine Suche:

e Wihlen Sie den Namen des entsprechenden LDAP Profils aus dem Dropdown-Menii
Profilname.

Geben Sie die Suchkriterien in das Feld Suchkriterien ein. Um beispielsweise alle LDAP
Benutzer zu importieren, die das Kriterium samaccountname=*, geben Sie
samaccountname=* ein.

Geben Sie den Base-String in das Feld Basis-Zeichenkette ein. In dieser Zeichenkette
ist ou eine Abkiirzung fiir "organizational unit" (Organisationseinheit) und dc steht
fiir "domain component" (Domainkomponente). Dieser String bildet die Suchbasis fiir
die Suche nach Benutzern in der Hierarchie des Active Directory Servercomputers.

¢ Klicken Sie auf Sichern, um die Suche zu speichern und geben Sie in die angezeigte
Dialogbox einen Namen fiir sie ein.

4 Wihlen Sie die durchzufiihrende Suche aus. Die der Suche entsprechenden Benutzer
werden links aufgefiihrt.

5 Waihlen Sie einen oder mehrere Namen aus der Liste der LDAP-Benutzer auf der linken
Seite und klicken Sie auf den Rechtspfeil, um ausgewahlte Benutzer der Liste Plattform
Benutzer auf der rechten Seite hinzuzuftigen. Die Dialogbox Rolle zuweisen wird
angezeigt.
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.00 Rolle zuweisen

Rolle zuweisen

Weisen Sie den in der Liste unten ausgewahlten Benutzern eine Rolle zu.

Rolle ¥ Keines
Administrator

Archival "
then ) OK
Artists —

Copy Editors
Designers
Directors

| Editors |
Finance
Managing Editors
Photo Editors
Production

Proof Readers
Publishers
Section Editors
Senior Editors
Vendors

Web Team
Writers

Verwenden Sie die Dialogbox Rolle zuweisen, um einem Quark Publishing Platform User
eine Rolle zuzuordnen.

6 Wihlen Sie eine Rolle aus dem Dropdown-Menti Rolle in der Dialogbox Rolle zuweisen
und Klicken Sie auf OK.

=P Sie konnen die Suchkriterien dndern, weitere Suchen durchfiihren und damit fortfahren,
weitere Benutzer hinzuzufiigen, bis Sie in der Dialogbox Benutzer von LDAP
importieren auf OK klicken.

7 Klicken Sie auf OK. Die Benutzer in der rechten Liste werden importiert.

=% Wenn Sie einen Quark Publishing Platform Benutzer duplizieren, den Sie von Ihrem
LDAP Service importiert haben, ist der duplizierte Benutzer nicht mit Ihrem LDAP
Service verbunden (d. h. der Vorgang ist gleichbedeutend mit der Neuanlage eines
Benutzers).

=¥ Sie konnen keine zwei Quark Publishing Platform Benutzer mit demselben Namen
anlegen. Wenn Sie versuchen, einen Benutzernamen hinzuzufiigen, der identisch mit
einem bereits vorhandenen Benutzernamen ist, wird verhindert, dass Sie den doppelten
Benutzernamen anlegen.

= Fin Quark Publishing Platform Administrator muss das Recht LDAP-Benutzer verwalten
besitzen, damit die Funktion Benutzer von LDAP importieren verfiigbar ist.

Erstellen und Léschen von Gruppen

Wenn Sie Benutzer in Gruppen zusammenfassen, konnen Sie ein Asset an eine Gruppe
leiten und alle Benutzer in dieser Gruppe kdonnen das Asset auschecken und mit ihm
arbeiten. Klicken Sie auf Gruppen, um Gruppen zu erstellen und zu 16schen.
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eno Quark Publishing System =]
G o U
Cruppe il Duplizi L Auswahl loschen

Administration « Administration: Gruppen

& localhost

Verwenden Sie diesen Bereich, um Gruppen zu erstellen und ihnen Benutzer

System ; =
2t hinzuzufiigen.

8 Speicherung

iy Benutzeraktivitat
Benutzer und Gruppen o
,E"j Rollen und Rechte ﬁ\ Editors

& Benutzerprofile

£, Layout Artists
& Gruppen 1, Photographers
) Pk ine. £, Writers

Verwenden Sie den Bildschirm Administration: Gruppen, um Benutzergruppen zu erstellen,
zu bearbeiten und zu I6schen.

e Klicken Sie zum Erstellen einer Gruppe auf +. Geben Sie einen Gruppennamen in die
erscheinende Dialogbox ein. Verwenden Sie den Pfeil ->, um der Gruppe Benutzer
hinzuzufiigen und den Pfeil <-, um Benutzer aus der Gruppe zu l6schen.

Gruppe erstellen

Name: Editorial

Wahlen Sie die Benutzer, die Sie dieser Gruppe hinzufiigen mochten.

| Vorhandene Benutzer | Fin_zu_gefu_gre Benutzer
£ Admin &, Pat
& Billy & Terry

)0 D
& kogrady »

-

(Abbrechen ) G—ﬂ—?

Definieren Sie die Mitglieder der Gruppe mithilfe der Dialogbox Gruppe erstellen.

= Gruppennamen konnen bearbeitet werden, indem Sie einen Doppelklick auf den
Namen ausfithren bzw. die Werkzeugleiste oder das Kontexmenii verwenden.

e Zum Loschen einer Gruppe markieren Sie sie und klicken auf — (Minuszeichen). Eine
Warnmeldung fordert Sie auf, das Loschen zu bestitigen.

¢ Fiithren Sie zum Bearbeiten einer Gruppe einen Doppelklick auf den Gruppennamen
aus.

Konfigurieren der Redline-Farben

Fiir Benutzer mit Redlining-Rechten legen Administratoren bestimmte Farben fest, die
die Anderungen der jeweiligen Benutzer kenntlich machen.

So legen Sie die Redline-Farben fest:

1 Klicken Sie auf Redline. Der Bereich Redline wird angezeigt.
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o el@l Quark Publishing System =

Administration « Administration: Rel

i localhost

System Verwenden Sie diesen Bereich, um eine Redline-Farl
@ Speicherung
i Benutzeraktivitit

Benutzer und Gruppen
Name Redline-Farbe

£, Admin
& zmmzerpmﬁle £, Copyeditor
ruppen & JRoberts

£, Jsmith

0, TThomas

[y Rollen und Rechre

ow
iy Auribute

EJ Workflows

#» Sammlungsarten

El)eckkmk .

100 %

li| [_] Alle Redline-Léschungen in einer Farbe anzeigen

%_,}' Administration

| Zuriicksetzen || Anwenden |

Der Redline-Bildschirm erlaubt es, Benutzern Redline-Farben zuzuweisen.

Wihlen Sie einen Benutzer aus der Liste Benutzername und klicken Sie auf die Box
in der Liste Redline-Farbe, um die Dialogbox Farben aufzurufen. Verwenden Sie die
Einstellelemente in der Dialogbox Farben, um eine bestimmte Farbe festzulegen, die
angewendet wird, wenn der Benutzer Text mit aktiviertem Redlining eingibt.

Alternativ konnen Sie Alle Redline-Loschungen in einer Farbe anzeigen aktivieren,
wenn fiir die Kennzeichnung der Léschungen durch alle Benutzer nur eine einzige
Farbe verwendet werden soll.

Klicken Sie auf Anwenden.

Benutzer von QuarkXPress und QuarkCopyDesk kénnen Standardfarben und
Standardstile fiir das Redlining vorgeben, um Einfiigungen und Léschungen in den
Ansichten WYSIWYG, Vollbild und Spalten zu unterscheiden. Wenn jedoch ein
QuarkXPress oder QuarkCopyDesk Anwender an Quark Publishing Platform angemeldet
ist und an einem von Quark Publishing Platform iiberwachten Artikel arbeitet,
iiberschreiben die vom Administrator zugewiesenen Farben die in der Dialogbox
Vorgaben festgelegten. Im Handbuch zu QuarkCopyDesk finden Sie weitere
Informationen zur Verwendung der Redlining-Funktionen aufierhalb von Quark
Publishing Platform Workflows.

Sie haben die Moglichkeit, die Redline-Funktionen auf der Basis "Status fiir Status" ein-
und auszuschalten. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Status".
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Wartung und Asset Management

Quark Publishing Platform bietet eine ortsferne Serveriiberwachung und weitere
Werkzeuge fiir eine effektive Serverwartung. Bei der Verwendung des Quark Publishing
Platform Client fiihren Administratoren Asset Management Funktionen aus, um
abgeschlossene Projekte zu archivieren, Archive wiederherzustellen usw. In diesem
Kapitel wird die Handhabung dieser Werkzeuge erlautert.

Uberwachen der Benutzeraktivitit und Abmelden von Benutzern

Wenn Sie den Servernamen im Quark Publishing Platform Web Administrator
markieren, werden Informationen zu Quark Publishing Platform Server und den dort
angemeldeten Usern angezeigt. So nutzen Sie diese Informationen:

1 Klicken Sie auf Benutzeraktivitit. Die angezeigte Liste enthdlt die Zahl der Benutzer,
die gegenwartig an Quark Publishing Platform Server angemeldet sind, ihren Namen,
die Uhrzeit und das Datum ihrer Anmeldung, den Namen des Computers des Benutzers
und seine Anwendung (einschlieflich Quark Publishing Platform Script Manager).

eno Quark Publishing System =

el Vi L] ]l

Administration  Hinzufilgen Bearbeiten ~ Duplizieren Umbenennen  Auswahl [5schen

Administration « Administration: Benutzerakrivitat

localhost =
- - Benutzeraktivitat berwachen
ystem

& speicherung Die untenstehende Tabelle zeigt alle am QPS Server angemeldeten Benutzer. Zum Abmelden eines
oder mehrerer Benutzer wihlen Sie einen oder mehrere Benutzernamen und klicken Sie auf Benutzer

= abmelden.
Benutzer und Gruppen

[y Rollen und Rechte Servername: localhost
4 Benutzerprofile
3 Gruppen .
2 RedLine Server-Startzeit: 4/15/11 1:31 PM
Workflow Angemeldete Benutzer: 1

& Auribute
Workflows

¥ Sammiungsarten

Serverstatus: Lauft

Lizenzen in Verwendung: 1 von 20

QPS Script Manager: Aktiviert

Name (Datum} M
4/15/11 1:45 PM TrevorMac Quark Publishing System

%/ Administration

Server stoppen Mitteilung senden... Benutzer abmelden

Der Bereich Benutzeraktivitat

2 Zum Abmelden eines Benutzers markieren Sie seinen Namen und klicken auf Benutzer
abmelden. Sie k6nnen mehrere Benutzer zum Abmelden auswahlen.
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Ldéschen von Assets

Sie kdnnen Assets mithilfe von Quark Publishing Platform Client, QuarkCopyDesk,
QuarkXPress oder Quark Publishing Platform Web Client 16schen. Ihre
Vorgabeneinstellungen legen fest, wie der Loschprozess fiir ausgecheckte und
zugeordnete Assets in der jeweiligen Anwendung funktioniert.

Um vorzugeben, wie Quark Publishing Platform Client, QuarkCopyDesk, QuarkXPress
oder Quark Publishing Platform Web Client reagieren, wenn Sie versuchen, ausgecheckte
Assets und Assets, die QuarkXPress Projekten zugeordnet sind, zu l6schen, verwenden
Sie die Dropdown-Mentis Ausgecheckte Assets und Zugeordnete Assets im Bereich
Loschoptionen in der entsprechenden Dialogbox Vorgaben. Die Einstellelemente
beider Optionen sind identisch. Wéhlen Sie Asset ohne Warnung 16schen, um
ausgecheckte oder zugeordnete Assets ohne die Anzeige einer Warnmeldung zu 16schen.
Wihlen Sie Loschen nie zulassen, um das Loschen ausgecheckter oder zugeordneter
Assets zu unterbinden. Wihlen Sie Vor dem Loschen fragen, wenn eine Warnmeldung
angezeigt werden soll, die Ihnen beim Loschen eines ausgecheckten oder zugeordneten
Assets die Entscheidung tiberldsst.

So loschen Sie Assets:

1 Rufen Sie den Suchergebnisbereich auf und wéhlen Sie eines oder mehrere Assets aus,
die Sie 16schen mochten.

2 Klicken Sie in der Werkzeugleiste Arbeitsbereich von Quark Publishing Platform Client
auf Loschen. Wenn die markierten Assets nicht ausgecheckt oder einem QuarkXPress
Projekt zugeordnet sind, werden sie geloscht. Wenn die markierten Assets ausgecheckt
oder zugeordnet sind, wird das Loschen anhand Ihrer Vorgabeneinstellungen fortgesetzt.

Archivieren von Assets

Sie kénnen Quark Publishing Platform Client verwenden, um Quark Publishing Platform
Assets zu archivieren, nachdem Sie die Arbeit mit ihnen beendet haben) und Quark
Publishing Platform bietet einen Mechanismus zur Wiederherstellung, falls Sie diese
Assets wieder in Thren Quark Publishing Platform Workflow integrieren miissen. Fiir
das Archivieren von Assets ist das Recht "Asset-Archivierung aktivieren" erforderlich.

So werden Assets archiviert:
1 Rufen Sie den Arbeitsbereich auf und wihlen Sie eines oder mehrere zu archivierende
Assets aus.

2 Wihlen Sie Aktionen > Archivieren oder klicken Sie auf Archivieren in der
Werkzeugleiste Arbeitsbereich von Quark Publishing Platform Client. Die Dialogbox
Archivieren wird angezeigt.

3 Geben Sie einen Ordner fiir die Archivierung an, geben Sie einen Archivnamen ein
und klicken Sie auf Archivieren/Sichern.

4 Die markierten Assets werden an den vorgegebenen Ort kopiert und die Attributdaten
dieser Assets werden in einer einzigen XML-Datei zusammengefasst.
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=% Wenn Sie Assets anschliefend 16schen im Bereich Archiv der Dialogbox Vorgaben
markieren (Quark Publishing Platform Client > Vorgaben), fordert Quark Publishing
Platform Sie auf anzugeben, ob erfolgreich archivierte Assets anschlief}end geloscht
werden sollen. Wenn Assets anschliefend 16schen nicht aktiviert ist, verbleiben die
Assets in Quark Publishing Platform Server.

= Quark Publishing Platform beschrinkt eine Archivdatei und die zu ihr gehorende
XML-Datei auf einen einzigen Ordner. Wenn Sie die XML-Datei und den Ordner, der
sie enthdlt, benennen, kénnen Sie Archivmerkmale (wie das Erstellungsdatum des
Archivs) bestimmen. Die Verwendung anschaulicher Namen erleichtert das Auffinden
des Archivs, falls Sie die Assets spater wiederherstellen mochten.

=% Thre Archivierungsvorgaben werden auf dem Quark Publishing Platform Server
gespeichert, daher bestimmt Ihr Anmeldename die Archivierungsvorgaben, unabhédngig
davon, welche Workstation Sie fiir das Archivieren von Assets verwenden. Die
Protokolldateien fiir die Archivierung werden in demselben Ordner gespeichert, in
dem sich die archivierten Dateien befinden.

Wiederherstellen von Assets

Sie kdnnen zuvor archivierte Quark Publishing Platform Assets wiederherstellen, wenn
Sie tiber das Recht Asset-Archivierung aktivieren verfiigen.

= [n Quark Publishing Platform ab Version 9 stellt das Wiederherstellen eines Projekts
auch die zugehorigen Versionen aller dem Projekt zugeordneten Assets wieder her und
ordnet alle diese Assets dem Projekt zu. Wenn Sie jedoch zu einer fritheren Version
von eines Projekts zuriickgehen, werden alle zugeordneten Assets abgetrennt.

So funktioniert die Wiederherstellung von Assets:

1 Rufen Sie den Arbeitsbereich auf und wihlen Sie Aktionen > Wiederherstellen oder
klicken Sie auf Wiederherstellen in der Werkzeugleiste Arbeitsbereich von Quark
Publishing Platform Client. Die Dialogbox Wiederherstellen wird angezeigt.

= Unter Mac OS konnen Sie auch die Schaltfliche Wiederherstellen in Ihre
Werkzeugleiste fiir den Arbeitsbereich aufnehmen.
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Verwenden Sie die Dialogbox Wiederherstellen, um die Archivdatei aufzusuchen, die Sie
wiederherstellen mochten.

Markieren Sie die XML-Datei, die zu den archivierten Assets gehort, die Sie
wiederherstellen mochten und klicken Sie auf Wiederherstellen.

Die Verwendung aussagefahiger Namen fiir den Archivordner und die XML-Datei beim
Erstellen des Archivs hilft [hnen beim Auffinden der Assets fiir die Wiederherstellung.

Falls eines oder mehrere der Attribute der archivierten Assets nicht mehr Teil der
Serverkonfiguration sind, kénnen Sie in vielen Fillen nach alternativen Attributen
suchen. Wenn ein Umstieg auf andere Attribute jedoch nicht moglich ist, geht der
Prozess Wiederherstellen weiter zur nachsten archivierten Datei. Sie werden das fehlende
Attribut in diesem Fall neu erstellen miissen, um solche ausgelassenen Assets
wiederherzustellen.

Falls ein Asset mit demselben Namen und Dateityp bereits in Quark Publishing Platform
Server eingecheckt ist, tritt ein Fehler auf, der das Asset in der Protokolldatei vermerkt.

Die Protokolldateien fiir das Wiederherstellen werden in demselben Ordner gespeichert,
in dem sich die archivierten Dateien befinden. Falls Sie keine Schreibrechte fiir den
Ordner besitzen, in dem Sie Archivdateien speichern mdchten, wird Quark Publishing
Platform Server Sie nach einem neuen Speicherort fragen.
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Die Benutzerschnittstelle

Benutzer konnen mithilfe der Quark Publishing Platform Client Anwendung, des
Quark Publishing Platform Web Client und (mit XTensions® Software) mit
QuarkCopyDesk und QuarkXPress auf ihren Quark Publishing Platform Workflow
zugreifen. In diesem Kapitel finden Sie eine Ubersicht tiber die Quark Publishing
Platform Benutzerschnittstelle unter Mac OS und Windows. Wie Sie
anwendungsspezifische Aufgaben durchfiihren, erfahren Sie in den anderen Kapiteln
dieses Dokuments.

Ubersicht iiber Rollen, Ansichten und Strukturen

Bevor Sie Quark Publishing Platform verwenden kdnnen, miissen Sie sich am Server
anmelden. Standardmégig gehort zur Plattform ein Benutzer "Admin", der das Passwort
"Admin" besitzt (Grof3-/Kleinschreibung beachten). Administratoren verwenden diesen
Namen und dieses Passwort fiir ihre erste Anmeldung und Quark empfiehlt, die
administrative Sicherheit dadurch zu erhdhen, dass das Passwort gleich bei der ersten
Anmeldung gedndert wird.

Fiir alle Benutzer sind der beim Anmelden verwendete Name und das Passwort mit
einer bestimmten Rolle verkniipft. Diese Rolle legt fest, welche Rechte Sie besitzen und
welche Funktionen Ihnen zur Verfiigung stehen. Daher kann das Aussehen der
Benutzeroberfliche von Quark Publishing Platform je nach Benutzer unterschiedlich

sein.

= Unter "Rechte" erfahren Sie mehr iiber die jeweiligen Rechte fiir entsprechende Rollen.

Das Fenster Arbeitsbereich-Browser

Das Fenster Arbeitsbereich-Browser wird angezeigt, wenn Sie sich von einer beliebigen
Quark Publishing Platform Client-Anwendung aus bei Quark Publishing Platform
anmelden.

Das Fenster Arbeitsberich-Browser

Sie kdnnen den Arbeitsbereich verwenden, um in Quark Publishing Platform mit
Dateien zu arbeiten.
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Der Bereich Arbeitsbereich

Sie bestimmen die Anzeige im Hauptbereich auf der rechten Seite, indem Sie die
Elemente im Navigationsbereich des Arbeitsbereichs auf der linken Seite anklicken.

Schnellsuche: Verwenden Sie das Feld Schnellsuche, um anhand des Asset-Naments,
des Textes in einem Asset oder einer Kombination aus Asset-Namen und Textinhalt
nach Quark Publishing Platform Assets zu suchen.

Favoriten: Ziehen Sie hdufig verwendete Sammlungen und Suchen in diesen Bereich
und sie werden in allen von Thnen verwendeten Quark Publishing Platform Clients
verfiigbar. (In Quark Publishing Platform Web Client kdnnen Sie durch einen
Wahl+Klick/Rechtsklick auf ein Asset und die Verwendung des Kontextmeniis dieses
Asset dem Bereich Favoriten hinzuftigen oder es daraus entfernen.)

Aufgaben: Zeigt alle Assets an, die an Sie weitergeleitet wurden.

Zuordnungen (nur QuarkXPress): Zeigt alle Assets an, die dem aktiven Layout
zugeordnet sind.

Liange (nur QuarkXPress): Zeigt Artikel mit Textkomponenten an, die in den
ausgewdhlten Textrahmen passen konnten (innerhalb eines bestimmten Bereichs).
Weitere Informationen finden Sie unter "QXP Vorgaben: Arbeitsbereich >
Arbeitsbereich-Browser."

Meine Suchen: Zeigt alle Ihre Suchen an. Klicken Sie auf eine Suche, um ihre Ergebnisse
im Bereich Suchergebnisse zu betrachten. Zum Duplizieren, Loschen oder Wiederholen
einer Suche fiihren Sie einen Wahl-Klick/Rechtsklick auf die Suche aus und wihlen
Suche duplizieren, Suche loschen oder Suche neu laden. Sie kdnnen auch einen
Wahl-Klick/Rechtsklick auf eine Suche ausfithren und Suchen verwalten auswihlen,
um Suchen zu bearbeiten, zu teilen, zu duplizieren, umzubenennen und zu 16schen.

Gemeinsam genutzte Suchen: Zeigt alle gemeinsam genutzten Suchen an, auf die Sie
Zugriff haben. Klicken Sie auf eine Suche, um ihre Ergebnisse im Bereich Suchergebnisse
zu betrachten.

Ungesicherte Suchen: Zeigt alle nicht gesicherten, von Ihnen erstellten Suchen an.
Um eine nicht gesicherte Suche zu 16schen, fithren Sie einen Wahl-Klick/Rechtsklick
auf die Suche aus und wihlen Suche l6schen.

Sammlungen: Zeigt alle Sammlungen als Baumstruktur an, auf die der aktive Benutzer
Zugriff hat. Sie konnen einer Sammlung ein Asset hinzufiigen, indem Sie es von einer
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beliebigen Stelle der Sammlungshierarchie, aus dem Bereich Suchergebnisse oder aus
dem Dateisystem auf die Sammlung ziehen.

=¥ Die Optionen fiir Quark Publishing Platform Web Client unterscheiden sich ein wenig.

Weitere Informationen finden Sie unter "Quark Publishing Platform Web Client".

Die Werkzeugleiste Arbeitsbereich

Die Werkzeugleiste Arbeitsbereich bietet die in diesem Abschnitt beschriebenen
Befehle. Das Uberlaufmenti auf der rechten Seite der Werkzeugleiste bietet viele weitere
Befehle.

= Unter Windows werden die Einstellelemente der Werkzeugleiste Arbeitsbereich unter

Verwendung der Ribbon-Benutzeroberfliche von Windows dargestellt. Diese bietet
zusétzliche Funktionen wie die Quick Access Werkzeugleiste fiir den schnellen Zugriff.

Schaltfléiche | Beschreibung
s Verwenden Sie das Dropdown-Menii Zuteilen, um die verschiedenen Optionen fiir das Zuteilen
: ﬁ aufzurufen: Textdatei, Grafik, QuarkCopyDesk Artikel, QuarkCopyDesk Artikelvorlage,
o - QuarkXPress Projekt und QuarkXPress Projektvorlage. QuarkCopyDesk Artikel ruft ein
Zuteilen Unterment auf, das Optionen zum Erstellen einer Aufgabenzuweisung auf der Basis von

vorhandenen Artikeln oder von Standardspezifikationen auf Ihrem Quark Publishing Platform
Server enthilt.

@

—_—

Auschecken

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um das im Fenster Arbeitsbereich-Browser markierte Asset zu
offnen und anzuzeigen. Die Schaltfliche passt sich unterschiedlichen Zustinden an. Wenn Sie ein
eingechecktes Asset auswédhlen, checkt diese Schaltfliche das Asset aus. Wenn Sie ein von Ihnen
ausgechecktes Asset auswahlen, wird es mithilfe dieser Schaltfliche getffnet. Wenn Sie ein Asset
auswahlen, das bereits geoffnet ist, wird durch diese Schaltflache das Fenster dieses Assets in den
Vordergrund gebracht.

Wenn Sie eine Datei auschecken, kopiert Quark Publishing Platform das Asset automatisch auf
Ihren Computer, speichert es in einem Ordner, den Sie fiir das Speichern von ausgecheckten Assets
vorgesehen haben (wenn Sie erstmals auschecken, werden Sie aufgefordert, den Ordner anzugeben)
und o6ffnet das Asset.

o ¢
——

Klicken Sie auf Auschecken abbrechen, um das Auschecken eines Assets abzubrechen, ohne Quark
Publishing Platform Server mit einer weiteren Version zu aktualisieren. Wenn Sie Anderungen
vorgenommen haben, informiert Sie eine Warnmeldung tiber die Gefahr des Verlustes der
Anderungen. Wenn Sie eine Version des Assets auf dem Quark Publishing Platform Server gesichert

Auschecken haben, wird sie zur aktuellen Version.
abbrechen
Klicken Sie auf Schreibgeschiitzt, um ein Asset schreibgeschiitzt anzuzeigen. Sie kdnnen die Inhalte
q}ﬁ des Assets betrachten, es jedoch nicht verandern.
Schreibgeschii
= Klicken Sie auf Laden, um eine Kopie des markierten Assets auf Ihren Computer zu laden. Falls
5' = Sie die Rechte zum Einchecken neuer Dateien besitzen, konnen Sie das Asset umbenennen und
H einchecken.
Laden
. Klicken Sie auf Sammlung laden, um eine Kopie der markierten Sammlung auf Ihren Computer
9 5 zu laden.
i |
Sammlung
laden
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Schaltflache

Beschreibung

&

—_—

Einchecken

Klicken Sie auf Einchecken, um ein im Bereich Suchergebnisse markiertes, ausgechecktes Asset
einzuchecken.

2.

Andere
einchecken

(MAC OS Client) Klicken Sie auf Andere einchecken, um den Dialog Andere Datei einchecken
anzuzeigen. Dieser Dialog ermdglicht das Navigieren zu einem oder mehreren lokal oder im
Netzwerk gespeicherten Assets. Sie konnen die Attribute eines Assets festlegen, bevor Sie es
einchecken. In diesem Dialog konnen Sie auch Ordner auf der Festplatte auswédhlen, die zusammen
mit ihren Inhalten und allen Unterordnern und deren Inhalten eingecheckt werden sollen.

(Windows Client ) Verwenden Sie das Dropdown-Menii Andere einchecken, um folgende Optionen
anzuzeigen: Datei einchecken und Ordner einchecken. Klicken Sie auf Datei einchecken, um
die Dialogbox Andere Datei einchecken aufzurufen. Dieser Dialog ermdglicht das Navigieren zu
einem oder mehreren lokal oder im Netzwerk gespeicherten Assets. Sie konnen die Attribute eines
Assets festlegen, bevor Sie es einchecken. Klicken Sie auf Ordner einchecken, um einen Ordner
und alle darin enthaltenen Unterordner einzuchecken.

1

E

3|_

L]

=8

Klicken Sie auf Version sichern, um den Dialog Version sichern aufzurufen und Quark Publishing
Platform Server mit dem neuesten Inhalt des ausgewdhlten Assets zu aktualisieren.

Version
sichern
Klicken Sie auf Veroffentlichen um das ausgewidhlte Asset in einem aus einer Vielzahl von Formaten
:} zu verotffentlichen.
i 4
Veroffentlichen
Als PDF Klicken Sie auf Als PDF veroffentlichen, um das ausgewdhlte Asset im PDF-Format zu
veroffentlichen | veroffentlichen.
Als SWF Klicken Sie auf Als Adobe Flash veroffentlichen, um das ausgewihlte Asset im SWF (Flash)-Format
veroffentlichen | zu verdffentlichen.
Als ePUB Klicken Sie auf Als ePUB veroffentlichen, um das ausgewdhlte Asset im ePUB-Format zu
veroffentlichen | veroffentlichen.
Als AVE Klicken Sie auf Als AVE veroffentlichen, um das ausgewdhlte Asset im AVE (App Studio)-Format
veroffentlichen | zu verdffentlichen.

Im Rich Text
Format
veroffentlichen

Klicken Sie auf Im Rich Text Format veroffentlichen, um das ausgewdhlte Asset im RTF-Format
zu verdffentlichen.

Als HTML
veroffentlichen

Klicken Sie auf Als HTML veroffentlichen, um das ausgewdhlte Asset im HTML-Format zu
veroffentlichen.

Als
QuarkXPress
Projekt
veroffentlichen

Klicken Sie auf Als QuarkXPress Projekt veroffentlichen, um das ausgewéahlte Asset als QuarkXPress
Projekt zu veroffentlichen.

Als App
Studio Artikel
veroffentlichen

Klicken Sie auf Als App Studio Artikel verdffentlichen, um das ausgewdhlte Asset als
HTMLS-Artikel zu veroffentlichen. Beachten Sie, dass Sie die Anmeldedaten fiir App Studio
Publishing Portal in QuarkXPress Server angeben miissen, um ein Upload von App Studio Artikeln
im Portal durchzuftihren. Weitere Informationen finden Sie in Ihrem Handbuch zu QuarkXPress
Server.
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Schaltflache

Beschreibung

i

@

Aktualisieren

Wenn Sie auf Aktualisieren klicken, fiihrt Quark Publishing Platform die aktive Suche erneut aus
und aktualisiert die Anzeige des Bereichs Suchergebnisse.

s

Attribute
bearbeiten

Klicken Sie auf Attribute bearbeiten, um die Dialogbox Attribute bearbeiten fiir das im Fenster
markierte Asset aufzurufen. Attribute werden in anderen Systemen als Metadaten bezeichnet und
wurden in fritheren Versionen von Quark Publishing Platform "Kopfdaten" genannt. Wenn Sie
die Berechtigung besitzen und ein Attribut verfiigbar ist, konnen Sie den Attributwert in dieser
Dialogbox dndern und anschliefend auf Aktualisieren klicken.

&

Anzeigen

Verwenden Sie das Dropdown-Menii Anzeigen zur Einstellung, wie Assets im Bereich Suchergebnisse
dargestellt werden sollen. Weitere Informationen dazu finden Sie in "Darstellungsoptionen".

Bei Benutzern, die tiber das Recht "Erweiterte Suchdarstellungen im Arbeitsbereich-Browser
aktivieren" verfiigen, enthalt dieses Menii auch die Optionen Projekt, Projekt und Seite,
Sammlungen und Beziehungen fiir Assetsuchen. Aulerdem enthilt die angezeigte Dialogbox,
wenn Sie Anwenderdefiniert wihlen, die Register Gruppieren nach und Zuordnung.

j__

Neue Suche

Klicken Sie auf Neue Suche, um eine Suche mit neuen Suchkriterien zu erstellen.

=3

Gespeicherte
Suchen

Verwenden Sie das Dropdown-Menii Gespeicherte Suchen, um gespeicherte Suchen auszufiihren.
Die Liste Gespeicherte Suchen enthilt auch freigegebene Suchen anderer Benutzer. Wahlen Sie
Verwalten, um die Dialogbox Gespeicherte Suchen verwalten aufzurufen, in der Sie
Suchoperationen hinzufiigen, bearbeiten, freigeben, duplizieren und l6schen kénnen.

9

Voransicht

Klicken Sie auf Voransicht um eine grofie Voransicht des ausgewahlten Bildes, des QuarkCopyDesk
Artikels oder des QuarkXPress Projekts anzuzeigen. Das Vorschaufenster enthalt auch
Navigationshilfen fiir die Voransicht unterschiedlicher Seiten des Assets.

Standardmaif3ig enthalten Quark Publishing Platform Asset-Voransichten die ersten fiinf Seiten
einer PDF und die ersten 20 Seiten eines QuarkXPress Projekts oder QuarkCopyDesk Artikels. Quark
Publishing Platform Administratoren konnen die Anzahl der Seiten einer Voransicht durch
Bearbeiten der Konfigurationsdateien einstellen. Einzelheiten finden Sie im Administrationshandbuch
zu Quark Publishing Platform .

Klicken Sie auf Auswahlinformationen, um die Dialogbox Auswahlinformationen aufzurufen.
Dieser Dialog enthilt Informationen zu den markierten Assets, z. B. dartiber, ob Sie die Assets
auschecken oder Komponenten 16schen kénnen.

Klicken Sie auf Beziehungs-Informationen, um die Primdrzuordnungen, Sekundarzuordnungen
(falls vorhanden) und Versionsnummer fiir das im Fenster ausgewéhlte Asset anzusehen. Fiir
Dateien zeigt die Dialogbox Beziehungs-Informationen auch den Layoutnamen, den
Seitennamen, den Seitenindex und den Komponentennamen an. Fiir QuarkCopyDesk Dateien
wird der Komponentenname angezeigt. Fiir XML wird XPath angezeigt.

Versionen
ansehen

Klicken Sie auf Versionen ansehen, um den Dialog Versionen aufzurufen. Diese Dialogbox enthalt
Informationen zu den von Quark Publishing Platform Server nachverfolgten Versionen des
ausgewadhlten Assets. Sie konnen eine Version drucken, eine schreibgeschiitzte Fassung einer
Version Offnen, eine Version l6schen oder zu einer friiheren Version zurtickkehren, um sie zur
aktuellen Version zu machen.
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Schaltfléiche | Beschreibung
Klicken Sie auf Erneut indexieren, um von QuarkXPress Server aktualisierte Voransichten fiir
F Artikel und Projekte zu erhalten.
Erneut
indexieren
Klicken Sie auf Loschen, um das markierte Asset aus Quark Publishing Platform Server zu entfernen.
m
Loschen
e Klicken Sie auf Assetdaten, um das Fenster Weitere Infos aufzurufen, in dem alle Attribute und
_E Werte des markierten Assets aufgefiihrt sind.
mY
Assetdaten
Klicken Sie auf Diashow betrachten, um eine Diashow der ausgewdhlten Assets zu betrachten.
Diashow
betrachten
L Klicken Sie auf Objekt duplizieren, um eine Kopie des markierten Assets in Quark Publishing
El Platform Server zu erstellen.
Duplizieren
Sie kdnnen die Ergebnisse einer Suche als HTML-Datei, als XML-Datei, als tab-delimited Datei oder
Q als comma-delimited Datei exportieren.
w
Suchergebnisse
exportieren

W,
~

Klicken Sie auf Archiv, um die Dialogbox Archiv fiir die Auswahl des Archiv-Speicherortes des
markierten Assets aufzurufen. Weitere Informationen finden Sie unter "Archivieren von Assets" und
"Wiederherstellen von Assets."

Archiv
Klicken Sie auf Wiederherstellen, um die Dialogbox Wiederherstellen zum Wiederherstellen
1| eines oder mehrerer Assets aufzurufen. Weitere Informationen finden Sie unter "Archivieren von
Assets" und "Wiederherstellen von Assets."
Wiederherstellen
Klicken Sie auf Drucken zum Drucken der Suchergebnisse.
—
Drucken
(nur Windows) Klicken Sie auf Druckvorschau, um eine Voransicht der gedruckten Ausgabe zu
u betrachten.
—
Druckvorschau
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Schaltflache

Beschreibung

R

Customize

Unter Mac OS klicken Sie auf Anpassen, um die Symbol-Bedienelemente der Werkzeugleiste des
Arbeitsbereichs aufzurufen. Das Klicken auf Anpassen hat dieselbe Auswirkung, wie ein
Control-Klick auf die Werkzeugleiste Arbeitsbereich und die Auswahl von Werkzeugleiste
anpassen.

Die Kompaktansicht (nur Mac OS)

Klicken Sie auf Kompaktansicht, um die Grofie des Fensters Arbeitsbereich-Browser
und die Anzahl der Einstellmoglichkeiten zu verringern. Viele der tibrigen
Einstellelemente werden automatisch in das Overflow-Ment verschoben und das
Fenster zeigt den Namen der aktiven Anwendung. Wenn Sie beispielsweise
Kompaktansicht wihlen und anschlieffend zu TextEdit wechseln, zeigt das Fenster
von Quark Publishing Platform Client den Namen der aktiven Anwendung und bietet
Schaltflachen zum Einchecken von Assets, zum Auschecken von Assets, zum Betrachten
von Asset-Versionen und zum Suchen nach anderen Assets.

Einrichten der Werkzeugleiste Arbeitsbereich

Sie kdnnen die Darstellung unter Mac OS, indem Sie einen Control-Klick auf die
Werkzeugleiste Arbeitsbereich ausfiihren und Werkzeugleiste anpassen wéhlen. Es
wird ein Fenster angezeigt, das das Hinzufiigen von Symbolen durch Ziehen auf die
Werkzeugleiste und das Entfernen von Symbolen durch Ziehen aus der Werkzeugleiste
ermoglicht. Fligen Sie das Symbol Anpassen hinzu, wenn Sie schneller auf dieses
Fenster zugreifen mochten. Sie besitzen auch die Moglichkeit, Leerrdume und
gepunktete Trennlinien in die Werkzeugleiste Arbeitsbereich einzufiigen.

Verwenden Sie unter Mac OS das Dropdown-Menii Zeigen unten im Fenster, um
Einstellelemente anzuzeigen (z. B. die Schaltfliche Einchecken) mit den Optionen,
Text und Symbole, nur Text oder nur Symbole darzustellen. Sie konnen auch die Grofie
der Symbole anpassen.

Unter Windows konnen Sie der Quick Access Werkzeugleiste einen Befehl hinzufiigen,
indem Sie einen Rechtsklick auf den Befehl ausfiihren.

Wenn Sie die Grofe des Fensters Arbeitsbereich-Browser verringern, die Grofle der
Symbole erh6hen und Symbole und Text darstellen, erzeugt die Werkzeugleiste
Arbeitsbereich automatisch ein Overflow-Menii, das an der rechten Seite der Palette
dargestellt wird und die Einstellelemente aufnimmt, die nicht in die Werkzeugleiste
passen.

Darstellungsoptionen

Mithilfe der Darstellungsoptionen kénnen Sie einstellen, wie Assets im Arbeitsbereich
angezeigt werden. Diese Optionen sind im Menii Ansicht (nur Mac OS) und mithilfe
der Symbole oberhalb des Arbeitsbereichs im Fenster Arbeitsbereich-Browser verfiigbar.

Die Namensansicht

Das Untermenii Name enthilt folgende Optionen:

Wihlen Sie Listenansicht, um Assets in einem Listenformat darzustellen.
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Arbeitshereich: Suchergebnisse

W 'I @ Name 4 [Ausgecheckt von Auftrag
» vi—: BieTek Brochure.qup Brochures
W Layout: Layout 1
W Seite: 1

T T Tol  f eormbooecpms —
& W [la] Boy 1
W [led] oy 2
& B A | Body 3
& 'lﬂ Baody 4

[ Getinto gear
By Hardy Spokes
» -: SkiTek Brochuss.qup Brochures
(A SurfTek Brochure.qup Brochures

[ 3 Nicht Zugeordnet

Listenansicht

In Listenansichten konnen Sie alle Spalten ein- und ausblenden, mit Ausnahme der
Spalte Name.

¢ Klicken Sie auf den Spaltentitel, um die Suchergebnisse anhand einer Spalte zu sortieren
(oder in umgekehrter Reihenfolge zu sortieren).

e Um eine Spalte einzublenden oder zu verbergen, fiihren Sie einen
Control+Klick/Rechtsklick auf den Spaltentitel aus und wahlen das Attribut.

e Um mehrere Attribute einzublenden oder zu verbergen, fithren Sie einen
Control+Klick/Rechtsklick auf den Spaltentitel aus und wihlen Aktuelle Ansicht
anpassen. Die Dialogbox Spalten konfigurieren enthilt alle von Ihnen ein- oder
auszublendenden Attributfelder.

s Sie konnen die Spalte Miniaturen hinzuftigen, um Miniatur-Vorschaubilder der Assets

darzustellen.

e Klicken Sie auf den Spaltentitel und ziehen sie, um eine Spalte neu zu positionieren.

e Klicken Sie auf die Kante einer Spalte, um ihre Grof3e zu dndern.

= Quark Publishing Platform Assets, die Ihren Suchkriterien entsprechen, aber keinen

Projekten zugeordnet sind, werden unter Nicht zugeordnet aufgefiihrt. Quark
Publishing Platform Assets, die [hren Suchkriterien entsprechen, aber Projekten
zugeordnet sind, die nie in den Plattform Server eingecheckt wurden, werden unter
Anderen Projekten zugeordnet aufgefiihrt. Zugeordnete Assets kdnnen unter mehreren
Projekten erscheinen, wenn sie diesen zugeordnet sind.

Wihlen Sie Beziehungs-Ansicht, um die Beziehungen zwischen Assets anzuzeigen.
So kdonnen Sie ermitteln, welche Assets von anderen Assets verwendet werden.
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o v B jame Inhaltstyp Workfiow ..  Weitergele... Sammiung

[ ] & ReadMe.pdf [} Bild Common Admin Media

n & aerospace-boeingjpg Bild Common Admin Media

W = | Second map.xmi DITA Map Common Admin IManual
. v H = %% Testing.xml Topic Common Admin Components
7 ] & camera_back_... Bild Common Admin Wedia

B 2 5 Testing Map.xml DITA Map Commaon Admin Manual
ic v m = = Testing.xml Topic Common Admin Components
.74 ] & camera_back_... Bild Commaon Admin Wedia
%u n “= Sub Topic to Test... Topic Common Admin Components
f ] ®Z SubTopic to Testin... Topic Commaon Adrmin Components
?m v B 2% Testing.xml Topic Commaon Admin Compaonents
b ] & camera_back_m... Bild Common Admin Wedia

Ansicht Beziehungen

Wihlen Sie Miniaturen, um Kkleine Voransichtsbilder von Assets darzustellen. Sie
konnen die Farbe des Status eines Assets am Rand der Miniatur anzeigen, indem Sie
die Vorgabe Statusfarben um Miniaturen zeigen wihlen (Quark Publishing Platform
Client > Vorgaben > Arbeitsbereich). Der Statusfarbenrand wird angezeigt, wenn Sie
Miniaturen, Filmstreifen oder Detaillierte Miniaturenansicht aus dem Unterment
Anzeigen > Name wihlen.

® » Home » Docs ¢ Reports

I H ) )
b y
¥
L
BikeTek Bike Image.jpg Report A.gxp Annual Report_Source P_.. Profile.gcd
* ] * X||® * X||® * L.
. .
' '
Annual Report CP Articl... Annual Report CP Articl...
* L. + X||®
Miniaturenansicht

Wihlen Sie Filmstreifen, um eine grof3e Voransicht des markierten Assets und darunter
alle Assets (klein) anzuzeigen.
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-DHumemeSPRewﬂs

Annual Report CP Article 2.qcd

i.j 5 ]

-

BikeTek Bike Imag... Report A.gxp Annual Repori_So... Profile.gcd Annual Report CP...
* L] + L@ + L. + X|® * A e
4 | »

Filmstreifenansicht

Wihlen Sie Snippet-Ansicht, um ein Miniatur-Vorschaubild fiir die einzelnen Assets
anzuzeigen, wobei sich das Miniatur-Vorschaubild und andere Assetdaten rechts der
Voransicht befinden.

% » Home » Evolved Mechanics » Aerospace and Defence » Media

Hame

aerospace-boeing.jpg

Bild

B 454 x 322 Pixel
100 DPI
Zuletzt bearbeitet von Admin am 08.10.12 14.47

evolved_logo.jpg
Bikd

eidichanics. * =
255 x 83 Pixel
720PI
Zuletzt bearbeitet von Desionar am 20 11,12 0440

meetboard.jpg
Bild

4145 KB
=
502 x 139 Pixel

96 DPI
Zuletzt bearbeitet von Designer am 20.11.12 04:40

Project_Snapshot.mdv
Video

2,13MB

Zuletzt bearbeitet von Designer am 06.02.13 11.39

Ansicht Snippet

Projektansicht

Die Projektansicht zeigt Suchergebnisse in einer hierarchischen Struktur, in der
QuarkXPress Projekte oben erscheinen. Dem Projekt zugeordnete Artikel und Bilder
werden unter den entsprechenden Projekten aufgefiihrt.

Sammlung

= &) Pusish_Jan_Projectaxp Kome.

Home.

Audo
QuarkCopyDest Artice
Body

Home.

Home

QuinCopyDeskArtce  Test Admin Home.

Die Ansicht Projekt
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Projekt- und Seitenansicht
Projekt und Seite zeigt Suchergebnisse in einer hierarchischen Struktur, in der
QuarkXPress Projekte oben erscheinen. Die Seiten werden unterhalb des entsprechenden
Layouts aufgefiihrt. Artikel und Bilder im Layout werden unter den entsprechenden
Seiten aufgefiihrt.

Wenn ein einem Layout zugeordnetes Objekt den Suchkriterien entspricht, werden
das Projekt und alle anderen Zuordnungen des Projekts ebenfalls angezeigt.

Ein Artikel oder ein Bild kann unter mehr als nur einer Seite angezeigt werden, wenn
es mehreren Seiten eines Projekts zugeordnet ist.

Arbeitshereich: Suchergebnisse

@ | v @ Name 4 [Ausgecheckt von Auftrag
X "i-\: BieTek Brochure.qup Brochures
W Layout: Layout 1
W Seite: 1

T T Tol  f eormbooecpms —
& pu Body 1
& bm Hody 3
& 'lﬂ Baody 4

[ Getinto gear
By Hardy Spokes
» -: SkiTek Brochuse.gup Brochures
(A SurfTek Brochure.qup Brochures

[ 3 Pﬁ‘cmzugecrdne!
Die Ansicht Projekt und Seite

= Diese Ansicht ist nicht verfiigbar, wenn Sie Sammlungen durchsuchen. Um die einem
Projekt zugeordneten Assets betrachten zu konnen, verwenden Sie Listenansicht mit
Zuordnungen.

Die Ansicht Sammlungen

Sammlungen zeigt Suchergebnisse in der hierarchischen Struktur des
Sammlungsbaumes.

=P Diese Ansicht ist nicht verfiigbar, wenn Sie Sammlungen durchsuchen.
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¢ v MW name Inhaltstyp Workflow Status WWeitergele... Sammiung
= @ Home ol

= gl Evolved Mechanics

= @ Aerospace and...

= @ Proposals

u o Metal_Fabr... Business-Dok. Comman Draft Admin Proposals
o @ Media
ey ] | Project_Sn... Video Commaon Draft Admin Media
i ] & aerospace... Bild Commaon Draft Admin Wedia 3
x ] & evolved lo... Bild Media Process Approved  Admin Media

= i Components
] o2 Synopsis_... Business-Dok.. Common Draft Admin Components

2 g Camera Divison

2 @ Media
] & ReadMe.pdf Bild Common Draft Admin Media L
= ] @ cameraba... Bild Commaon Draft Admin WMedia
?«: ] @ camera_b... Bild Common Draft Admin Media
x> (] g camera_b... Bild Common Draft Admin Media
. - = _aerospace. Bild - Common Draft Admin Media . o
L I,

Die Ansicht Sammlungen

Anwenderdefinierte Ansicht
Die Ansicht Anwenderdefiniert zeigt Suchergebnisse in einer hierarchischen Struktur
auf der Basis von vier von Ihnen definierten Attributen. Anwenderdefiniert zeigt ein
Fenster mit vier Registern: Spalten konfigurieren, Gruppieren nach und Untersuchen.

{ Spalten konfigurieren | Gruppieren nach = Explore By |

Name Al

Ablieferungstermin m
Ablieferungszeit

Aktuelle anrechenbare Stunden

Aktuelle Linge

Alle Assets

Angelegt

Anzahl| der Seiten

Anzahl| der Sekundirzuordnungen

Anzahl Worter A
Anzah| Zeichen 1

00000000 oo

1 Alles auswihlen
DSpaIrenéinderungen merken

¢ S ——
(. Zuriicksetzen ) (| Abbrechen ) ( oK )

Verwenden Sie das Register Spalten konfigurieren, um die Attribute festzulegen, die im
Suchergebnis als Spalten erscheinen sollen.
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Spalten konfigurieren [ Gruppieren nach ] Zuordnungen |

Wihlen Sie das Attribut, um die Anzeige |hrer

Suchergebnisse weiter zu gruppieren. Wahlen Sie

anschlieBend auf- oder absteigend.

Attribut: | Keines = (o]

Dann nach: Keines v &J

Dann nach: Keines - g

Dann nach: Keines - @
(Aobrechen ) (0K

Verwenden Sie das Register Gruppieren nach, um bis zu vier hierarchische Gruppen
festzulegen, in denen Sie lhre Suchergebnisse gruppieren kénnen. Diese Option ist in
Quark Publishing Platform Web Client nicht verflgbar.

z Spalten konfigurieren Gruppieren nach | Explore By ]—

® Informationen fiir Zuordnungen zeigen:

"] Asset-Verwendung zeigen (Projektmodus)
|_| Zuordnungen zeigen
__!Layout und Seite zeigen

() Show Collections Hierarchy

(Chbrechen ) (0%)

Verwenden Sie das Register Untersuchen, um QuarkXPress Projekte und zugeordnete
Assets oder Assets in der Sammlungshierarchie anzuzeigen. Diese Option ist in Quark
Publishing Platform Web Client nicht verfligbar.

Listenansicht mit Beziehungen

Listenansicht mit Beziehungen zeigt Assets in einer Listenansicht an, in der Sie die
Projekte erweitern konnen, um ihre Beziehungen anzusehen und Artikel erweitern
konnen, um ihre Komponenten zu betrachten.

v m @ @& Publish_an Projectaxp QuarkPress Projekt  Test Admin
m = SampleDocumentxmi Business-Dokument  Test Admin
= XL Komponentenreferenz
%, m 3 Section1from Serverxmi Business Dokument  Test Admin
= XHRL Komponentenreferenz
%, n S Section2from server.xmi Business-Dokument  Test Admin
3 XML Komponentenreferenz
%, n W 00022.may Video Test Adrmin
° n & secondarytile.png Bild Test Admin

L. m ) Stash_on_Age.mp3 Audio Test Admin

Die Ansicht Listenansicht mit Beziehungen
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Listenansicht mit Beziehungsstatus

Listenansicht mit Beziehungsstatus zeigt Assets in einer Listenansicht an, in der Sie
die Projekte erweitern konnen, um ihre Beziehungen und ihren Status zu betrachten.

Symbolspalten

In Quark Publishing Platform Client und QuarkCopyDesk besitzt das Fenster
Arbeitsbereich-Browser vier Spalten mit Symbolen, die verschiedene Informationen
zu den einzelnen Assets anzeigen. Das Fenster Arbeitsbereich-Browser in QuarkXPress
zeigt eine fiinfte Symbolspalte mit dem Namen Lokale Zuordnung. Diese Symbole
werden in Spalten auf der linken Seite der Liste Suchergebnisse in allen erweiterten
Ansichten und der Listenansicht sowie unter dem Symbol des jeweiligen Assets in
der Miniaturenansicht und der Filmstreifenansicht angezeigt. Es sind folgende
Symbole vorhanden (von links nach rechts):

¢ Diamanten: Ein Diamant zeigt den Status des entsprechenden Assets relativ zur letzten

Suche im Fenster Arbeitsbereich-Browser an. Ein griiner Diamant # bedeutet, dass
das Asset der Liste seit der Ausfiihrung der aktuellen Suche hinzugefiigt wurde. Ein

weiler < Diamant bedeutet, dass die Attribute eines Assets seit der Ausfiihrung der
aktuellen Suche aktualisiert wurden, wobei das Asset den Suchkriterien noch immer

entspricht. Ein grauer Diamant € und eine grau unterlegte Zeile bedeuten, dass ein
anderer Benutzer die Attribute des Assets gedndert hat und dass die Attribute den
Suchkriterien nicht mehr entsprechen. Wenn Sie jedoch dieselben Anderungen an
den Attributen des Assets vornehmen, wird es einfach aus dem Fenster
Arbeitsbereich-Browser entfernt. Wenn Sie oben in der Spalte auf Diamanten 16schen
klicken, werden alle Diamanten entfernt, das Fenster Arbeitsbereich-Browser wird
aktualisiert und die Assets, die den Suchkriterien nicht mehr entsprechen, werden
nicht mehr angezeigt.

= Halten Sie Wahl/Alt gedriickt, wihrend Sie auf das Symbol Diamanten 16schen oben
in der Spalte klicken, um die Spalte Diamanten 16schen zu sperren oder zu entsperren.

Wenn die Spalte Diamanten loschen gesperrt ist 8 werden Anderungen der
Assetattribute nicht in der Spalte Diamanten 16schen angezeigt.

md Durch einen Klick auf den Diamanten neben einem Assetnamen wird der Diamant
fiir das jeweilige Asset entfernt, der Rest der Spalte Diamanten 16schen im Fenster
Arbeitsbereich-Browser dndert sich jedoch nicht.

¢ Globale Zuordnung: Ein Symbol zeigt an, ob das jeweilige Asset dem QuarkXPress
Projekt als Primédr- oder Sekundédrzuordnung zugeordnet ist. Wahlen Sie im Fenster
Arbeitsbereich-Browser eine Zuordnung aus und klicken Sie auf
Zuordnungsinformationen, um den Zuordnungsstatus zu bestimmen. Sie kénnen
auch Thre Maus tiber dem Symbol Globale Zuordnung positionieren, damit das Asset
einen Tooltip anzeigt (z. B. "Indirekte Bildzuordnung" und "Sekundire globale
Zuordnung").

e Lokale Zuordnung (nur QuarkXPress): Ein Symbol zeigt alle lokalen Zuordnungen
des aktiven Projekts (d. h. des "lokalen" Projekts). Wihlen Sie im Fenster
Arbeitsbereich-Browser eine Zuordnung aus und klicken Sie auf
Zuordnungsinformationen, um den Zuordnungsstatus zu bestimmen. Sie kdnnen
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auch Ihre Maus tiber dem Symbol Lokale Zuordnung positionieren, damit ein Tooltip
angezeigt wird (z. B. "Nicht zugeordnete sekundére Zuordnung" und "Sekundaére lokale
Zuordnung").

e Ausgecheckt: Ein Symbol zeigt an, ob Assets ausgecheckt sind. Wenn ein Asset vom
angemeldeten Benutzer ausgecheckt ist, wird ein griines Hakchen angezeigt. Wenn
ein Asset von einem anderen Benutzer ausgecheckt ist, wird ein rotes Hikchen
angezeigt. Wenn der angemeldete Benutzer das Asset nicht auschecken kann, ist ein
rotes X sichtbar.

e Status: Ein farbcodierter Kreis zeigt den Quark Publishing Platform Status des markierten
Assets an. Thr Quark Publishing Platform Administrator legt diese Status fest und ordnet
jedem Status eine Farbe zu. Ein Tooltip fiir jeden fabcodierten Kreis zeigt den
Statusnamen an.

Der Vorschaubereich

Der Bereich Vorschau rechts im Arbeitsbereich zeigt zusdtzliche Informationen zu
dem ausgewdhlten Asset.

Preview

BB ® i
Artribute Value i
Ausgecheckt von -
Assettyp Projects i
Letzte Anderung 10/05/09 3:32 PM i
Name QDPS Brochure US 2008.gxp i
Status Final Draft I
|

i versionen (2)

Nevesuche 0L/

Der Bereich Vorschau

Der Bereich Vorschau zeigt eine Voransicht des markierten Assets. Falls es sich bei
dem Asset um ein Projekt oder einen Artikel handelt, zeigt der Bereich Vorschau eine
Doppelseitenansicht aller Seiten. Falls es sich bei dem Asset um ein Projekt handelt,
kann der Bereich Vorschau eine Voransicht aller Layouts des Projekts anzeigen. Wenn
das Projekt tiber mehrere Print-, Interaktiv- und/oder App Studio Layouts verfiigt, wird
oben fiir jedes Layout ein Register angezeigt.

= Eine Voransicht von Projekten mit Weblayouts ist im Bereich Vorschau nicht moglich.
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Unterhalb dieses Bereiches befinden sich folgende Tabs:

¢ Asset-Vorschauinfo: Zeigt eine Ubersicht der Attribute des Assets.
¢ Assetdaten: Zeigt alle Attribute des Assets.
¢ Beziehungs-Informationen: Zeigt Informationen zu den Zuordnungen des Assets.

e Auswahlinformationen: Zeigt Informationen dariiber an, was Sie mit dem Asset tun

konnen und was nicht.

¢ Der Bereich Versionen zeigt die Anzahl der Versionen eines Assets an. Klicken Sie auf
Versionen, um die Dialogbox Versionen aufzurufen. Diese Dialogbox ermdglicht das
Betrachten einer kompletten Liste der Versionen sowie einer schreibgeschiitzten Fassung
einer Version, das Zuriickkehren zu einer fritheren Version oder den Druck der
Versionsliste.

= Falls Artikel oder Projekte nicht im Bereich Voransicht angezeigt werden, wihlen Sie
die betreffenden Assets aus und klicken Sie auf Erneut indexieren in der Werkzeugleiste
Arbeitsbereichm um die aktualisierten Asset-Voransichten vom QuarkXPress Server
zu laden.

Meniis (Quark Publishing Platform Client)

Die Befehle in den Meniis des Anwendungsfensters von Quark Publishing Platform
Client dndern sich in Abhangigkeit von der aktiven Anwendung, von der Rolle des
Benutzers und von dem auf der linken Seite des Fensters aktivierten Bereich.

= Nur die Mac OS Version der Quark Publishing Platform Client Anwendung besitzt
Meniis. Unter Windows verwenden Sie die Ribbon-Benutzeroberfliche.

Quark Publishing Platform Client Menii (nur Mac OS)
Das Ment Quark Publishing Platform Client enthilt folgende Befehle:

o Uber Quark Publishing Platform Client: Zeigt Informationen zu Quark Publishing
Platform Client, darunter die Versionsnummer.

e Vorgaben: Erlaubt das Festlegen von Standardeinstellungen und die Anpassung der
Art und Weise, wie Quark Publishing Platform Client auf Ihrer Workstation arbeitet.

e Anmelden/Abmelden: Der Befehl Anmelden ruft die Dialogbox Anmelden auf. Der
Befehl Abmelden meldet den Benutzer ab, beendet die Anwendung jedoch nicht.

e Beenden Sie Quark Publishing Platform Client: Beendet die Anwendung.

= Wenn Sie unter Mac OS auf das Schliesymbol in der oberen, linken Ecke des Quark
Publishing Platform Client Fensters klicken, wird das Fenster geschlossen. Klicken Sie
auf das Symbol von Quark Publishing Platform Client im Dock, um ein neues Fenster

zu Offnen.

= Dieses Menii enthilt auch einige von Mac OS beigesteuerte Befehle.
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Das Menii Ablage/Datei
Das Menii Ablage/Datei bietet unter Mac OS und Windows Befehle zum Drucken des

Quark Publishing Platform Client Fensters sowie die Befehle Beenden und Abmelden
unter Windows.

¢ Neues Fenster: Ruft ein neues Fenster des Arbeitsbereich-Browsers auf.

e Papierformat: Ermoglicht das Konfigurieren der gedruckten Version des aktiven
Fensters.

¢ Drucken: Druckt das aktive Fenster.
e Schlief3en: Schlief3t das aktive Fenster des Arbeitsbereich-Browsers.

e Suchergebnisse exportieren: Erlaubt das Exportieren der im Bereich Suchergebnisse
angezeigten Suchergebnisse als HTML-Datei, als XML-Datei, als tab-delimited Datei
oder als comma-delimited Datei.

Das Menii Bearbeiten

Das Menti Bearbeiten enthilt folgende Befehle:
e Widerrufen <Letzte Operation>: Nimmt die letzte am Inhalt ausgefiihrte Operation
zuriick.

e Wiederherstellen <Letzte Operation>: Nimmt den letzten am Inhalt ausgefiihrten
Befehl Widerrufenzurtick.

e Ausschneiden: Entfernt den markierten Inhalt und speichert ihn in der Zwischenablage.
e Kopieren: Kopiert den markierten Inhalt und speichert ihn in der Zwischenablage.
¢ Einsetzen: Setzt den Thnalt der Zwischenablage an der Texteinfiigemarke ein.

* Nichts wiahlen: Wiahlt den gesamten Inhalt des aktiven Dokuments, des
Arbeitsbereichs oder des Feldes ab.

e Alles auswihlen: Markiert den gesamten Inhalt des aktiven Dokuments, des
Arbeitsbereichs oder des Feldes.

e Umbenennen: Erlaubt das Umbenennen des ausgewdhlten Objekts.

e Hinzufiigen: Fiigt eine neue Instanz des ausgewdhlten Objekts hinzu.
e Bearbeiten: Erlaubt die Bearbeitung des ausgewidhlten Objekts.

¢ Duplizieren: Kopiert das ausgewdhlte Objekt.

¢ Programmsprache: Erlaubt das Andern der Sprache der Benutzerschnittstelle von
Quark Publishing Platform.

e Auswahl 16schen: Entfernt den ausgewdhlten Inhalt oder das ausgewdhlte Objekt.

¢ Sonderzeichen: Zeigt die Zeichenpalette mit den Zeichenoptionen fiir verfiigbare
Schriften.

Das Menii Ansicht
Das Ment Ansicht enthilt folgende Befehle:

e Untermenii Anzeigen: Verwenden Sie dieses Unterment, um einzustellen, wie Assets
angezeigt werden. Weitere Informationen finden Sie unter "Darstellungsoptionen".

64 | QUARK PUBLISHING PLATFORM 9.5.1 BENUTZERHANDBUCH



DIE BENUTZERSCHNITTSTELLE

e Kompakt: Verwenden Sie diesen Befehl, um die Darstellung des Arbeitsbereichs von
der Erweiterten Ansicht auf die Kompaktansicht umzustellen.

¢ Navigationsbereich: Verwenden Sie diesen Befehl, um den Navigationsbereich links
ein- oder auszublenden.

Das Menii Aktionen

Das Menii Aktionen enthilt folgende Befehle: Befehle zum Zuweisen von Assets, zum
Ein- und Auschecken von Assets, zum Offnen von Kopien von Assets, zum Offnen
von schreibgeschiitzten Versionen von Assets, zum Betrachten von Assetdaten, zum
Betrachen von Asset-Versionen, zum Bearbeiten von Assetattributen und zum
Einchecken von Assets in solchen Dateiformaten, die sich mit Ablage/Datei > Offnen
in QuarkXPress oder QuarkCopyDesk nicht 6ffnen lassen.

e Zuteilen: Verwenden Sie das Dropdown-Menii Zuteilen, um sechs verschiedene
Optionen fiir das Zuteilen aufzurufen: Textdatei, Grafik, QuarkCopyDesk Artikel,
QuarkCopyDesk Artikelvorlage, QuarkXPress Projekt und QuarkXPress
Projektvorlage. QuarkCopyDesk Artikel ruft ein Untermenti auf, das Optionen zum
Erstellen einer Aufgabenzuweisung auf der Basis von vorhandenen Artikeln oder von
Standardspezifikationen auf Ihrem Quark Publishing Platform Server enthalt.

¢ Einchecken: Klicken Sie auf Einchecken, um ein im Fenster Arbeitsbereich-Browser
markiertes, ausgechecktes Asset einzuchecken.

e Andere einchecken: Klicken Sie auf Andere einchecken, um die Dialogbox Andere
Datei einchecken aufzurufen. Dieser Dialog ermdglicht das Navigieren zu einem oder
mehreren lokal oder im Netzwerk gespeicherten Assets. Sie konnen die Attribute eines
Assets festlegen, bevor Sie es einchecken.

¢ Auschecken: Klicken Sie auf Auschecken, um das im Fenster Arbeitsbereich-Browser
markierte Asset zu 6ffnen und anzuzeigen.

e Schreibgeschiitzt: Klicken Sie auf Schreibgeschiitzt, um ein Asset mit
schreibgeschiitztem Zugriff aufzurufen. Sie konnen die Inhalte des Assets betrachten,
es jedoch nicht verdndern.

e Laden: Klicken Sie auf Auslesen, um eine Kopie des markierten Assets auf Ihren
Computer zu laden. Falls Sie die Rechte zum Einchecken neuer Dateien besitzen,
konnen Sie das Asset umbenennen und einchecken.

¢ Veroffentlichen > Als ePUB veroffentlichen: Klicken Sie auf Als ePUB
verOffentlichen, um ein ePUB Dokument aus der Reflow-Ansicht eines Layouts zu
erzeugen.

¢ Veroffentlichen > Als App Studio Artikel veroffentlichen: Klicken Sie auf Als App
Studio Artikel veroffentlichen, um aus einem Layout einen HTMLS5 App Studio Artikel
zu erzeugen und ihn zum App Studio Publishing Portal hochzuladen. Beachten Sie,
dass Sie die Anmeldedaten fiir App Studio Publishing Portal in QuarkXPress Server
angeben miissen, um ein Upload von App Studio Artikeln im Portal durchzufiihren.
Weitere Informationen finden Sie in Threm Handbuch zu QuarkXPress Server.

e Veroffentlichen > Als Adobe® Flash® veroffentlichen: Klicken Sie auf Als Adobe®
Flash® veroffentlichen, um eine SWF-Version (Flash) eines Layouts zu erzeugen.

e Veroffentlichen > Als PDF veroffentlichen: Klicken Sie auf Als PDF veroffentlichen,
um eine PDF-Version eines Artikels oder Layouts zu erzeugen.
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e Veroffentlichen > Als AVE veroffentlichen: Klicken Sie auf Als AVE veroffentlichen,
um eine App Studio Ausgabe aus einem Layout zu erzeugen.

¢ Veroffentlichen > Als QuarkXPress Projekt veroffentlichen: Klicken Sie auf Als
QuarkXPress Projekt veroffentlichen, um aus einem Layout ein QuarkXPress Projekt
zu erzeugen.

¢ Veroffentlichen > Als RTF veroffentlichen: Klicken Sie auf Als RTF veroffentlichen,
um aus einem Layout eine RTF-Datei zu erzeugen.

¢ Auschecken abbrechen: Klicken Sie auf Auschecken abbrechen, um das Auschecken
eines Assets abzubrechen, ohne Quark Publishing Platform Server mit einer weiteren
Version zu aktualisieren. Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, informiert Sie
eine Warnmeldung iiber die Gefahr des Verlustes der Anderungen. Wenn Sie eine
Version des Assets auf dem Quark Publishing Platform Server gesichert haben, wird
sie zur aktuellen Version.

e Attribute bearbeiten: Klicken Sie auf Attribute bearbeiten, um die Dialogbox Attribute
bearbeiten fiir das im Fenster markierte Asset aufzurufen. Attribute werden in anderen
Systemen als Metadaten bezeichnet und wurden in fritheren Versionen von Quark
Publishing Platform "Kopfdaten" genannt. Falls Sie tiber die notwendigen Rechte
verfiigen und ein Attribut verfiigbar ist, konnen Sie den Attributwert in diesem Dialog
dndern und auf Aktualisieren klicken.

e Versionen ansehen: Klicken Sie auf Versionen ansehen, um die Dialogbox Versionen
aufzurufen. Diese Dialogbox enthilt Informationen zu den von Quark Publishing
Platform Server nachverfolgten Versionen des ausgewdhlten Assets. Sie konnen eine
Version drucken, eine schreibgeschiitzte Fassung einer Version 6ffnen oder zu einer
fritheren Version zuriickkehren, um sie zur aktuellen Version zu machen.

e Assetdaten: Klicken Sie auf Assetdaten, um das Fenster Weitere Infos aufzurufen, in
dem alle Attribute und Werte des markierten Assets aufgefiihrt sind.

e Sammlungsvorlage bearbeiten: Klicken Sie auf Sammlungsvorlage bearbeiten, um
Sammlungsvorlagen zu bearbeiten.

e Wiederherstellen: Klicken Sie auf Wiederherstellen, um die Dialogbox
Wiederherstellen zum Wiederherstellen eines oder mehrerer Assets aufzurufen.

e Archiv: Klicken Sie auf Archiv, um die Dialogbox Archiv fiir die Auswahl des
Archiv-Speicherortes des markierten Assets aufzurufen.

Das Menii Gehe zu

Wenn der Arbeitsbereich ausgewdhlt ist, konnen Sie Gehe zu > Zuteilungen wiéhlen,
um alle Thnen zugeleitete Assets zu betrachten.

Falls Sie Administratorrechte besitzen, konnen Sie das Menii Gehe zu verwenden, um
zu den verschiedenen Administrationsbereichen zu navigieren.

Das Menii Suche
Das Menii Suche enthilt folgende Befehle:

¢ Neue Suche: Erzeugt eine Suche.

e Untermenii Gespeicherte Suchen: Wihlen Sie eine Suche aus dem Unterment
Gespeicherte Suchen, um eine Suche mit vordefinierten Suchkriterien durchzufiihren.
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Wihlen Sie Verwalten, um die Dialogbox Gespeicherte Suchen verwalten aufzurufen.
Mithilfe dieser Dialogbox konnen Sie gesicherte Suchen betrachten und bearbeiten
und Suchen betrachten und gemeinsam nutzen.

e Mehrfach genutzte Suchen: Wihlen Sie eine Suche aus dem Untermenii Mehrfach
genutzte Suchen, um Suchen zu verwenden, die fiir Sie freigegeben sind. Der Name
des die Suche freigebenden Benutzers wird in Klammern angezeigt.

Das Menii Fenster (Mac OS)
Das Menii Fenster enthilt folgende Befehle:

e Minimieren: Speichert das aktuelle Fenster im Dock.
e Zoom: Zeigt das aktive Fenster auf dem gesamten Monitor an.

e Alle nach vorn: Bringt alle aktiven Quark Publishing Platform Client Fenster nach
vorn.

e Der Bereich unten im Menii Fenster kennzeichnet das aktive Fenster mit einem
Hékchen und verzeichnet alle anderen getffneten Fenster.

Das Menii Hilfe
Das Ment Hilfe ruft die Hilfedatei von Quark Publishing Platform auf.

Meniis (QCD)

Im Benutzerhandbuch fiir QuarkCopyDeskfinden Sie eine detaillierte Erkldrung der
Meniibefehle von QuarkCopyDesk. Die Informationen unten beziehen sich nur auf
QuarkCopyDesk in einer Quark Publishing Platform Umgebung.

= Wenn Sie einen Control-Klick/Rechtsklick im Layout oder auf einem Objekt ausfiihren,
erleichtert es das Untermenii Plattform, die in der aktuellen Lage passenden Befehle
zu erreichen.

Das Menii QuarkCopyDesk (nur Mac OS)

Das Menii QuarkCopyDesKk ist Bestandteil von QuarkCopyDesk fiir Mac OS. Dieses
Menii enthilt folgende im Zusammenhang mit Quark Publishing Platform stehenden
Befehle:

e Vorgaben > Quark Publishing Platform: Erlaubt das Festlegen von
Standardeinstellungen und die Anpassung der Art und Weise, wie QuarkCopyDesk
auf Ihrem Computer arbeitet. Verwenden Sie den Bereich Quark Publishing Platform
zum Einstellen von Parametern fiir Quark Publishing Platform. Weitere Informationen
finden Sie unter "Einstellen der Quark Publishing Platform Vorgaben - QuarkCopyDesk".

Das Menii Plattform

Das Menii Plattform wird angezeigt, wenn Sie das Quark Publishing Platform XTensions
Software Modul im Ordner "XTensions" Ihres QuarkCopyDesk Anwendungsordners
installiert haben. Dieses Menii enthélt folgende Befehle:
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e Artikel Auschecken: Die Dialogbox Auschecken wird aufgerufen. Dieser Dialog erlaubt
das Auschecken eines QuarkCopyDesk Artikels, einer Artikelvorlage oder eines
kompatiblen, von dritter Seite stammenden Assets.

¢ Artikel Einchecken: Die Dialogbox Einchecken wird aufgerufen. Dieser Dialog erlaubt
das Einchecken eines QuarkCopyDesk Artikels.

= Sie konnen eine QuarkCopyDesk Vorlage einchecken, indem Sie QuarkCopyDesk
Vorlage aus dem Dropdown-Menii Inhaltstyp der Dialogbox Einchecken wihlen.

e Auschecken des Artikels abbrechen: Entfernt ein ausgechecktes Asset von Ihrem
Computer und stellt es anderen zum Auschecken bereit. Es wird eine Warnmeldung
angezeigt, die es Ihnen ermoglicht, alle seit dem Auschecken vorgenommenen
Anderungen zu sichern oder zu verwerfen. Wenn Sie eine Version auf Quark Publishing
Platform Server gespeichert haben, wird diese zur aktuellen Version, wenn Sie das
Auschecken abbrechen.

¢ Artikelversion sichern: Ruft die Dialogbox Version sichern auf. Diese Dialogbox
erlaubt die Aktualisierung von Quark Publishing Platform Server mit den jiingsten
Anderungen, wobei der Artikel fiir die weitere Bearbeitung gedffnet bleibt.

¢ Bild zuordnen: Zeigt eine Dialogbox an, mit der Sie bequem ein Bild der ausgewahlten
und ausgecheckten Bildkomponente oder der direkten Zuordnung zuweisen konnen.
Standardmafig werden alle an Sie geleiteten Bilder angezeigt, Sie konnen jedoch auch
nach anderen Bildern suchen.

¢ Bild ersetzen: Zeigt eine Dialogbox an, mit der Sie bequem das Bild in der markierten,
ausgecheckten Bildkomponente oder in der direkten Zuordnungt durch ein anderes
Bild ersetzen konnen. Standardméaflig werden alle an Sie geleiteten Bilder angezeigt,
Sie kdnnen jedoch auch nach anderen Bildern suchen.

e Artikelattribute bearbeiten: Ruft die Dialogbox Artikelattribute bearbeiten auf.
Dieser Dialog ermdglicht das Betrachten und Andern von Attributinformationen des
aktiven QuarkCopyDesk Artikels.

e Versionen ansehen > Artikel: Wenn Sie einen Artikel ausgecheckt und auf dem
Bildschirm aufgerufen haben, zeigt dieser Befehl die Dialogbox Versionen. Dieser
Dialog ermoglicht die Anzeige einer schreibgeschiitzten Version des Artikels, die
Riickkehr zu einer dlteren Version des Artikels und den Druck des Inhalts der Dialogbox
Versionen.

e Versionen ansehen > Fiir alle Artikel: Wenn Sie {iber entsprechende Rechte verfiigen
und keine ausgecheckten Artikel auf dem Bildschirm angezeigt werden, zeigt dieser
Befehl die Dialogbox Versionen. Dieser Dialog ermdglicht das Betrachten der
Artikelnamen, die Anzeige von schreibgeschiitzten Versionen von Artikeln, die Riickkehr
zu einer élteren Version eines Artikels und den Druck des Inhalts der Dialogbox
Versionen.

e Arbeitsbereich-Browser: Ruft das Fenster Arbeitsbereich-Browser auf oder verbirgt
es.

e Anmelden/Abmelden: Meldet den User am Quark Publishing Platform Server an oder
ab.
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Meniis (QXP)

Im Benutzerhandbuch fiir QuarkXPress finden Sie eine detaillierte Erklarung der
Meniibefehle von QuarkXPress. Die Informationen unten beziehen sich nur auf
QuarkXPress in einer Quark Publishing Platform Umgebung.

=% Wenn Sie einen Control-Klick/Rechtsklick im Layout oder auf einem Objekt ausfiihren,
erleichtert es das Unterment Plattform, die in der aktuellen Lage passenden Befehle
zu erreichen.

Das Menii QuarkXPress (nur Mac OS)

Das Menti QuarkXPress ist Bestandteil von QuarkXPress fiir Mac OS. Dieses Ment
enthdlt folgende im Zusammenhang mit Quark Publishing Platform stehenden Befehle:

e Vorgaben > Quark Publishing Platform: Ermoglicht die Festlegung von
Standardeinstellungen und die Anpassung der Art und Weise, wie Aufgaben im
Zusammenhang mit Quark Publishing Platform auf Ihrem Computer in QuarkXPress
ausgefiihrt werden. Verwenden Sie den Bereich Quark Publishing Platform zum
Einstellen von Parametern fiir Quark Publishing Platform.

Das Menii Hilfsmittel

Wenn die Quark Publishing Platform XTensions Software im Ordner "XTensions" Ihres
QuarkXPress Anwendungsordners installiert ist, enthalt das Menii Hilfsmittel folgenden
Befehl:

¢ Redline: Ruft die Palette Redline auf. Weitere Informationen finden Sie unter
"Redlining".

Das Menii Fenster

Wenn die Quark Publishing Platform XTensions Software im Ordner "XTensions" Ihres
QuarkXPress Anwendungsordners installiert ist, enthdlt das Menii Fenster folgenden
Befehl:

o Artikel: Zeigt die Palette Artikel an.

¢ Projektanhinge: Ruft die Palette Projektanhédnge auf, in der die dem aktiven Layout
zugeordneten Assets aufgelistet sind.

Das Menii QPS
Wenn die QPS XTensions Software im Ordner "XTensions" Ihres QuarkXPress
Anwendungsordners installiert ist, wird das Menii QPS in QuarkXPress angezeigt.
Dieses Ment enthilt folgende Befehle:

e Auschecken > Artikel: Ermoglicht das Auschecken des im Layout markierten Artikels.

e Auschecken > Projekt: Die Dialogbox Auschecken wird aufgerufen. Diese Dialogbox
ermoglicht die Suche nach einem QuarkXPress Projekt bzw. einer Vorlage und sein/ihr
Auschecken (oder das Offnen einer schreibgeschiitzten Version eines QuarkXPress
Projekts oder einer Vorlage).
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= Wenn Sie eine Projektvorlage auschecken, kdnnen Sie ein neues Projekt auf der Basis
der Vorlage anlegen oder die Vorlage selbst auschecken und bearbeiten.

¢ Auschecken > Bild: Erlaubt das Auschecken des Bildes, das dem markierten Bildrahmen
zugeordnet ist.

e Auschecken > Bibliothek: Erlaubt das Auschecken einer Bibliothek.

e Einchecken > Projekt: Ruft die Dialogbox Projekt einchecken auf. Dieser Dialog
ermoglicht das Einchecken des aktiven QuarkXPress Projekts.

= Falls Sie auch einen oder mehrere zugeordnete Artikel ausgecheckt haben, wenn Sie
Projekt einchecken wihlen, wird eine Warnmeldung angezeigt, die es ermoglicht,
die Artikel einzuchecken, mit dem Einchecken des Projekts fortzufahren, ohne die
Artikel einzuchecken oder den Vorgang abzubrechen.

= Sie konnen eine QuarkXPress Vorlage einchecken, indem Sie Projektvorlage aus dem
Dropdown-Menii Format der Dialogbox Einchecken wihlen.

¢ Einchecken > Artikel: Ermdoglicht das Einchecken des im Layout markierten Artikels.

¢ Einchecken > Projekt mit Bildern: Ruft die Dialogbox Einchecken auf, wobei die
zugeordneten und importierten Bilder in einer Liste auf der linken Seite erscheinen.
Dieser Dialog ermoglicht das Einchecken des aktiven QuarkXPress Projekts und seiner
Bilder.

¢ Einchecken > Bild : Erlaubt das Einchecken des Bildes, das dem markierten Bildrahmen
zugeordnet ist.

¢ Einchecken > Bibliothek: Erlaubt das Einchecken der vordersten Bibliothek.

e Auschecken abbrechen > Projekt, Auschecken abbrechen > Artikel, Auschecken
abbrechen > Bild, Auschecken abbrechen > Bibliothek: Entfernt das Asset von Ihrem
Computer und stellt es anderen zum Auschecken bereit.

e Version sichern > Projekt, Version sichern > Artikel: Aktualisiert Quark Publishing
Platform Server mit Ihren jiingsten Anderungen und lisst das Projekt oder den Artikel
zur weiteren Bearbeitung gedffnet.

e Version sichern > Bild: Sichert eine Version des Bildes, das dem markierten Bildrahmen
zugeordnet ist.

¢ Version sichern > Bibliothek: Sichert eine Version der vordersten Bibliothek (falls sie
aus QPS ausgecheckt wurde).

e Als Artikel zuweisen: Teilt den ausgewdhlten Text und/oder Bildrahmen als Artikel
zu.

e Als Bild zuteilen: Teilt das Bild im ausgewdhlten Rahmen als direkte Zuordnung zu.

¢ Bild zuordnen: Zeigt eine Dialogbox an, mit der Sie bequem ein Bild dem ausgewdhlten
Bildrahmen oder der ausgecheckten Bildkomponente zuordnen kénnen. Standardmafig
werden alle an Sie geleiteten Bilder angezeigt, Sie kdnnen jedoch auch nach anderen
Bildern suchen.

e Bild ersetzen: Zeigt eine Dialogbox an, mit der Sie bequem das Bild in der markierten,
ausgecheckten Bildkomponente oder in der direkten Zuordnungt durch ein anderes
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Bild ersetzen konnen. Standardmaflig werden alle an Sie geleiteten Bilder angezeigt,
Sie kdnnen jedoch auch nach anderen Bildern suchen.

Abtrennen: Trennt alle Artikel oder Bilder ab, die den markierten Rahmen zugeteilt
sind.

Komponente hinzufiigen: Um einem Artikel im aktiven Layout eine neue Komponente
hinzuzufiigen, markieren Sie einen oder mehrere Rahmen und wiahlen diese Option.
Wenn das Layout mehr als einen Artikel enthdlt, ermdglicht die Dialogbox Artikel
auswihlen die Auswahl des entsprechenden Artikels.

Attribute bearbeiten > Projekt, Attribute bearbeiten > Artikel, Attribute bearbeiten
> Bild: Ruft die Dialogbox Bearbeiten <Projekt/Artikel/Bild > Attribute auf. Diese
Dialogbox erméglicht das Betrachten und Andern von Attributinformationen des
aktiven QuarkXPress Projekts, QuarkCopyDesk Artikels oder Bildes.

Versionen ansehen > Projekt, Versionen ansehen > Artikel: Falls Sie die
entsprechenden Rechte besitzen, ruft dieser Befehl die Dialogbox Versionen auf. Dieser
Dialog erlaubt das Betrachten von Projektnamen oder Artikelinfirmationen, die Anzeige
schreibgeschiitzter Versionen von Projekten bzw. des aktiven Artikels, die Riickkehr
zu einer dlteren Version eines Projekts oder Artikels und den Druck der Inhalte des
Dialogs Versionen.

Versionen ansehen > Bild: Falls Sie entsprechende Rechte besitzen, ruft dieser Befehl
die Dialogbox Versionen fiir das dem aktiven Bildrahmen zugeordnete Bild auf.

Versionen ansehen > Fiir alle Projekte: Wenn Sie {iber entsprechende Rechte verfiigen
und keine ausgecheckten Projekte auf dem Bildschirm angezeigt werden, zeigt dieser
Befehl die Dialogbox Versionen an. Dieser Dialog ermoglicht das Betrachten der
Projektnamen, die Anzeige von schreibgeschiitzten Versionen von Projekten, die
Riickkehr zu einer dlteren Version eines Projekts und den Druck des Inhalts der
Dialogbox Versionen.

Aktualisieren > Alles aktualisieren: Aktualisiert den gesamten inhalt und die gesamte
Geometrie des aktiven Projekts.

Aktualisieren > Inhalt: Aktualisiert den gesamten Inhalt in den aktiven Rahmen um
den aktuellen Inhalt zugeordneter, auf Quark Publishing Platform Server gespeicherter
Assets.

Aktualisieren > Gesamten Inhalt: Aktualisiert den gesamten Inhalt im aktiven
QuarkXPress Projekt um den aktuellen Inhalt zugeordneter, auf Quark Publishing
Platform Server gespeicherter Assets.

Aktualisieren > Geometrie: Aktualisiert Quark Publishing Platform Server um die
aktuelle Seitengeometrie der aktiven Rahmen. Auf diese Weise erhalten Benutzer von
QuarkCopyDesk, die an einem den aktiven Rahmen zugeordneten Artikel arbeiten,
genaue Texteinpassungsdaten fiir ihre Aufgabe.

Aktualisieren > Gesamte Geometrie: Aktualisiert Quark Publishing Platform Server
um die aktuelle Seitengeometrie des aktiven QuarkXPress Projekts.

Arbeitsbereich-Browser: Ruft das Fenster Arbeitsbereich-Browser auf oder verbirgt
es.

Anmelden/Abmelden: Meldet den Benutzer bei QPS an oder ab.
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Client Tasks

Viele der Operationen von Quark Publishing Platform funktionieren in allen Quark
Publishing Platform Client-Anwendungen auf gleiche Weise. Nach einer kurzen
Ubersicht iiber die Workflow-Konzepte von Quark Publishing Platform wird in diesem
Kapitel erldutert, wie man sich am Quark Publishing Platform Server anmeldet, sein
Passwort dndert, Assets ein- und auscheckt, Assets zuteilt, nach Assets sucht,
schreibgeschiitzte Kopien von Assets erhélt, Versionen von Assets speichert und die
Anwendungsvorgaben einstellt.

Zum Versténdnis der Funktionsweise von Quark Publishing Platform

Quark Publishing Platform bietet Werkzeuge fiir Teams, die ihre Fahigkeiten im Umgang
mit Wort und Bild vereinen und Inhalte zum Betrachten und zum Lesen erstellen
mochten. In diesem Abschnitt wird die Funktionsweise von Quark Publishing Platform
in der Praxis beschrieben.

Ein idealer Publishing-Workflow entsprache einem linearen Fortschreiten vom Beginn
bis zum Ende. In der Wirklichkeit jedoch verlangt ein solcher Prozess haufige
Modifikationen — und Quark Publishing Platform meistert diese Herausforderungen.

Quark Publishing Platform Server und Quark Publishing Platform Client
Anwendungen

Die komplette Quark Publishing Platform Softwaresuite umfasst einen Quark Publishing
Platform Server, der alle Assets iiberwacht, sowie eine Reihe von Client Anwendungen
fiir Texter, Designer, Grafiker, Redakteure und Manager, die mit Assets arbeiten.
Anwender von Quark Publishing Platform tibergeben einander Assets mithilfe von
Client Anwendungen und Quark Publishing Platform Server speichert dynamisch eine
Aufzeichnung dieser Aktivitat, die alle Quark Publishing Platform Anwender betrachten
konnen.

Administrieren eines Quark Publishing Platform Workflows

Der Quark Publishing Platform Administrator definiert die Workflows fiir Quark
Publishing Platform, erzeugt die Benutzerliste und weist jedem Benutzer eine bestimmte
Rolle zu, uber die seine Rechte verwaltet werden. Der Quark Publishing Platform
Administrator bestimmt auch, wo Assets gespeichert werden, er kontrolliert den
Fortgang der einzelnen Workflows, die Standardspezifikationen fiir neue Assets und
die Attribute (beschreibende Metadatenfelder wie Name und Félligkeitsdatum), die mit
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jedem Asset in Quark Publishing Platform verkniipft sind. Alle Quark Publishing
Platform Anwender konnen Assets auf der Basis dieser Attribute tiberwachen.

Verwenden von XML Author mit Quark Publishing Platform

Mit Quark XML Author fiir Quark Publishing Platform konnen Sie XML-Inhalte in der
vertrauten Benutzeroberflache von Microsoft Word erstellen und die Plattform
verwenden, um diese zu speichern und den Output zu erzeugen. Dartiber hinaus
konnen Sie Thren Content zu Komponenten herunterbrechen und diese - ganz nach
Ihren Wiinschen - im Sinne grofitmoglicher Effizienz erneut verwenden. Weitere
Informationen hierzu finden Sie in der Dokumentation von XML Author fiir Quark
Publishing Platform.

Zuteilen und Verwalten von Assets aus QXP

Einer Quark Publishing Platform Arbeitsgruppe fiir einen Prospekt kdnnte ein
QuarkXPress Anwender angehoren, der fiir das Seitenlayout verantwortlich ist, ein
QuarkCopyDesk Anwender, der den Text des Prospekts verfasst, ein Grafiker, der eine
Bildbearbeitungssoftware verwendet und ein ortsferner Redaktionsmitarbeiter, der
Quark Publishing Platform Web Client verwendet, um tiber einen Webbrowser am
Text zu arbeiten.

Quark Publishing Platform User mit einem abweichenden Workflow kénnen sich
beinahe vollstandig auf Quark XML Author stiitzen.

[ Quark Publishing Platform Server J
Platform Client QuarkXPress QuarkCopyDesk Quark XML Author Web browser Web browser
with Platform with Platform
( Platform XT ) ( Platform XT ] (Platform Rdapter) Web Client S (e

Quark Publishing Platform Server ist das zentrale Repository (Assetspeicher) von Quark
Publishing Platform. Anwender von Quark Publishing Platform verbinden sich tber Quark
Publishing Platform Clients mit Quark Publishing Platform Server, hierzu zéhlen Quark
Publishing Platform Client, QuarkXPress (mit Quark Publishing Platform XTensions Software),
QuarkCopyDesk (mit Quark Publishing Platform XTensions Software), XML Author (mit
dem XML Author Quark Publishing Platform Adapter) und ein Webbrowser mit dem Quark
Publishing Platform Web Client und Quark Publishing Platform Web Admin.

Betrachten wir einmal einen Beispiel-Workflow. Bitte beachten Sie, dass es sich hier
nur um ein Beispiel handelt; Quark Publishing Platform Workflows werden in
Unternehmen in unterschiedlicher Weise strukturiert. In diesem Workflow arbeitet
der QuarkXPress Anwender hdufig als Content Manager, tiber den die gesamte Arbeit
flief3t.

Der Layouter verwendet QuarkXPress zum Entwerfen des Seitenlayouts, indem er
Rahmen fiir Texte und Grafikelemente anlegt. Wenn der Layouter die Seite angelegt
hat, checkt er sie am Quark Publishing Platform Server ein. Das Layout wird jetzt auf
dem Server gespeichert und jedes Mal, wenn der Layouter es aus- und wieder eincheckt,
wird eine neue Revision (Version) angelegt.
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Quark Publishing Platform Server

— S
Quark Publishing QuarkXPress QuarkCopyDesk

Platform Client Platform XT Platform XT

——

Image-editing
application|

EEEEEE———

Der Layouter checkt das Layout ein.

Unter Verwendung von Quark Publishing Platform weist der Layouter QuarkCopyDesk
Anwendern Artikel zu und teilt Grafikern, die mit Bildbearbeitungs-Software arbeiten,
Bildrahmen zu. Autoren und Grafiker werden iiber diese Aufgabenzuteilung
benachrichtigt und erhalten auch Anleitungen und andere niitzliche Informationen
in den Attributen des Assets. Hier wurde ein Designer mit der Anfertigung eines
Bild-Assets beauftragt und ein Autor mit dem Schreiben des Prospekttextes.

Quark Publishing Platform Server

 / i

Quark Publishing QuarkXPress QuarkCopyDesk
Platform Client Platform XT Platform XT
R

Image-editing
application

SE———————

Der Designer erhélt das Bild-Assignment und der Autor checkt den Artikel in
QuarkCopyDesk aus.

Es ist wichtig, zu beachten, dass ein aus einem Layout erstellter Artikel eine
Geometriebesitzt, eine Beschreibung seiner Grofie und Form im Layout. Dank der
Geometrie weifd der Autor genau, wieviel Platz er ausfiillen muss.

Autoren und Grafiker konnen nach Erhalt ihrer Aufgaben ihren Teil zur Fertigstellung
des Layouts beitragen. Der Designer erstellt das Bild und der Autor schreibt den Text.
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Quark Publishing Platform Server

p— g

— R S
Quark Publishing QuarkXPress QuarkCopyDesk
Pk (Gl Platform XT Platform XT
N

Image-editing
application

EEEEEE———

Der Designer erzeugt sein Bild anhand der Vorgaben des Layouters und der Autor schreibt
einen Artikel in passender Lénge.

Als nichstes checken der Designer und der Texter ihre Arbeit ein und aktualisieren so
Quark Publishing Platform Server. Wie schon das Layout werden jetzt das Bild und
der Artikel an einem zentralen Ort gespeichert und unterschiedliche Versionen des
Assets werden gespeichert. Wenn der Layouter die Darstellung des Layouts auffrischt,
wird es so aktualisiert, dass es die Arbeit des Designers und des Texters zeigt.

Quark Publishing Platform Server

----- g

\

Quark Publishing QuarkXPress QuarkCopyDesk
Slztiormiclient Platform XT Platform XT
.
Image-editing
application

Nach dem Einchecken kénnen Bilder und Artikel in dem Layout betrachtet werden, dem
sie zugeordnet sind.

Bis jetzt haben wir einen linearen Workflow betrachtet. Workflows sind jedoch nicht
immer linear. Was geschieht zum Beispiel, wennn der Layouter entscheidet, dass das
Bild vergrofiert und der Text gekiirzt werden sollte? Wenn ein Layouter die Grof3e
eines Textrahmens in einem zugewiesenen Artikel dndert, kann Quark Publishing
Platform automatisch die Seitengeometrie so dndern, dass die neue Rahmengrofie
berticksichtigt ist. Der Autor kann nun passend zum aktualisierten Seitendesign Text
hinzufiigen oder entfernen.
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Quark Publishing Platform Server

/
QuarkXPress QuarkCopyDesk

Platform XT Platform XT

Der Layouter aktualisiert das Layout in Quark Publishing Platform. So wird die Geometrie
im Artikel automatisch aktualisiert. Quark Publishing Platform teilt dem Texter die Anderung
mit.

Dieser aktualisiert den Text so, dass er den verfiigbaren Platz ausfiilt und checkt den
Artikel ein.

Quark Publishing Platform Server

QuarkXPress QuarkCopyDesk

Platform XT Platform XT

=

Der Autor aktualisiert den Text so, dass er zur aktualisierten Geometrie passt und checkt
den Artikel ein. Das Layout wird so aktualisiert, dass es den verdnderten Text zeigt.

Nehmen wir nun einmal an, dass der priifende Redakteur sich an einem anderen Ort
befindet und keinen Zugriff auf das Netzwerk besitzt, in dem Quark Publishing Platform
Server lduft. Er kann einfach einen Webbrowser starten, sich mit Quark Publishing
Platform Web Client anmelden, die Story auschecken und sie bearbeiten. Und da
Quark Publishing Platform Web Client die Artikelgeometrie "kennt", weify der
Textredakteur genau, wieviel Platz zur Verfiigung steht.
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Quark Publishing Platform Server

/
QuarkXPress Web browser

with Platform
Platform XT Web Client

Der ortsferne Redakteur bearbeitet den Artikel mit Quark Publishing Platform Web Client.

Wie oben erwdhnt, stellt dieser layoutgesteuerte Workflow nur eine Mdoglichkeit dar.
Ein Unternehmen konnte sich statt dessen auch fiir einen inhaltsgesteuerten Workflow
entscheiden, bei dem der Designer und der Texter zundchst ihre Aufgaben erledigen
und der Layouter anschlieflend das Layout so erstellt, dass der Inhalt passt. In einem
solchen Workflow erstellt der Designer ein Bild und checkt es mit Quark Publishing
Platform Client ein. Der Texter erstellt in QuarkCopyDesk einen neuen Artikel und
checkt ihn mit der Quark Publishing Platform XTensions Software ein.

Anschliefend gestaltet der Layouter sein Layout und ordnet das Bild dem Layout zu,
indem er die Dateisymbole aus dem Fenster Arbeitsbereich-Browser in einen
Bildrahmen zieht und so eine Beziehung zwischen dem Layout und dem Bild herstellt.
Der Layouter kann dasselbe Verfahren verwenden, um den Text des Artikels einem
Textrahmen zuzuordnen.

Dartiber hinaus haben QuarkXPress Anwender die Moglichkeit, denselben Artikel in
unterschiedlichen QuarkXPress Projekten zuzuordnen. Die erste Zuordnung wird als
"Primdrzuordnung" bezeichnet, alle anderen als "Sekunddrzuordnungen". Wenn der
Artikelinhalt sich dndert, werden alle Instanzen aktualisiert.

Bei der Arbeit an einer Aufgabe kann ein Quark Publishing Platform Anwender die
gesamte Arbeitsgruppe auf den Status der Aufgabe aktualisieren, indem er den Befehl
Version sichern verwendet. Dieser Befehl aktualisiert Quark Publishing Platform Server
mit der neuesten Version der Aufgabe. Wenn ein QuarkCopyDesk Anwender zum
Beispiel vier von fiinf Abschnitten eines Prospektauftrags fertigstellt und anschlieflend
Version sichernwihlt, kann der Redakteur eine schreibgeschiitzte Version des Textes
offnen und betrachten, bevor die Aufgabe abgeschlossen ist.

Weiterleitung und Nachverfolgung

Viele Quark Publishing Platform Workflows enthalten eine Abfolge von Ubergaben
von einem Teammitglied zu einem anderen. In Quark Publishing Platform wird dieser
Vorgang als Weiterleitung bezeichnet. Wenn ein QuarkCopyDesk Anwender eine Aufgabe
abgeschlossen hat, konnte er das Asset beispielsweise an einen Redakteur weiterleiten,
der erste Entwiirfe liest. Mithilfe von Quark Publishing Platform Web Client oder
QuarkCopyDesk kann dieser den Job fertigstellen und das Asset an einen Textbearbeiter
weiterleiten, der es nun seinerseits an den leitenden Redakteur weitergibt. Das Asset

QUARK PUBLISHING PLATFORM 9.5.1 BENUTZERHANDBUCH | 77



CLIENT TASKS

wandert von einem Mitglied der Arbeitsgruppe zum nédchsten und andere
Team-Mitglieder konnen die Bewegung des Assets mihilfe der Suchmoglichkeiten von
Quark Publishing Platform nachverfolgen.

Die Textprobenfunktion von Quark Publishing Platform ermoglicht dem Anwender
die Betrachtung der ersten 255 Zeichen eines QuarkCopyDesk Artiklels im Fenster
Arbeitsbereich-Browser. Dariiber hinaus kénnen Anwender eine Liste aller Versionen
eines Assets ansehen, eine schreibgechiitzte Kopie einer beliebigen Version 6ffnen,
eine schreibgeschiitzte Version eines beliebigen aktuellen Assets 6ffnen und eine voll
bearbeitbare Kopie eines von Quark Publishing Platform tiberwachten Assets abrufen.

Automatisieren von Ausgabe und Export

Unternehmen berichten héufig, dass der letzte Schritt des Publishing-Prozesses - die
Ausgabe - zu viel Zeit und Geld kostet, um Anderungen in letzter Minute einflielen
zu lassen. Quark Publishing Platform Anwender konnen einen grofien Teil des
Ausgabeprozesses rationalisieren, indem sie die Quark Job Jackets Einstellungen in
QuarkXPress und Quark Publishing Platform Server verwenden, um Probleme bereits
vor der Ausgabe zu eliminieren.

Quark Publishing Platform bietet drei Moglichkeiten zur Automatisierung von Aufgaben
vor der Ausgabe.

¢ In QuarkXPress und QuarkCopyDesk kdnnen Anwender Ausgabestile erstellen, die
jeden Aspekt der Ausgabe festlegen. Mithilfe von Ausgabestilen kann eine einzige
Aktion die Ausgabe eines oder mehrerer Assets auslosen.

¢ Bei der Arbeit mit den Automation Services oder dem Quark Publishing Platform Script
Manager fiir Quark Publishing Platform Server konnen Administratoren
Automatisierungsprofile oder Skripte schreiben, die die Ausgabe auf der Basis von
Bedingungen im Quark Publishing Platform Workflow automatisieren. Wenn ein
Anwender beispielsweise den Status eines QuarkXPress Projekts auf "Fertig fiir die
Ausgabe" setzt, kann ein Automatisierungsprofil oder ein Skript das Projekt in allen
unterstiitzten Formaten ausgeben (PostScript®, PDF, PDF/X~1a, PDF/X-3, SWF, PPML,
XML oder natives QuarkXPress oder QuarkCopyDesk Format). Die Automation Services
konnen auch Inhalte von einem Format in ein anderes umwandeln und Inhalte auf
einen Webserver hochladen.

e Falls ein Unternehmen einen héheren Automationsgrad benétigt, ermoglicht es die
offene Architektur von Quark Publishing Platform Entwicklern anderer Unternehmen
den Ausgabeprozess mithilfe von XTensions Software genau anzupassen.

Archivieren und Wiederherstellen
Wenn ein Projekt abgeschlossen ist, konnen alle Assets zur Archivierung im Dateisystem
gesammelt werden. Wenn der Designer z. B. den Prospekt tiberarbeiten oder spater
ein dhnliches Projekt erstellen mochte, kann mit der Wiederherstellungsfunktion von
Quark Publishing Platform auf die Inhalte zugegriffen werden. Weitere Informationen
finden Sie unter "Archivieren von Assets" und "Wiederherstellen von Assets".
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Anmelden

Sie miissen sich bei einem Quark Publishing Platform Server anmelden, um Zugriff
auf die Assets auf dem Server zu erhalten.

Die Dialogbox Anmelden wird angezeigt, wenn Sie die Quark Publishing Platform
Client Anwendung, QuarkCopyDesk oder QuarkXPress starten. Benutzer von Quark
Publishing Platform Web Client melden sich im Quark Publishing Platform
Willkommensbildschirm an, der im Fenster des Internetbrowsers erscheint, wenn der
Benutzer die korrekte URL eingibt. Wenn Sie sich beim Start nicht anmelden, werden
Sie bemerken, dass Anmelden im Menii Quark Publishing Platform Client von Quark
Publishing Platform Client, dem Meni Plattform von QuarkXPress und
QuarkCopyDesk und im Willkommensbildschirm von Quark Publishing Platform Web
Client erscheint.

Anmelden

Quark Publishing System

Version 9.0
Benutzername: Admin
Passwort: eesss [l
Servername:  localhost L] : 61400
Protokoll: & HTTP () HTTPS
EMerken

[_| Diesen Dialog nicht mehr anzeigen

(" Abbrechen ) (Anmelden )

Verwenden Sie die Dialogbox Anmelden, um auf lhren Quark Publishing Platform Server
zuzugreifen und, falls nétig, lhr Passwort zu andern.

¢ Die Werte im Feld Benutzername und Passwort werden fiir jeden Benutzer vom Quark
Publishing Platform Administrator festgelegt. Bei Quark Publishing Platform Sites, die
das Lightweight Directory Application Protocol (LDAP) zur Verwaltung von
Benutzerlisten verwenden, melden sich Quark Publishing Platform Benutzer mit [hren
Netzwerk-Benutzernamen und Netzwerk-Passwortern an. Bei Anmeldepasswortern
wird abhingig von den Vorgaben des Quark Publishing Platform Administrators
zwichen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden.

¢ Das Dropdown-Ment Servername zeigt standardmiflig Geben Sie den Servernamen
ein. Aber nachdem Sie sich an einem oder mehreren Quark Publishing Platform Servern
angemeldet haben, zeigt das Dropdown-Meni Servername die Namen der Computer
und die IP-Adressen separater Quark Publishing Platform Server (falls mehr als ein
Quark Publishing Platform Server betrieben wird). Wahlen Sie eine Option aus dem
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Dropdown-Menii oder geben Sie die IP-Adresse und Portnummer des Quark Publishing
Platform Servers in die entsprechenden Felder ein.

Die Einstellmoglichkeiten fiir Protokoll erméglichen die Auswahl, ob HTTP oder
HTTPS fiir die Kommunikation mit Quark Publishing Platform Server verwendet werden
soll. Wenn Sie nicht sicher sind, wenden Sie sich an Thren Quark Publishing Platform
Administrator.

Wenn Ihr Benutzername und Ihr Passwort bei der ndchsten Anmeldung automatisch
eingegeben werden sollen, aktivieren Sie Merken.

Wenn Sie die Dialogbox Anmelden bei der ndchsten Anmeldung umgehen mochten,
aktivieren Sie Diesen Dialog nicht mehr anzeigen und Merken. Wenn Sie wiinschen,
dass die Dailogbox Anmelden wieder erscheint, wenn Sie den Befehl das nachste Mal
auswdhlen, wéhlen Sie Quark Publishing Platform Client > Vorgaben, klicken auf
das Symbol Startmodus und deaktivieren Anmeldedialog nicht anzeigen.

Wenn Sie Ihr Passwort dndern mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Passwort
andern. Geben Sie Ihr altes Passwort, Ihr neues Passwort und die Bestdtigung Ihres
neuen Passworts ein.

Erstellen von Assets (QCD und QXP)

Uber das Erstellen von QuarkCopyDesk Artikeln und QuarkXPress Projekten anhand
von Standardvorgaben der Anwendung (Ablage/Datei > Neu) hinaus konnen Anwender
von QuarkCopyDesk und QuarkXPress, die angemeldet sind, neue Assets mit den in
Quark Publishing Platform Server vorgegebenen Standardeinstellungen erstellen. Fiir
QuarkCopyDesk lautet der Befehl Ablage/Datei > Neu > Artikel aus Server Ticket.
Fiir QuarkXPress lautet der Befehl Ablage/Datei > Projekt aus Server Ticket.

Wenn Sie einen dieser Befehle auswéhlen, wird die Dialogbox Neuer Artikel/Projekt
aus Server Ticket angezeigt. Wihlen Sie die Sammlung, in der Sie das Asset speichern
mochten, aus dem Dropdown-Menii Sammlung und wihlen Sie dann das Job Ticket
aus, das die Merkmale des neuen Artikels oder neuen Projekts festlegen soll. Wenn
mehr als eine Job Jackets Datei mit der Sammlung verkniipft ist, kdnnen Sie die Job
Jackets Datei und die Job Ticket Vorlage auswihlen, die Sie verwenden mochten. (Die
Job Jackets Standarddatei fiir die Sammlung wird fett angezeigt.) Klicken Sie
anschlieftend auf Weiter. Quark Publishing Platform erzeugt einen Artikel oder ein
Projekt unter Verwendung der gewdhlten Job Ticket Vorlage.

Wenn Sie einen neuen Artikel aus einem Job Ticket erzeugen, verwendet
QuarkCopyDesk die Abmessungen und Réinder, die in der
Drucklayout-Standard-Ressource der Job Jackets Datei definiert sind. (Fiir die
Artikelerstellung nicht benotigte Ressourcen bleiben unberiicksichtigt.) Falls keine
solche Ressource vorhanden ist, zeigt QuarkCopyDesk eine Dialogbox an, in der Sie
die Seitenabmessungen und Rinder festlegen konnen. Es wird in jedem Falle nur eine
Musterseite verwendet.

Sie haben auch die Moglichkeit, Projekte und Artikel aus Vorlagen in Quark Publishing
Platform zu erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Vorlagen".
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= [n QuarkXPress und QuarkCopyDesk kénnen Sie Quark Publishing Platform Assets
auch erstellen, indem Sie Text- oder Bildinhalte zuordnen oder importieren und den
Quark Publishing Platform Server aktualisieren.

=% Wenn Sie eine neue Datei auf der Basis ausgecheckter Artikel oder Projekte erstellen
mochten, wihlen Sie Ablage/Datei > Sichern unter, um ein Asset auferhalb von
Quark Publishing Platform zu erzeugen. Wenn Sie das Asset einchecken mochten,
bendtigen Sie die entsprechenden Rechte.

Arbeiten mit Sammlungen

Eine Sammlung ist eine Gruppe von miteinander in einer Beziehung stehenden Assets.
Jede Sammlung kann iiber einen oder mehrere mit ihr verkniipfte Workflows (optional
mit Regeln zur automatischen Weiterleitung), einen Satz Job Jackets, eine Anzahl
zugehoriger Benutzer und Gruppen und iiber Versionseinstellungen fiir jeden Asset-Typ
verfiigen. Ein Quark Publishing Platform Server enthilt eine Hierarchie von
Sammlungen.

Arbeiten mit Sammlungsvorlagen

Sammlungsvorlagen machen es leichter, Sammlungen zu erstellen und zu pflegen.
Nehmen wir zum Beispiel an, sie hatten mehrere Publikationen und alle Publikationen
benotigen ihre eigene, identisch konfigurierte Untersammlung "Bilder". Sie miissen
nun nicht mehr jede "Bilder"-Sammlung manuell neu anlegen, sondern Sie kdnnen
eine Sammlungsvorlage "Bilder-Vorlage" erstellen und die einzelnen
"Bilder"-Sammlungen aus dieser Vorlage erstellen. Wenn Sie spéter einen Benutzer
hinzufiigen mochten oder eine Anderung an den Regeln fiir das automatische
Weiterleiten vornehmen wollen, das von den "Bilder"-Untersammlungen verwendet
wird, kénnen Sie die Anderung einfach an der Sammlungsvorlage "Bilder-Vorlage"
durchfiihren und die Anderung wird automatisch auf alle Sammlungen angewendet,
die diese Sammlungsvorlage verwenden.

Um eine Sammlungsvorlage zu erstellen, fithren Sie einen Wahl+Klick/Rechtsklick auf
eine Sammlung aus und wihlen Sie Neue Sammlungsvorlage. Anschlieffend
konfigurieren Sie die Vorlage wie gewiinscht (weitere informationen finden Sie unter
"Erstellen einer Sammlung").

= Symbole von Sammlungsvorlagen unterscheiden sich von Symbolen von Sammlungen.

Um eine Sammlung aus einer Sammlungsvorlage zu erstellen, fithren Sie einen
Wahl+Klick/Rechtsklick auf eine Sammlung aus und wihlen Sie Neue Sammlung aus
Vorlage. Wihlen Sie anschlieffend eine Sammlungsvorlage in der Dialogbox Neue
Sammlung aus Vorlage und klicken Sie auf Weiter. Quark Publishing Platform erzeugt
aus der angegebenen Vorlage eine Sammlung als Kindelement der angeklickten
Sammlung. Beachten Sie, dass es nicht moglich ist, die Einstellungen der neuen
Sammlung zu dndern (mit Ausnahme des Namens), da die Sammlung alle Einstellungen
aus der Sammlungsvorlage bezieht.

Um festzustellen, auf welcher Sammlungsvorlage eine Sammlung basiert, sehen Sie
sich einfach das Attribut Sammlungsvorlage an. Um sehen zu kénnen, welche
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Sammlungen auf einer bestimmten Sammlungsvorlage basieren, klicken Sie im
Sammlungsbaum auf die Sammlungsvorlage. Die auf dieser Sammlungsvorlage
basierenden Sammlungen werden im Bereich Sammlungen angezeigt.

Um die Verkniipfung zwischen einer Sammlung und "ihrer" Sammlungsvorlage
aufzuheben, fithren Sie einen Wahl+Klick/Rechtsklick auf eine Sammlung aus und
wihlen Sammlung bearbeiten. Dann deaktivieren Sie Verkniipfung mit
Sammlungsvorlage und klicken auf OK. Die Sammlung behilt alle Einstellungen der
Vorlage bei, verliert jedoch die Verbindung zur Sammlungsvorlage. Alle anschliefiend
an der Sammlungsvorlage vorgenommenen Anderungen werden nicht auf diese
Sammlung angewendet.

Eine Moglichkeit, die Sammlung wieder mit der Vorlage zu verkniipfen, besteht nicht.

Es ist empfehlenswert, eine Sammlung mit dem Namen "Sammlungsvorlagen" auf der
Stammebene Ihrer Sammlungshierarchie anzulegen und alle Sammlungsvorlagen in
dieser Sammlung zu speichern.

= Assets konnen nicht in eine Sammlungsvorlage eingecheckt werden.

Erstellen einer Sammlung

Wenn Sie eine neue Sammlung erstellen mochten, Control-klicken/rechtsklicken Sie
auf das Elternelement der neuen Sammlung und wéhlen Sie Neue Sammlung aus dem
Kontextmenii. Die Dialogbox Neue Sammlung wird angezeigt. Geben Sie einen Namen
fiir die Sammlung in das Feld Name der Sammlung ein und wéhlen Sie eine
Sammlungsart aus dem Dropdown-Menii Sammlungsart aus. Das Attributformular
der gewdhlten Sammlungsart wird angezeigt. (Weitere Informationen finden Sie unter
"Arbeiten mit Sammlungsarten".) Die neue Sammlung wird als Kindelement der
angeklickten Sammlung eingefiigt.

~

Neue Sammlung

Settings Allgemein

@ ‘Workflows Name der Sammlung

&Benutzerproﬁ\e Sammilungsart: .Al\gemem ﬂ
f, Gruppen '.

> Auto-Weiterleitung

Awesomeness
4 Job Jackets

I:‘\_‘«VErsmnsems(EIIungen

A ——
(" Abbrechen ) OK

Verwenden Sie die Dialogbox Neue Sammlung fiir das Einrichten einer Sammlung.
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= Als Standard iibernimmt eine neue Sammlung alle Merkmale der iibergeordneten
Sammlung, mit Ausnahme des Namens und der Attribute. Sie konnen diese Merkmale
jedoch auf Wunsch dndern.

Wenn Sie eine vorhandene Sammlung bearbeiten méchten,
Control+klicken/rechtsklicken Sie auf eine Sammlung und wéhlen Sie Sammlung
bearbeiten.

Hinzufiigen von Workflows zu Sammlungen
Jede Sammlung kann iiber einen oder mehrere Workflows verfiigen. Sie konnen
denselben Workflow fiir alle Assets einer Sammlung verwenden, aber auch verschiedene
Workflows fiir unterschiedliche Asset-Typen einsetzen. Assets konnen von den
Benutzern jederzeit einem anderen Workflow zugeordnet werden.

=% Nur Benutzer mit den entsprechenden Rechten kénnen Workflows einer Sammlung
hinzufiigen oder ein Asset einem anderen Workflow zuordnen. Weitere Informationen
finden Sie unter "Rechte".

So fiigen Sie Workflows zu Sammlungen hinzu:
1 Control-klicken/rechtsklicken Sie auf die Sammlung und wéhlen Sie Sammlung
bearbeiten. Die Dialogbox Sammlung bearbeiten wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf Workflows in der Liste auf der linken Seite. Der Bereich Workflows
wird angezeigt.

Neue Sammlung

Settings Workflows

Allgemein
Verwenden Sie diesen Bereich, um Workflows fiir diese Sammlung zu verwalten.
& Benutzerprofile
Name

;_f_ Cruppen Metro International
¥ Auto-Weiterleitung NCsEmochtre

a [d) Q-Datasheet
£ Job Jackets [d) Q-Infosheet

K:‘_“Verslunsemslellungen

) Q-Success Stary

) Q-WhitePaper

m Q_Interactive Content
m Q_Templates

i) Quark Libraries

m Samples

m Zurichsee

[ Abbrechen ) @

Der Bereich Workflows

3 Klicken Sie zum Hinzufiigen eines Workflows auf +. Die Dialogbox
Workflow-Zuordnung wird angezeigt.
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ann Workflow Mapping

Wihlen Sie aus der Liste vorhandener Workflows.

| varhandene Workflows 'Ausgewﬁhlte Workflows
‘&:I Chicago Magazine
] Metro International
] Q-Brochure

] Q-Datasheet

] Q-Infosheet

] Q-Success Story

‘d:] Q-WhitePaper

‘d:] Q_Interactive Content
“ﬂ Q_Templates

&) Quark Libraries

‘d:l Samples

‘d:] Zurichsee

(" Abbrechen ) ( oK )
A

Die Dialogbox Workflow-Zuordnung

4 Um der Sammlung einen Workflow hinzuzufiigen, wéahlen Sie ihn in der Liste links
aus und klicken auf den nach rechts weisenden Pfeil. Um einen Workflow aus der
Sammlung zu entfernen, wéhlen Sie ihn in der Liste rechts aus und klicken auf den
nach links weisenden Pfeil.

5 Klicken Sie auf OK.

Hinzufiigen von Benutzern zu Workflows

Jede Sammlung kann eine eigene Liste mit Benutzern besitzen. So fiigen Sie Benutzer
zu Sammlungen hinzu:

1 Control-klicken/rechtsklicken Sie auf die Sammlung und wéhlen Sie Sammlung
bearbeiten. Die Dialogbox Sammlung bearbeiten wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf Benutzerprofile in der Liste auf der linken Seite. Der Bereich
Benutzerprofile wird angezeigt.
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Neue Sammlung

Settings Benutzerprofile
Allgemein i ., o AT 1
Verwenden Sie diesen Bereich, um Benutzer fiir diese Sammlung zu verwalten und ik
[&) Workflows konfigurieren.
Benutzername Name Vorname Rolle E=
£, Gruppen £y Admin Administrator Administrator
¥ Auto-Weiterleitung & Ad“msf sl A‘“’Emsf"g Directors
o & Advertisi...irector N Advertising Directors
4 Job Jackets ‘_-'!- adyer Dyer Andrew Administrator
[+ Versionseinstellungen /g akmahajan Mahajan Akshay Administrator & ak
,‘-ﬂ- arsingh Singh Arminder Administrator
£, Art Direc...ociate) M Art Director Directors
& Art Director C Art Director Directors
& Art Director M Art Directar Directors
£, Art Director N Art Director Directors
£ Artist C Artist Artists
£, Artist M Artist Artists
£, |ArtistN Artist Artists
4, basvanos Os Bastiaan van Administrator & bz
& Copy Editer C Copy Editer Editors
& Copy Editor M Copy Editor Editors
& Copy Editer N Copy Editor Editors
& Designer C Designer Designers
& Designer M Designer Designers +
£ NDesinner i Nesinner e b

[ Abbrechen ) @

Der Bereich Benutzerprofile

3 Klicken Sie zum Hinzufiigen eines Benutzers auf +. Die Dialogbox Benutzer-Zuordnung

wird angezeigt.

|anon User Mapping

Wahlen Sie aus der Liste vorhandener Benutzer.

| Vorhandene Benutzer | Ausgewanite Benutzer
[, Admin (Administrator)
£, Advertising Direct...dvertising Director) m
& Advertising Direct...dvertising Director)
& adyer (Andrew Dyer)
& akmahajan (Akshay Mahajan}
& arsingh (Arminder Singh)
£, Art Director (Associate) M (Art Director)
& Art Director C (Art Director)
& Art Director M (Art Director)
& Art Director N (Art Director)
& Artist C (Artist)
£, Artist M (Artist) 1
& Artist N (Artist) v

(" Abbrechen ) ( oK )
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Die Dialogbox Benutzer-Zuordnung

4 Um der Sammlung einen Benutzer hinzuzufiigen, wihlen Sie ihn in der Liste links aus
und klicken auf den nach rechts weisenden Pfeil. Um einen Benutzer aus der Sammlung
zu entfernen, wihlen Sie ihn in der Liste rechts aus und klicken auf den nach links
weisenden Pfeil.

5 Mit OK kehren Sie zur Dialogbox Sammlung bearbeiten zurtick.

6 Um die Rolle eines Benutzers dieser Ssmmlung zu dndern, wéhlen Sie fiir den
entsprechenden Benutzer eine andere Benutzerrolle aus dem Dropdown-Menti in der
Spalte Rolle aus.
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7 Klicken Sie auf OK.

Hinzufiigen von Gruppen zu Sammlungen

Jede Sammlung kann eine eigene Liste mit Gruppen besitzen. So fiigen Sie Gruppen
zu Sammlungen hinzu:

1 Control-klicken/rechtsklicken Sie auf die Sammlung und wiéhlen Sie Sammlung
bearbeiten. Die Dialogbox Sammlung bearbeiten wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf Gruppen in der Liste auf der linken Seite. Der Bereich Gruppen wird
angezeigt.

Neue Sammlung

| Settings Gruppen
Allgemein
Verwenden Sie diesen Bereich, um die Gruppen fiir diese Sammlung zu

@ Workflows verwalten. Diese Gruppen werden verfiigbar, wenn Benutzer Dateien in diese
& Benutzerprofile
1= Name
):.Aulo—w‘e\lerle\lung
£ Job Jackets
E:‘_‘o\'erslonsemslellungen

=

([ Abbrechen ) @

Der Bereich Gruppen

3 Klicken Sie zum Hinzufiigen einer Gruppe auf +. Die Dialogbox Gruppen verwalten
wird angezeigt.

8060 Gruppen verwalten

Wihlen Sie aus der Liste vorhandener Gruppen.

| vorhandene Gruppen Ausgewihlte Gruppen
(:‘;,Admims(mlwe Group C

(:‘;,Crealive Group C

48, Editorial Group M

48, Editorial Group N

£, Graphics Group M -

£, Legal Review Group C

48, Marketing Group C -

£, Marketing Review Group C
£, Page Design Group M

£, PM Group C

£, Production Group M

£, Production Group N

c“:' Proof Readers Group M v

(_ Abbrechen ) @
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Die Dialogbox Gruppen verwalten.
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4 Um der Sammlung eine Gruppe hinzuzufiigen, wéhlen Sie sie in der Liste links aus
und klicken auf den nach rechts weisenden Pfeil. Um eine Gruppe aus der Sammlung
zu entfernen, wihlen Sie sie in der Liste rechts aus und klicken auf den nach links
weisenden Pfeil.

5 Klicken Sie auf OK.

Einstellen der automatischen Weiterleitung

Mithilfe von Weiterleitungsregeln kdnnen Sie Assets automatisch an einen bestimmten
Benutzer oder eine bestimmte Gruppe weiterleiten, wenn diese Assets einen bestimmten
Status erreicht haben.

= Sie miissen Workflows, Benutzer und/oder Gruppen und Status eingerichtet haben,
bevor Sie die Workflow-Weiterleitung festlegen kénnen.

So richten Sie die automatische Weiterleitung ein:

1 Control-klicken/rechtsklicken Sie auf die Sammlung und wéhlen Sie Sammlung
bearbeiten. Die Dialogbox Sammlung bearbeiten wird angezeigt.

2 Klicken Sie in der Liste auf der linken Seite auf Auto-Weiterleitung. Der Bereich
Auto-Weiterleitung wird angezeigt.

Neue Sammlung

Settings Auto-Weiterleitung
Allgemein B o L . . S
Wahlen Sie einen Workflow und legen Sie eine Weiterleitungsregel fir die
] Workflows verschiedenen Status des Warkflows fest.
(yCamEaEi Workflow | Metro International | &
j_f_ Gruppen
Name Ziel
Unassigned Keine Auto-Weiterleitung
£ Job Jackets Hold Keine Auto-Weiterleitung
Lot Versionseinstellungen Assigned: Layout TE'"P}ME Keine Auto-Weiterleitung
Assigned: Photo|Graphic Keine Auto-Weiterleitung
Assigned: Text Keine Auto-Weiterleitung
Content: Creation (WIF) Keine Auto-Weiterleitung
Content: Edit Keine Auto-Weiterleitung
Content: Review|Proofing Keine Auto-Weiterleitung
Content: Retouching Keine Auto-Weiterleitung
Content: Final Keine Auto-Weiterleitung
@ Page: Layout Keine Auto-Weiterleitung
@ Page: Proofing Keine Auto-Weiterleitung
@ Page: Error Keine Auto-Weiterleitung
@ Ready for Print Keine Auto-Weiterleitung
@ Publish to Web Keine Auto-Weiterleitung
Page Printed Keine Auto-Weiterleitung
Archive Keine Auto-Weiterleitung
@ Delete Keine Auto-Weiterleitung

(_ Abbrechen 0K

R

Der Bereich Auto-Weiterleitung

3 Sie konnen diesen Bereich verwenden, um die automatische Weiterleitung fiir alle mit
dieser Sammlung verbundenen Workflows einzurichten. Wéhlen Sie den zu
konfigurierenden Workflow aus dem Dropdown-Menii Workflow. Die Abfolge der
Status fiir diesen Workflow wird angezeigt.

4 Markieren Sie einen Statusnamen und klicken Sie in die Spalte Ziel, um den Benutzer
oder die Gruppe auszuwdhlen, an den oder die Assets mit diesem Status weitergeleitet
werden sollen.
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Um festzulegen, dass diese Assets ihren aktuellen Wert fiir Weiterleiten an vom
vorangehenden Status iibernehmen sollen, wihlen Sie Keine Auto-Weiterleitung.

Wihlen Sie Keine Gruppe oder Benutzer, um festzulegen, dass diese Assets nicht an
einen bestimmten Benutzer oder an eine Gruppe weitergeleitet werden sollen.

Markieren Sie den Gruppennamen, um festzulegen, dass diese Assets an eine bestimmte
Gruppe weitergeleitet werden sollen.

Markieren Sie den Benutzernamen, um festzulegen, dass diese Assets an einen
bestimmten Benutzer weitergeleitet werden sollen.

Klicken Sie auf OK.

Einrichten von Job Jackets

Ein Job Ticket ist ein Paket mit QuarkXPress Ressourcen (Vorgaben, Stilvorlagen, Farben
etc.). Eine Job Jackets Datei ist ein Container fiir Job Tickets. In QuarkXPress konnen
Sie ein neues Projekt dadurch vorkonfigurieren, dass Sie es aus einem Job Ticket
erstellen, das die gewiinschten Ressourcen enthalt.

In Quark Publishing Platform konnen Sie eine Job Jackets Datei verwenden, um ein
Job Ticket mit einer Zusammenstellung von Standardressourcen fiir jede Sammlung
einzurichten.

=% Job Jackets Dateien miissen in QuarkXPress erstellt werden. Weitere Informationen

finden Sie in Ihrer Anleitung zu QuarkXPress.

Wenn Sie auf der Sammlungsebene Ressourcen konfigurieren (z. B. Stilvorlagen, Farben
und S&Bs), stellen Sie bitte sicher, dass Sie pro Job Ticket nicht mehr als 80 Ressourcen
verwenden. Eine grofiere Anzahl von Ressourcen kann die Leistung von
QuarkCopyDesk, QuarkXPress und Quark Publishing Platform Web Client verringern.
Falls pro Job Ticket mehr als 80 Ressourcen erforderlich sind, konnen Sie die Leistung
verbessern, indem Sie Ressourcen mithilfe eigener Job Tickets fiir jede Sammlung
hinzufiigen.

So weisen Sie Job Jackets zu:
Control-klicken/rechtsklicken Sie auf die Sammlung und wahlen Sie Sammlung
bearbeiten. Die Dialogbox Sammlung bearbeiten wird angezeigt.

Klicken Sie in der Liste auf der linken Seite auf Job Jackets. Der Bereich Job Jackets
wird angezeigt.
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Neue Sammlung

Settings Job Jackets

Allgemein

Verwenden Sie diesen Bereich, um Job Jackets zu importieren und die

@ Workflows zugehérigen Job Tickets auf diese Sammlung anzuwenden.
£, Benutzerprofile

£, Gruppen Name Anderungsdatum
“" 0N | CM-Book Section Job Jacket Thursday, October 1, 2009 T
¥ Auto-Weiterleitung ) £4 CM-Chicago Gu...ection Job Jacket Wednesday, September 30, 2009 |
4 CM-Deal Estate Section Job Jacket Wednesday, September 30, 2009 |
.4 CM-Destination Section Job Jacket Wednesday, September 30, 2008 |
K:‘_“Verslunsemslellungen oy - |
j CM-Fashion Section Job Jacket Wednesday, September 30, 2009
) {4 CM-Features Section Job Jacket  Wednesday, September 30, 2009 :
4 CM-Politics Section Job Jacket Wednesday, September 30, 2008 |
j CM-Restaurant Section Job Jacket Wednesday, September 30, 2009 |
4 CM-Table Section Job Jacket Wednesday, September 30, 2008 |
Wednesday, September 30, 2008 |
o} Sunday, June 1, 2008 |
T
» (7)1 Enterprise Brochure 2008 Job Jacket Sunday, October 4, 2009 |
» ’i e | Enterprise Brochure 2009 Job Jacket Sunday, October 4, 2009 |
» ()L Enterprise InfoSheet Job Jacket Friday, October 9, 2009 |
= { Enterprise Whitepaper Job Jacket  Sunday, October 4, 2003 v
» 4 Metro-usnyc Ad Job Jacket Thursday, October 1, 2009
» f_ R | Metro-usnyc Front Page Job Jacket Friday, October 9, 2009 A
b (7 {4 Metro-usnyc News Job Jacket Thursday, October 1, 2009 -
[+]

[ Abbrechen ) @

Der Bereich Job Jackets

3 Zum Importieren einer Job Jackets Datei klicken Sie auf +, navigieren zur Job Jackets
Zieldatei und klicken auf Offnen.

4 Um festzulegen, welche Job Jackets Datei mit der Sammlung verwendet werden soll,
wihlen Sie die entsprechende Job Jackets Datei aus.

5 Um festzulegen, welches Job Ticket mit der Sammlung verwendet werden soll, erweitern
Sie ihre Job Jackets Datei und wahlen Sie das Job Ticket aus.

Einstellen der Handhabung von Assetversionen

So legen Sie Versionsparameter von Assets fiir eine Sammlung fest:

1 Fiihren Sie im Navigationsbereich Workflow einen Control-Klick/Rechtsklick auf die
Sammlung aus und wihlen Sie Sammlung bearbeiten. Die Dialogbox Sammlung
bearbeiten wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf Versionskontrollen. Der Bereich Versionskontrollen wird angezeigt.
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Neue Sammlung

Settings Versionseinstellungen
Allgemein
Konfigurieren Sie Einstellungen fir die Versionskontrolle dieser Sammlung.
[ Workflows
& Benutzerprofile
#. Gruppen Assettyp: | Artikel o
73 Auto-Weiterleitung Versionen
4 Job Jackets () Alle erhalten

© Nach Nurmer

Erhalte erste

s Versionen und
die letzten
1 Versionen.

C, Nach Tagen
Erhalte erste
Versionen und
erhalte letzte Version fir
Tage

Hinweis: Uber die oben festgelegten Versionen hinaus speichert das System
die aktuelle Version (Masterdatel).

(" Abbrechen ) OK

Der Bereich Versionskontrollen

Es konnen unterschiedliche Parameter fiir die verschiedenen Dateitypen festgelegt
werden. So konnten Sie beispielsweise alle Versionen von Textdateien behalten, da
diese eine relativ geringe Dateigrofle besitzen, dagegen jedoch fiir groflere Bilddateien
nur das Originalbild und die neueste Version aufbewahren. Wahlen Sie eine Option

aus dem Dropdown-Menii Assettyp.

Um die Standardversionierung fiir das Einchecken von Assets einzustellen, klicken Sie
auf Haupt- or Haupt- und Unter- unter Version erzeugen.

Konfigurieren der Versionseinstellungen fiir den gewéhlten Asset-Typ:

Wenn Sie alle Versionen des ausgewdhlten Asset-Typs behalten mochten, klicken Sie
auf Alle erhalten.

Wenn Sie das automatische Speichern von Versionen auf eine bestimmte Anzahl frither
und jlingster Versionen begrenzen mochten, klicken Sie auf Nach Nummer und geben
Sie dann Werte in die Felder Erhalte erste und die letzten ein.

Wenn Sie das automatische Speichern von Versionen auf eine bestimmte Anzahl von
Tagen beschranken mochten, klicken Sie auf Nach Tagen und geben Sie Werte in die
Felder Erhalte erste und erhalte letzte Version fiir ein.

Bearbeiten von Sammlungen

Um eine Sammlung zu bearbeiten, fithren Sie im Arbeitsbereich einen
Control-Klick/Rechtsklick auf die Sammlung aus und wéhlen Sammlung bearbeiten
aus dem Kontextment. Die Dialogbox Sammlung bearbeiten wird angezeigt. Diese
Dialogbox ist der Dialogbox Neue Sammlung (siehe "Erstellen einer Sammlung") sehr
dhnlich.

Alle Bereiche der Dialogbox Sammlungen bearbeiten enthalten das Dropdown-Menii

Einstellungen auf untergeordnete Sammlungen anwenden.
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Einstellungen auf untergeordnete Sammlungen anvwenden:

Uberschreiben

Sicherr Wereinen

Das Dropdown-Meni Einstellungen auf untergeordnete Sammlungen anwenden

Sie kdnnen die Optionen dieses Dropdown-Meniis verwenden, um einzustellen, wie
die von Ihnen in den einzelnen Bereichen vorgenommenen Anderungen sich auf die
Tochtersammlungen der aktiven Sammlung auswirken.

¢ Keine: Es werden keine Anderungen an nachgeordneten Sammlungen vorgenommen.

e Vereinen: Diese Option fiigt allen untergeordneten Sammlungen die Einstellungen
der iibergeordneten Sammlung hinzu. Nur solche Einstellungen, die nicht bereits in
Tochtersammlungen vorhanden sind, werden diesen hinzugefiigt . Wenn eine
untergeordnete Sammlung beispielsweise bereits iiber einen Workflow "W1" verfiigt
und Sie der iibergeordneten Sammlung einen Workflow "W2" hinzufiigen, besitzt die
untergeordnete Sammlung nach der Operation die Workflows "W1" und "W2". Wenn
ein Benutzer in der untergeordneten und in der ibergeordneten Sammlung tiber
unterschiedliche Rollen verfiigt, wird die Rollenzuweisung fiir die Tochtersammlung

nicht verdndert.

¢ Aufheben: Diese Option ersetzt alle Einstellungen fiir untergeordnete Sammlungen
durch die neuen Einstellungen der ibergeordneten Sammlung. Wenn eine
untergeordnete Sammlung beispielsweise bereits {iber einen Workflow "W1" verfiigt
und Sie der iibergeordneten Sammlung einen Workflow "W2" hinzufiigen, besitzt die
untergeordnete Sammlung nach der Operation nur den Workflow "W2".

=¥ Wenn jemand Anderungen an einer Sammlung vornimmt, wird in der Bezeichnung
fiir den Bereich Sammlungen im Arbeitsbereich ein Stern angezeigt und der Name
der Sammlung erscheint bei allen kursiv, mit Ausnahme des Benutzers, der die Anderung
vorgenommen hat. Um eine Sammlung zu aktualisieren, fiihren Sie im Arbeitsbereich
einen Control-Klick/Rechtsklick auf die Sammlung aus und wéihlen Sammlung
auffrischen aus dem Kontextmenti.

=% Wenn Sie eine Sammlung dndern moéchten, die auf einer Sammlungsvorlage basiert,
miissen Sie die Sammlungsvorlage dndern oder die Verkniipfung der Sammlung mit
der Sammlungsvorlage autheben. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit

Sammlungsvorlagen".

Duplizieren einer Sammlung
Wenn Sie eine Sammlung duplizieren, erzeugt Quark Publishing Platform ein Duplikat
der Sammlung, aber keine Duplikate der in ihr enthaltenen Assets. Sie konnen festlegen,
ob sie einfach nur die Sammlung duplizieren mochten oder auch die Hierarchie
innerhalb der Sammlung.

Um eine Sammlung zu duplizieren, fithren Sie im Arbeitsbereich einen
Control-Klick/Rechtsklick auf die Sammlung aus und wihlen Sammlung duplizieren
aus dem Kontextmendi.
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Léschen einer Sammlung
Um eine Sammlung zu 16schen, fithren Sie im Arbeitsbereich einen
Control-Klick/Rechtsklick auf die Sammlung aus und wiahlen Sammlung 16schen aus

dem Kontextmentii.

=¥ Es ist nicht moglich, eine Sammlung zu 16schen, wenn sie oder einer ihrer Unterordner
Assets enthalten.

Anfiigen von Inhalten (QCD und QXP)

In QuarkXPress und QuarkCopyDesk konnen Sie die Schaltlfaiche Inhalt anfiigen in
L

der Werkzeugleiste des Fensters /H Arbeitsbereich-Browser verwenden, um Text

aus einer Artikelkomponente oder einem QuarkXPress Textrahmen einer

Artikelkomponente hinzuzufiigen. So verwenden Sie die Schaltflache Inhalt anfiigen:

1 Wihlen Sie einen Textrahmen in QuarkXPress oder eine Textkomponente in
QuarkCopyDesk aus.

2 Wihlen Sie eine Textkomponente oder einen Artikel im Fenster Arbeitsbereich-Browser

aus.

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche Inhalt anfiigen in der Werkzeugleiste des
Arbeitsbereich-Browsers. Der Text fliefst in den Textrahmen oder in die
Textkompopnente.

m- (nur Mac OS) Falls die Schaltflache Inhalt anfiigen nicht sichtbar ist, fiigen Sie sie der
Werkzeugleiste hinzu. Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten der
Werkzeugleiste Arbeitsbereich".

= Wenn Sie in QuarkXPress arbeiten und einen Artikel markieren, der mehrere
Komponenten in Stufe 5 enthilt, wird die Dialogbox Textkomponente auswéihlen
angezeigt, mithilfe derer Sie eine Textkomponente auswahlen kénnen. Wenn Sie in
QuarkCopyDesk arbeiten, wird Text in allen Komponenten angefiigt. Bildkomponenten
werden nicht angefiigt.

= Der angefiigte Text ist nicht mehr mit der Artikelkomponente verbunden, aus der er
angeftigt wurde. Wenn Sie den Text in der Original-Artikelkomponente dndern, wird
der Textrahmen oder die Textkomponente nicht aktualisiert.

= Wenn Sie Text vor dem Klicken auf Inhalt anfiigen ausgewdhlt haben, ersetzt der
angefiigte Inhalt den markierten Text.

Einchecken von Assets

Obwohl die Felder im Dialog Einchecken sich unterscheiden konnen, ist der Prozess
des Eincheckens grundsétzlich in allen Quark Publishing Platform Client-Anwendungen
gleich. Die einzelnen Schritte unterscheiden sich moglicherweise leicht voneinander,
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wenn Sie ein Asset einchecken, das Sie ausgecheckt haben oder wenn Sie ein Asset
erstmals einchecken. Sie konnen den Befehl Andere einchecken auch verwenden,
um neue QuarkCopyDesk Artikel, QuarkXPress Layouts und Dateien in Fremdformaten
einzuchecken.

Der Befehl Einchecken
Der Befehl Einchecken ist als Mentibefehl und als Symbol verfiigbar.

1 Offnen Sie das Asset, das Sie in Quark Publishing Platform Server einchecken méchten.

2 Waihlen Sie Aktionen > Einchecken oder markieren Sie das ausgecheckte Asset in der
Werkzeugleiste von Quark Publishing Platform Client und klicken Sie auf die
Schaltfliche Einchecken. Die Dialogbox Einchecken wird aufgerufen.

Einchecken

Dateiname: example_workflow_definition_status.jpg

Sammlung: QPS Home/Samples

Workflow: | Samples ”
Status: | Editorial ot ] Weiterleiten an: | Admin (Administr... |4

Versionskommentare (10/12/10 11:41 AM)

Ausgabe -

=

Ablieferungstermin

Erste Seite Letzte Seite

Drupal Content URL | http://10.1.4.70/drupal /

Drupal Image URL  http://10.1.4.70/images/

"

(_ Abbrechen ) ( OK )

Verwenden Sie die Dialogbox Einchecken, um in Quark Publishing Platform Server ein
Asset hinzuzufliigen (oder ein ausgechecktes Asset wieder unter die Kontrolle von Quark
Publishing Platform Server zu stellen).

Die Liste Name auf der linken Seite zeigt alle Komponenten, die zusammen mit diesem
Asset eingecheckt werden. Wenn Sie zum Beispiel einen Artikel mit einer
Bildkomponente und zwei Textkomponenten einchecken, zeigt die Liste Name ein
Objekt fiir den Artikel, zwei Kindelemente fiir die Textkomponenten und ein
Kindelement fiir die Bildkomponente an. Dariiber hinaus besitzt die Bildkomponente
ein Kindelement fiir das Bild in der Bildkomponente.

Sie konnen fiir alle Objekte unterschiedliche Attributwerte angeben. Wenn Sie fiir die
Kindelemente keine Werte angeben, iibernehmen diese die fiir das iibergeordnete
Objekt angegebenen Werte.

3 Wihlen Sie eine Zielsammlung aus dem Dropdown-Meni Sammlung aus.
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= Mithilfe des Suchfeldes konnen Sie Sammlungen schnell auffinden. Bewegen Sie die
Maus iiber die einzelnen Suchergebnisse, um den jeweiligen Sammlungspfad sehen zu
konnen.

4 Wihlen Sie einen Workflow aus dem Dropdown-Menii Workflow aus.

5 Waihlen Sie eine Option aus dem Dropdown-Menii Status, um den aktuellen Status
des Assets anzugeben.

6 Um das Asset einem bestimmten Benutzer oder einer Gruppe zuzuleiten, wéihlen Sie
eine Option aus dem Dropdown-Menii Weiterleiten an. (Beachten Sie: Wenn Ihr
Workflow auf automatischer Weiterleitung anhand des Status basiert, kann sich der
Wert des Dropdown-Meniis Weiterleiten an automatisch dndern, wenn Sie eine Option
aus dem Dropdown-Menii Status wihlen.)

= Wenn Sie beim ersten Einchecken eines Assets keinen Namen aus dem Dropdown-Menii
Weiterleiten an auswidhlen, wird das Asset an den aktiven Benutzer weitergeleitet.

7 Um festzulegen, ob das Asset mit einer Haupt- oder einer kleineren Versionsnummer
gesichert wird, klicken Sie unter Version auf Grofe oder Kleine.

= Der Zugriff auf die Option Kleine wird durch Rechte gesteuert.

8 Verwenden Sie das Feld Versionskommentar, um einen Versionskommentar zu der
Version des Assets einzugeben, die Sie gerade einchecken. Der Versionskommentar
wird zusammen mit dem Asset gespeichert. Abhdngig von der Vorgabeneinstellung
des Benutzers, der das Asset auscheckt, wird der Versionskommentar wahrend des
Auscheckens angezeigt. Der Versionskommentar wird auch angezeigt, wenn Sie
Versionen des Assets ansehen.

9 Bearbeiten Sie andere verfiigbare Attributfelder nach Wunsch. Beachten Sie, dass der
Zugriff auf diese Attributfelder durch Ihre Rechte beeinflusst wird.

10 Klicken Sie auf OK. Abhéngig von Ihren Einstellungen 16scht Quark Publishing Platform
Server die lokale Kopie des Assets nach dem Einchecken.

Der Befehl Andere einchecken

Sie kdnnen den Befehl Andere einchecken verwenden, um neue QuarkCopyDesk
Artikel, QuarkXPress Layouts und Dateien in Fremdformaten einzuchecken.

(MAC OS Client) Um den Befehl Andere einchecken zu verwenden, klicken Sie auf die
Schaltflaiche Andere einchecken. (Benutzer von Quark Publishing Platform Client
konnen auch Aktionen > Andere einchecken) wiahlen. Navigieren Sie anschliefiend
zum Ziel-Asset und fithren Sie die im Abschnitt "Der Befehl Einchecken" beschriebene
Prozedur durch. Klicken Sie auf Ordner einchecken, um einen Ordner einschliefilich
aller Unterordner einzuchecken.

(Windows Client) Um den Befehl Andere einchecken anzuwenden, klicken Sie auf
Andere einchecken. Das Dropdown-Menti zeigt folgende Optionen an: Datei
einchecken und Ordner einchecken. Klicken Sie auf Datei einchecken, um den
Dialog Andere Datei einchecken anzuzeigen. Navigieren Sie nun zum Ziel-Asset und
fiihren Sie die im Abschnitt "Der Befehl Einchecken" beschriebene Prozedur durch.
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Klicken Sie auf Ordner einchecken, um einen Ordner und alle enthaltene Unterordner

einzuchecken.

=P Die Attribute Letzte Anderung und Letzter Bearbeiter geben den Namen des
Web-Anwenders an, der eine Datei eincheckt und die Zeit und das Datum zu der die
Datei eingecheckt wurde.

Einchecken von mehreren Assets
Sie kdnnen mit Quark Publishing Platform Client, QuarkXPress und QuarkCopyDesk
mehrere Assets in einem Check-In-Prozess einchecken. Der Prozess unterscheidet sich,
wenn Sie Assets einchecken, die von Thnen ausgecheckt wurden, oder wenn Sie den
Befehl Andere einchecken zum Einchecken neuer Assets verwenden.

1 Zum Einchecken neuer Assets mit Quark Publishing Platform Client, (MAC OS Client)
klicken Sie auf Andere einchecken oder wahlen Aktionen > Andere einchecken.
(Windows Client) Verwenden Sie das Dropdown-Menii Andere einchecken, um folgende
Optionen anzuzeigen: Datei einchecken und Ordner einchecken. In QuarkCopyDesk
und QuarkXPress rufen Sie das Fenster Arbeitsbereich-Browser auf und klicken auf
Andere einchecken. Eine Verzeichnisdialogbox wird angezeigt, in der Sie eines oder
mehrere Assets auswdhlen konnen.

2 Sie konnen in der Liste eine Reihe aufeinanderfolgender oder nicht hintereinander
stehender Assets auswédhlen. Zum Markieren von aufeinanderfolgenden Assets driicken
Sie die Umschalt-Taste, wahlen das erste Asset der Reihe aus und dann das letzte und
Klicken auf Offnen. Zum Markieren von nicht aufeinanderfolgenden Assets in der
Liste driicken Sie die Taste Befehl/Strg, wihlen ein Asset und eines oder mehrere weitere
Assets, die Sie einchecken méchten, und klicken dann auf Offnen.
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Abbrechen

Auf der linken Seite der Dialogbox Einchecken sind die Assets nun aufgelistet. Artikel,
Bilder und andere Dateien sind in unterschiedlichen Gruppen aufgelistet.
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3 Markieren Sie ein Asset links in der Liste und dndern Sie die Attributdaten auf der
rechten Seite.

= Die Auswahl der Assets auf der linken Seite beeinflusst die Attributoptionen auf der
rechten Seite. Sie konnen Attribute einmal fiir mehrere Assets einer Gruppe festlegen.

4 Nachdem Sie Attribute fiir die Assets definiert haben, klicken Sie auf OK.

5 Um mehrere Assets einzuchecken, die von Thnen ausgecheckt wurden, markieren Sie
die Asstes im Fenster Arbeitsbereich-Browser und klicken auf Einchecken. Die
Dialogbox Einchecken wird nacheinander fiir jedes Asset aufgerufen. Wenn Benutzer
von Quark Publishing Platform Client ausgecheckte QuarkXPress Projekte oder
QuarkCopyDesk Artikel neben anderen ausgecheckten Dateien auswédhlen, werden
die Artikel und Projekte nicht in die nacheinander angezeigte Dialogbox Einchecken
aufgenommen. Weitere Informationen iiber die Dialogbox Einchecken finden Sie
unter"Der Befehl Einchecken".

In Quark Publishing Platform Client, QuarkXPress und QuarkCopyDesk kdonnen Sie
Assets auch in eine Sammlung einchecken, indem Sie sie aus dem Dateisystem auf das
Symbol der Sammlung im Fenster Arbeitsbereich-Browser ziehen.

Einchecken eines Projekts mit Bildern (nur QXP)

Wenn ein ausgechecktes Projekt importierte Bilder enthélt, konnen Sie die Bilder
zuordnen und einchecken, wahrend Sie das Projekt mit Plattform > Projekt mit
Bildern einchecken einchecken. Mithilfe dieses Befehls konnen Sie Quark Publishing
Platform Attribute fiir jedes importierte Bild festlegen. Weitere Informationen zur
Dialogbox Einchecken fiir mehrere Assets finden Sie unter "Einchecken von mehreren
Assets".

1 Offnen Sie ein Projekt in QuarkXPress, das mindestens ein importiertes Bild enthilt.

2 Waihlen Sie Plattform > Projekt mit Bildern einchecken. Die Dialogbox Einchecken
wird mit dem Projektnamen und den Bildnamen in separaten Gruppen auf der linken
Seite angezeigt. Wenn das Projekt nur ein importiertes Bild enthélt, wird der Bildname
unter dem Layoutnamen angezeigt.

3 Klicken Sie auf den Projektnamen an der Spitze der Liste. Die verfligbaren Attribute
werden dem Projekt zugewiesen.

4 Klicken Sie auf ein oder mehrere Bilder in der Gruppe Bilder. Die verfiigbaren Attribute
werden den Bildern zugewiesen.

5 Folgen Sie den Anleitungen im Abschnitt "Der Befehl Einchecken", um das Projekt und
seine importierten Bilder einzuchecken.

Zuteilen von Assets

Zuteilungen erleichtern es den Anwendern, stets dariiber informiert zu sein, an welchen
Jobs sie zu arbeiten haben. Wenn Sie ein Asset einchecken, konnen Sie es einem
bestimmten Benutzer oder einer Gruppe zuteilen, oder auch Niemand. Beim Zuteilen
eines Assets geschieht folgendes:
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e Es wird eine Dialogbox fiir den Benutzer angezeigt, an den das Asset weitergeleitet
wird, mit der Benachrichtigung, dass das Asset ihm zugeteilt ist.

* Das Asset wird im Bereich Zuteilungen des Navigationsbereichs Workflow bei dem
Benutzer aufgelistet, an den es weitergeleitet wurde.

= Falls das Asset an eine Gruppe weitergeleitet wurde, trifft das oben Gesagte fiir jeden
Benutzer dieser Gruppe zu.

Jeder Benutzer kann die ihm zugeteilten Assets mit jedem Quark Publishing Platform
Client im Bereich Zuteilungen des Navigationsbereichs Workflow betrachten.
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Die im Fenster Arbeitsbereich-Browser angezeigten Zuteilungen

Zuteilen von Assets: Quark Publishing Platform Client

Benutzer von Quark Publishing Platform Client kdnnen sieben unterschiedliche
Zuteilungen im Untermenii Aktionen > Zuteilen vornehmen.

So funktioniert eine Zuteilung aus dem Quark Publishing Platform Client:

1 Klicken Sie im Fenster von Quark Publishing Platform Client auf Arbeitsbereich.
2 Waihlen Sie Textdatei, um eine Textdatei zuzuweisen.
3 Waihlen Sie Grafik, um eine Grafikdatei zuzuweisen.

4 Wihlen Sie QuarkCopyDesk Artikel > Aus Standards, um einen QuarkCopyDesk
Artikel auf der Basis von Standardeinstellungen von Quark Publishing Platform Server
zuzuweisen.

5 Waihlen Sie QuarkCopyDesk Artikel > Aus Artikel, um einen QuarkCopyDesk Artikel
auf der Basis eines bereits vorhandenen QuarkCopyDesk Artikels zuzuweisen.

6 Wihlen Sie QuarkCopyDesk Artikelvorlage, um einen QuarkCopyDesk Artikel auf
der Basis einer QuarkCopyDesk Vorlage zuzuweisen.

7 Wihlen Sie QuarkXPress Projekt, um ein QuarkXPress Projekt auf der Basis eines
bereits vorhandenen QuarkXPress Projekts zuzuweisen.
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Wihlen Sie QuarkXPress Projektvorlage, um ein QuarkXPress Projekt auf der Basis
einer bereits vorhandenen QuarkXPress Vorlage zuzuweisen.

Sie kdnnen auch auf die Schaltflache Zuteilen in der Werkzeugleiste des Arbeitsbereichs
klicken, um das Untermenti Zuteilen aufzurufen.

Wenn Sie eine grafische Zuteilung erstellen, checkt Quark Publishing Platform Client
ein Platzhalterbild ein, das in einer Bildbearbeitungsanwendung geoffnet und durch

Bildinhalte ersetzt werden kann.

Das Feld Inhalt erstellt von ist leer, wenn Sie einen Platzhalter einchecken.

Zuteilen von Assets: QXP

Wenn Sie ein Asset an einen anderen Benutzer weiterleiten, teilen Sie es ihm damit
wirksam zu. Aber Zuteilen ist auch ein bestimmter Befehl im Fenster
Arbeitsbereich-Browser. So weisen Sie aus QuarkXPress ein Asset zu:

Offnen Sie ein QuarkXPress Projekt oder rufen Sie es auf.
Ziehen Sie einen Rahmen auf.
Rufen Sie das Fenster Arbeitsbereich-Browser auf (Ment Plattform).

Wihlen Sie eine der folgenden Moglichkeiten:

Markieren Sie den Rahmen, klicken Sie auf das Fenster Arbeitsbereich-Browser und
wihlen Sie Zuteilen. (Wenn Sie aus Bildrahmen zuteilen, ist eine Mehrfachauswahl
moglich.)

Wihlen Sie Plattform > Als Artikel zuweisen oder Plattform > Als Bild zuweisen.

Control-klicken/rechtsklicken Sie auf den Rahmen und wihlen Sie Plattform > Als
Artikel zuweisen oder Als Bild zuweisen aus dem Kontextmenii.

Klicken Sie auf Zuteilen in der Palette Projektzuordnungen.

Wenn Sie Als Bild zuweisen wéhlen, wird die Dialogbox Bildoptionen zuweisen mit
Optionen zum Zuweisen eines Bildassets oder einer Bildkomponente eines
QuarkCopyDesk Artikels angezeigt. Wahlen Sie eine Option und klicken Sie auf OK.
Die Dialogbox Einchecken wird aufgerufen.

Wenn Sie vor der Auswahl von Zuteilen einen Rahmen mit einem Text ausgewdhlt
haben, erscheint die Dialogbox Einchecken. Folgen Sie der Anleitung fiir den "Der
Befehl Einchecken".

Sie kdnnen Asset-Attributinformationen in der Dialogbox Einchecken eingeben.
Sie konnen einen Artikel als QuarkCopyDesk Artikel oder als QuarkCopyDesk

Artikelvorlage zuteilen, indem Sie eine Option aus dem Dropdown-Ment Inhaltstyp
der Dialogbox Einchecken auswiahlen.

Um die Dialogbox Bild zuweisen aufzurufen, wenn Sie ein Bild aus dem Fenster
Arbeitsbereich-Browser in einen Rahmen eines QuarkXPress Projektes ziehen,
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deaktivieren Sie Zuordnen eines Bildes unter Dialogbox zuordnen nicht anzeigen
beim im Register Zuordnungen des Bereichs Warnmeldungen der Dialogbox
Vorgaben.

=¥ Wenn Sie einen Bildrahmen duplizieren, der ein zugeordnetes Bild enthilt, wird die
Bildzuordnung in der Palette Projektzuordnungen als zwei separate Zuordnungen
angezeigt, nachdem Sie eine Version des Projektes sichern oder es einchecken.

=% Wenn Sie sehen mochten, welche Projekte und Artikel Ihnen zugeteilt sind, wihlen
Sie Plattform > Arbeitsbereich-Browser.

Durchfiihren einer Suche

Sie konnen eine Vielzahl von Verfahren verwenden, um nach Assets und Sammlungen
in Quark Publishing Platform zu suchen. Sie konnen auf Aufgaben im Arbeitsbereich
klicken, um alle an Sie weitergeleiteten Assets anzuzeigen. Sie konnen auf Neue Suche
klicken, um Parameter fiir eine neue Suche festzulegen. Und Sie haben die Moglichkeit,
eine Auswahl aus vordefinierten Suchoperationen zu treffen, die Sie selbst erstellt
haben oder die von anderen Benutzern freigegeben wurden.

So erstellen Sie eine Suche:

1 Klicken Sie im Quark Publishing Platform Client auf den Arbeitsbereich.

2 Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf Neue Suche. Alternativ kdnnen Sie auch einen
Wahl-Klick/Rechtsklick auf eine gespeicherte Suche im Arbeitsbereich ausfithren und
im Kontextmenii Neue Suche wihlen.

800 Quark Publishing System (=]

Anzahl ) Noch nicht gezhit (Csichern ) (“start )

¥ @ name 4 Ausgecheckt von Staus. Weitergeleitet an

7 Arbeitsbereich
ex’ Administration

Eine neue, nicht gesicherte Suche

3 Verwenden Sie die Dropdown-Meniis oben im Fenster, um Suchkriterien festzulegen.
e Wihlen Sie einen Dateityp und eine Sammlung aus den beiden Dropdown-Meniis in
der Suchkriterienzeile Objekte suchen. Um die Untersammlungen der ausgewdhlten

Sammlung und die Sammlung selbst zu durchsuchen, markieren Sie die Checkbox am
rechten Ende der Zeile.
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Verwenden Sie die Einstellelemenete in der Zeile Wo, um die Suche einzugrenzen. Um
eine Zeile mit Suchoptionen hinzuzufiigen und die Suche weiter einzugrenzen, klicken

Sie auf +.

Wihlen Sie Und oder Oder, um inklusive oder exklusive Kriterien festzulegen. Durch
Und wird Thre Suche eingeschrankt. Durch Oder wird Ihre Suche erweitert.

Klicken Sie zum Loschen einer Zeile auf das Minuszeichen (-) der entsprechenden
Zeile.

Wenn Sie die Festlegung Ihrer Suchkriterien abgeschlossen haben, konnen Sie auf
Anzahl klicken, um zu sehen wieviele Assets den Kriterien entsprechen.

Falls der Wert von Anzahl zu hoch ist, kbnnen Sie Ihre Kriterien weiter verfeinern und
Zeit einsparen, indem Sie eine kleinere Suche darstellen lassen.

Falls Sie planen, diese Suche zu speichern und sie fiir die Suche nach anderen Werten
zu verwenden, kdnnen Sie die Funktion Fragen verwenden. Um diese Funktion zu
verwenden, wéhlen Sie ein Attribut aus dem Dropdown-Menii und klicken Sie auf das

graue Symbol Fragen [2). Das Symbol Fragen wird nun orange angezeigt.[”].

Wenn die Suche durchgefiihrt wird, erscheint die Dialogbox Fragen.

Fragen —

(Abbrech) (0K )

Die Dialogbox Fragen

Um den Bedingungen einer Suche eine gespeicherte Suche hinzuzufiigen, klicken Sie
auf Neue Suche, fiigen eine Zeile in die Suchkriterien ein, wihlen Asset entspricht
Suche oder Asset entspricht Suche nicht aus dem Dropdown-Ment Attribute und
wihlen schliefilich eine gespeicherte Suche aus dem Dropdown-Menii rechts des
Dropdown-Meniis Attribute. Sie konnen in den folgenden Zeilen eine beliebige Anzahl
von Bedingungen hinzuftigen.

Wenn Sie Asset entspricht Suche oder Asset entspricht Suche nicht wihlen, werden
Suchen mit einem Parameter "Fragen" nicht in die Liste aufgenommen.

Klicken Sie auf Start, um die Suche auszufiihren.

Wenn Sie eine Suche fiir eine zukiinftige Verwendung speichern méchten, klicken Sie
auf Sichern und benennen Sie die Suche. Der Name der Suche wird dem Bereich Meine
Suchen im Arbeitsbereich und dem Dropdown-Menii Suche hinzugefiigt.

Um eine Suche erneut auszufithren, Control-klicken/rechtsklicken Sie im Arbeitsbereich
auf die Suche und wihlen Sie Suche neu laden aus dem Kontextmenii oder klicken
Sie in der Werkzeugleiste auf Aktualisieren.
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= Wenn Sie in QuarkXPress und QuarkCopyDesk die Schaltfliche Als PDF sichern der
Werkzeugleiste Arbeitsbereich-Browser hinzufiigen, konnen Sie ein PDF Ihrer
Suchergebnisanzeige erstellen. Unter "Einrichten der Werkzeugleiste Arbeitsbereich" erfahren
Sie, wie Sie die Schaltfliche Als PDF sichern hinzuftigen.

Verwenden der Schnellsuche

Die Schnellsuche ermdglicht unabhédngig von der gerade aktiven Anwendung ein
schnelles Auffinden von Quark Publishing Platform Assets. Um die Schnellsuche zu
verwenden, klicken Sie auf das Lupensymbol oben im Arbeitsbereich.

Inhalt _
Mame und Inhalt g L=

Verwenden Sie die Schnellsuche, um anhand des in ihnen enthaltenen Textes nach Assets
zu suchen.

Wihlen Sie eine Option aus dem Dropdown-Menii.
e Wihlen Sie Name, um ausschlie8lich anhand des Assetnamens zu suchen.
e Wihlen Sie Inhalt, um ausschlie8lich anhand des Assetinhalts zu suchen.

e Wihlen Sie Name und Inhalt, um anhand des Assetnamens und -inhalts zu suchen.

Durchfiihren einer verschachtelten Suche

Sie kdnnen eine Suche eingrenzen, indem Sie eine verschachtelte Hierarchie der
Suchbedingungen erzeugen. Im Beispiel unten wird eine verschachtelte Suche
verwendet, um alle Assets zu finden, die an Tracy oder Pat geleitet wurden.

1 Klicken Sie auf Neue Suche.

2 Um eine Zeile mit Suchoptionen hinzuzufiigen, klicken Sie auf +.

3 Wenn Sie eine verschachtelte Bedingung hinzuftigen mochten, wéihlen Sie Asset erfiillt
Bedingung aus dem Dropdown-Menii Wo. Die Dialogbox Asset erfiillt Bedingung
wird angezeigt.

jssetesilfadinqung
Bedingung: | Status : enthalt 4 [ New Status (Publication 001) [ [&5] +
und | Weitergeleitetan 3 enthalt & [&]
Admin

Avinash

Abbrechi ) @

Die Dialogbox Asset erfiillt Bedingung

QUARK PUBLISHING PLATFORM 9.5.1 BENUTZERHANDBUCH | 101



CLIENT TASKS

4 Legen Sie ein Attribut fest und wéhlen Sie eine Bedingung. Sie konnen in der Dialogbox
Asset erfiillt Bedingung auf + klicken, um mehrere Bedingungen zu kombinieren.

=4 Sie kénnen auch auf das Symbol Fragen [¢] in der Dialogbox Asset erfiillt Bedingung
klicken, um eine Eingabeaufforderung erscheinen zu lassen, wenn ein Benutzer eine
bedingte Suche durchfiihrt.

5 Wenn Sie in der Dialogbox Asset erfiillt Bedingung Parameter eingegeben haben,
klicken Sie auf Vereinen.

Arbeitsbereich: Neue Suche 01 EEEE
Objekte suchen: |aller Assettypen =] [in allen sammiungen =] +
Bedingung: | Asset erfullt Bed... & | (Bedingung: Name enthalt Zurich ) )
—————— s K
Anzahl | Noch nicht gezihlt Sichern | Start
@ o @ Name & Ausgecheckt von Status Weitergeleitet an

Verschachtelte Suche

=% Das Symbol Verschachtelt =] erscheint, wenn Sie eine verschachtelte Suche definieren.

Durchfiihren einer Volltextsuche

Mithilfe der Schnellsuche kénnen Sie anhand des in ihnen enthaltenen Textes nach
Assets suchen.

1 Klicken Sie auf das Einstellelement Schnellsuche, um das Dropdown-Menii

Schnellsuche anzuzeigen.

Inhalt _
MName und Inhalt |} | - )}

Verwenden Sie die Schnellsuche, um anhand des in ihnen enthaltenen Textes nach Assets
zu suchen.

2 Waihlen Sie Inhalt, um ausschlief8lich anhand des Assetinhalts zu suchen. Wiahlen Sie
Name und Inhalt, um anhand des Assetnamens und -inhalts zu suchen.

3 Geben Sie Text in das Feld Schnellsuche ein und driicken Sie die Eingabetaste. Das
Fenster Arbeitsbereich-Browser zeigt die Ergebnisse Ihrer Schnellsuche an. Die Suche
wird auch in den Ungesicherten Suchen des Arbeitsbereichs angezeigt.

= Standardmifig werden nur Assets als Fund ausgegeben, die den gesamten in das Feld
Schnellsuche eingegebenen Text enthalten.
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Zum Verfeinern Ihrer Volltextsuche konnen Sie das Feld Schnellsuche folgendermafien
nutzen:

Phrasensuche: Sie konnen einen exakten Wortlaut mit mehr als einem Wort angeben,
indem Sie Ihren Ausdruck in Anfithrungszeichen einschliefien, z. B. "Geschichte des
Motorrads". Ein Leerzeichen zwischen den Wortern einer Phrase funktioniert wie der
Operator "UND" und alle Worter in Anfiihrungszeichen miissen zusammen stehen,
um in den Suchergebnissen zu erscheinen.

Umgebungssuche: Fiigen Sie "~<Anzahl Worter>" nach einer Phrasensuche an, um
die Anzahl Worter anzugeben, die zwischen den Wortern in Threm Ausdruck stehen
diirfen. Beispiel: Wenn Sie nach "Geschichte des Motorrads" ~10 suchen, wird die
Suche alle Fundstellen von "Geschichte", "des" und "Motorrads" innerhalb einer Reihe
von 10 Wortern ausgeben.

Platzhaltersuche (einzelne Buchstaben): Verwenden Sie ein "?" zur Definition einer
Suche mit einem einzelnen Platzhalterzeichen, z. B. "ge?en", um "gehen" und "geben"
zu finden.

Platzhaltersuche (mehrere Buchstaben): Fligen Sie "*" ein zur Definition einer Suche
mit mehreren Platzhalterzeichen, z. B. "geh*", um unter anderem "gehor" und "gehen"
zu finden.

Unscharfe Suche (Fuzzy-Suche): Verwenden Sie "~" zur Definition einer Suche mit
einer Reihe von Mdoglichkeiten fiir ein einzelnes Wort, z. B. "héren~", um nach
"gehoren", "Gehor", "Horer" und "hoéher" zu suchen.

Boolesche Operatoren (UND): Sie konnen eine Suche einschranken durch die
Verwendung der Operatoren "UND", "&&" und "+", um nach exakten
Wortkombinationen zu suchen. Beispiel: Suchen Sie nach "Geschichte" und "Motorrad",
indem Sie Geschichte UND Motorrad in das Feld Schnellsuche eingeben. Verwenden
Sie ein "+" vor Suchbegriffen, um nach einem verbindlichen und einem weiteren
moglichen Begriff zu suchen. Beispiel: Mit +Geschichte Motorrad erhalten Sie
Fundstellen, in denen "Geschichte" sicher vorkommt und "Motorrad" unter Umstianden
vorkommt oder nicht.

Boolesche Operatoren miissen in VERSALIEN eingegeben werden.

Boolesche Operatoren (ODER): Sie konnen eine Suche erweitern durch die Verwendung
des Operators "ODER", um nach einem oder mehreren Wortern zu suchen. Beispiel:
Wenn Sie "Geschichte" ODER "Motorrad" in das Feld Schnellsuche eingeben, kann
das Ergebnis ein Wort oder beide Worter enthalten.

StandardmaRig entspricht ein Leerzeichen zwischen Suchbegriffen dem Operator
I|UND"‘

Boolesche Operatoren (NICHT): Sie konnen eine Suche einschridnken durch den
Ausschluss bestimmter Worter nach "NICHT" im Feld Schnellsuche. Beispiel: Wenn
Sie "Geschichte des Motorrads" NICHT "Fahrrad-Geschichte" eingeben, werden die
Suchergebnisse nicht Textkombinationen mit "Fahrrad-Geschichte" enthalten.

Sie konnen "!" oder "-" anstelle von "NICHT" verwenden.
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Der Operator "NICHT" kann nicht mit einem einzelnen Suchbegriff verwendet werden,
z. B. NICHT "Geschichte des Motorrads".

Durchfiihren einer Sammlungssuche

Sie kdnnen eine Sammlungssuche verwenden, um eine Sammlung aufzufinden, die
bestimmte Attribute besitzt. So fithren Sie eine Sammlungssuche durch:

Klicken Sie auf den Arbeitsbereich.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf Neue Suche. In Quark Publishing Platform Web
Client klicken Sie in Ihrem Browserfenster auf Neue Suche.

Klicken Sie im Dropdown-Menti Objekte suchen auf Sammlungen, um die Optionen
fiir Ssammlungen verfiigbar zu machen.

Um nach einer bestimmten Sammlung zu suchen, wihlen Sie den Namen der
Sammlung aus dem folgenden Dropdown-Menii. Sie kdnnen auch den Namen der
Sammlung in das Feld fiir die Schnellsuche eingeben.

Um die Untersammlungen der ausgewahlten Sammlung zu durchsuchen, markieren
Sie die Checkbox am Ende der ersten Zeile.

Verwenden Sie die Dropdown-Meniis oben im Fenster, um Suchkriterien festzulegen.

Verwenden Sie die Einstellelemenete in der Zeile Wo, um die Suche einzugrenzen. Um
eine Zeile mit Suchoptionen hinzuzufiigen und die Suche weiter einzugrenzen, klicken
Sie auf +.

Wihlen Sie Und oder Oder, um inklusive oder exklusive Kriterien festzulegen. Durch
Und wird Thre Suche eingeschridnkt. Durch Oder wird Ihre Suche erweitert.

Klicken Sie zum Loschen einer Zeile auf das Minuszeichen (-) der entsprechenden
Zeile.

Wenn Sie die Festlegung Ihrer Suchkriterien abgeschlossen haben, konnen Sie auf
Anzahl klicken, um zu sehen wie viele Sammlungen den Kriterien entsprechen.

Falls der Wert von Anzahl zu hoch ist, kbnnen Sie Ihre Kriterien weiter verfeinern und
Zeit einsparen, indem Sie eine kleinere Suche darstellen lassen.

Klicken Sie auf Start, um die Suche auszufiihren.

Nicht alle Ansichtsoptionen sind fiir die Ergebnisse von Suchen nach Sammlungen
verfiigbar.

Wenn Sie eine Suche fiir eine zukiinftige Verwendung speichern méchten, klicken Sie
auf Sichern und benennen Sie die Suche. Der Name der Suche wird dem Bereich Meine
Suchen im Arbeitsbereich und dem Dropdown-Menii Suche hinzugefiigt.

Um eine Suche erneut auszufithren, Control-klicken/rechtsklicken Sie im Arbeitsbereich
auf die Suche und wihlen Sie Suche neu laden aus dem Kontextmenii oder klicken
Sie in der Werkzeugleiste auf Aktualisieren.
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= Wenn Sie in QuarkXPress und QuarkCopyDesk die Schaltfliche Als PDF sichern der
Werkzeugleiste Arbeitsbereich-Browser hinzufiigen, konnen Sie ein PDF Threr
Suchergebnisanzeige erstellen. Unter "Einrichten der Werkzeugleiste Arbeitsbereich" erfahren
Sie, wie Sie die Schaltfliche Als PDF sichern hinzuftigen.

Von hier suchen

Um eine Suche zu erstellen, die ab einer bestimmten Sammlung beginnt,
Wahl-klicken/rechtsklicken Sie auf die Sammlung und wihlen Sie Von hier suchen.
Quark Publishing Platform erzeugt eine ungesicherte Suche in der entsprechenden
Sammlung und schlie3t dabei die Untersammlungen ein.

= Sie konnen die Suche auf diese eine Sammlung beschrinken, indem Sie Diese
Sammlung und ihre Untersammlungen durchsuchen deaktivieren (ganz rechts in
der ersten Zeile der Suchoberfliche).

Arbeiten mit gespeicherten Suchen
Wenn Sie die aktive Suche fiir eine zukiinftige Verwendung speichern mochten, klicken
Sie auf Sichern und benennen Sie die Suche. Der Name der Suche wird dem Bereich
Meine Suchen im Arbeitsbereich und dem Dropdown-Menii Suche hinzugefiigt.

Um zu einer ungesicherten Suche zurtickzukehren, klicken Sie im Bereich Ungesicherte
Suchen im Arbeitsbereich auf die Suche. Ungesicherte Suchen werden mit "Neue
Suche XX" benannt, wobei XX eine Nummer ist.

Um eine gespeicherte Suche auszufiihren, klicken Sie im Bereich Gespeicherte Suchen
im Arbeitsbereich auf die Suche. Um eine gespeicherte Suche erneut auszufiihren,
fiihren Sie einen Control+Klick/Rechtsklick auf die Suche aus und wihlen Sie Suche
neu laden aus dem Kontextmenii.

Verwalten von Suchen

Verwenden Sie die Dialogbox Gespeicherte Suchen verwalten, um Suchen zu erstellen,
zu bearbeiten, gemeinsam zu nutzen, zu duplizieren, umzubenennen und zu 18schen.
Zum Aufrufen dieser Dialogbox klicken Sie in der Werkzeugleiste Arbeitsbereich auf
Gespeicherte Suchen und wéhlen Verwalten (nur Mac OS) oder Sie wdhlen Suchen
> Gespeicherte Suchen > Verwalten.
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Gespeicherte Suchen verwalten (=]
KA 8 | = 0O
MNeu Bearbeiten Freigeben Duplizieren éUmhenennen Laschen

Gespeicherte Suchen

| Name
All Assets

Articles and Projects

v Suchkriterium

Objekte suchen von Assettypen { Artikel, Projekte} in allen Aufirdge in allen Abteilungen.

Verwenden Sie die Dialogbox Gespeicherte Suchen verwalten zum Erstellen, Bearbeiten,
Duplizieren, Léschen und zur gemeinsamen Nutzung von Suchen.

Klicken Sie auf Neu, wenn Sie eine Suche erstellen mochten. Die Dialogbox Suche
Bearbeiten wird angezeigt. Geben Sie einen Namen in das Feld Name der Suche ein
und legen Sie die Suchkriterien wie in der Anleitung "Durchfiihren einer Suche"
beschrieben fest. Klicken Sie auf Sichern und anschlieend auf Fertig, um die Dialogbox
Gespeicherte Suchen verwalten zu schliefRen.

e Um eine vorhandene Suche zu bearbeiten, markieren Sie in der Dialogbox Gespeicherte
Suchen verwalten eine Suche und klicken auf Bearbeiten. Die Dialogbox Suche
Bearbeiten wird angezeigt. Aktualisieren Sie die Kriterien und klicken Sie auf Sichern.
Klicken Sie auf Fertig, um die Dialogbox Gespeicherte Suchen verwalten zu schlief8en.

e Wenn Sie eine Suche gemeinsam mit anderen Mitgliedern Threr Quark Publishing
Platform Arbeitsgruppe nutzen mochten, markieren Sie den Namen der Suche und
klicken auf Freigeben. Verwenden Sie dann die Einstellelemente in der Dialogbox
Markieren Sie die Benutzer, mit denen Sie die gespeicherten Suchen gemeinsam
nutzen mochten, um die entsprechenden Benutzer auszuwéhlen.

e Zum Duplizieren einer Suche markieren Sie ihren Namen und klicken auf Duplizieren.
Es erscheint eine neue Suche mit dem Namenszusatz "Kopie" im Bereich Gespeicherte
Suchen.

e Zum Umbenennen einer Suche markieren Sie ihren Namen und klicken auf
Umbenennen. Der Name der Suche ldsst sich nun bearbeiten.

e Zum Loschen einer Suche markieren Sie ihren Namen und klicken auf Loschen.

= Nur der Benutzer, der eine Suche freigibt, kann sie verindern. Andere Benutzer kénnen
die gemeinsam genutzte Suche aus ihren Listen entfernen, sie jedoch nicht bearbeiten.

Festlegen der Optionen fiir die Darstellung von Suchergebnissen
Verwenden Sie das Untermenii Ansicht > Anzeigen (nur Mac OS), das Dropdown-Menii
Anzeigen im Fenster Arbeitsbereich, oder die Schaltflichen oben im Bereich, um
festzulegen, wie Suchergebnisse angezeigt werden. Weitere Informationen zu den
Darstellungsoptionen fiir Assets finden Sie unter "Darstellungsoptionen".
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= Finige dieser Optionen sind fiir Sammlungssuchen nicht verfiigbar. Weitere
Informationen finden Sie unter "Durchfiihren einer Sammlungssuche".

= Quark Publishing Platform Assets, die Ihren Suchkriterien entsprechen, aber
QuarkXPress Projekten zugeordnet sind, die nie in die Plattform eingecheckt wurden,
werden unter dem Attribut Anderen Projekten zugeordnet (in der Attributspalte
Name) aufgefiihrt. Zugeordnete Assets konnen bei mehreren Projekten erscheinen,
wenn sie diesen zugeordnet sind.

=¥ Wenn ein einem Projekt zugeordnetes Objekt den Suchkriterien entspricht, werden
das Projekt und alle anderen ihm zugeordneten Assets ebenfalls angezeigt.

= Fin Artikel oder ein Bild kann unter mehr als nur einer Seite angezeigt werden, wenn
es mehreren Seiten eines Projekts zugeordnet ist.

=P Wenn Sie die Optionen fiir die Darstellung einer gespeicherten Suche oder Sammlung
dndern, werden die neuen Optionen fiir diese bestimmte Suche oder Sammlung
gesichert.

Auschecken von Assets

Verwenden Sie zum Auschecken von Assets eines der folgenden Verfahren.

Auschecken eines Assets: Quark Publishing Platform Client
Um ein Asset in Quark Publishing Platform Client auszuchecken, klicken Sie auf das
Symbol Auschecken in der Quark Publishing Platform Client Werkzeugleiste
Arbeitsbereich oder auf den Befehl Auschecken im Menii Aktionen.

Auschecken eines Assets: QCD
Rufen Sie zum Auschecken eines Artikels in QuarkCopyDesk den Artikel im Fenster
Arbeitsbereich-Browser auf und klicken Sie auf Auschecken, Offnen oder Anzeigen.
Sie kénnen auch Plattform > Artikel auschecken wihlen. Die Dialogbox Auschecken
wird angezeigt. Diese Dialogbox zeigt standardméafig die Aufgaben des Benutzers an.
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Auschecken

. Aufgaben | :]
ST ( ® | Name & [Ausgecheckt von Auftrag
v P () Articte1.qed Pat Advertisements
v" EI Bike Parts.qod Brochures

O e~ = T

[ Wheels seats pedals

d v B ) BiksTek Brochure Opener.qod Pat Brochures
_——) <>

¥ Mehr Info
Attribut Wert
Klient QPS XTension for QuarkCopyDesk
Artikel Bike Parts.qcd
Typ qcd
( Nur Lesen (" Abbrechen ) € Auschecken )

Wahlen Sie die Optionen zum Suchen und fiir Assets in der Dialogbox Auschecken.

Wihlen Sie eine gesicherte Suche aus dem Bereich Meine Suchen. Markieren Sie dann
das Asset in der Liste und klicken Sie auf Auschecken.

= Sie konnen einen Artikel im Fenster Arbeitsbereich-Browser auswihlen und auf
Schreibgeschiitzt klicken, um eine schreibgeschiitzte Kopie des Artikels zu 6ffnen.

Auschecken eines Artikels oder Projekts: QXP

Um einen Artikel in QuarkXPress auszuchecken, checken Sie zundchst das Projekt aus,
dem der Artikel zugeordnet ist. Sie konnen den Textrahmen im aktiven Projekt
auswdahlen, der den Artikel enthdlt und Artikel auschecken (Menti Plattform) widhlen
oder einen Control+Klick/Rechtsklick auf den Rahmen ausfithren und Plattform >
Artikel auschecken wdhlen. Sie konnen auch auf die Schaltfliche Auschecken im
Fenster Arbeitsbereich-Browser klicken.

Um ein Projekt in QuarkXPress auszuchecken, wihlen Sie Auschecken > Projekt
(Ment Plattform). Wéhlen Sie nun das Zielprojekt-Asset im Dialog Auschecken und
Kklicken Sie auf Auschecken. Sie konnen auch auf die Schaltfliche Auschecken, Offnen
oder Anzeigen im Fenster Arbeitsbereich-Browser klicken.

= Sie konnen ein Projekt auswihlen und auf Schreibgeschiitzt klicken, um eine
schreibgeschiitzte Kopie des Projekts zu 6ffnen.

Auschecken eines Projekts mit Zuordnungen: QXP

Wenn Sie ein Projekt auschecken, kdnnen Sie die Zuordnungen des Projekts gleichzeitig
mit dem selben Vorgang auschecken.

1 Rufen Sie das Fenster Arbeitsbereich-Browser in QuarkXPress auf.

2 Klicken Sie auf das Symbol Mit Zuordnungen auschecken und ziehen Sie es in die
Werkzeugleiste des Fensters Arbeitsbereich-Browser.
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3 Wihlen Sie ein Projekt im Fenster Arbeitsbereich-Browser aus, das Zuordnungen
enthilt und klicken Sie auf Mit Zuordnungen auschecken. Das Projekt wird zusammen
mit seinen Zuordnungen ausgecheckt.

Das Auschecken und Bearbeiten von Bildern: QXP und QCD
Sie konnen zugeordnete Bilder in QuarkXPress auschecken und bearbeiten, indem Sie
Plattform > Bild auschecken wihlen. Nach dem Auschecken des Bildes befindet es
sich in dem von Thnen zum Speichern ausgecheckter Dateien angegebenen Ordner
(QuarkXPress/Bearbeiten > Vorgaben > Quark Publishing Platform > Allgemein).
Wenn die QuarkVista XTensions Software installiert ist, kbnnen Sie Fenster >
Bildeffekte wihlen, um die Palette Bildeffekte aufzurufen und Bildeffekte auf das
zugeordnete Bild anzuwenden.

Falls die Edit Original XTensions Software installiert ist, konnen Sie ebenfalls
zugeordnete Bilder auschecken und bearbeiten. Doppelklicken Sie auf einen Rahnen,
der ein zugeordnetes Bild enthilt, um die Dialogbox Original bearbeiten aufzurufen
und checken Sie das Bild im Hintergrund aus.

Sie kénnen auch einen Control-Klick/Rechtsklick auf einen Bildrahmen ausfiihren,
der ein zugeordnetes Bild enthélt und Original bearbeiten aus dem Kontextmenii
wihlen.

= Unabhingig davon, ob Sie Original bearbeiten oder Plattform > Bild auschecken
verwenden, miissen Sie das Bild einchecken oder eine Version sichern, um Quark
Publishing Platform Server zu aktualisieren.

=P Sie konnen auch Plattform > Bildversionen ansehen wihlen, um Versionen des Bildes
zu betrachten oder zu einer fritheren Version zuriickzukehren.

In QuarkXPress konnen Sie auch Bilder auschecken, die keinem Layout zugeordnet
sind. Wenn Sie ein solches Bild auschecken, wird es in der
Standard-Bildbearbeitungsanwendung geoffnet.

Verwenden der erweiterten Suche: QCD und QXP

Sie kdnnen eine Suche erstellen, indem Sie Fortgeschrittene Suche aus dem
Dropdown-Menii neben dem Feld Schnellsuche wéhlen. Sie kdnnen diese Suche einmal
verwenden oder sie zusammen mit [hren anderen Suchen speichern.

1 Waihlen Sie Fortgeschrittene Suche. Die Schnittstelle fiir die erweiterte Suche wird

angezeigt.
8,00 Suche bearbeiten
Name: | ALL Articles
Objekte suchen: Artikel =] (in allen Sammiungen - +
Bedingung: | Name i enthakt 2 -
(_Anzahl ) Nach nicht gezahlt (_Abbrechen ) ( Sichem )

| e T —

Verwenden Sie den erweiterten Suchmodus, um Suchkriterien zu definieren.
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2 Zum Speichern der Suche tragen Sie einen Namen in das Feld Namen suchen ein,

geben Suchkriterien an und klicken auf Sichern, um die Suche durchzufiihren und
sie zu sichern. Falls Sie die Suche nicht sichern méchten, klicken Sie nach dem Festlegen
der Kriterien auf Start.

3 Markieren Sie eine Datei und klicken Sie auf Auschecken.

Abbruch des Auscheckens

Um das Auschecken eines Assets abzubrechen, markieren Sie es im Fenster
Arbeitsbereich und klicken auf Auschecken abbrechen. Das Asset wird von Ihrem
Computer entfernt und alle seit dem Auschecken vorgenommenen Anderungen werden
abgewiesen. Wenn Sie Anderungen vorgenommen haben, informiert Sie eine
Warnmeldung iiber die Gefahr des Verlustes der Anderungen. Wenn Sie eine Version
des Assets auf dem Quark Publishing Platform Server gesichert haben, wird sie zur
aktuellen Version.

Arbeiten mit Vorlagen

Um die Konsistenz in Ihrer Arbeitsgruppe zu erhalten, konnen Sie Artikel aus
Artikelvorlagen und Projekte aus Projektvorlagen erstellen.

Um eine Artikelvorlage zu erstellen, gestalten Sie einen Artikel in QuarkCopyDesk,
wdéhlen Ablage/Datei > Sichern unter und wihlen Artikelvorlage aus dem
Dropdown-Menii Art, bevor Sie auf Sichern klicken. QuarkCopyDesk Artikelvorlagen
besitzen die Dateinamenserweiterung .qct.

Um eine Projektvorlage zu erstellen, gestalten Sie ein Layout in einem QuarkXPress
Projekt, wihlen Ablage/Datei > Sichern unter und wihlen Projektvorlage aus dem
Dropdown-Menti Art, bevor Sie auf Sichern klicken. QuarkXPress Projektvorlagen
besitzen die Dateinamenserweiterung .qpt.

Sie konnen Artikelvorlagen und Projektvorlagen in Quark Publishing Platform so
einchecken, wie Artikel und Projekte.

Um ein neues Projekt aus einer Vorlage in QuarkXPress zu erstellen, wiahlen Sie
Ablage/Datei > Neu > Projekt aus Server-Vorlage. In der angezeigten Dialogbox
konnen Sie jede in Quark Publishing Platform verfiigbare Projektvorlage wahlen.

Um einen neuen Artikel aus einer Vorlage in QuarkCopyDesk zu erstellen, wihlen Sie
Ablage/Datei > Neu > Artikel aus Server-Vorlage. In der angezeigten Dialogbox
konnen Sie jede in Quark Publishing Platform verfiigbare Artikelvorlage wihlen.

Sie konnen Quark Publishing Platform Artikelvorlagen verwenden, um die Geometrie
in QuarkXPress Layouts zu erstellen bzw. zu ersetzen. Weitere Informationen finden
Sie unter "Zuordnen von Artikeln durch Zichen".

Zuordnen von Inhalten zu Layouts

In einigen Workflows werden Inhalte in QuarkCopyDesk oder einer anderen
Anwendung erstellt und dann von einem Layouter dem Layout hinzugefiigt. In anderen
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Workflows wird zundchst das Layout angelegt und anschliefiend werden die Rahmen
des Layouts den Lieferanten der Inhalte als Artikel zugeteilt. Sowohl das Hinzufiigen
von Inhalten aus Quark Publishing Platform zu einem Layout, als auch das Zuteilen

von Artikeln aus einem Layout sind Beispiele fiir das Zuordnen von Inhalten zu Layouts.

Wenn Sie ein Asset einem Layout zuordnen, wird unter Umstdnden die Dialogbox
Zuteilen angezeigt. Dies hdngt davon ab, ob das Asset dem Layout als primare oder
als sekundédre Zuordnung zugeordnet ist (siehe "Primdrzuordnungen und
Sekundirzuordnungen"). Sie konnen diese Dialogbox verwenden, um die erforderlichen
Anderungen an den Metadaten des Assets vorzunehmen. So kénnten Sie beispielsweise
den Status so dndern, dass angezeigt wird, dass es jetzt im Layout ist oder den
Versionskommentar erganzen.

Um sehen zu kdnnen, welche Assets dem aktiven Layout in QuarkXPress zugeordnet
sind, klicken Sie auf Zuordnungen im Arbeitsbereich der Palette
Arbeitsbereich-Browser.

=% Wenn Sie ein Asset einem Layout in einem Projekt zuordnen, das noch nicht in Quark
Publishing Platform eingecheckt wurde, wird dieses Asset als lokales Asset gefiihrt.
Sobald Sie das Projekt eingecheckt haben, wird das Asset als globales Asset bezeichnet.

Primdrzuordnungen und Sekundarzuordnungen

Es gibt zwei Arten von Zuordnungen: Primdrzuordnungen und Sekunddrzuordnungen.
Ein Artikel kann fiir Layouts in mehreren Projekten eine Sekundédrzurdnung sein,
jedoch nur fir ein Layout eine Primédrzuordnung. Das Layout, das einen Artikel als
Primdrzuordnung besitzt, bestimmt die Geometrie des Artikels. Sekunddrzuordnungen
lassen sich nicht direkt bearbeiten, Sie konnen sie jedoch so aktualisieren, dass sie die
Anderungen am Inhalt der Primirzuordnung iibernehmen.

Wenn ein Artikel fiir ein Layout eine Primdrzuordnung ist, sendet Quark Publishing
Platform Benachrichtigungen, wenn bestimmte Verdnderungen an dem Artikel
vorgenommen werden.

e Wenn ein Layouter die Geometrie eines solchen Artikels verdndert und danach
Plattform > Gesamte Geometrie aktualisieren wahlt, erscheint eine Warnmeldung
fiir den QuarkCopyDesk Anwender, der am text des Artikels arbeitet. Diese Person
kann den Artikel aktualisieren, damit er tiber die neueste Geometrie aus dem Layout
verfiigt. Auf diese Weise kann der QuarkCopyDesk Anwender auf alle Anderungen der
Komponentengrofie reagieren. Die Geometrie wird auch beim Einchecken und
Auschecken aktualisiert, wenn der QuarkXPress User das Projekt eincheckt und
Geometrie automatisch aktualisieren beim: Einchecken und Geometrie automatisch
aktualisieren beim: Auschecken im Vorgabenbereich Projekt und Zuordnungen in
QuarkXPress markiert sind.

e Wenn ein Layouter die Geometrie eines Artikels aktualisiert, das Auschecken des
Projektes dann jedoch abbricht, wird die Geometrie - falls Thre Voreinstellungen dies
zulassen - aktualisiert, um sie auf die Ausgangseinstellungen zurtickzusetzen.

e Wenn ein QuarkCopyDesk Anwender den Inhalt eines solchen Artikels aktualisiert
und dann eine Version speichert, wird Abweichender Inhalt in der Spalte
Aktualisierungsstatus des Fensters Arbeitsbereich-Browser fiir diesen Artikel angezeigt.
Ein QuarkXPress Anwender kann nun den Inhalt aktualisieren, indem er einen
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Control-Klick/Rechtsklick auf den Artikel ausfiihrt und Inhalt aktualisieren wahlt,
auf die Schaltfliche Inhalt aktualisieren in der Werkzeugleiste des Fensters
Arbeitsbereich-Browser klickt oder einen Doppelklick auf das Symbol des Assets in
der Ansicht Zuordnungen des Fensters Arbeitsbereich-Browser ausfiihrt. Auf diese
Weise kann der QuarkXPress Anwender auf alle Anderungen von Text- und Bildinhalt
reagieren. Artikel-Content wird automatisch aktualisiert, wenn Sie ein Projekt
auschecken und Inhalte automatisch aktualisieren beim: Auschecken im
Vorgabenbereich Projekt und Zuordnungen in QuarkXPress markiert ist.
Artikel-Content wird automatisch aktualisiert, wenn Sie eine Version eines Projekts
sichern, ein Projekt einchecken oder ein Projekt ausgeben und Inhalte automatisch
aktualisieren beim: Version/Output aus-/einchecken/sichern in demselben Bereich

marKkiert ist.

Bilder sind stets Sekundédrzuordnungen, da sie keine Geometrie besitzen. Im Unterschied
zu Artikeln konnen Bilder jedoch in einem Layout mehrmals zugeordnet werden.

QuarkXPress Anwender konnen die Geometrie auch mithilfe des
Dropdown-Meniisymbols Geometrie aktualisieren im Fenster Arbeitsbereich-Browser
und durch einen Control-Klick/Rechtsklick auf das Assetsymbol und die Auswahl einer
Option aus dem Untermenii Geometrie aktualisieren aktualisieren.

Wenn ein Layouter die Geometrie eines Artikels aktualisiert, wird Abweichende
Geometrie in der Spalte Aktualisierungsstatus des Fensters Arbeitsbereich-Browser
fiir diesen Artikel angezeigt.

Wenn Sie die Primadrzuordnung eines Artikels oder einer Komponente tiberschreiben
mochten, halten Sie die Umschalttaste gedriickt und ziehen Sie den Artikel oder die
Komponente in ein Layout. So wird aus dem Artikel oder der Komponente eine
Primérzuordnung des aktuellen Layouts und die alte Primdrzuordnung wird in eine
Sekundédrzuordnung umgewandelt.

Zuordnen von Artikelkomponenten durch Ziehen

Um eine einzelne Artikelkomponente durch Ziehen zuzuordnen, ziehen Sie sie aus
dem Fenster Arbeitsbereich-Browser in einen Textrahmen oder Bildrahmen. Wenn
der Typ des Komponentenrahmens dem Komponenttyp nicht entspricht, konnen Sie
mit der Taste Befehl/Strg erzwingen, dass der Rahmen den Inhalt aufnimmt.

Um mehrere Komponenten zuzuordnen, ziehen Sie sie aus dem Fenster
Arbeitsbereich-Browser in einen leeren Bereich der Seite.

Sie kdnnen auch mehrere Komponenten ziehen und ablegen, indem Sie sie auf eine
Gruppe Rahmen ziehen. Eine Dialogbox ermdglicht es, die Komponenten den
entsprechenden Rahmen zuzuordnen.

Wenn Sie eine Komponente einem Layout zuordnen, weist Quark Publishing Platform
dem Komponentenrahmen den Komponententyp und den Komponentennamen zu
(unabhidngig davon, ob die Komponente eine Geometrie besitzt). QuarkXPress
Anwender konnen die Komponentendaten eines Rahmens im Register Komponente
der Dialogbox Modifizieren (Menii Objekt) betrachten.
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Zuordnen von Artikeln durch Ziehen

Sie konnen einen Artikel zuordnen, indem Sie entweder einen Artikel oder eine

Artikelvorlage in ein Layout ziehen. Im Folgenden wird das entsprechende Vorgehen

erlautert.

=¥ Wenn Sie einen Vorgang des Ziehens und Ablegens abbrechen mochten, driicken Sie

die Escape-Taste, bevor Sie die Maustaste freigeben.

Ziehen von Artikeln
In der folgenden Tabelle wird erldutert, was geschieht, wenn Sie einen Artikel auf

verschiedene Zielorte in einem Layout ziehen.

Zielort

Ergebnis

Leerer Bereich der Seite

Quark Publishing Platform erzeugt Rahmen fiir alle Komponenten des Artikels. Besitzt
der Artikel eine Geometrie, so verwendet Quark Publishing Platform diese (einschliefdlich
der vorhandenen relativen Geometrie) beim Erstellen der Rahmen fiir die Komponenten.
Besitzt der Artikel Texte oder Bilder, werden sie dem Layout hinzugefiigt.
Textrahmenverkniipfungen bleiben erhalten.

Die Dialogbox Zuteilen wird angezeigt. Die Liste auf der linken Seite der Dialogbox
Zuteilen ermoglicht es, die Attribute aller Komponenten aus einer einzigen Dialogbox
heraus zu dndern. Wenn Sie auf OK klicken, wird der gesamte Artikel dem Layout
zugeordnet.

Einer oder zwei markierte
Rahmen ohne
Zuordnungen

Quark Publishing Platform versucht, die Komponenten des Artikels den ausgewdhlten
Rahmen anhand des Inhaltstyps, des Komponententyps und des Komponentennamens
zuzuordnen. Ist dies nicht moglich, wird die Dialogbox Komponenten mit Rahmen

verkniipfen angezeigt (sieche unten) und Sie kdnnen die Inhalte den Rahmen manuell
zuordnen.

Die Dialogbox Zuteilen wird angezeigt. Die Liste auf der linken Seite der Dialogbox
Zuteilen ermoglicht es, die Attribute aller Komponenten aus einer einzigen Dialogbox
heraus zu dndern. Wenn Sie auf OK klicken, werden die von Ihnen verkniipften
Komponenten dem Layout zugeordnet.

Wenn Sie Wahl/Alt driicken, wird der vorhandene Rahmen nicht berticksichtigt und
alles funktioniert so, als hatten Sie den Artikel in einen leeren Bereich der Seite gezogen.

Rahmen ohne Zuordnung

Wenn der Artikel eine Komponente besitzt, versucht Quark Publishing Platform die
Komponente mit dem Rahmen zu verkniipfen. Besitzt er mehrere Komponenten, zeigt
Quark Publishing Platform die Dialogbox Komponente auswéahlen an, damit Sie
festlegen konnen, welche Komponente mit dem Rahmen verkniipft werden soll.

Die Dialogbox Zuteilen wird angezeigt. Wenn Sie auf OK klicken, wird die Komponente
dem Layout zugeordnet.

Wenn Sie Wahl/Alt driicken, wird der vorhandene Rahmen nicht berticksichtigt und
alles funktioniert so, als hatten Sie den Artikel in einen leeren Bereich der Seite gezogen.

Rahmen mit Zuordnung

Es geschieht nichts.

Wenn Sie Wahl/Alt driicken, wird der vorhandene Rahmen nicht berticksichtigt und
alles funktioniert so, als hatten Sie den Artikel in einen leeren Bereich der Seite gezogen.
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Im eine Komponente mit einem Rahmen zu verknipfen, wahlen Sie die Komponente aus
dem Dropdown-Menil Kompaonenten, sowie den entsprechenden Rahmen aus dem
Dropdown-Meni Rahmen und kicken anschliefend auf "+,

Komponente: Rahmen:

|i| Headline(Headline) - —EE— |i| Body Box(Headline) -

Komponenten-Verknipfungsliste

Komponenten Rahmen |
P Headline(Headling) Body Box(Headline) -
ﬁ Body({Headline) |i| Headline Box(Headline)

@ Photo(Image) |@| Photo Box{Image)

Verkniipfung autheben

K ] [ Abbrechen

Die Dialogbox Komponenten mit Rahmen verkniipfen

In der Dialogbox Komponenten mit Rahmen verkniipfen zeigt die Liste auf der
linken Seite den Komponentennamen der Rahmen des Artikels an und die Liste rechts
zeigt die Komponentennamen der Rahmen des Layouts. Um eine Komponente mit
einem Rahmen zu verkniipfen, markieren Sie den Namen der Komponente im
Dropdown-Menii Komponente, markieren dann den Namen des Rahmens im Ment
Rahmen und klicken auf +. Wiederholen Sie dieses Verfahren, bis alle gewiinschten
Komponenten verkniipft sind und klicken Sie auf OK. Sie miissen nicht jede
Komponente mit einem Rahmen verkntipfen.

Um eine Verkniipfung zu entfernen, markieren Sie sie und klicken auf Verkniipfung

aufheben.

Wenn Sie eine Textkomponente mit einem Bildrahmen oder eine Bildkomponente
mit einem Textrahmen verkniipfen, dndert sich der Rahmentyp so, dass er den

Komponenteninhalt aufnehmen kann.

Wenn Sie einen mehrseitigen Artikel oder eine mehrseitige Artikelvorlage mit einer
Geometrie in ein Layout ziehen und das Layout iiber gentigend Seiten verfiigt, um den
Inhalt des Artikels oder der Artikelvorlage aufzunehmen, platziert Quark Publishing
Platform den Inhalt der ersten Seite am Ablagepunkt und alle weiteren Inhaltsseiten
auf jeweils einer folgenden Seite. Wenn das Layout nicht iiber geniigend Seiten verfiigt,
stapelt Quark Publishing Platform die Inhalte der {ibrig bleibenden Seiten vor dem
Inhalt der letzten Seite.
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Ziehen von Artikelvorlagen
In der folgenden Tabelle wird erldutert, was geschieht, wenn Sie eine Artikelvorlage
auf verschiedene Zielorte in einem Layout ziehen.

Zielort

Ergebnis

Leerer Bereich der Seite Quark Publishing Platform erzeugt Rahmen fiir alle Komponenten der Artikelvorlage.

Besitzt die Artikelvorlage eine Geometrie, so verwendet Quark Publishing Platform
diese (einschliellich der vorhandenen relativen Geometrie) beim Erstellen der Rahmen
fiir die Komponenten. Besitzt die Artikelvorlage Texte oder Bilder, werden sie dem
Layout hinzugefiigt. Textrahmenverkntiipfungen bleiben erhalten.

Quark Publishing Platform erzeugt auch automatisch einen Artikel aus der Vorlage
und zeigt die Dialogbox Zuteilen an. Die Liste auf der linken Seite der Dialogbox
Zuteilen ermoglicht es, die Attribute aller Komponenten aus einer einzigen Dialogbox
heraus zu dndern. Wenn Sie auf OK klicken, wird der neue Artikel dem Layout
zugeordnet.

Auf diese Weise lassen sich unter Verwendung von Standardlayouts aus Artikelvorlagen
bequem Dokumente erstellen.

Rahmen ohne Zuordnung | Der vorhandene Rahmen wird nicht beriicksichtigt und alles funktioniert so, als

hitten Sie die Artikelvorlage in einen leeren Bereich der Seite gezogen.

Rahmen mit Zuordnung Siehe "Ersetzen der Artikelgeometrie".

Wenn Sie Wahl/Alt driicken, wird der vorhandene Rahmen nicht berticksichtigt und
alles funktioniert so, als hdtten Sie die Artikelvorlage in einen leeren Bereich der Seite
gezogen.

=% Wenn Sie einen mehrseitigen Artikel oder eine mehrseitige Artikelvorlage mit einer

Geometrie in ein Layout ziehen und das Layout iiber gentigend Seiten verfiigt, um den
Inhalt des Artikels oder der Artikelvorlage aufzunehmen, platziert Quark Publishing
Platform den Inhalt der ersten Seite am Ablagepunkt und alle weiteren Inhaltsseiten
auf jeweils einer folgenden Seite. Wenn das Layout nicht iiber gentigend Seiten verfiigt,
stapelt Quark Publishing Platform die Inhalte der iibrig bleibenden Seiten vor dem
Inhalt der letzten Seite.

Zuordnen von Artikeln durch Zuweisen

So ordnen Sie einen Artikel durch Zuteilen einem Layout zu:

Erstellen Sie einen oder mehrere Textrahmen und Bildrahmen fiir den Artikel.

Markieren Sie alle Rahmen, die im Artikel enthalten sein sollen.

Klicken Sie im Arbeitsbereich-Browser auf die Schaltfliche ZuteilenE®. Sie konnen
auch einen Wahl+Klick/Rechtsklick auf den Rahmen ausfiihren und Plattform > Als
Artikel zuweisen wihlen. Falls es sich um einen Bildrahmen handelt, konnen Sie
Plattform > Als Bild zuweisen wéhlen, um eine direkte Zuordnung zu erzeugen.

Es erscheint eine Dialogbox. Fiillen Sie alle gewiinschten Felder aus. Sie konnten
beispielsweise einen Status einstellen und den Artikel jemand zuleiten.

Klicken Sie auf OK.

Zuordnen von Textdateien zu Layouts

Einem Layout lassen sich Textdateien in den folgenden Formaten zuordnen:
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Microsoft Word .doc
Microsoft Word .docx
RTF

Plain Text

Um eine Textdatei einem Layout zuzuordnen, ziehen Sie sie auf einen Textrahmen
oder in einen leeren Bereich der Seite. (Sie konnen auch die Taste Befehl/Strg driicken
und die Datei in einen Bildrahmen oder einen inhaltslosen Rahmen ziehen.) Quark
Publishing Platform behandelt Textdateien als Artikel mit einer einzigen
Textkomponente ohne Geometrie oder Seitenbild.

Nachdem Sie eine Textdatei einem Layout zugeordnet haben, konnen Sie die Textdatei
in QuarkXPress, Quark CopyDesk oder Quark Publishing Platform Client auschecken
und Anderungen vornehmen. (Beachten Sie jedoch, dass dies nicht moglich ist, wenn
Sie Quark Publishing Platform mit InDesign und InCopy verwenden.)

In QuarkXPress und QuarkCopyDesk konnen Sie eine zugeordnete Textdatei
auschecken, in QuarkXPress oder QuarkCopyDesk Anderungen an ihr vornehmen und
sie dann als neue Version wieder einchecken.

Auf gleiche Weise kann ein Anwender von Quark Publishing Platform Client eine
Textdatei auschecken, die einem Layout zugeordnet ist, in einer
Textbearbeitungsanwendung Anderungen am Inhalt vornehmen und sie wieder
einchecken. In allen QuarkXPress Layouts oder InDesign Dokumenten, denen die
Textdatei zugeordnet ist, zeigt die Spalte Aktualisierungsstatus im Fenster
Arbeitsbereich-Browser den Status Abweichender Inhalt an und Sie kénnen Inhalt
aktualisieren wihlen, um die aktuelle Version des Inhalts der Textdatei zu erhalten.

Zuordnen von Bildern zu Layouts

Es gibt zwei Arten von Bildzuordnungen: Direkte Zuordnungen und
Komponentenzuordnungen. In einer direkten Zuordnung kénnen Sie dem Layout lediglich
das Bild zuordnen. In einer Komponentenzuordnung ordnen Sie dem Layout einen
neuen Artikel mit einer Bildkomponente (und das in ihr enthaltene Bild) zu.

Um ein Bild-Asset einem Layout zuzuordnen, ziehen Sie die Bilddatei auf einen
Bildrahmen oder in einen leeren Bereich der Seite. (Sie konnen auch die Taste
Befehl/Strg driicken und die Datei in einen Textrahmen oder einen inhaltslosen Rahmen
ziehen.) Die Dialogbox Bild zuweisen, die das Andern von Bildattributen ermoglicht,
wird nun angezeigt.

Sie kdnnen ein Bild einem verankerten Bildrahmen zuordnen, jedoch nur in Form
einer direkten Zuordnung.

Zuordnen von App Studio Assets

In Print und App Studio Layouts konnen Sie Bilder, Videos und Sounddateien zuordnen,
die in Quark Publishing Platform mithilfe der Palette App Studio in Rahmen

eingecheckt wurden. Wenn Sie in einem App Studio Layout ein Asset einem Rahmen
zuordnen, den mehrere Layouts einer Layoutfamilie nutzen, wird das Asset in Quark
Publishing Platform als mehrfach zugeordnet aufgefiihrt. In der QuarkXPress Dialogbox
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Verwendung (Ment Hilfsmittel) sind aus Quark Publishing Platform hinzugefiigte
App Studio Assets durch ein Plattform in der Spalte Quelle gekennzeichnet.

Sie kdnnen einem Rahmen ein Bildasset und eines oder mehrere App Studio Assets
zuordnen. Wenn Sie beispielsweise wiinschen, dass ein Bildrahmen ein statisches Bild
anzeigt, bis der Anwender darauf tippt und dadurch eine Diashow aufruft, miissen Sie
nicht nur das statische Bild, sondern auch alle Bilder der Diashow dem Bildrahmen
zuordnen. Ordnen Sie dazu das Bildasset wie gewohnlich dem Rahmen zu und
anschliefiend mithilfe der Palette App Studio die App Studio Assets. Der Rahmen zeigt
in der Palette Arbeitsbereich-Browser an, dass ihm mehrere Assets zugeordnet sind.

= Weitere Informationen zu App Studio finden Sie unter "App Studio" in Ihrer Anleitung
zu QuarkXPress.

=% Wenn Sie das Fenster Arbeitsbereich-Browser verwenden, um einen Artikel
abzutrennen, der einem von mehreren Layouts einer Layoutfamilie genutzten Rahmen
zugeordnet ist, wird das Asset nur vom aktiven Layout abgetrennt.

Zuordnen von Multimedia Assets zu Reflow-Artikeln

Wenn Sie in QuarkXPress mit einem Reflow-Artikel arbeiten, kénnen Sie Quark
Publishing Platform Bild-, Audio- und Videoassets mit Bildrahmen fiir die Darstellung
in exportierten ePUB e-Books verbinden. Um ein Quark Publishing Platform Audio-
oder Videoasset in einem Reflow-Artikel zu verwenden, fiigen Sie wie in Ihrer Anleitung
zu QuarkXPress beschrieben eine Audio- oder Videokomponente hinzu. Wenn die
Dialogbox Interaktive Attribute angezeigt wird, klicken Sie anstelle der Schaltfliche
Zuordnen auf die Quark Publishing Platform Schaltfldache.

Nachverfolgen von Zuordnungen

Zuordnungen erleichtern es einem Administrator, festzustellen, welche Assets in
welchen Layouts verwendet werden. Administratoren erhalten auf folgende Arten
Informationen zur Verwendung von Assets:

e Fiithren Sie im Fenster Arbeitsbereich-Browser einen Control-Klick/Rechtsklick auf
einen Artikel oder eine Komponente aus und wiéhlen Sie Beziehungs-Informationen.
Die Dialogbox Beziehungs-Informationen zeigt, in welchen Projekten die Komponente
verwendet wird. Wenn ein Artikel ein zugeordnetes Bild besitzt, zeigt das Register
Beziehung mit an, dass das Bild in einer Beziehung mit dem Artikel steht. Die
Dialogbox zeigt fiir jedes Projekt an, in welchem Layout und auf welcher Seite die
Komponente erscheint.
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Irformationen

Artikel Test_artide_01.qcd:

=l Komponente Headline ist verbunden mit:

ﬁjﬂl Test_ta.gxp im Layout "Layout 17 auf Seite 1

ﬁf}; Target Layout.qup im Layout “Target Layout” auf Seite 1
(=] Komponente Body ist verbunden mit:

ﬁﬂl Test_ta.gxp im Layout Layout 17 auf Seite 1
= Komponente Photo ist wverbunden mit:

ﬁﬂl Test_ta.qup im Layout "Layout 1" auf Seite 1

[ﬁ; Mew Layout,qxp im Layout "Mew Layout™ auf Seite 1

Die Dialogbox Beziehungs-Informationen

= Sie konnen dieselben Informationen auch in den Registern unten im Bereich Voransicht
betrachten.

* Wihlen Sie Projekt und Seite im Dropdown-Menii Anzeigemodus & und erweiteren
Sie die Projekte in der Palette, um sehen zu kénnen, welche Komponenten ihnen
zugeordnet sind. Die Dialogbox zeigt fiir jedes Projekt an, in welchem Layout und auf
welcher Seite die Komponente erscheint.

Abtrennen von Komponenten

Wenn Sie eine Komponente von einem Layout abtrennen, behandelt Quark Publishing
Platform die Abtrennung abhédngig vom Komponententyp unterschiedlich.

e Wenn Sie eine Bildkomponente abtrennen, konnen Sie in einer Dialogbox wéhlen,
das Bild entweder aus dem Layout zu 16schen oder eine verkniipfte lokale Kopie der
Bilddatei zu speichern.

¢ Wenn Sie eine Textkomponente abtrennen, verbleiben der Textrahmen und der Inhalt
standardméafig im Layout. Wenn Sie beides widhrend des Abtrennens 16schen mdchten,
halten Sie die Taste Wahl/Alt gedriickt, bevor Sie auf die Schaltfliche Abtrennen
Klicken. Sie konnen Obijekte auch 16schen und abtrennen, indem Sie
Umschalt+Loschtaste driicken oder indem Sie das Objekt auswahlen, die Loschtaste
driicken und dann, falls notig, auf Weiter klicken. (Standardmafiig ist die Vorgabe
Warnmeldung nicht zeigen beim: Loschen eines Rahmens mit einer
Serverzuordnung markiert, daher ist es gegebenenfalls iberfliissig, auf Weiter zu
driicken.)
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Um eine Komponente abzutrennen, markieren Sie sie im Layout und wéhlen Plattform
> Abtrennen oder Sie fithren im Layout einen Strg+Klick/Rechtsklick auf die
Komponente aus und wéahlen Abtrennen aus dem Kontextmenii.

Zuordnen digitaler Assets zu Layouts
Wenn die Quark Publishing Platform XTensions Software fiir QuarkXPress installiert
ist, kdnnen Sie Bilder, Videos und Audio Assets aus Quark Publishing Platform mithilfe
der Palette HTMLS einem HTMLS Objekt zuordnen. Im Allgemeinen werden solche
Assets als digitale Assets bezeichnet.

Um ein Quark Publishing Platform Asset einem HTMLS objekt zuzuordnen, klicken
Sie in der Palette HTMLS5 auf Quark Publishing Platform und anschliefend auf Quark
Publishing Platform durchsuchen.

Wenn Sie eine Version des Projekts eingecheckt oder gesichert haben, zeigt der
Arbeitsbereich-Browser an, dass dem Rahmen mehrere Assets zugeordnet sind. (Digitale
Assets, die einem Layout zugeordnet sind, werden als Overlay Assets bezeichnet und

sind durch das Symbol £ gekennzeichnet.)

In der QuarkXPress Dialogbox Verwendung (Ment Hilfsmittel) sind aus Quark
Publishing Platform hinzugefiigte digitale Assets durch ein Plattform in der Spalte
Quelle gekennzeichnet.

Alle Rechte in Bezug auf Assets werden fiir Audio- und Videoassets beriicksichtigt.

= Weitere Informationen zu App Studio finden Sie in Ihrer Anleitung zu App Studio.

= Mithilfe der Palette HTMLS5 vorgenommene Zuordnungen werden in der Palette
Projektzuordnungen nicht angezeigt.

=% Informationen zur Verwendung von AVE Ausgaben mit QPS finden Sie in Ihrer Anleitung
zu QPS.

Ersetzen der Artikelgeometrie

In QuarkXPress konnen Sie die Geometrie eines zugeordneten Artikels durch die
Geometrie einer Artikelvorlage ersetzen. Ziehen Sie dazu die Artikelvorlage auf einen
Rahmen, der Bestandeil des vorhandenen, zugeordneten Artikels ist. Quark Publishing
Platform versucht, die Komponenten der Artikelvorlage automatisch anhand der
Inhaltskategrorie, des Komponententyps und des Komponentennamens den
entsprechenden Rahmen zuzuordnen.

= Damit Quark Publishing Platform die Komponenten automatisch zuordnen kann,
miissen die Inhaltstypen, die Komponententypen und die Komponentennamen in
der Artikelvorlage prizise den Inhaltstypen, Komponententypen und
Komponentennamen des Artikels entsprechen.
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Arbeiten mit Bibliotheken

Sie kdnnen eine QuarkXPress Bibliothek so, wie es mit jedem anderen Assettyp moglich
ist, in Quark Publishing Platform ein- und auschecken, sie weiterleiten, ihren Status
andern etc.

Um eine geoffnete Bibliothek aus QuarkXPress in Quark Publishing Platform
einzuchecken, offnen Sie die Bibliothek und wihlen Sie Plattform > Bibliothek
einchecken. Wenn mebhr als eine Bibliothek geoffnet ist, wird die vorderste eingecheckt.

StandardmaéRig offnet ein Doppelklick auf eine Bibliothek im Fenster
Arbeitsbereich-Browser eine schreibgeschiitzte Kopie der Bibliothek. Falls Sie andern
mochten, was bei einem Doppelklick auf eine Bibliothek geschieht, verwenden Sie die
Einstellelemente im Bereich > QuarkXPress Bibliotheken des Registers
QuarkXPress/Bearbeiten > Vorgaben > Quark Publishing Platform > Arbeitsbereich
> Mauseinstellungen.

Bitte bedenken Sie bei der Arbeit mit Bibliotheken folgendes:

Unter Mac OS erzeugte Bibliotheken lassen sich nicht unter Windows 6ffnen und
unter Windows erstellte konnen nicht unter Mac OS getffnet werden.

Im Fenster Arbeitsbereich-Browser ist keine Bibliothekenvorschau verfiigbar.

Bibliotheken besitzen dieselben Metadaten wie QuarkXPress Projekte.

Bibliotheken lassen sich nicht einem Layout zuordnen.

Bibliotheken und Bildkomponenten

Wenn Sie einen Bildrahmen, der ein zugeordnetes Bild enthilt, in eine Bibliothek
ziehen und die Bibliothek dann in Quark Publishing Platform einchecken, bleibt die
Bildzuordnung erhalten. Wenn Sie den Bildrahmen aus der Bibliothek in ein anderes
Layout ziehen, wird im neuen Layout eine neue Bildzuordnung erstellt. Wenn Sie nun
das Bild in Quark Publishing Platform aktualisieren, wird daher das Bild im neuen
Layout aktualisiert.

Dies gilt jedoch nicht fiir Textrahmen. Wenn Sie einen Textrahmen mit einem
zugeordneten Artikel aus einer Bibliothek in ein Layout ziehen, erzeugt Quark
Publishing Platform einfach eine Kopie des Textrahmens ohne Verkniipfung mit Quark
Publishing Platform.

Schreibgeschiitztes Betrachten von Assets

Um eine schreibgeschiitzte Version eines Assets zu 6ffnen, markieren Sie es im Fenster
Arbeitsbereich und klicken auf Schreibgeschiitzt. Das schreibgeschiitzte Asset wird
in Thren lokalen Quark Publishing Platform Dateiordner kopiert und das Asset
schreibgeschiitzt getffnet.

Wenn Sie eine Datei auf der Basis einer schreibgeschiitzten Kopie erstellen mochten,
wahlen Sie Ablage/Datei > Sichern unter, um ein neues Asset zu erzeugen. Wenn Sie
das Asset einchecken mochten, bendtigen Sie die entsprechenden Rechte.
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= In QuarkCopyDesk und QuarkXPress kénnen Sie auf die Schaltfliche Schreibgeschiitzt
in der Dialogbox Auschecken klicken, um ein Asset schreibgeschiitzt zu 6ffnen.

Veroéffentlichen von Assets

Um ein Quark Publishing Platform Asset zu veroffentlichen und die veroffentlichte
Kopie auf Threr Workstation zu speichern, markieren sie es im Fenster
Arbeitsbereich-Browser und klicken auf Verdffentlichen. Die Dialogbox
Sichern/Ordner suchen wird angezeigt. Verwenden Sie diese Dialogbox, um
festzulegen, wo die Datei auf Ihrem Computer gespeichert werden soll, wahrend Sie
an ihr arbeiten. In dem von Thnen angegebenen Ordner wird eine Kopie des Assets
ohne Verbindung zu Quark Publishing Platform erzeugt.

Um ein Layout in einem der unterstiitzten Formate zu vertffentlichen, Control-klicken
oder rechtsklicken Sie im Fenster Arbeitsbereich-Browser auf die Projektdatei oder
das Layout und wihlen einen der folgenden Befehle:

¢ Laden: Diese Option lddt eine Kopie des Assets ohne Verbindung zu Quark Publishing
Platform herunter.

e Veroffentlichen > Als ePUB veroffentlichen: Diese Option erzeugt eine ePUB Datei
aus einem Reflow-Artikel in einem Print- oder App Studio Layout. Die option ist nur
verfiigbar, wenn das Layout einen Reflow-Artikel enthilt. (Weitere Informationen
finden Sie unter "Arbeiten mit der Reflow-Ansicht" in Threr Anleitung zu QuarkXPress.)
Sie kdnnen angeben, welches Layout und welche Exporteinstellungen verwendet
werden sollen.

e Veroffentlichen > Als Adobe® Flash® veroffentlichen: Diese Option erzeugt eine
SWE-Version (Flash) eines interaktiven Layouts. Sie konnen angeben, welches Layout
und welche Exporteinstellungen verwendet werden sollen.

e Veroffentlichen > Als PDF veroffentlichen: Diese Option erzeugt eine PDF-Wiedergabe
eines Print- oder App Studio Layouts in einem QuarkXPress Projekt. Sie konnen
angeben, welches Layout und welcher PDF-Ausgabestil verwendet werden sollen.

e Veroffentlichen > Als Quark App Studio Artikel veroffentlichen: Diese Option
erzeugt einen App Studio Artikel aus einem App Studio Layout in einem QuarkXPress
Projekt. (Weitere Informationen finden Sie in Threr Anleitung zu App Studio.) Beachten
Sie, dass Sie die Anmeldedaten fiir App Studio Publishing Portal in QuarkXPress Server
angeben miissen, um ein Upload von App Studio Artikeln im Portal durchzufiihren.
Weitere Informationen finden Sie in Threm Handbuch zu QuarkXPress Server.

e Veroffentlichen > Als AVE veroffentlichen: Diese Option erzeugt eine AVE-Version
eines Print oder App Studio Layouts.

= [nformationen zur Erstellung von AVE Ausgaben mit QPS finden Sie in Ihrer Anleitung
zu QPS 9.2.
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Betrachten und bearbeiten der Attributdaten

Sie kdnnen die Attribute eines Assets in den Dialogboxen Einchecken, Version sichern
und Attribute bearbeiten betrachten und bearbeiten. Wenn Sie Attribute betrachten
und bearbeiten mochten, ohne ein Asset zu 6ffnen, verwenden Sie den Befehl Attribute
bearbeiten im Fenster Arbeitsbereich-Browser.

So verwenden Sie Attribute bearbeiten:

1 Markieren Sie das Asset im Fenster Arbeitsbereich und klicken Sie auf Attribute
bearbeiten. Die Dialogbox Attribute bearbeiten wird angezeigt.

Attribute bearbeiten

Dateiname: 01FRZSL_2408_W2Z_T.qxp

Sammlung: QPS Home/Zurichsee/!Front Page v

Workflow: | Zurichsee '¢]
Status: | Archive %]  Weiterleiten an: | Designer N (Desig... | %]
Ausgabe 10-09 L] m

—

Ablieferungstermin

Erste Seite |1 Letzte Seite |1

Drupal Content URL | http://10.1.4.70fdrupal/

Drupal Image URL | http://10.1.4.70fimages |

Generate Page Flip B

Ablieferungszeit

Aktuelle anrechenbare Stunden *

(" Abbrechen ) ( OK )

Verwenden Sie die Dialogbox Attribute bearbeiten, um die Attribute eines Assets zu
betrachten und zu bearbeiten, ohne das Asset auszuchecken.

= Nicht bearbeitbare Attribute werden entweder von der Anwendung automatisch
beibehalten oder abhdngig von Benutzerrechten oder dem Status beschriankt. Sie
konnen alle Attribute betrachten, aber unter Umstinden nicht alle bearbeiten.

s Das Andern des Status eines Assets kann den Wert von Weiterleiten an verindern,
wenn eine automatische Regel angewendet wird. Eine Anderung des Status kann die
fiir den Assettyp festgelegten Quark Publishing Platform Einschrankungen verdndern.

2 Klicken Sie nach der Bearbeitung der Attribute auf OK.

=% Diese Funktion ist besonders dann niitzlich, wenn Sie ein Asset an einen anderen
Benutzer weiterleiten mochten, ohne das Asset auszuchecken und eine andere Version

Zu erzeugen.
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= Diese Dialogbox wird auch angezeigt, wenn Sie ein Asset aus einer Sammlung in eine

andere ziehen. Falls das Asset sich nicht in die Zielsammlung bewegen ldsst, konnen
Sie die Dialogbox verwenden, um die anderen Attribute des Assets zu bearbeiten.

Speichern einer Assetversion

Verwenden Sie den Befehl Version sichern, um Quark Publishing Platform Server mit
den jiingsten Anderungen eines Assets zu aktualisieren.

e Um eine Version des aktiven Artikels in QuarkCopyDesk zu speichern, wéhlen Sie
Plattform > Artikelversion sichern.

¢ Um eine Version des ausgecheckten und aktiven Artikels oder Projekts in QuarkXPress
zu sichern, wahlen Sie Plattform > Artikelversion sichern oder Plattform >
Projektversion sichern.

e Um eine Version des aktiven Assets in Quark Publishing Platform Client zu sichern,
Klicken sie in der Werkzeugleiste von Quark Publishing Platform Client auf Version
sichern.

Individuelle Einrichtung des Bereichs Suchergebnisse

Um die Spalten festzulegen, die im Bereich Suchergebnisse angezeigt werden sollen,
fiihren Sie einen Control-Klick/Rechtsklick auf den Kopf der einzelnen Spalten aus
und wéhlen Aktuelle Ansicht anpassen. Das Register Spalten konfigurieren wird
angezeigt.

[ Spalten konfigurieren | Gruppieren nach = Explore By 1

Name A
Ablieferungstermin m
Ablieferungszeit

Aktuelle anrechenbare Stunden

Aktuelle Linge

Alle Assets

Angelegt

Anzahl| der Seiten

Anzah| der Sekundirzuordnungen

Anzahl Warter .
Anzah| Zeichen b1

lpooDooooo00

|| Alles auswdihlen
= Spaltenanderungen merken

(| Zurlicksetzen ) ([ Abbrechen ) ( oKk )

Verwenden Sie das Register Spalten konfigurieren, um auszuwahlen, welche Attributspalten
im Fenster von Quark Publishing Platform Client angezeigt werden.

e Markieren Sie die gewiinschten Attributspalten und deaktivieren Sie die zu
verbergenden. Sie konnen die einzelnen Spalten, die Sie ein- und ausblenden mochten,
aktivieren und deaktivieren oder die Checkbox Alles auswahlen benutzen, um alle
Attribute oder kein Attribut auszuwiahlen.

= Sie konnen die Spalte Miniaturen hinzufiigen, um Miniatur-Vorschaubilder der Assets

darzustellen.
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e Aktivieren Sie Spaltendnderungen merken, um die Darstellung der Spalten zu
speichern.

Falls Sie iiber das Recht Erweiterte Suchdarstellungen im Arbeitsbereich-Browser
aktivieren verfiigen, werden die Register Gruppieren nach und Untersuchen angezeigt.

Verwenden Sie das Register Gruppieren nach, um die Ergebnisse anhzand von
Attributwerten zu gruppieren.

Verwenden Sie das Register Untersuchen, um die Anzeige von Zuordnungen
einzustellen:

¢ Informationen fiir Beziechungen zeigen: Ermoglicht das Erweitern von Projekten,
um ihre Zuordnungen zu betrachten.

¢ Asset-Verwendung zeigen (Projektmodus): Zeigt Projekte und ihre Zuordnungen
zuerst an, gefolgt von Assets, die anderen Layouts zugeordnet sind und
anschliefend nicht zugeordnete Assets.

e Verwandte Assets anzeigen: Ermoglicht das Erweitern von Projekten, um ihre
Zuordnungen zu betrachten.

e Layout und Seite zeigen: Erlaubt das Erweitern von Projekten, um ihre
Layouts und Seiten zu betrachten und zeigt an, welchem Layout und welcher
Seite die einzelnen Zuordnungen zugeordnet sind.

e Sammlungshierarchie zeigen: Zeigt Assets in der Sammlungshierarchie an.

Einstellen der Vorgaben fiir Quark Publishing Platform Client

Wihlen Sie Quark Publishing Platform Client > Vorgaben, um die Vorgaben fiir
Quark Publishing Platform Client einzustellen. Verwenden Sie die Dialogbox, um
Optionen fiir den Arbeitsbereich und fiir die Anzeige von Warnmeldungen, Regeln
fiir die Dateiverwaltung und andere Standardeinstellungen festzulegen. Die meisten
Vorgaben werden auf dem Quark Publishing Platform Server gespeichert, daher beziehen
sie sich unabhédngig von den Einstellung fiir die Workstation auf den beim Anmelden
eingegebenen Benutzernamen.

Bereich Alilgemein

Der Bereich Allgemein umfasst drei Register: Grundeinstellungen, Benachrichtigung
und Mauseinstellungen.

Das Register Grundeinstellungen

Das Register Grundeinstellungen des Bereichs Allgemein enthilt die
Grundeinstellungen fiir Quark Publishing Platform Client.
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Allgemein —
- [ -
3 &
Allgemein  Arbeitsbereich Startmodus Archivieren

Klicken Sie auf ein Register, um die Benutzervorgaben fiir lhren
Benutzernamen festzulegen.

[ Grundeinstellungen  Benachrichtigung =~ Mauseinstellungen |

Léschoptionen fiir Assets
E Loschen Sie die Originaldatei aus dem lokalen System

M Globale Warnmeldung: Vor dem Ldschen von Assets immer warnen

Ausgecheckte Assets: | Vor dem Léschen fragen |+ ]

Zugeordnete Assets: | Vor dem Loschen fragen |35 ]

Speicherort-Optionen

Ausgecheckte Assets:  [Users/talyn/Documents [ Durchsuchen... )

Globale MaReinheiten

Horizontale Einheiten: | Zoll '

Vertikale Einheiten: | Zoll .

M Statusbasierte Rechte-Anderungen auf nachfolgende Status anwenden

( Abbrechen ) (0K )

Das Register Grundeinstellungen des Bereichs Allgemein der Dialogbox Vorgaben

Deaktivieren Sie Loschen der Originaldatei vom lokalen System beim Einchecken
anderer, wenn Originaldateien immer erhalten bleiben sollen, wenn Sie den Befehl
Andere einchecken verwenden. Wenn Sie Loschen der Asset-Kopie von Ihrem
lokalen System beim Einchecken anderer markieren, wird immer dann eine
Warnmeldung angezeigt, wenn Sie Andere einchecken verwenden. Sie haben dann
die Wahl, die markierte Datei zu behalten oder zu 16schen.

Markieren Sie Globale Warnmeldung: Vor dem Loschen von Assets immer warnen,
wenn immer dann eine Warnmeldung angezeigt werden soll, wenn Sie ein Quark
Publishing Platform Asset in Quark Publishing Platform Client 16schen.

Um vorzugeben, wie Quark Publishing Platform Client reagiert, wenn Sie versuchen,
ausgecheckte Assets und Assets, die QuarkXPress Projekten zugeordnet sind, zu 16schen,
verwenden Sie die Dropdown-Meniis Ausgecheckte Assets und Zugeordnete Assets
im Bereich Loschoptionen fiir Assets. Die Einstellelemente beider Optionen sind
identisch. Wihlen Sie Asset ohne Warnung léschen, um ausgecheckte oder
zugeordnete Assets ohne die Anzeige einer Warnmeldung zu 16schen. Wihlen Sie
Loschen nie zulassen, um das Loschen ausgecheckter oder zugeordneter Assets zu
unterbinden. Wahlen Sie Vor dem Loschen fragen, wenn eine Warnmeldung angezeigt
werden soll, die [hnen beim Loschen eines ausgecheckten oder zugeordneten Assets
die Entscheidung tberldsst.

Um festzulegen, wo ausgecheckte und schreibgeschiitzte Assets zwischengespeichert
werden, wihrend sie mit ihnen arbeiten, klicken Sie auf Durchsuchen im Bereich
Speicherort-Optionen und wéhlen einen Speicherort aus. Der Pfad wird im Feld
Ausgecheckte Assets angezeigt.

Um die horizontalen und vertikalen Mafleinheiten fiir Ihren Quark Publishing Platform
Workflow festzulegen, wédhlen Sie aus den Optionen der Dropdown-Meniis Horizontale
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Einheiten und Vertikale Einheiten (Zoll, Dezimalzoll, Pica, Punkt, Millimeter,
Zentimeter, Ciceros, Agaten und Q).

* Aktivieren Sie Statusbasierte Rechte-Anderungen auf nachfolgende Status anwenden,
wenn die auf der Statusebene Rechteeinstellungen erhalten bleiben sollen, wenn
nachfolgende Status fiir ein Asset ausgewdhlt werden.

Das Register Benachrichtigung

Das Register Benachrichtigung des Bereichs Allgemein enthdlt die
nachrichtenbezogenen Einstellungen fiir Quark Publishing Platform Client.

0

Allgemein

Arbeitsbereich Startmodus Archivieren

3

Allgemein

Klicken Sie auf ein Register, um die Benutzervorgaben fiir lhren
Benutzernamen festzulegen.

[ Grundeinstellungen - Benachrichtigung @ Mauseinstellungen ]

Aufgabenbenachrichtigung

@ Akustische Warnmeldungen
] Dialogbox-Warnmeldungen

( Abbrechen ) ( OK )

Das Register Benachrichtigung des Bereichs Allgemein der Dialogbox Vorgaben

e Um festzulegen, wie Sie liber [hnen zugeleitete Assets informiert werden mochten,
wahrend Sie angemeldet sind, verwenden Sie die Einstellmoglichkeiten des Bereichs
Aufgabenbenachrichtigung. Wihlen Sie Akustische Warnmeldungen, wenn ein
Sound abgespielt werden soll, wenn Ihnen ein Asset zugeleitet wird. Aktivieren Sie
Dialogbox anzeigen, wenn eine Dialogbox erscheinen soll, die die Thnen zugeleiteten
Assets anzeigt.

Das Register Mauseinstellungen
Um festzulegen, was geschehen soll, wenn Sie einen Doppelklick auf ein Asset im
Fenster Arbeitsbereich ausfiihren, klicken Sie auf das Dropdown-Ment im Bereich
Doppelklick-Optionen und wéhlen Sie Auschecken, Attribute bearbeiten oder
Schreibgeschiitzt.

= Wenn Sie Auschecken wihlen, wird durch einen Doppelklick auf ein ausgechecktes
Asset in einem Fenster Arbeitsbereich-Browser die Dialogbox Einchecken aufgerufen.
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Allgemein =

Klicken Sie auf ein Register, um die Benutzervorgaben fiir lhren
Benutzernamen festzulegen.

e Grundeinstellungen = Benachrichtigung I-'Mauaems‘le{hmger-}—

Doppelklick-Optionen

Wihlen Sie die Aktion, die ausgefiihrt werden soll, wenn Sie in Quark Publishing
System auf ein Asset doppelklicken.

¥ Auschecken

Attribute bearbeiten
Nur Lesen

(" Abbrechen ) (oK )
™

Das Register Mauseinstellungen des Bereichs Allgemein der Dialogbox Vorgaben

Der Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich bietet Einstellelemente fiir die Darstellung von
Versionskommentaren, Asset-Voransichten und Text im Fenster Arbeitsbereich.

Arbeitsbereich —

Definieren oder bear| n Sie die Benutzervorgaben fiir lhren Arbeitsbereich.
Diese Einstellungen gelten fiir Aufgaben und Suchergebnisfenster und
Suchergebnisregister.

Schriftenoptionen
Wahlen Sie die Schrift far lhre Arbeitsbereich-Register oder Suchergebnisfenster.

Schrift auswahlen: | Arial H

Schriftgréfe auswihlen: [ 9 P%'!

Versionskommentare
Wihlen Sie, wann Versionskommentare fir Aufgaben und Suchergebnisse angezeigt werden
sollen.

Auswihlen: [ Immer =]

GroRe der Asset-Miniaturen

Statusfarbe

g Statusfarben um Miniaturen zeigen

Abbrechen @

Der Arbeitsbereich der Dialogbox Arbeitsbereich

e Um Schrift und Schriftgrofe fiir Assets im Fenster Arbeitsbereich festzulegen, wahlen
Sie Optionen aus den Dropdown-Meniis im Bereich Schriftenoptionen.
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=% Wenn Sie unter Mac OS eine Schrift wihlen, zu der keine fette Version verfiigbar ist,
zeigt die optimierte Suchdarstellung alle Uberschriften in normalem Text. Wenn Sie
zum Beispiel die Anzeigeoption Ausgabe und Seite wihlen, werden Nicht zugeordnet
und <Sammlungsname> nicht fett angezeigt.

e Um festzulegen, wie Versionskommentare angezeigt werden, wenn Sie eine Aufgabe
auschecken, wihlen Sie Immer oder Nie oder Nur neue Aufgaben aus dem
Dropdown-Menii im Bereich Versionskommentare.

e Um die Grofde der Miniaturvoransichtsbilder von Assets im Fenster Arbeitsbereich
einzustellen, bewegen Sie den Schieberegler im Bereich Grof3e der Miniaturbilder.

e Markieren Sie Statusfarben um Miniaturen zeigen, um die Farbe des Status eines
Assets am Rand des Miniatur-Vorschaubildes anzuzeigen, das abgebildet wird, wenn
Sie Miniaturen, Filmstreifen oder Detaillierte Miniaturenansicht aus dem Untermenii
Anzeigen > Name wihlen.

Bereich Startmodus

Der Bereich Startmodus bietet Einstellungen fiir die Anmeldung beim Start von Quark
Publishing Platform Client.

Startmodus =
- -
- {7
" £ |- 5
Allgemein Arbeitsbereich ' Startmodus ' Archivieren

Definieren oder bearbeiten Sie die Benutzervorgaben fiir Ihren Startmodus.

Auto-Anmeldung

|| Anmeldedialog nicht anzeigen

Diese Option kann verwendet werden, wenn Sie 'Merken' im Anmeldedialog aktiviert
haben. Durch Auswahl dieser Option melden Sie Sich am QP5-5erver an, chne nach
lhrem Benutzernamen und Passwort gefragt zu werden.

Standard Startmodus

‘Wihlen Sie den Startmodus, mit dem Sie QPS starten méchten.

Auswihlen: | Merken des letzten Modus

ar
- 5

(" Abbrechen ) [ OK )

Der Bereich Startmodus der Dialogbox Vorgaben

e Wenn Sie Merken im Dialog Anmelden gewdhlt haben, konnen Sie Anmeldedialog
nicht anzeigen wahlen, um automatisch in Quark Publishing Platform angemeldet
zu werden, wenn Sie Quark Publishing Platform Client starten. Diese Checkbox finden
Sie auch unten in der Dialogbox Anmelden.

e Wihlen Sie eine Option im Bereich Standard-Startmodus, um festzulegen, wie Quark
Publishing Platform Client beim nidchsten Ausfiihren der Anwendung gestartet wird.
Wihlen Sie aus den Optionen Merken des letzten Modus und Meinen letzten Modus
nicht speichern.
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Der Bereich Archiv

Der Bereich Archiv bietet Einstellmoglichkeiten fiir den Umgang mit Versionen und
zum Loschen von Assets bei der Archivierung.

Archivieren =
- | B,
£ T 5
Allgemein Arbeitsbereich Startmodus 'Archivieren

Legen Sie die Benutzervorgaben fiir Archivdateien fest oder bearbeiten Sie sie.

Versionen: | Fragen 'y

"1 Assets anschlieRend léschen

( Abbrechen ) ( OK )

Der Bereich Archiv der Dialogbox Vorgaben

Einstellen der Vorgaben fiir Quark Publishing Platform: QXP

Sie kénnen den Bereich Quark Publishing Platform in der Dialogbox Vorgaben
(Mentii QuarkXPress/Bearbeiten) verwenden, um das Standardverhalten fiir die
Handhabung von Assets, Aufgaben und Suchparametern festzulegen. Mit Ausnahme
der Vorgaben Standardpfad fiir Auschecken von Assets verwenden und
Anmeldedialog nicht anzeigen werden alle Quark Publishing Platform Vorgaben in
Quark Publishing Platform Server gespeichert. Die Einstellungen der Vorgaben gelten
fiir den bei der Anmeldung eingegebenen Benutzernamen, unabhingig von den
Einstellungen der Workstation.

QXP Vorgaben: Bereich Alilgemein

Der Bereich Allgemein der Dialogbox Vorgaben enthdlt drei Register:
Grundeinstellungen, Benachrichtigung und Automatisch anmelden/abmelden.

QXP Vorgaben: Allgemein > Grundeinstellungen

Um vorzugeben, wie die Anwendung reagiert, wenn Sie versuchen, ausgecheckte Assets
und Assets, die QuarkXPress Projekten zugeordnet sind, zu 16schen, verwenden Sie die
Einstellungen im Bereich Loschoptionen fiir Assets im Register Grundeinstellungen.

e Deaktivieren Sie Loschen der Originaldatei vom lokalen System beim Einchecken
anderer, wenn Originaldateien immer erhalten bleiben sollen, wenn Sie den Befehl
Andere einchecken verwenden. Wenn Sie Loschen der Asset-Kopie von Ihrem
lokalen System beim Einchecken anderer markieren, wird immer dann eine
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Warnmeldung angezeigt, wenn Sie Andere einchecken verwenden. Sie haben dann
die Wahl, die markierte Datei zu behalten oder zu l6schen.

Markieren Sie Globale Warnmeldung: Vor dem Loschen von Assets immer warnen,
wenn immer dann eine Warnmeldung angezeigt werden soll, wenn Sie ein Quark
Publishing Platform Asset 16schen.

Die Einstellelemente in den Dropdown-Mentiis Ausgecheckte Assets und Zugeordnete
Assets sind identisch. Wahlen Sie Asset ohne Warnung 16schen, um ausgecheckte
oder zugeordnete Assets ohne die Anzeige einer Warnmeldung zu léschen. Wahlen
Sie Loschen nie zulassen, um das Loschen ausgecheckter oder zugeordneter Assets zu
unterbinden. Wahlen Sie Vor dem Loschen fragen, wenn eine Warnmeldung angezeigt
werden soll, wenn Sie ein ausgechecktes oder zugeordnetes Asset 10schen.

Um festzulegen, wo Assets tempordr gespeichert werden sollen, wenn Sie mit ihnen
arbeiten, klicken Sie auf Durchsuchen im Bereich Speicherort-Optionen. Navigieren
Sie zum entsprechenden Ordner und klicken Sie auf Auswéhlen/OK.

Um festzulegen, wann Versionskommentare angezeigt werden, wahlen Sie eine Option
aus dem Dropdown-Menii Auswahl im Bereich Versionskommentare anzeigen.

x

Zeichen ;I Basis I Benachrichtigung | Auto-An/-Abmelden
Werkzeuge
Hilfslinien und Raster Laschoptionen fiir Assets
Rasterzellenflllung __ EYER Fhch y
Farbmanager [V Lischen Sie die Originaldatei aus dem lokalen System
Ebenen
Présentation v Glcbale Warnmeldung: Ver dem Léschen von Assets
SWF immer warnen
[Quark Publishing System Ausgecheckte Assets: Ivor dem Loschen fragen 7|
¢ Allgemein
Arbeitsbereich Zugeordnete Assets: I\.I'Dr dem Léschen fragen 7|
Projekt und Zuordnungen
Standard-Weblayout Speicherort-Optionen
Allgemein
Malie F:"JJSEFS\EL--".QPS Local Durchsuchen. .. |
Absatz
Zeichen Versionskommentare anzeigen
Werkzeuge
Hilfslinien und Raster Auswahlen: IImmer j
Rasterzellenfillung
Farbmanager
Ebenen -

OK I Abbrechen |

Das Register Grundeinstellungen des Bereichs Allgemein der Dialogbox Vorgaben

QXP Vorgaben: Allgemein > Benachrichtigung

Im Register Benachrichtigung konnen Sie festlegen, wie Sie benachrichtigt werden
mochten, wenn Assets an Sie geleitet werden, wihrend Sie angemeldet sind. Wihlen
Sie Akustische Warnmeldungen, wenn ein Sound abgespielt werden soll, wenn Ihnen
ein Asset zugeleitet wird. Aktivieren Sie Dialogbox anzeigen, wenn eine Dialogbox
erscheinen soll, die die Ihnen zugeleiteten Assets anzeigt.
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orgaben x

Zeichen 2| Basis  Benachrichtigung |Aumﬂnnfﬂnbmelder1
Werkzeuge

Hilfslinien und Raster Aufgabenbenachrichtigung

Rasterzellenfiillung :

Farbmanager v Akustische Warnmeldungen

Ebenen ¥ Dialogbox-Warnmeldungen

Prasentation

SWF
Quark Publishing System

. Allgemein
Arbeitsbereich
Projekt und Zuordnungen
Standard-Weblayout
Allgemein
Malie
Absatz
Zeichen
Werkzeuge
Hilfslinien und Raster
Rasterzellenfiillung
Farbmanager
Ebenen -

oK I Abbrechen |

Das Register Benachrichtigung des Bereichs Allgemein der Dialogbox Vorgaben

QXP Vorgaben: Allgemein > Automatisch anmelden/abmelden
Der Bereich Einstellungen Autom. Abmeldung erlaubt die Angabe eines
Inaktivitdts-Zeitraums, nach dem Sie automatisch abgemeldet werden. Aktivieren Sie
Warnung vor dem Abmelden, wenn Sie vor dem automatischen Abmelden eine
Warnmeldung erhalten mochten.

Wenn Sie bei der ndchsten Anmeldung an einem Quark Publishing Platform Server
die Dialogbox Anmelden umgehen mochten, aktivieren Sie Dialogbox nicht mehr
zeigen und Merken in der Dialogbox Anmelden. Wenn Sie wiinschen, dass die
Dialogbox Anmelden beim nichsten Aufruf des Befehls erneut angezeigt wird,
deaktivieren Sie Anmeldedialog nicht anzeigen im Bereich Einstellungen Autom.
Abmeldung.
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ogaben x
Zeichen | Bass | Benachrichtigung ~ Auto-An/-Abmelden
Werkzeuge
Hilfslinien und Raster Autom. Abmelden
Rasterzellenfiillung :
Farbmanager [ Abmelden nach | 30 Minuten
Ebenen

I Warmung var dem Abmelden

Prasentation
SWF
Quark Publishing System

Auto-Anmeldung

. Allgemein [~ Anmeldedialog nicht anzeigen
Arbeitsbereich
Projekt und Zuordnungen
Standard-Weblayout
Allgemein
Malie
Absatz
Zeichen
Werkzeuge
Hilfslinien und Raster
Rasterzellenfiillung
Farbmanager
Ebenen -

oK I Abbrechen |

Das Register Autom. Abmelden des Bereichs Allgemein der Dialogbox Vorgaben

QXP Vorgaben: Der Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich der Dialogbox Vorgaben enthilt zwei Register:
Arbeitsbereich-Browser und Mauseinstellungen.

QXP Vorgaben: Arbeitsbereich > Arbeitsbereich-Browser

Das Register Arbeitsbereich-Browser erlaubt die Auswahl der Schrift und der
Schriftgrofe fiir den Suchergebnisbereich des Fensters Arbeitsbereich-Browsers und
die Festlegung, ob Statusfarben um Miniaturen angezeigt werden sollen.

Verwenden Sie die Felder im Bereich Suche nach Linge, um Parameter fiir eine
Standardsuche An Textrahmen anpassen - Lange in QuarkXPress festzulegen. Wenn
Sie einen Textrahmen markieren und Quark Publishing Platform > Gespeicherte
Suchen > An Textrahmen anpassen — Liange wihlen, berechnet Quark Publishing
Platform die Linge der gesamten Textkette (dazu konnen auch verkettete Textrahmen
zahlen) und vergleicht diese verfiigbare Linge mit den Werten in den Feldern Linger
um und Kiirzer um.

e Der Wert im Feld Langer um und der verfiigbare Platz in der markierten Textkette
entsprechen der maximalen Artikellinge, die im Fenster Arbeitsbereich-Browser
angezeigt wird, wenn Sie die Suche Lange verwenden. Wenn beispielsweise der Wert
von Langer um zwei Zoll betragt und die Lange der Textkette vier Zoll ist, ergibt die
Suche Artikel, die eine Linge von sechs Zoll nicht iiberschreiten (die Addition aus
Lianger um und dem verfiigbaren Platz).

¢ Der verfiigbare Platz in der markierten Textkette abziiglich des Wertes im Feld Kiirzer
um entsprecht der Mindest-Artikelldnge, die im Fenster Arbeitsbereich-Browser
angezeigt wird, wenn Sie die Suche Lange verwenden. Wenn beispielsweise der Wert
von Kiirzer um zwei Zoll betrdgt und die Lange der Textkette vier Zoll ist, ergibt die
Suche Artikel, die eine Lange von zwei Zoll nicht unterschreiten (der verfiigbare Platz
abziiglich der Einstellung von Kiirzer um).

132 | QUARK PUBLISHING PLATFORM 9.5.1 BENUTZERHANDBUCH



CLIENT TASKS

Worgaben

Malle e e S S Mauseinstellungen |
Absatz e

Zeichen Schriftenoptionen
Werkzeuge

Hilfslinien und Raster

Rasterzellenfillung

Farbmanager

Ebenen

Prasentation

SWF Statusfarbe
Quark Publishing Platform

Allgemein || Statusfarben um Miniaturen zeigen

Arbeitsbereich

Projekt und Zuordnungen = i

Artikel

‘Warnmeldungen
Standard-Weblayout

Allgemein

Malte Kiirzer um: |17

Absatz

Zeichen

Werkzeuge

Hilfslinien und Raster

Rasterzellenfillung

Farbmanager

Ebenen

Schrift auswihlen: |Lucida Crande []

Schriftgrofe auswihlen: |13 -]

Langer um: |1"

| Abbrechen | [r 0K -}

Das Register Arbeitsbereich-Browser im Bereich Suchpaletteneinstellungen der
Dialogbox Vorgaben

QXP Vorgaben: Arbeitsbereich > Mauseinstellungen

Im Register Mauseinstellungen des Arbeitsbereichs konnen Sie festlegen, was
geschehen soll, wenn Sie im Fenster Arbeitsbereich-Browser einen Doppelklick auf
ein Asset ausfiihren. Fiir Projekte, Vorlagen und Bibliotheken konnen Sie Neues Projekt,
Auschecken, Dialogbox Dateiinformationen oder Schreibgeschiitzt wihlen.

Worgaben

Male

| Arbeitsbereich-Browser [EETEET LR
Absatz e

Zeichen Doppelklick-Optionen
Werkzeuge

Hilfslinien und Raster

Rasterzellenfiillung

:;:Et:lr:::nager QuarkXPress Vorlagen: | New Projekt |

Prasentation

SWF QuarkXPress Bibliotheken: | Nur Lesen =
Quark Publishing Platform

Allgemein

Arbeitsbereich

Projekt und Zuordnungen

Artikel

Warnmeldungen
Standard-Weblayout

Allgemein

Male

Absatz

Zeichen

Werkzeuge

Hilfslinien und Raster

Rasterzellenfiillung

Farbmanager

Ebenen

QuarkXPress Projekte: | Auschecken sl

| Abbrechen | [ 0K J

Das Register Mauseinstellungen des Arbeitsbereichs der Dialogbox Vorgaben
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QXP Vorgaben: Der Bereich Projekt und Zuordnungen

Im Bereich Projekt und Zuordnungen konnen Sie Einstellungen fiir automatische
Updates vornehmen.

Wenn Inhalte automatisch aktualisiert werden sollen, markieren Sie Inhalte
automatisch aktualisieren beim: und markieren anschlieffend die Ereignisse, bei
denen Content automatisch aktualisiert werden soll.

Um automatisch eine Version eines Projekts zu sichern, nachdem ihr Inhalt aktualisiert
wurde, markieren Sie Sichern der neuen Projektversion nach automatischer
Aktualisierung der Inhalte.

Wenn die Geometrie automatisch aktualisiert werden soll, markieren Sie Geometrie
automatisch aktualisieren beim: und markieren anschlieflend die Ereignisse, bei
denen die Geometrie aktualisiert werden soll.

Die Einstellung Seitenbild beim Einchecken automatisch aktualisieren ermoglicht
einem Anwender, die neuesten Seitenbilder an QCD-Anwender zu senden, wihrend
er Projektversion sichert oder Projekt einchecken ausfiihrt.

Mit dieser Einstellung kann der anwender die neuesten Seitenbilder an QCD-Anwender
senden, wihrend er eine Version des Projekts sichert oder das Projekt eincheckt

Um das Attribut "Ausgabe" aller zugeordneten Objekte mit dem entsprechenden Attribut
des Projekts zu synchronisieren, dem sie zugeordnet sind, aktivieren Sie Ausgabe der
zugeordneten Elemente dndern, um sie dem Projekt anzupassen.

Um die Geometrie in abgetrennten Artikeln beizubehalten, aktivieren Sie
Artikelgeometrie nach dem Abtrennen von Artikeln beibehalten.

Um automatisch die Geometrie eines Artikels auf ihren vorherigen Zustand
zuriickzusetzen, wenn das Auschecken des Projekts, dem sie zugeordnet ist, abgebrochen
wird, markieren Sie Wiederherstellen der urspriinglichen Artikelgeometrie nach
Abbruch des Projekt-Checkouts.
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Vorgaben

Male
Absatz
Zeichen
Werkzeuge
Hilfslinien und Raster
Rasterzellenfillung
Farbmanager
Ebenen
Prasentation
SWF
Quark Publishing Platform
Allgemein
Arbeitsbereich
Projekt und Zuordnungen
Artikel
Warnmeldungen
Standard-Weblayout
Allgemein
Male
Absatz
Zeichen
Werkzeuge
Hilfslinien und Raster
Rasterzellenfillung
Farbmanager
Ebenen

[21 Inhalte autematisch aktualisieren beim:

@I Auschecken @I Version einchecken/sichern
] Schreibgeschitzt [ | Objekt abtrennen
auschecken

[!__"]' Sichern unter [?_-‘I Ausgabe
[ Benachrichtigen iber Anderungen der Inhalte

(| Sichern der neuen Projektversion nach
— automatischer Aktualisierung der Inhalte

@1 Geometrie automatische Aktualisieren beim:

["] Auschecken @ Einchecken

|| Seitenbild beim Einchecken automatisch aktualisieren
- Ausgabe der zugeordneten Elemente dndern, um sie
— dem Projekt anzupassen

= Artikelgeometrie nach dem Abtrennen van
— Artikeln beibehalten

@ Wiederherstellen der urspringlichen Artikelgeometrie
nach Abbruch des Projekt-Checkouts

| Abbrechen | [ Ok ]

Der Bereich Projekt und Zuordnungen des Dialogs Vorgaben

QXP Vorgaben Der Bereich Artikel

Im Bereich Artikel haben Sie die Moglichkeit, die Benutzervorgaben fiir die

CLIENT TASKS

Konfiguration der Optionen beziiglich der Seitenbilder von Artikeln einzustellen,

wihrend Sie Artikel aus Projekten zuordnen.

Vorgaben

Male
Absatz
Zeichen
Werkzeuge
Hilfslinien und Raster
Rasterzellenfiillung
Farbmanager
Ebenen
Prasentation
SWF
Quark Publishing Platform
Allgemein
Arbeitsbereich
Projekt und Zuordnungen
Artikel
Warnmeldungen
Standard-Weblayout
Allgemein
Male
Absatz
Zeichen
Werkzeuge
Hilfslinien und Raster
Rasterzellenfillung
Farbmanager
Ebenen

Seitenbild-Optionen
@ seitenbild erstellen

Montageflichenbereich: | Alle Montageflic... % |
Qualitat: | 72 dpi |
() Schwarzweift (») Farbe

| Abbrechen | [ OK ]

Der Bereich Artikel der Dialogbox Vorgaben

QXP Vorgaben: Bereich Warnmeldungen

Im Bereich Warnmeldungen koénnen Sie einstellen, wann Warnmeldungen im
Zusammenhang mit Projekten und/oder Zuordnungen angezeigt werden.
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QXP Vorgaben: Warnmeldungen > Projekt

Im Register Projekt des Bereichs Warnmeldungen konnen Sie einstellen, wann
Warnmeldungen mit Bezug auf Projekte angezeigt werden.

Um die Warnmeldung zu unterdriicken, die normalerweise angezeigt wird, wenn Sie
ein Plattform-Projekt als Nicht-Plattform-Projekt sichern, markieren Sie Warnmeldung
nicht anzeigen, wiahrend ein Serverprojekt als Nicht-Server-Projekt gesichert wird.

Um lokale Kopien zugeordneter Assets zu sichern, wenn Sie ein Plattform-Projekt als
Nicht-Plattform-Projekt sichern, markieren Sie Server-Assets sichern, wenn ein
Server-Projekt als Nicht-Server-Projekt gesichert wird und geben Sie den Speicherort
an.

Um die Warnmeldung zu unterdriicken, die normalerweise angezeigt wird, wenn Sie
ein Plattform-Projekt auschecken, das tiber ausgecheckte Zuordnungen verfiigt,
markieren Sie Warnmeldung fiir ausgecheckte Artikel nicht anzeigen, wenn ein
Projekt mit Zuordnungen ausgecheckt wird.

Um einzustellen, wann Job Jackets Ressourcen aktualisiert werden, wihlen Sie eine
Option aus dem Dropdown-Menii Auswahl im Bereich Job Jacket Ressourcen

aktualisieren.
Vorgaben
Male A Zuordnungen | |
Absatz =
Zeichen Warnmeldung nicht anzeigen, wahrend ein
Werkzeuge [_| Serverprojekt als Nicht-Server-Projekt gesichert
Hilfslinien und Raster wird

Rasterzellenfiillung
Farbmanager
Ebenen
Prasentation

SWF

Quark Publishing Platform
Allgemein Warnmeldung filr ausgecheckte Artikel nicht

Arbeitshereich |_| anzeigen, wenn ein Projekt mit Zuordnungen

Projekt und Zuordnungen ausgecheckt wird

Artikel

Warnmeldungen
Standard-Weblayout

Allgemein

Male

Absatz

Zeichen

Werkzeuge

Hilfslinien und Raster

Rasterzellenfiillung

Farbmanager

Ebenen

Serverassets sichern, wenn ein Serverprojekt als
— Nicht-Server-Projekt gesichert wird:

Job Jackets Ressourcen aktualisieren

Auswihlen: | Fragen s

| Abbrechen | [ 0K |

Das Register Projekt des Bereichs Warnmeldungen der Dialogbox Vorgaben

QXP Vorgaben: Warnmeldungen > Zuordnungen

Im Register Zuordnungen des Bereichs Warnmeldungen konnen Sie einstellen, wann
Warnmeldungen mit Bezug auf Zuordnungen angezeigt werden.

Um Warnmeldungen in bestimmten Situationen zu unterdriicken, markieren Sie die
gewiinschten Optionen unter Warnmeldung nicht anzeigen beim.

Um automatisch lokale Kopien von Assets zu sichern, wenn diese abgetrennt werden,
markieren Sie Sichern einer lokalen Kopie abgetrennter Assets und geben Sie den
Speicherort an.
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Um die Anzeige der Dialogbox Zuteilen beim Zuordnen eines Artikels oder Bildes zu
unterdriicken, markieren Sie die entsprechenden Optionen unter Dialogbox Zuordnen
nicht anzeigen beim.

Vorgaben
Make | Projekt
Absatz -
Zeichen Warnmeldung nicht anzeigen beim:
Werkzeuge

Hilfslinien und Raster

Rasterzellenfiillung [QI Laschen eines Rahmens mit einer Serverzuordnung

E;rbmanager # Ersetzen eines Serverbildes

enen

Prasentation Hinzufiigen einer Komponente zu einem nicht
SWF ausgecheckten Artikel

Quark Publishing Platform E‘I Loschen von Komponenten
Allgemein
Arbeitshersich |_| Sichern einer lokalen Kopie abgetrennter Assets
Projekt und Zuordnungen
Artikel

Warnmeldungen

Standard-Weblayout
Allgemein
Male Dialogbox Zuordnen nicht anzeigen beim:
Absatz
Zeichen : :
Werkzeuge # Zuordnen eines Artikels
Hilfslinien und Raster ™ Zuordnen eines Bildes
Rasterzellenfullung
Farbmanager
Ebenen

| Abbrechen | [ 0K J

Das Register Zuordnungen des Bereichs Warnmeldungen der Dialogbox Vorgaben

Einstellen der Vorgaben fiir Quark Publishing Platform: QCD

Sie konnen die Bereiche Quark Publishing Platform in der Dialogbox Vorgaben
(Menii QuarkCopyDesk/Bearbeiten) verwenden, um das Standardverhalten fiir die
Handhabung von Quark Publishing Platform Assets, Aufgaben und Suchparametern
festzulegen. Mit Ausnahme der Vorgaben Speicherort-Optionen und Anmeldedialog
nicht anzeigen werden alle Quark Publishing Platform Vorgaben in Quark Publishing
Platform Server gespeichert. Die Einstellungen der Vorgaben gelten fiir den bei der
Anmeldung eingegebenen Benutzernamen, unabhéngig von den Einstellungen der
Workstation.

QCD Vorgaben: Bereich Alilgemein

Der Bereich Allgemein der Dialogbox Vorgaben enthilt drei Register:
Grundeinstellungen, Benachrichtigung und Automatisch anmelden/abmelden.

QCD Vorgaben: Allgemein > Grundeinstellungen
Um vorzugeben, wie die Anwendung reagiert, wenn Sie versuchen, ausgecheckte Assets
und Assets, die QuarkXPress Projekten zugeordnet sind, zu 16schen, verwenden Sie die
Einstellungen im Bereich Loschoptionen fiir Assets im Register Grundeinstellungen.

* Deaktivieren Sie Loschen der Originaldatei vom lokalen System beim Einchecken
anderer, wenn Originaldateien immer erhalten bleiben sollen, wenn Sie den Befehl
Andere einchecken verwenden. Wenn Sie Loschen der Asset-Kopie von Threm
lokalen System beim Einchecken anderer markieren, wird immer dann eine
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Warnmeldung angezeigt, wenn Sie Andere einchecken verwenden. Sie haben dann
die Wahl, die markierte Datei zu behalten oder zu l6schen.

Markieren Sie Globale Warnmeldung: Vor dem Loschen von Assets immer warnen,
wenn immer dann eine Warnmeldung angezeigt werden soll, wenn Sie ein Quark
Publishing Platform Asset 16schen.

Die Einstellelemente in den Dropdown-Mentiis Ausgecheckte Assets und Zugeordnete
Assets sind identisch. Wahlen Sie Asset ohne Warnung 16schen, um ausgecheckte
oder zugeordnete Assets ohne die Anzeige einer Warnmeldung zu léschen. Wahlen
Sie Loschen nie zulassen, um das Loschen ausgecheckter oder zugeordneter Assets zu
unterbinden. Wahlen Sie Vor dem Loschen fragen, wenn eine Warnmeldung angezeigt
werden soll, wenn Sie ein ausgechecktes oder zugeordnetes Asset 10schen.

Um festzulegen, wo Assets tempordr gespeichert werden sollen, wenn Sie mit ihnen
arbeiten, klicken Sie auf Durchsuchen im Bereich Speicherort-Optionen. Navigieren
Sie zum entsprechenden Ordner und klicken Sie auf Auswéhlen/OK.

Um festzulegen, wann Versionskommentare angezeigt werden, wahlen Sie eine Option
aus dem Dropdown-Menii Auswahl im Bereich Versionskommentare anzeigen.

x

Standardpfad ;I Basis IBenad’1rid1tigung|Aut::-nnf-nbmelden
EPS

Voll aufgeliste Voransicht
Motizen

Laschoptionen fiir Assets

[V Lischen Sie die Originaldatei aus dem lokalen System

PSD Import
POF
i obale Warnmeldung: Vor dem Léschen von Asse

Rediine ¥ Globale Warnmeldung: Vor dem Lésch Assets

Rechtschreibpriifung [NTEY el

Bruch/Preis Ausgecheckte Assets: |1.for dem Léschen fragen j
Artikel

Allgemein Zugeordnete Assets: Iuor dem Léschen fragen ﬂ
Standardartikel

Allgemein Speicherort-Optionen

Male

Absatz FEFSEEW"‘JJOC---\QPS local Durchsuchen... |

Zeichen

Hilfslinien und Raster
Rasterzellenfiillung
Quark Publishing System

Versionskommentare anzeigen

Auswahlen: IImmer j

. Allgemein
Arbeitsbereich
Artikel -

OK I Abbrechen |

Das Register Grundeinstellungen des Bereichs Allgemein der Dialogbox Vorgaben

QCD Vorgaben: Allgemein > Benachrichtigung

Im Register Benachrichtigung konnen Sie festlegen, wie Sie benachrichtigt werden
mochten, wenn Assets an Sie geleitet werden, wihrend Sie angemeldet sind. Wihlen
Sie Akustische Warnmeldungen, wenn ein Sound abgespielt werden soll, wenn Ihnen
ein Asset zugeleitet wird. Aktivieren Sie Dialogbox anzeigen, wenn eine Dialogbox
erscheinen soll, die die Ihnen zugeleiteten Assets anzeigt.
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orgaben x

Standardpfad ;l 'Basis  Benachrichtigung IAuto—Anf—Abmelden
EPS

Voll aufgeldste Yoransicht Aufgabenbenachrichtigung
Motizen
PSD Import
POF v Dialogbox-Warnmeldungen
Redline
Rechtschreibpriifung
Bruch/Preis
Artikel
Allgemein
Standardartikel
Allgemein
Malie
Absatz
Zeichen
Hilfslinien und Raster
Rasterzellenfiillung
Quark Publishing System

v akustische Warnmeldungen

e
Arbeitsbereich
Artikel =

oK I Abbrechen |

Das Register Benachrichtigung des Bereichs Allgemein der Dialogbox Vorgaben

QCD Vorgaben: Allgemein > Automatisch anmelden/abmelden
Der Bereich Einstellungen Autom. Abmeldung erlaubt die Angabe eines
Inaktivitdts-Zeitraums, nach dem Sie automatisch abgemeldet werden. Aktivieren Sie
Warnung vor dem Abmelden, wenn Sie vor dem automatischen Abmelden eine
Warnmeldung erhalten mochten.

Wenn Sie bei der ndchsten Anmeldung an einem Quark Publishing Platform Server
die Dialogbox Anmelden umgehen mochten, aktivieren Sie Dialogbox nicht mehr
zeigen und Merken in der Dialogbox Anmelden. Wenn Sie wiinschen, dass die
Dialogbox Anmelden beim nichsten Aufruf des Befehls erneut angezeigt wird,
deaktivieren Sie Anmeldedialog nicht anzeigen im Bereich Einstellungen Autom.
Abmeldung.
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x

Standardpfad 2] Basis | Benachrichtigung Auto-An/-Abmelden

EPS

Voll aufgeldste Yoransicht Autom. Abmelden

E;;zlijport [~ Abmelden nach | 30 Minuten

PDF

Redline

Red1tsd1rIE|bprufung Auto-Anmeldung

Bruch/Preis
Artikel [~ Anmeldedialog nicht anzeigen

Allgemein
Standardartikel

Allgemein

Malie

Absatz

Zeichen

Hilfslinien und Raster

Rasterzellenfiillung
Quark Publishing System

I Warmung var dem Abmelden

e
Arbeitsbereich
Artikel -

oK I Abbrechen |

Das Register Autom. Abmelden des Bereichs Allgemein der Dialogbox Vorgaben

QCD Vorgaben: Der Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich der Dialogbox Vorgaben enthilt zwei Register:
Arbeitsbereich-Browser und Mauseinstellungen.

QCD Vorgaben: Arbeitsbereich > Arbeitsbereich-Browser

Das Register Arbeitsbereich-Browser erlaubt die Auswahl der Schrift und der
Schriftgrofe fiir den Suchergebnisbereich des Fensters Arbeitsbereich-Browsers und
die Festlegung, ob Statusfarben um Miniaturen angezeigt werden sollen.
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x

Standardpfad ;I Arbeitsbereich-Browser |Mauseinstellungen |
EPS
Voll aufgeldste Voransicht Schriftenoptionen

Motizen

PSD Import schrift auswahlen: I Arial vl

PDF

redline Schriftaréfie auswahlen: I vl

Rechtschreibpriifung

Bruch/Preis Statusfarbe
Artikel

Allgemein
Standardartikel

Allgemein

Malie

Absatz

Zeichen

Hilfslinien und Raster

Rasterzellenfiillung
Quark Publishing System

Allgemein

¥ Statusfarben um Miniaturen zeigen

Artikel -

oK I Abbrechen |

Das Register Arbeitsbereich-Browser im Bereich Suchpaletteneinstellungen der
Dialogbox Vorgaben

QCD Vorgaben: Arbeitsbereich > Mauseinstellungen

Im Register Mauseinstellungen des Arbeitsbereichs konnen Sie festlegen, was
geschehen soll, wenn Sie im Fenster Arbeitsbereich-Browser einen Doppelklick auf
ein Asset ausfiihren. Fiir Artikel und Vorlagen konnen Sie Neuer Artikel, Auschecken,
Attribute bearbeiten oder Schreibgeschiitzt wihlen.

x

Standardpfad Bl e Mauseinstellungen'
EPS

Voll aufgeltste Yoransicht Doppelklick-Optionen

Motizen
PSD Import QuarkCopyDesk Artikel: IAuschecken vl
PDF
Redine QuarkCopyDesk Varlagen: IAusd’uecken 'I
Rechtschreibpriifung
BruchPreis
Artikel
Allgemein
Standardartikel
Allgemein
Malie
Absatz
Zeichen
Hilfslinien und Raster
Rasterzellenfiillung
Quark Publishing System
Allgemein

Artikel

[«

OK I Abbrechen |

Das Register Mauseinstellungen des Arbeitsbereichs der Dialogbox Vorgaben
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QCD Vorgaben: Der Bereich Artikel

Im Bereich Artikel haben Sie die Moglichkeit, die Anfangsansicht von Artikeln, nicht
sichtbaren Zeichen und Seitenbildern einzustellen.

Um die anfingliche Darstellung des Artikels beim Auschecken, Offnen oder Aufrufen
eines QuarkCopyDesk Artikels festzulegen, klicken Sie auf Letzte Einstellung
beibehalten, WYSIWYG, Spaltenansicht oder Vollbild.

Um automatisch Sonderzeichen anzuzeigen, wenn ein QuarkCopyDesk Artikel
ausgecheckt, gedffnet oder aufgerufen wird, aktivieren Sie Sonderzeichen zeigen.

Um eine grafische Darstellung der QuarkXPress Layoutseite aufzurufen, der ein
QuarkCopyDesk Artikel zugeordnet ist, aktivieren Sie Seitenbild abrufen.

Mit der Einstellung Seitenbild automatisch aktualisieren hat der Anwender die
Moglichkeit, nur das Seitenbild eines Artikels ohne die Geometrie zu aktualisieren.

Vorgaben

XTensions Manager
schriften
Dateiliste
standardpfad Darstellung auswahlen: | Letzte Einstellung erh... 4 |
voll aufgelidste Voransi...
Naotizen . X
PSD Import |_| Senderzeichen zeigen
PDF
Redline @] Seitenbild abrufen
Rechtschreibprifung
Tabellen |_| Seitenbild automatisch aktualisieren
Bruch/Preis

Artikel
Allgemein

Standardartikel
Allgemein
Male
Absatz
Zeichen
Hilfslinien und Raster
Rasterzellenfiillung

Quark Publishing Platform
Allgemein
Arbeitsbereich
Artikel
Warnmeldungen

Anzeigeansicht

| Abbrechen | [ OK |

Der Bereich Artikel des Dialogs Vorgaben

QCD Vorgaben: Bereich Warnmeldungen

Der Bereich Warnmeldungen ermdglicht das Einstellen von Warnmeldungen und
Updates von Job Jackets.

Um einzustellen, wann Warnmeldungen angezeigt werden, verwenden Sie die
Checkboxen im Bereich Warnmeldung nicht anzeigen beim.

Um einzustellen, wann Job Jackets Ressourcen aktualisiert werden, wihlen Sie eine
Option aus dem Dropdown-Menii Auswahl im Bereich Job Jacket Ressourcen
aktualisieren.
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Worgaben @

oll aufgeldste Yoransicht

Matizen

E?)E Impart [ sichern eines Serverartikels als Micht-Seryver-artikel

Redline Ersetzen eines Serverbildes

Rechtschreibprifung [] Aktualisieren der Geometrie

Tabelen

Bruch/Preis
Artikel

Allgemein
Skandardartikel = ,  [—

itin Auswahlan: v

Male

Absatz

Zeichen

Hilfslirien und Raster

Rasterzellanfillung
Quark Publishing Platfarm

Allgemein

Arbeitsbereich

Artikel

arnmeldung nicht anzeigen beim:

Job Jackets Ressourcen akkualisieren

m

nmeldungen

[ oK ] [ Abbrechen

Der Bereich Warnmeldungen der Dialogbox Vorgaben
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Redlining

Mithilfe der Redline XTensions Software konnen Anwender von QuarkXPress,
QuarkCopyDesk und Quark Publishing Platform Web Client Anderungen an Text in
Projekten und Artikeln nachverfolgen. In einem Quark Publishing Platform Workflow
lassen sich Ergidnzungen, Léschungen und Anderungen nachverfolgen und Anderungen
abweisen oder annehmen. Auflerhalb von Quark Publishing Platform kénnen Anwender
das Redlining verwenden, um Anderungen an gemeinsam genutzten Projekten und
Artikeln zu tiberwachen. Informationen zur Verwendung aller Einstellmoglichkeiten
des Redlining in QuarkCopyDesk finden Sie im Handbuch zu QuarkCopyDesk. Dieses
Kapitel behandelt die Redline-Einstellungen in Quark Publishing Platform Workflows.

Um das Redlining-Feature verwenden zu konnen, muss ein User liber die notigen
Rechte verfiigen. Weitere Informationen finden Sie unter "Inhaltsrechte: Redlining

bearbeiten".

Verwenden der Redline-Einstellungen

Die Befehle im Untermenti Redline (Mentu Hilfsmittel) lauten Nachverfolgen,
Hervorheben und Werkzeugleiste zeigen/verbergen. Die Redline-Werkzeugleiste
enthilt die Befehle Nachverfolgen und Hervorheben, sowie Steuerelemente zum
Navigieren durch Anderungen, zum Annehmen oder Zuriickweisen von Anderungen
und Einstellmoglichkeiten fiir die Darstellung von Anderungen.

Neben den Einstellelementen fir Nachverfolgen und Hervorheben auf der linken Seite
der Werkzeugleiste Redline besitzen Sie noch die Méglichkeit, Anderungen anzunehmen
oder zurlickzuweisen und die Dialogbox Ansichtsoptionen aufzurufen.
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f
Markieren:
L™

Einfligungen und Entfernu... I-:.]

Reviewers wahlen:

- @ Alle
& Fat

& Terry

{Abbr&chen } m

A
T —

REDLINING

Verwenden Sie die Dialogbox Ansichtsoptionen, um die Prifenden und die Arten von

Anderungen festzulegen, die angezeigt werden sollen.

= Anderung der Textformatierung werden nicht iiberwacht.
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Hinweise

Die Notizfunktion gibt Ihnen die Moglichkeit, Kommentare in einem Artikel oder
einem Layout zu speichern, ohne den eigentlichen Inhalt zu beeinflussen. Sie kobnnen
Notizen dazu verwenden, Erinnerungen, Kommentare zum Inhalt oder URLs
hinzufiigen. Notizen funktionieren in QuarkXPress, QuarkCopyDesk und Quark
Publishing Platform Web Client.

=% Um die Notizfunktion mit QuarkXPress oder QuarkCopyDesk benutzen zu kénnen,
muss die Notes XTensions Software installiert sein.

Arbeiten mit Notizen

Sie konnen die Befehle im Unterment Hilfsmittel > Notizen verwenden, um durch
Notizen zu navigieren, einzelne Notizen zu erstellen und zu l6schen und alle Notizen
in einem Artikel zu 6ffnen und zu schlieflen.

Offnen und SchlieBen von Notizen

So 6ffnen und schlieen Sie Notizen beim Priifen von Kommentaren:

Klicken Sie zum Offnen einer bereits vorhandenen Notiz auf das Symbol Notiz ! und
wdhlen Sie Bearbeiten > Notizen > Notiz 6ffnen.

e Um alle Notizen eines Artikels zu 6ffnen, wahlen Sie Bearbeiten > Notizen > Alle
Notizen o6ffnen.

e Zum Schliefien einer Notiz klicken Sie auf die SchliefSbox in der linken oberen Ecke
(Mac OS) bzw. rechten oberen Ecke (Windows) des Notizfensters oder wahlen
Bearbeiten > Notiz > Notiz schlief3en.

e Um alle getffneten Notizen des Artikels zu schliefien, wihlen Sie Bearbeiten >
Notizen > Alle Notizen schlieflen.

e Um mit der Texteinfiigemarkei zur nachsten Notiz im Text zu springen, wihlen Sie
Bearbeiten > Notiz > Gehe zu nédchster. Um die Texteinfiigemarke in die vorherige
Notiz im Text zu bewegen, wihlen Sie Bearbeiten > Notizen > Gehe zur Vorherigen.

Anzeigen und Verbergen von Notizen

Zum Anzeigen von verborgenen Notizen wihlen Sie Ansicht > Notizen zeigen. Zum
Verbergen von sichtbaren Notizen wihlen Sie Ansicht > Notizen verbergen.
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Léschen von Notizen

So 10schen Sie eine Notiz:

Klicken Sie auf das Notizsymbol . und wihlen sie anschlieBend Bearbeiten > Notizen >
Loschen.

e Klicken Sie auf ein getffnetes Notizfenster und wihlen sie anschlieRend Bearbeiten >
Notizen > Loschen.

e Platzieren Sie die Texteinfligemarke rechts neben dem Notiz-Symbol und betitigen
Sie die Loschtaste/Riicktaste.

e Markieren Sie einen Textbereich, der ein Notizsymbol enthdlt und driicken Sie die
Losch- oder Riicktaste.

Umwandeln von Noten in Text (und umgekehrt)

Driicken Sie F10, um den markierten Text in eine Notiz umzuwandeln.

Wenn Sie eine Notiz (oder einen Teil davon) in Text umwandeln moéchten, markieren
Sie die entsprechenden Zeichen der Notiz und driicken Sie F10.

Anzeigen von Notizen anhand des Autors, des Datums, des Namens oder der Farbe

Zum Anzeigen von Notizen eines bestimmten Autors oder anhand des Erstelldatums
wihlen Sie Ansicht > Notizen zeigen, um die Notizen zu aktivieren. Wahlen Sie dann
Bearbeiten > Notizen > Notiz 6ffnen von, um die Dialogbox Notizen 6ffnen
aufzurufen und klicken Sie auf Alle Notizen. Verwenden Sie nun die Einstellelemente
im Bereich Alle Notizen.

Zum Anzeigen von Notizen anhand ihres Namens oder ihrer Farbe wéhlen Sie
Bearbeiten > Notiz > Alle Notizen im neuen Artikel 6ffnen und wéhlen dann eine
Option aus dem Untermenii Nach Name oder dem Untermenti Nach Farbe. Die
Notizen werden als Text in einem neuen Artikel angezeigt.

Verschieben und Andern der GréBe von Notizen
Zum Verschieben eines Notizfensters ziehen Sie seine Titelleiste. Sie konnen Notizfenster
an jede beliebige Stelle in einem Artikel bewegen. Wenn eine Notiz verschoben wurde,

konnen Sie sie an ihren Ausgangsort zuriickbewegen, indem Sie die Schaltfliche #J
der Notiz klicken.

Eine Notiz kann durch Klicken der Groflenverdnderungsbox in der rechten unteren
Ecke des Notizfensters vergroflert bzw. verkleinert werden. Unter Mac OS konnen Sie
auf das Symbol in der rechten oberen Ecke des Notizfensters klicken, um es zu
vergroflern und den gesamten Text der Notiz anzuzeigen.

Drucken von Notizen

Wenn Sie einen Artikel drucken, haben Sie die Wahl, ob Sie Notizen in den Druck
aufnehmen mochten und wie sie formatiert sein sollen. In der Dialogbox Drucken
(Menii Ablage/Datei) klicken Sie in der Liste auf der linken Seite auf Notizen, um die
Fensterflache Notizen aufzurufen und markieren anschlief3end Notizen drucken, um
Notizen in die Ausgabe einzubinden. Sie kdnnen wihlen, ob alle Notizen oder nur
gedffnete Notizen aufgenommen werden sollen, und Sie konnen angeben, dass die
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Notizen als Fufinoten formatiert werden sollen, dass sie im Text erscheinen sollen oder
dass sie auf einer separaten Seite gesammelt werden sollen.

Notizen in PDF-Dateien

Wenn Sie eine PDF-Datei aus einem Artikel generieren, der Notizen enthilt, konnen
Sie wihlen, ob die Notizen in der PDF-Datei erscheinen sollen. Falls Sie den Export
aus der WYSIWYG-Ansicht starten, werden Notizen als PDF-Notizen eingebunden.
Falls Sie den Export aus der Spalten- oder Vollbildansicht starten, werden die Notizen
auf dem Bildschirm im Text angezeigt.

Klicken Sie zum Einbinden von Notizen in eine PDF-Datei auf Optionen in der
Dialogbox Exportieren als PDF (Ablage/Datei > PDF), klicken Sie in der Liste links
auf Notizen und aktivieren Sie Vermerke in PDF aufnehmen.
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Web Client

Mit Quark Publishing Platform Web Client kdnnen ortsferne Autoren und Redakteure
mithilfe eines Webbrowsers viele Quark Publishing Platform Operationen ausfiihren.
Benutzer von Quark Publishing Platform Web Client kénnen sich am Quark Publishing
Platform Server anmelden, Artikel auf der Basis von Quark Publishing Platform Job
Tickets erstellen, QuarkCopyDesk Artikel in einem Webbrowser auschecken und
bearbeiten, andere Assets fiir die Bearbeitung in separaten Anwendungen auschecken
und die Assets wieder in Quark Publishing Platform Server einchecken.

Benutzer von Quark Publishing Platform Web Client kénnen auch die Funktion Andere
einchecken verwenden, um neue Dateien in ihren Workflow einzuftigen (einschliefdlich
QuarkCopyDesk Artikel, QuarkXPress Projekte und andere Dateien).

Quark Publishing Platform Web Client beinhaltet viele der in der Palette
Arbeitsbereich-Browser in Quark Client, QuarkXPress und QuarkCopyDesk
vorhandenen Funktionen, darunter die folgenden:

¢ den Bereich Favoriten, den Bereich Zuteilungen, den Bereich Meine Suchen, den
Bereich Gespeicherte Suchen und den Bereich Sammlungen (einschliefdlich der
Moglichkeit, mit Sammlungen und Sammlungsvorlagen zu arbeiten).

¢ Der Bereich Untersammlungen
e Die Suchschnittstelle

e Der Bereich Suchergebnisse

Weitere Informationen finden Sie unter "Die Benutzerschnittstelle".

Anmelden mit Quark Publishing Platform Web Client

Quark Publishing Platform Web Client ermdglicht den Zugriff auf Quark Publishing
Platform Server tiber einen Webbrowser. (Eine Liste unterstiitzter Browser finden Sie
in der Datei Quark Publishing Platform ReadMe.)

= Sie miissen Cookies in Inrem Webbrowser aktivieren, damit Quark Publishing Platform
Web Client korrekt funktioniert.

So melden Sie sich mithilfe von Quark Publishing Platform Web Client am Quark
Publishing Platform Server an:

1 Starten Sie einen unterstiitzten Browser.
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2 Geben Sie in das Feld URL den Computernamen oder die IP-Adresse und die

Portnummer von Quark Publishing Platform Server gefolgt von /workspace/ ein
(Beispiel: http://10.1.5.30:61400/workspace). Die Seite Anmelden wird angezeigt.

® 00 /Diarsweb b

& = C | © localhost:61400/WebHub/Login jsp RS
[ apsweb Hub B8 QuarkXPress Server (L] Other Bookmarks
Sprache auswihlen: (Dewtsch  18)
I m QPS Web Hub

Anmelden

Benutzername: | Admin]

i e i

©2011 Quark, Inc. Alle Rechite vorbehalten.

Quark Publishing Platform Web Client erméglicht die Anmeldung am Quark Publishing

Platform Server Uber einen Webbrowser.

3 Geben Sie Ihren Benutzernamen in das Feld Benutzername und Ihr Passwort in das

Feld Passwort ein und klicken Sie auf Anmelden.

4 Wenn die Anmeldung erfolgreich ist, zeigt der Quark Publishing Platform Web Client

Bildschirm Thre Aufgaben an.

=¥ Wenn Sie alle Fenster von Quark Publishing Platform Web Client schliefen oder Ihre
Netzwerkverbindung abbricht, werden Sie innerhalb von zwei Minuten abgemeldet.

Administratoren kdnnen diese Einstellung jedoch dndern, indem sie die Variable

"session-timeout" in der Datei "Web.xml" im Ordner "WEB-INF" (QPP
Server/webapps/Workspace/WEB- INF) entsprechend anpassen.

=% Bei [hrem Anmelde-Passwort wird moglicherweise zwischen Grof- und Kleinschreibung

unterschieden, abhidngig von den von Ihrem Administrator eingestellten

Spezifikationen. Kldren Sie auflerdem mit Threm Quark Publishing Platform

Administrator, ob Ihr Quark Publishing Platform Benutzername und Passwort identisch

sind mit Ihrem Netzwerk-Benutzernamen und -Passwort.

Andern des Passworts

Sie konnen Ihr Anmeldepasswort fiir Quark Publishing Platform dndern, nachdem Sie

sich mit Quark Publishing Platform Web Client angemeldet haben.

1 Waihlen Sie Passwort dndern aus dem "Zahnrad"-Menii in der oberen, rechten Ecke

Thres Browserfensters. Die Dialogbox Passwort dndern wird angezeigt.

2 Geben Sie im Feld Altes Passwort Ihr aktuelles Passwort ein.
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3 Geben Sie im Feld Neues Passwort Ihr neues Passwort ein.

4 Geben Sie im Feld Neues Passwort bestitigen Ihr neues Passwort noch einmal ein
und klicken Sie auf OK.

Einrichten der Suchergebnis-Darstellung
Fihren Sie folgendes aus, um einzustellen, welche Attributspalten in den Registern

Suche oder Zuteilungen angezeigt werden:

1 Waihlen Sie Aktuelle Ansicht anpassen aus dem Menii Ansicht. Die Dialogbox Spalten
konfigurieren wird angezeigt.

Spalten konfigurieren |
Atribute ]
[ Ablieferungstermin m!

Ablieferungszeit |

[

Aktuelle anrechenbare Stunden ]
Aktuelle Lange
Alle Assets

1 00O

Angelegt
Anzahl der Seiten

| (3 (

Anzahl der Sekundérzuordrungen

| [

Anzahl Warter

| (

PYSSESR I R,

OK Abbrechen

Das Register Spalten konfigurieren

2 Markieren Sie die Attribute, die als Spalten im Web Client Fenster angezeigt werden
sollen.

= Sie konnen die Kopfzeilen der Spalten ziehen, um die Spalten in der Darstellung der
Suchergebnisse neu zu positionieren.

Die Suche im Web Client

Eine Suche im Web Client funktioniert wie die Suche in anderen Quark Publishing
Platform Clients. Weitere Informationen dazu finden Sie unter "Durchfiihren einer
Suche."

Ein Web Client-Anwender hat nun die Moglichkeit, Suchen zu 16schen, zu duplizieren,
umzubenennen und zu teilen.
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Archivieren und Wiederherstellen im Webclient

Ein Webclient-Benutzer besitzt nun die Moglichkeit, Assets zu archivieren und
wiederherzustellen. Die Archivierung kann aus einer Suche von Sammlungen oder
Assets angestofien werden.

Verwenden von Darstellungsoptionen

Fiir die Anzeige von Suchergebnissen und Sammlungsinhalten in Quark Publishing
Platform Web Client stehen mehrere Schaltlfichen zur Verfiigung:

= Nicht alle Ansichten sind in allen Situationen verfiigbar.

Klicken Sie auf Listenansicht, um Assets in einem Listenformat darzustellen.

Die Schaltflache Listenansicht

Kliocken Sie auf Snippet-Ansicht um Assets in einer Miniaturansicht mit Textschnipseln

anzuzeigen.

Die Schaltflache Anippet-Ansicht

Klicken Sie auf Listenansicht mit Beziehungen, um Assets in einer Listenansicht
anzuzeigen, in der Sie sie erweitern kdnnen, um ihre Beziehungen zu betrachten.

Die Schaltflache Listenansicht mit Beziehungen

Klicken Sie auf Projekt und Seite, um Projekte in einer Listenansicht anzuzeigen, in
der Sie sie erweitern konnen, um ihre Seiten zu betrachten.

Die Schaltfléache Projekt und Seite

Klicken Sie auf Listenansicht mit Beziehungsstatus, um Assets in einer Listenansicht
anzuzeigen, in der Sie sie erweitern konnen, um ihre Beziehungen, nach Typen sortiert,
zu betrachten.
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Die Schaltflache Listenansicht mit Beziehungsstatus

Klicken Sie auf Sammlungs-Ansicht, um Suchergebnisse in der hierarchischen Struktur
des Sammlungsbaumes anzuzeigen.

Die Schaltfliche Sammlungs-Ansicht

Klicken Sie auf Miniaturen, um kleine Miniaturvorschaubilder von Assets mit ihren
Zuordnungsinformationen, ihrem Auscheck-Status und ihrem Status anhand von
Symbolen unter den Vorschaubildern zu betrachten.

Die Schaltflache Miniaturenansicht

Klicken Sie auf Aktuelle Ansicht anpassen, um die anzuzeigenden Spalten
auszuwihlen.

s

Die Schaltflache Aktuelle Ansicht anpassen

Die Voransicht von Assets mit Quark Publishing Platform Web Client

Klicken Sie auf das Symbol Voransicht , um eine grofe, zoombare
Doppelseiten-Voransicht des ausgewdhlten QuarkCopyDesk Artikels, der
QuarkCopyDesk Artikelvorlage, des QuarkXPress Projekts oder der QuarkXPress
Projektvorlage aufzurufen.

Wenn es sich bei dem ausgewidhlten Asset um ein Projekt handelt, konnen Sie die
Register oben im Fenster Voransicht verwenden, um alle Print-, Interaktiv- und App
Studio Layouts des Projekts zu betrachten.

Fiir Print-, Interaktiv- und App Studio Layouts zeigt das Fenster Voransicht eine
Gesamtseiteniibersicht des Layouts.

Verwenden der Funktionen zum Publizieren

Die Publishing-Schaltflichen von Web Client erlauben das Ausfiihren folgender Befehle:
Laden, Als PDF veroffentlichen, Als AVE veroffentlichen, Als Adobe® Flash®
veroffentlichen, Als ePUB veroffentlichen, Im Rich Text Format veroffentlichen,
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Als HTML veroffentlichen, Als App Studio Artikel veroffentlichen und Als
QuarkXPress Projekt veroffentlichen. Weitere Informationen zu diesen Optionen
finden Sie unter Verdffentlichen von Assets.

Bearbeiten von Asset-Attributen

Verwenden Sie die Web Client Schaltfliche Attribute bearbeiten #, um die Attribute
eines Assets zu betrachten und zu dndern. So bearbeiten Sie Asset-Attribute mit Quark
Publishing Platform Web Client:

1 Markieren Sie das Asset und klicken Sie auf Attribute bearbeiten. Die Dialogbox
Attribute bearbeiten wird angezeigt.

Attribute bearbeiten

Name: 1-Column Front QCD Article Template.qct
] 1“3\3'””"" Front QCD Article Templat ¢4 mmiung: QPS Home/Metro International/| Templates v
A | Body
|4 caption Workflow: Metro International -
|4 Headiine Status: Hold v Weiterleiten an: | No One b
H Image
|A| Short Description Aus...:| 03-09 -
}
[
asliefer...:[ ]

Eeesenes | temesere ]

Drupal Content URL: | ‘

Drupal Image URL: | ]

=1
Pub to Mobile: —

=1
Pub to Web: —

Ablieferungszelt: ‘ |

Alle Assets: | | £

OK Abbrechen

Die Dialogbox Attribute bearbeiten erlaubt das Verédndern der Attribute von Assets
(entsprechende Rechte vorausgesetzt).

2 Erweitern Sie die Formularansicht.

3 Betrachen oder Andern Sie die betreffenden Attribute und klicken Sie anschliefend
auf OK. Weitere Informationen zu den Einstellelementen der Dialogbox Attribute
bearbeiten finden Sie unter "Betrachten und bearbeiten der Attributdaten".

= Fin Asset in Quark Publishing Platform kann durch die Auswahl von Erneut indexieren
aus dem Kontextment des Assets neu indexiert werden.

Betrachten von Assetversionen

Klicken Sie auf Versionen ansehen i, um die Dialogbox Versionen ansehen
aufzurufen.
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¥Yersionen ansehen *

W ErSIONSNIUMmEr Statuz Erstelt von Erstellungscatum
= A0CH T A= = ged) B ke L+ bz oo 2a0s090zss 0
Revisionsanmerkungen: --
Komponenten:
|l Bty 1
= 9 A E = god & el M Fonoe 20050901058
Revisionsanmerkungen: --
Komponenten:
|| Bty 1
= (T AR = god) Sl HEN il koo 2905090157
Revisionsanmerkungen: --

Komponenten:
|Gl By 1 v

Schliefien

Die Dialogbox Versionen ansehen

Die Dialogbox Versionen ansehen zeigt Informationen zu den von Quark Publishing
Platform Server nachverfolgten Versionen des ausgewdhlten Assets. Bei Bildern, Videos,
Audioassets, XML-Assets und "anderen" Dateien konnen Sie eine schreibgeschiitzte
Kopie einer Version 6ffnen oder zu einer fritheren Version zuriickkehren, um sie zur
aktuellen Version zu machen. Die Dialogbox Versionen ansehen zeigt auch
Miniatur-Voransichten von Assetversionen und ermdoglicht das Loschen dieser

Versionen.

Betrachen von Beziehungs-Informationen

Klicken Sie auf Beziehungs-Informationen B, um die Beziehungen (inklusive
Primdrzuordnungen und Sekunddrzuordnungen, falls vorhanden) fiir das ausgewdhlte
Asset anzusehen. Die Dialogbox Beziehungs-Informationen wird angezeigt.

e i T T

Bezichungs-Informationen

7 Bezug auf | EF wio verwendst
Name = Value
i 3 Issued _Jan_2013.0cd
1] 3 Issue2_Jan_2013.qcd

& secondandtile png

Ok

Die Dialogbox Beziehungs-Informationen

Das Register Beziehung mit zeigt alle Assets mit einem Bezug vom ausgewdhlten Asset
(einschliefilich der Assets, die ihm zugeordnet sind). Das RegisterWo verwendet zeigt
alle Assets, die sich auf das markierte Asset beziehen.

= Dariiber hinaus koénnen Sie auch unten im Vorschaubereich Beziehungs-Informationen

sehen.
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Erstellen von Artikeln im Quark Publishing Platform Web Client

Wenn Sie einen neuen QuarkCopyDesk Artikel in Quark Publishing Platform Web
Client erstellen, kann dieser Artikel auf den Standardeinstellungen der Sammlung oder
auf einer Vorlage basieren, die in Quark Publishing Platform eingecheckt wurde.

Wenn Sie auf Neu > Artikel aus Server Ticket klicken, erlaubt die Dialogbox Neuer
Artikel aus Server Ticket die Auswahl einer Sammlung. Die Standarddatei fiir Job
Jackets und das Job Ticket fiir die Sammlung wird in fetter Schrift angezeigt und beide
sind standardmafiig ausgewdhlt. Sie konnen jedoch jede in der Dialogbox verfiigbare
Job Jackets Datei und jedes Job Ticket verwenden, wenn Sie die Rechte dafiir besitzen.
Der neue Artikel besitzt Abmessungen, die auf der Standard-Layoutspezifikation (falls
vorhanden) des Job Tickets basieren und er verwendet die Stilvorlagen und weitere im
Job Ticket definierte Ressourcen.

Neuer Artikel aus Server-Ticket *

Sammlung: Home

Job Ticket ¥orlage wahlen

= &= Default Job Jacket

Default Job Ticket

Fortsetzen Ahbrechen

Die Dialogbox Neuer Artikel aus Server Ticket

Wenn Sie auf Neu > Artikel aus Server Vorlage klicken, erlaubt die Dialogbox Neuer
Artikel aus Server Vorlage die Auswahl aus allen verfiigbaren Artikelvorlagen. Sie
konnen auch eine gespeicherte Suche nach Vorlagen auswidhlen oder eine neue Suche
nach Artikelvorlagen erzeugen, die in Quark Publishing Platform Server eingecheckt

sind.

Erstellen von Projekten aus Vorlagen im Quark Publishing Platform Web Client

Um ein neues QuarkXPress Projekt aus einer Projektvorlage in Quark Publishing
Platform Web Client zu erstellen, wihlen Sie Neu > Projekt aus Server Vorlage in der
Quark Publishing Platform Werkzeugleiste, um die Dialogbox Neues Projekt aus Server
Vorlage aufzurufen. Wihlen Sie dann eine Vorlage und klicken Sie auf OK. Falls die
Vorlage mehrere Layouts enthalt, konnen Sie das fiir Ihre Arbeit gewiinschte auswahlen.

= Es lassen sich ausschliellich Print- und AppStudio-Layouts bearbeiten.

=% Sie konnen in Quark Publishing Platform Web Client Artikelvorlagen auf dieselbe

Weise bearbeiten, wie Sie es von der Arbeit mit Artikeln kennen. Checken Sie einfach
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die Vorlage aus, nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor und checken Sie sie
wieder ein.

Bearbeiten von Artikeln im Quark Publishing Platform Web Client

Um einen Artikel in Web Client zu bearbeiten, miissen Sie ihn zunachst auschecken.

Markieren Sie den Artikel und klicken Sie auf Auschecken B, Der Artikel wird zur
Bearbeitung in der WYSIWYG-Ansicht gebffnet.

=% Wenn eine Artikelaufgabe einen Versionskommentar enthilt, wird dieser angezeigt,
wenn Sie den Artikel auschecken.

Um zu einer anderen Seite zu navigieren, klicken Sie auf die Seitenvorschau im Bereich
Voransicht links.

Um das Seitenbild (falls vorhanden) ein- oder auszublenden, klicken Sie auf Seitenbild

zeigen/verbergen.
Um die Ansichtsgrofie zu dndern, verwenden Sie die Zoomeinstellung unten rechts.

Um die Paletten Artikelkomponenten und Stilvorlagen ein- oder auszublenden,
verwenden Sie die Schaltflichen oben rechts.

Die Schaltflachen Komponentenpalette zeigen/verbergen (links) und Stilvorlagenpalette
zeigen/verbergen (rechts)

= In Quark Publishing Platform Web Client kénnen Sie auch Artikelvorlagen bearbeiten.

= Stellen Sie sicher, dass Popups fiir Ihre Webbrowser aktiviert sind. Sie kénnen Popups
tempordr zulassen oder Popups in Quark Publishing Platform Server dauerhaft
aktivieren. Wenn Sie keine Popups zulassen, werden Sie nicht in der Lage sein, Text
wiahrend der Bearbeitung in Quark Publishing Platform Web Client in Artikel
einzusetzen.

Bearbeiten von Textkomponenten
Um in Web Client eine Textkomponente zu bearbeiten, checken Sie den Artikel aus
und klicken Sie auf die Textkomponente. Alternativ konnen Sie auch einen Doppelklick
auf den Namen der Textkomponente in der Palette Artikelkomponenten ausfiithren.
Es wird eine Textbearbeitungs-Dialogbox angezeigt.
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Status: PaBt, Zeichen:0, Wérter:0, Zeilen:0, Lénge:0,000"

Anwenden Schiiefen

Die Textbearbeitungs-Dialogbox

= In der Seitenvorschau werden Aufzihlungszeichen und Nummern normal angezeigt.
Im Textbearbeitungs-Dialog werden jedoch generische anstelle formatierter
Aufzdhlungszeichen und Nummern angezeigt. Auflerdem werden Aufzihlungszeichen
und Nummerierungen nicht im Textbearbeitungsdialog angezeigt, solange sie nicht
mithilfe einer Absatzstilvorlage auf einen Absatz angewendet worden sind.

Falls die Werkzeuge nicht angezeigt werden, erweitern Sie die Werkzeugleiste oben in
der Textbearbeitungs-Dialogbox. Es gibt folgende Werkzeuge:

Klicken Sie auf Widerrufen &3, um eine Anderung riickgingig zu machen.
® Klicken Sie auf Wiederherstellen ! @, um ein Widerrufen zuriickzunehmen.

Klicken Sie auf Suchen #%, um die Dialogbox Finden aufzurufen. Geben Sie Text in
das Feld Suche nach ein. Aktivieren Sie Grof3-/Kleinschreibung beachten, um nur
Vorkommen von Suche nach zuzulassen, die der eingegebenen Schreibweise
entsprechen. Aktivieren Sie Nur ganze Worte suchen, um zu vermeiden, dass der Text
in Suche nach auch in ldngeren Wortern gefunden wird (wie "er" in "Nummer").

Klicken Sie auf Ersetzen %5, um die Dialogbox Ersetzen aufzurufen. Diese Dialogbox
enthailt das Feld Suche nach, das Feld Ersetze mit, die Checkboxen
Grof3-/Kleinschreibung beachten und Nur ganze Worte suchen und die Schaltflachen
Ersetzen und Alle ersetzen.

* Klicken Sie auf Alles auswahlen B, um den gesamten Text des Textbearbeitungsbereichs
auszuwéhlen.

Klicken Sie auf Kopieren B2, um den markierten Text in die Zwischenablage zu
kopieren. Abhédngig von den Sicherheitseinstellungen Ihres Browsers kann es
erforderlich sein, auf eine Meldung zu reagieren, bevor Sie Text in die Zwischenablage
kopieren kénnen.

* Klicken Sie auf Einsetzen 2, um die Dialogbox Einsetzen aufzurufen. Verwenden Sie
Befehl/Strg+V, um den Text aus der Zwischenablage in das Feld einzufiigen.

* Klicken Sie auf Aus Word einsetzen E#, um die Dialogbox Aus Word einsetzen
aufzurufen, deren Einstellelemente Inkonsistenzen in der Formatierung verhindern,
wenn Sie Text aus einem Microsoft® Word Dokument einfiigen.
Schriftschnitt-Definitionen ignorieren ist automatisch aktiviert, um zu verhindern,
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dass neue Schriften hinzugefiigt werden, wenn Sie aus Microsoft Word kopierten Text
einsetzen. Stildefinitionen entfernen ist automatisch aktiviert, um das Hinzufiigen
von Stilen aus Microsoft Word zu den in Ihrem Quark Publishing Platform Workflow
definierten Stilvorlagen zu unterbinden. Sie konnen den eingefiigten Text in der
Dialogbox bearbeiten, bevor Sie auf OK klicken.

Klicken Sie auf das entsprechende Symbol, um die Formatierungen fett, kursiv,
unterstrichen, durchgestrichen, tiefgestellt und hochgestellt auf Text anzuwenden.

Klicken Sie auf Sonderzeichen einfiigen {2, um die Dialogbox Sonderzeichen
auswihlen anzuzeigen und ein Sonderzeichen an der Texteinfligemarke einzufiigen.
Klicken Sie auf das gewiinschte Zeichen, um es einzusetzen.

Klicken Sie auf Hintergrundfarbe %, um die Dialogbox Farbe auswihlen aufzurufen
und eine Farbe fiir den Hintergrund des Textbearbeitungsbereichs auszuwahlen. Wenn
Sie beispielsweise weiflen Text bearbeiten, der in dem QuarkXPress Projekt, dem er
zugeordnet ist, vor einem schwarzen Hintergrund steht, konnen Sie einen dunklen
Hintergrund auswéhlen, um den weiflen Text lesbar zu machen. Unter "Einstellen der
Hintergrundfarbe fiir die Bearbeitung" finden Sie weitere Informationen.

Klicken Sie auf Rubi @ und Zeichen gruppieren [, um die Rubi-Notation
anzuwenden und eine Gruppe mit Zeichen zu erzeugen. Unter "Arbeiten mit Rubi" und
"Arbeiten mit gruppierten Zeichen" finden Sie weitere Informationen.

Klicken Sie auf Notiz =l, um eine Notiz hinzuzufiigen. Weitere Informationen finden
Sie unter "Verwenden von Notizen in Artikeln".

Klicken Sie auf Nachverfolgen k!, um Anderungen am Text zu iiberwachen.
Klicken Sie auf Hervorhebung |=, um Anderungen am Text hhervorzuheben.
Klicken Sie auf Anderung annehmen &, um Anderungen am Text zu akzeptieren.

Klicken Sie auf Anderung zuriickweisen 5, um Anderungen am Text abzulehnen.

Um Text aus einer Textdatei auf Inrem Computer zu importieren,
Control-klicken/rechtsklicken Sie in den Text und wihlen Sie Text importieren aus
dem Kontextmenii. Sie konnen den Text mit oder ohne seine Formatierung importieren.

Falls die Palette Stilvorlagen nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Stilvorlagenpalette
zeigen/verbergen ‘I oben rechts im Quark Publishing Platform Web Client Fenster.
Verwenden Sie den Bereich Stilvorlagen, um Text Absatz- und Zeichenstilvorlagen
zuzuordnen.

Wenn die Palette Bedingte Stile nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Palette bedingte
Stile zeigen/verbergen Ei. Sie konnen die Palette Bedingte Stile verwenden, um
bedingte Stile auf Text anzuwenden; es ist jedoch nicht moglich, bedingte Stile zu
erstellen, zu bearbeiten oder zu 16schen. Sie kénnen eine bedingte Stilmarke - in

Text einsetzen, indem Sie die Schaltfliche Sonderzeichen einfiigen 2 verwenden.

Wenn die Palette Aufzidhlungszeichen-, Nummerierungs- und Gliederungsstile
nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Aufzdhlungszeichen-, Nummerierungs- und

Gliederungsstile zeigen/verbergen |=. Sie konnen die Palette Aufzihlungszeichen-,
Nummerierungs- und Gliederungsstile verwenden, um Aufzdhlungszeichen,

Nummerierungen und Einziige fiir Gliederungen auf Text anzuwenden; das Betrachten
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der Aufzdhlungszeichen, Nummerierungen und Einziige im Textbearbeitungs-Dialog
ist jedoch nicht moglich. Auch das Hinzufiigen, Bearbeiten und Ldschen von
Aufzihlungs-, Nummerierungs- und Gliederungsstilen ist nicht moglich. Wenn Sie
das Ergebnis der Anwendung von Aufzdhlungszeichen-, Nummerierungs- und
Gliederungsstilen im Layout betrachten mochten, klicken Sie im
Textbearbeitungs-Dialog auf Anwenden.

Bearbeiten von Bildkomponenten

Um eine JPEG-, TIFF- oder EPS-Bildkomponente in Web Client zu bearbeiten, checken
Sie den Artikel aus und klicken Sie auf die Bildkomponente oder doppelklicken Sie in
der Palette Artikelkomponenten auf die Bildkomponente. Es wird eine
Bildbearbeitungs-Dialogbox angezeigt.

By Line 1 »

= X%: 23.9
1 Y%: 23.9

X+:0.014"

Fel
S

S
w
S
b

Y+: 0.000" |0

Rk

Apply Close

Die Bildbearbeitungs-Dialogbox
Verwenden Sie die Pfeiltasten, um das Bild horizontal oder vertikal zu spiegeln.

Verwenden Sie die Felder X% und Y%, um das Bild zu skalieren. Mit dem
Verkettungssymbol wird festgelegt, ob das Bild proportional skaliert wird oder nicht.

Klicken und ziehen Sie, um das Bild im Rahmen zu verschieben. Die Felder X+ und
Y+ zeigen den Ursprung des Bildes relativ zur linken, oberen Ecke des Rahmens an.

Verwenden Sie das Feld rechts, um das Bild zu drehen.

Wenn Sie auf Anwenden klicken, wird die Doppelseitenvorschau aktualisiert und zeigt
die vorgenommenen Anderungen an.

Sie konnen Bilder auch bearbeiten, indem Sie einen Control-Klick/Rechtsklick auf ihre
Komponenten in der Seitenvorschau ausfithren und eine Option aus dem Kontextmenii
wihlen:

Um ein Bild durch ein anderes zu ersetzen, Control-klicken/rechtsklicken Sie auf die
Voransicht des Bildes und wihlen Sie Vom Server ersetzen.

Um ein Bild von der lokalen Festplatte zu importieren, fithren Sie einen
Control+Klick/Rechtsklick auf die Bildkomponente aus und wihlen Sie Bild
importieren.
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e Um ein Bild so zu skalieren, dass es seine Bildkomponente ausfiillt,
Control-klicken/rechtsklicken Sie auf die Bildkomponente und wihlen Sie Bild an
Rahmen anpassen.

e Um ein Bild aus seiner Bildkomponente zu entfernen, Control-klicken/rechtsklicken
Sie auf die Bildkomponente und wahlen Sie Bild entfernen.

= Fs ist nicht moglich, Assets zu bearbeiten, die einer Bildkomponente mithilfe der Palette
App Studio zugeordnet wurden. Weitere Informationen finden Sie in Threr Anleitung
zu App Studio.

Verwalten von Komponenten

Wenn Sie einen Artikel in Quark Publishing Platform Web Client auschecken oder
erstellen, konnen Sie Komponenten hinzuftigen und entfernen. Aufierdem haben Sie
die Moglichkeit, die Dialogbox Komponenteneigenschaften aufzurufen, um den
Inhaltstyp zu bestdtigen und den Namen der Kompenente und den Komponententyp
zu betrachten oder zu bearbeiten. Sie miissen einer Benutzerrolle mit den
entsprechenden Rechten angehoren.

1 Checken Sie einen Artikel aus.

2 Um die Palette Artikelkomponenten aufzurufen, klicken Sie auf die Schaltflache

Komponentenpalette zeigen/verbergen ‘4.

-
Artikelkomponenten a5

+ B2

m Caption

m Short Description

| & | Headline
[a] Boay
|| Region
@l Image
|| Brand

Die Palette Artikelkomponenten

3 Zum Hinzufiigen einer Komponenten klicken Sie auf Neu k.

Die Dialogbox Neue Komponente wird angezeigt. Geben Sie einen Namen in das Feld
Komponentenname ein, wahlen Sie Text oder Bild aus dem Dropdown-Menti
Inhaltstyp, wihlen Sie einen Komponententyp aus dem Dropdown-Menii
Komponententyp und klicken Sie auf OK.
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| Neue Komponenente

Name der Komponente: Body 2

Inhaltstyp:  Text hd
Komponententyp:  Body RV
QK Abbrechen

Die Dialogbox Neue Komponente

4 Um eine Komponente zu l6schen, markieren Sie sie in der Palette Komponenten und

Klicken auf Léschen E.

5 Um die Eigenschaften einer Komponente zu betrachten oder zu dndern, markieren

Sie sie in der Palette Komponenten und klicken auf Eigenschaften .

Das Suchen und Ersetzen von Text in Artikeln

So suchen und ersetzen Sie Text mit Quark Publishing Platform Web Client:

1 Klicken Sie auf den Rahmen mit dem Text, den Sie bearbeiten mochten. Die
Textbearbeitungs-Dialogbox wird angezeigt.

2 Falls die Werkzeuge nicht angezeigt werden, erweitern Sie die Werkzeugleiste oben in
der Textbearbeitungs-Dialogbox.

3 Klicken Sie auf Finden &%,

Suchen und Ersetzen

Finden Ersetzen

Suche nach:

Ersetze mit:

P GroB-Kleinzchreibung beachten
L Mo ganze YWoarte suchen

Das Register Suchen der Dialogbox Suchen und Ersetzen
4 Wenn Sie Text in einem Artikel suchen moéchten, klicken Sie auf das Register Suchen.

5 Wenn Sie Text in einem Artikel ersetzen mochten, klicken Sie auf das Register Ersetzen.
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Suchen und Ersetzen

Finden Erzetzen

Suche nach: ||

] Gralf-Fleinschreibung beachten
[ Wur ganze Warte zuchen

Das Register Ersetzen der Dialogbox Suchen und Ersetzen

Einstellen der Hintergrundfarbe fiir die Bearbeitung

Wenn ein QuarkCopyDesk Artikel weifden Text enthdlt, ist dieser auf einem weifien
Hintergrund im Textbearbeitungsdialog von Quark Publishing Platform Web Client
nicht sichtbar. Sie konnen die Hintergrundfarbe des Textbearbeitungsdialogs dndern,
die angegebene Hintergrundfarbe gilt jedoch nur fiir die Bearbeitung. Sie hat keine
Bedeutung fiir Artikel in QuarkCopyDesk.

So dndern Sie die Hintergrundfarbe:
1 Klicken Sie auf den Rahmen mit dem Text, den Sie bearbeiten mochten. Die
Textbearbeitungs-Dialogbox wird angezeigt.

2 TFalls die Werkzeuge nicht angezeigt werden, erweitern Sie die Werkzeugleiste oben in
der Textbearbeitungs-Dialogbox.

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche Hintergrundfarbe ®. Die Dialogbox Farbe auswihlen
wird angezeigt.

4 Wihlen Sie eine Farbe und klicken Sie auf OK. Die Hintergrundfarbe des
Textbearbeitungsdialogs wird aktualisiert.

Andern der TextgroBe fiir die Bearbeitung

Wenn ein QuarkCopyDesk Artikel besonders grof3en oder kleinen Text enthélt, konnen
Sie Einzoomen und Auszoomen in der Werkzeugleiste des Textbearbeitungsbereichs
verwenden, um die Darstellungsgrof3e im Textbearbeitungsbereich zu dndern, ohne
die Texteinpassungsdaten zu verandern.

= Das Finstellelement Zoom im Bereich WYSIWYG wirkt sich nicht auf die Schriftgrofe
im Textbearbeitungsbereich aus.

So dndern Sie die Grofie der Textdarstellung:

1 Markieren Sie einen Artikel in der Liste und klicken Sie auf Auschecken.

2 Klicken Sie auf die Textkomponente, die Sie bearbeiten mochten oder doppelklicken
Sie in der Palette Artikelkomponenten auf ihren Namen. Es wird eine
Textbearbeitungs-Dialogbox angezeigt.
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Wenn Sie die Grofie der Textdarstellung verringern mdochten, klicken Sie in der

Werkzeugleiste auf Auszoomen .

Wenn Sie die Grofie der Textdarstellung erh6hen mochten, klicken Sie in der

Werkzeugleiste auf Einzoomen &,

Arbeiten mit Rubi

Rubi Text verdeutlicht die Bedeutung oder die Aussprache von Basistext. Basistext
kann vertikal oder horizontal verlaufen und Rubi Text folgt gewohnlich seiner Richtung.
Es gibt zwei Arten von Rubi Text: Mono Rubi und Gruppen Rubi. Mono Rubi ist Rubi
Text, der mit einem einzigen Zeichen des Basistextes verkniipft ist. Gruppen Rubi ist
Rubi Text, der mit mehr als einem Zeichen des Basistextes verkniipft ist. So definieren
Sie Rubi fiir eines oder mehrere Zeichen:

Markieren Sie eines oder mehrere Zeichen, fiir die Sie Rubi anwenden mochten.

Klicken Sie auf Rubi @. Die Dialogbox Rubi wird angezeigt.

Rubi *®

Rubi Text:

Basistext: IBM

OK || Abbrechen |

Verwenden Sie die Dialogbox Rubi, um Rubi fir den markierten Basistext zu definieren.

Geben Sie Text in das Feld Rubi Text ein, der den Basistext erldutert.

Der ausgewdhlte Basistext wird im Feld Basistext angezeigt. Wenn Sie in dieses Feld
neuen Text eingeben, wird dieser zum neuen Basistext.

Klicken Sie auf OK. Ein Rubi Symbol wird anstelle des Basistextes im
Textbearbeitungsbereich angezeigt.

Klicken Sie auf Anwenden, um die Darstellung von Basistext und Rubi Text im
WYSIWYG-Ansichtsbereich zu aktualisieren.

Nachdem Sie Rubi angewendet haben, ldsst sich der Basistext oder der Rubi Text im
Textbearbeitungsbereich nicht bearbeiten. Um den Basistext oder den Rubi Text zu
bearbeiten, klicken Sie auf das Rubi Symbol und dndern die Werte in den Feldern Rubi
Text und Basistext.

Rubi kann nicht auf gruppierte Zeichen angewendet werden.

Falls Sie auf die Schaltfliche Rubi klicken ohne Text auszuwihlen, konnen Sie Werte

in die Felder Rubi Text und Basistext eingeben.
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Arbeiten mit gruppierten Zeichen

Verwenden Sie das Einstellelement Zeichen gruppieren, um eine Gruppe horizontaler
Zeichen (z. B. lateinische Zeichen) in einer vertikalen Textzeile zu erstellen. Gruppierte
Zeichen werden stets horizontal angezeigt und am Ende einer Zeile nicht umbrochen.
So gruppieren Sie ausgewdhlte Zeichen:

1 Wihlen Sie eines oder mehrere Zeichen

2 Klicken Sie auf Zeichen gruppieren [, Die Dialogbox Gruppenzeichen wird angezeigt.

Zeichen gruppieren ®
Gruppenzeichentext: iBM
Skalieren: | Horizontal [#] '100%

Grifbe Spationieren/Senden: 0

oK || abbrechen |

Legen Sie die Skalierung und die Zeichenabstande in der Dialogbox Gruppenzeichen
fest.

3 Wihlen Sie Vertikal oder Horizontal im Dropdown-Menii Skalieren und geben Sie
einen Wert zwischen 25 und 400 Prozent in das Feld rechts des Dropdown-Meniis

Skalieren ein.

4 Wenn Sie die Zeichenabstdande der gruppierten Zeichen dndern mochten, geben Sie
einen Wert in das Feld Grofde Spationieren/Senden ein.

= Der Bereich fiir Unterschneidungswerte liegt zwischen -500 und 500. Der Bereich fiir
die Werte des Sendens liegt zwischen 0,353 mm und 50,8 mm. Wenn Sie jedoch einen
iiber den Bereich hinaus gehenden Wert angegeben haben und Ihre Vorgabe fiir die
Mafieinheit nicht Millimeter ist, wird der in der Warnmeldung dargestellte Bereich in
Ihrer Vorgabe-Mafieinheit angezeigt.

5 Klicken Sie auf OK.

= Gruppenzeichen in horizontalen Texten zeigen keine Skalierung und keine eingestellten
Zeichenabstinde, die Zeichen verhalten sich jedoch als Gruppe, wenn der Text neu
umbrochen wird.

= Nach dem Erstellen gruppierter Zeichen ersetzt das Symbol Gruppenzeichen den Text
im Textbearbeitungsbereich. Wenn Sie den Text bearbeiten mochten, klicken Sie auf
das Symbol Gruppenzeichen und dndern den Text im Feld Gruppenzeichentext.

= Wenn Sie auf die Schaltfliche Gruppenzeichen klicken ohne Text auszuwahlen,
konnen Sie Basistext in das Feld Gruppenzeichentext eingeben.

Verwenden von Notizen in Artikeln
Wenn Sie entsprechende Rechte besitzen, konnen Sie mit Quark Publishing Platform
Web Client Notizen in Artikeln erstellen, bearbeiten und loschen.
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Platzieren Sie die Texteinfiigemarke an die Stelle, an der eine Notiz eingefiigt werden
soll, und klicken Sie auf das Symbol Notiz. Geben Sie Text in das Notizenfenster ein
und Kklicken Sie auf OK.

Um Text in eine Notiz umzuwandeln, markieren Sie den Text und klicken auf das
Symbol Notiz. Wenn Sie auf OK klicken, um das Notizenfenster zu schliefien, wird
der Text durch ein Notizensymbol ersetzt.

Klicken Sie auf das Symbol Notiz im Textbearbeitungsfenster, um eine Notiz zu 6ffnen.
Das Notizenfenster wird angezeigt. Es enthdlt den Namen des Autors, sowie das Datum
und den Zeitpunkt der Erstellung der Notiz.

Klicken Sie zum Schlieflen einer Notiz auf die SchliefSbox des Notizenfensters.

Platzieren Sie zum Loschen einer Notiz die Texteinfiigemarke rechts neben dem
Notiz-Symbol und betdtigen Sie die Loschtaste/Riicktaste.

Wenn Sie einen Textbereich markieren, der ein Notizsymbol enthilt, und anschlieRend
Zeichen eingeben, wird der Text (einschlie8lich des Notizsymbols) durch die
eingegebenen Zeichen ersetzt. Die Notiz ist damit verloren.

Bearbeiten von Projekten im Quark Publishing Platform Web Client

Um eine Projekt in Web Client zu bearbeiten, miissen Sie es zundchst auschecken.
Markieren Sie das Projekt und klicken Sie auf Auschecken B, Das Projekt wird zur
Bearbeitung getffnet. Wenn das Projekt mehrere Print-, Interaktiv- und/oder App
Studio Layouts enthilt, konnen Sie auswidhlen, an welchem davon Sie arbeiten
mochten.

Sie kdnnen zugeordnete Artikel und Inline-Artikel in Projekten mit Quark Publishing
Platform Web Client bearbeiten. Um einen zugeordneten Artikel wiahrend der
Bearbeitung eines Projektes zu bearbeiten, checken Sie den zugeordneten Artikel mithilfe
der Schaltfliche Auschecken in der Palette Artikelkomponenten aus.

Weitere Informationen zum Bearbeiten von Inhalten in Quark Publishing Platform
Web Client finden Sie unter "Bearbeiten von Artikeln im Quark Publishing Platform Web
Client".

Es lassen sich ausschliefdlich Print- und AppStudio-Layouts bearbeiten.

Es ist nicht moglich, Artikel zu bearbeiten, denen ein Layouter mithilfe der Palette
App Studio Interaktivitat hinzugefiigt hat.

Legenden im Quark Publishing Platform Web Client

Wenn Sie den Web Client verwenden, um einen Artikel oder ein Projekt mit einer
Komponente zu 6ffnen, die einen Legendenanker enthalt, ist die Legende nur im
Seitenbild sichtbar. Ihr Inhalt l4sst sich in Web Client nicht bearbeiten. Sie kdnnen
Legendenanker 16schen oder neu positionieren, aber es ist nicht moglich, solche Anker
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zu erzeugen, auszuschneiden, zu kopieren oder einzusetzen und es lassen sich auch
keine Legendenstile anwenden. Aufierdem ist es nicht moglich, eine Legende mit
einem Legendenanker zu verkniipfen oder einen Legendenanker von der Legende zu
l6sen.

Andere Dateien einchecken

Sie kdnnen mit der Funktion Andere einchecken in Quark Publishing Platform Web
Client Assets einchecken.

1 Klicken Sie auf Andere einchecken.

2 Auf der Windows-Plattform zeigt ein Dropdown-Menii folgende Optionen an: Datei
einchecken und Ordner einchecken (Die Option Ordner einchecken ist nur im QPP
Client verfiigbar). Klicken Sie auf Datei einchecken.

3 Die Dialogbox Andere einchecken wird angezeigt.

4 Klicken Sie auf Datei auswahlen/Durchsuchen. Eine Dialogbox wird angezeigt, in
der Sie einen Artikel, ein Projekt, ein Bild oder ein anderes Asset auswédhlen kdnnen.

5 Markieren Sie eine Datei und klicken Sie auf Auswihlen/Offnen Wenn Sie mit einem
Webbrowser arbeiten, der HTMLS unterstiitzt, konnen Sie mehrere Dateien auswihlen.

6 Klicken Sie auf OK, um die Dialogbox Einchecken aufzurufen. Die Dialogbox
Einchecken wird angezeigt. Wenn Quark Publishing Platform Server den Dateityp
erkennt, wird automatisch der passende Inhaltstyp ausgewahlt. Erkennt Quark
Publishing Platform den Dateityp nicht, wird der Content-Typ als Asset aufgefiihrt.

7 Geben Sie eine Sammlung, einen Workflow und andere Assetattribute in der Dialogbox

Einchecken an.

8 Klicken Sie auf OK, um das Asset einzuchecken.

=% Sie konnen Quark Publishing Platform auch Assets hinzufiigen, indem Sie sie aus dem
Dateisystem in den Sammlungen-Verzeichnisbaum oder in den Suchergebnis-Bereich
ziehen.

Bearbeiten anderer Dateien

Sie kdnnen Quark Publishing Platform Web Client verwenden, um beliebige Assettypen
auszuchecken. Anschliefend konnen Sie die Assets mit Anwendungen anderer Hersteller
bearbeiten. Wenn Sie fertig sind, checken Sie sie mit Quark Publishing Platform Web
Client wieder ein.

=p Wenn Sie Internet Explorer unter Windows verwenden um ein Asset auszuchecken,
konnen Sie einen Speicherort fiir die ausgecheckte Datei wiahlen. Wenn Sie Safari unter
Mac OS oder Mozilla Firefox auf einer beliebigen Plattform verwenden, wird die
ausgecheckte Datei an dem angegebenen Speicherort fiir heruntergeladene Dateien
gesichert.
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=p Wenn Sie Quark Publishing Platform Web Client verwenden, um ein mit einer
Anwendung eines anderen Herstellers bearbeitetes Asset einzuchecken, miissen Sie
wihrend des Eincheckens die Datei auswahlen.

Verwenden des Web Client Vorschaubereichs

Der Bereich Vorschau auf der rechten Seite des Bildschirms funktioniert wie der Bereich
Vorschau im Fenster Arbeitsbereich-Browser. Die Register unten in der Web Client
Version dieses Bereichs zeigen allerdings weniger Informationen an, als in anderen
Quark Publishing Platform Clients. Weitere Informationen finden Sie unter "Der
Vorschaubereich".

Einstellen der Vorgaben fiir Quark Publishing Platform Web Client

Sie haben die Moglichkeit, Vorgaben fiir die Anzeige von Vorschau und Stilvorlagen
festzulegen und Standardeinstellungen fiir horizontale und vertikale Mafieinheiten
einzustellen. So legen Sie Vorgaben fest:

1 Klicken Sie auf Vorgaben. Die Dialogbox Vorgaben wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf das Register Allgemein.

Vorgaben *®

Allgemein Mabe

E Seitenbild im Bearbeitungsfenster zeigen
Estatusfarben um Miniaturen zeigen

Loschoptionen fiir Assets

gGIobale Warnmeldung: Vor dem Léschen von Assets immer warnen

Ausgecheckte Assets: Vor dem Ldschen fragen a
Zugeordnete Assets: | Vor dem Léschen fragen ﬂ
0K Abbrechen

Verwenden Sie das Register Allgemein in der Dialogbox Vorgaben, um Anzeigevorgaben
im Fenster von Quark Publishing Platform Web Client festzulegen.

3 Um eine Standard-Hintergrundfarbe fiir die Textbearbeitung festzulegen, geben Sie
eine hexadezimale Beschreibung der Farbe in das Einstellelement
Standard-Hintergrundfarbe fiir den Editor ein oder wéhlen Sie eine Farbe aus dem
Dropdown-Menii.

4 Aktivieren Sie Seitenbild im Bearbeitungsfenster anzeigen, um standardmafig
Artikel-Seitenbilder in QuarkCopyDesk anzuzeigen.

5 Aktivieren Sie Statusfarben um Miniaturen zeigen, um Statusfarben als Umrandung
der Asset-Vorschaubilder darzustellen.
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6 Wenn beim Loschen eines Quark Publishing Platform Assets in Quark Publishing
Platform Web Client eine Warnmeldung angezeigt werden soll, markieren Sie Globale
Warnmeldung: Vor dem Loschen von Assets immer warnen.

7 Um vorzugeben, wie Quark Publishing Platform Web Client reagiert, wenn Sie
versuchen, ausgecheckte Assets und Assets, die QuarkXPress Projekten zugeordnet
sind, zu l6schen, verwenden Sie die Dropdown-Mentis Ausgecheckte Assets und
Zugeordnete Assets im Bereich Loschoptionen fiir Assets. Die Einstellelemente beider
Optionen sind identisch.

8 Klicken Sie auf das Register Maf3e zum Festlegen der Mafieinheiten.
r\||'or~galzren *
Allgemein MaBe

Horizontale Einheiten | Zoll

o (&

Vertikale Einheiten | Zoll

OK Mbbrechen

Verwenden Sie das Register MaBe in der Dialogbox Vorgaben, um die MaBeinheiten
festzulegen, die im Fenster von Quark Publishing Platform Web Client verwendet werden.

9 Waihlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Dropdown-Menii Horizontale
Einheiten: Zoll, Dezimalzoll, Pica, Punkt, Millimeter, Zentimeter, Cicero, Agaten
und Q.

10 Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Dropdown-Menii Vertikale
Einheiten: Zoll, Dezimalzoll, Pica, Punkt, Millimeter, Zentimeter, Cicero, Agaten
und Q.

11 Klicken Sie auf OK.
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Script Manager

Ein Skript ist eine Reihe von in einer interpretierten Sprache geschriebenen Befehlen,
die bestimmte Anwendungsaufgaben automatisieren. Sie konnen mit Quark Publishing
Platform Server serverseitige Skripte verwenden. Die Quark Publishing Platform Script
Manager Anwendung ermoglicht die Handhabung automatisierter Skripte, die Aktionen
ausfiihren, ohne eine andere Quark Publishing Platform Anwendung oder
Benutzereingriffe zu erfordern. Autoren von Skripten kénnen auf beinahe alle Dienste
von Quark Publishing Platform Server tiber das Interface von Quark Publishing Platform
Script Manager zugreifen, darunter auf alle Data Transfer Objects (DTOs) und Java™
Message Service (JMS) Messages.

Skripte konnen Aktionen auf der Basis von Quark Publishing Platform Ereignissen,
eines vordefinierten Zeitplans oder eines einzigen Klicks eines Benutzers auslosen. Ihre
Quark Publishing Platform Installation bietet Beispiel-Skripte, die Sie in Quark
Publishing Platform Script Manager importieren kdnnen.

So kénnen Sie ein Beispielskript mit dem Namen "PublishAssetOnStatusChange.js"
importieren, das die Schritte automatisiert, die zum Erstellen von PDFs aus QuarkXPress
Projekten erforderlich sind, wenn der Quark Publishing Platform Status sich andert.

Der Quark Publishing Platform Server ist mit zwei Scripting-Engines vorkonfiguriert:
JavaScript™ (mit Rhino) oder Groovy (eine Skripting-Sprache fiir Java Virtual Machine
Umgebungen). Sie konnen jedoch Skripte in jeder vom Apache Bean Scripting
Framework (BSF) unterstiitzten Sprache schreiben und die entsprechende
Scripting-Engine in das Bean Scripting Framework integrieren.

Konfiguration des Quark Publishing Platform Script Managers

Suchen Sie nach der Installation von Quark Publishing Platform Server den Ordner
"ScriptManager" im Anwendungsordner von Quark Publishing Platform Server auf
(auch in der Quark Publishing Platform Installation). Dieser Ordner enthdlt "Quark
Publishing Platform Script Manager.app" (Mac OS) oder "ScriptManagerStartup.bat"
(Windows), einen Ordner mit Beispiel-Skripten und (wenn Sie sich mit Quark Publishing
Platform Script Manager anmelden) einen Protokollordner mit fortgesetzten Versionen
von "Quark Publishing PlatformScriptManager.log" fiir die Protokollierung von
Laufzeitfehlern und Warnmeldungen. Unter Windows enthélt der Ordner
"ScriptManager" auch Java Archive Files (JAR-Dateien).

Beispielskripte befinden sich im Ordner "ScriptManager".
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Arbeiten mit Quark Publishing Platform Script Manager

Die Benutzerschnittstelle von Quark Publishing Platform Script Manager enthalt Befehle
zum Erstellen, Importieren, Exportieren und Bearbeiten von Skripten fiir Quark
Publishing Platform Server. Uber das Schreiben und Bearbeiten von Skripten mit Quark
Publishing Platform Script Manager hinaus kénnen Sie Skripte manuell ausfiihren,
Skripte so terminieren, dass sie zu bestimmten Zeitpunkten ausgefiihrt werden oder
Quark Publishing Platform Ereignisse festlegen, die Skripte ausldsen, darunter das erste
Einchecken eines Assets.

Wenn Sie an Quark Publishing Platform Script Manager angemeldet sind, konnen Sie
gesicherte Skripte und einzelne Skriptinformationen betrachten, indem Sie einen
Doppelklick auf das Ordnersymbol von Quark Publishing Platform Server oben in der
Spalte Gespeicherte Skripte ausfiihren.

wp Das Skript "PublishAssetOnStatusChange" in der Illustration unten wurde bereits
importiert und gesichert.

ene QPS Script Manager
& x[w]a] o] [=m[e]e]a
Stored Scripts Al Seripts
|ma | jocall Script Name Script Execution | Schedule/Event | Script Execution Status | Error Description | Last Execution Time
&5 QxpToPostScript €& QxpToPostScript Manual NJA NOT_RUN N/A N/A

Fiihren Sie einen Doppelklick auf ein in der Spalte Gespeicherte Skripte aufgefiihrtes
Skript aus, um es zu betrachten. Wenn ein Skript angezeigt wird, sind viele Mentibefehle
von Quark Publishing Platform Script Manager aus der Werkzeugleiste oben im Fenster

verfiigbar.
ene QPS Script Manager - QxpToPostScript (javascript)
BEESMEIEISEIEICCICY
Stored Scripts Seript Cantent Trigger ||

a ‘:fa‘m“ <5 QxpToPostScript 53
& 1

Copyright ©1990-2008 Quark, Inc. All rights reserved. m
Al]l Rights Reserved

script Name:
QxpToPostscript
Objective :
The script will export the given XPress project along with its
attachments in high res form to a Post script file.
Prerequisite:
XPress project being specified in varaible “"gxprileName" should exist in QPS-Server.

4
" importrackage(rackages.java.lang)
importPackage(Packages. java.io)
importPackage (Packages .com.quark.manager .clientsdk.ro)
importrackage(Fackages .com.quark.qpp.core. asset.service.constants)
importpackage (Packages .com.quark.manager .clientsdk. roprocessor)
importPackage (Packages .com. quark.qpp.core.asset.Service.constants)
importPackage(Packages .com.quark.qpp.core.attribute.service.constants)
importpackage(Packages .com.quark.qpp.core. attribute. service.dto)
importPackage (Packages .com.quark.qpp.core.asset.utility)

Result (From Server)

Verwenden Sie Quark Publishing Platform Script Manager, um Funktionen von Quark
Publishing Platform Server zu automatisieren (wie im Beispielskript
"PublishAssetOnStatusChange".

QUARK PUBLISHING PLATFORM 9.5.1 BENUTZERHANDBUCH | 171



SCRIPT MANAGER

Anmelden mit Quark Publishing Platform Script Manager

Bevor Sie ein Skript fiir Quark Publishing Platform Server erstellen oder bearbeiten
konnen, miissen Sie sich anmelden.

1 Doppelklicken Sie auf "Quark Publishing Platform Script Manager.app" (Mac OS) oder
"ScriptManagerStartup.bat" (Windows).

8.0 Log On

Quark Publishing System

Version 9.0

User Na... ||

Password:

Server Name: :] D Bl4M

Protocol @ HTTP () HTTPS

( Log On ) ( Cancel )

Melden Sie sich an lhrem Quark Publishing Platform Server an, um Quark Publishing
Platform Script Manager zu verwenden.

2 Geben Sie Ihren Usernamen, das Passwort und den Quark Publishing Platform Server
Namen an und klicken Sie auf Anmelden.

Erstellen eines Skripts

Mit Quark Publishing Platform Script Manager haben Sie die Moglichkeit, Skripte zu
schreiben und Quark Publishing Platform Beispielsskripte oder andere Skripte zum
Bearbeiten und Ausfithren zu importieren.

1 Wihlen Sie Ablage/Datei > Neu > Javascript oder Ablage/Datei > Neu > Groovy,
um ein Skript zu erstellen.

RICE Edit  View QPS Help

B4 javascript |\,
i save ®S | G groovy
Save as... {r#S
> Delete

g2y Import...
55 Export...

Exit

Erstellen Sie ein Skript in Quark Publishing Platform Script Manager unter Verwendung
des Untermentis Neu.
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Ein neues Register wird im Quark Publishing Platform Script Manager Fenster angezeigt
und der Name des Skripts wird in der Liste der Gespeicherte Skripte auf der linken
Seite des Quark Publishing Platform Script Manager Fensters angezeigt.

= Obwohl Sie mit der Anwendung Quark Publishing Platform Script Manager Skripte
schreiben und bearbeiten konnen, wird in der Regel eine besondere
Authoring-Anwendung fiir JavaScript oder Groovy Skripte verwendet. In der
Dokumentation Threr Skript-Authoring-Anwendung finden Sie Informationen zur
Strukturierung von JavaScript oder Groovy Skripten.

2 Waihlen Sie Ablage/Datei > Sichern, um Ihre Arbeit zu speichern, wiahrend Sie Thr
Skript schreiben.

= Beim Sichern eines Skripts wird der Inhalt des Skripts an Quark Publishing Platform
Server iibertragen. Ein neues oder importiertes Skript wird vor dem Sichern nicht zu
Quark Publishing Platform hinzugefiigt.

Importieren eines Skripts
Sie konnen Ablage/Datei > Importieren verwenden, um JavaScript oder Groovy
Skripte in Quark Publishing Platform Script Manager zu importieren. IThre Quark
Publishing Platform Server Installation beinhaltet Beispielskripte, die Sie importieren,
bearbeiten und ausfiihren kénnen.

1 Waihlen Sie Ablage/Datei > Importieren.

B0 e

[« » ) [&]m) [[J javascript B @ search
Name ‘Date Modified -
| = | 1 TrusteeServiceDemonstration,js ~ Thu, 14 Aug 2008, 05:18
| ﬁi % SendMailOnAssetAddedEvent js Thu, 14 Aug 2008, 05:18
| G | ) QxpToPostSeriptjs Thu, 14 Aug 2008, 05:18
| : | QxpToPdfOnStatusChange.js Thu, 14 Aug 2008, 05:18
E @ QxpToDeconstructXML js Thu, 14 Aug 2008, 05:18
: f? #1 QueryServiceDemonstration.js ~ Thu, 14 Aug 2008, 05:18
|~ %' QcdToPostScript.js Thu, 14 Aug 2008, 05:18
/:_\ ®] QcdToDecons.  ttribChange.js ~ Thu, 14 Aug 2008, 05:18
3 | # QcdToDeconstructXML.js Thu, 14 Aug 2008, 05:18
| iy | @ functions js Thu, 14 Aug 2008, 05:18
& | * CheckinAllFilesinFolder.js Thu, 14 Aug 2008, 05:18
P

Sie finden Quark Publishing Platform Beispielskripte im Ordner "javascript" im Order
"Sample Scripts".

2 Suchen Sie den Ordner "javascript" auf, wihlen Sie ein Skript und klicken auf Offnen.
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8ene QPS Script Manager - QxpToPostScript (javascript)
NEEEEBEEREEEE
Stored Seripts Seript Content St 1

) ocalhost < axpToPostscript 7]

7/
Copyright ©1990-2008 Quark, Inc. ALl rights reserved. m
all Rights Reserved

opostscript

he script will export the given XPress project along with its
attachments in high res form to a Post script file.
Prerequisite:
XPress project being specified in varaible "qxpFileName" should exist in gPS-Server.

/
7 importPackage(Packages.java.lang)
importpackage(Packages. java.io)
importPackage (Packages .com.quark.manager.clientsdk.zro)
importPackage(Packages .com.quark.qpp.core.asset.service.constants)
importPackage (Packages .com.quark.manager .clientsdk . roprocessor)
importPackage(Packages . com.quark.qpp. core. asset .service.constants)
importPackage (Packages .com.quark.qpp.core.attribute.service.constants)
importPackage (Packages .com.quark.qpp.core.attribute.service.dto)
importrackage (Packages.com.quark.qpp.core.asset.utility)
importPackage (Packages . com.quark.qpp. common. dto)
IMRAYEPACKAAS! DARKAARS _aom_amArk_Ann_~ore filAlASS SAruice ~AnStAnta)

Result (From Server)

Der Bereich Gespeicherte Skripte listet gedffnete Skripte in Quark Publishing Platform
Script Manager.

3 Scrollen Sie durch das Skript, um die Variablen und die Struktur zu betrachten.

4 Wihlen Sie Ablage/Datei > Sichern, um das Skript zu sichern.

= Das von Ihnen importierte Skript bleibt unverdndert, Sie miissen das importierte Skript

jedoch in Quark Publishing Platform Script Manager sichern.

Léschen und Exportieren von Skripts

Sie miissen sich anmelden und ein Skript in Quark Publishing Platform Script Manager
offnen, bevor sie es exportieren oder 10schen kénnen.

Doppelklicken Sie auf den Namen des Skripts in der Liste Gespeicherte Skripte auf
der linken Seite des Quark Publishing Platform Script Manager Fensters (oder klicken
Sie auf das Register Skript im Bereich Skriptinhalt).

Markieren Sie das zu 16schende Skript und wahlen Sie Ablage/Datei > Loschen oder
Klicken Sie auf das Symbol "Loschen" in der Werkzeugleiste von Quark Publishing
Platform Script Manager. Eine Warnmeldung fordert Sie auf, das Loschen zu bestatigen.

Markieren Sie das zu l6schende Skript und wahlen Sie Ablage/Datei > Loschen oder
klicken Sie auf das Symbol "Loschen" in der Werkzeugleiste von Quark Publishing
Platform Script Manager.

Geben Sie einen Namen fiir Ihr exportiertes Skript an und klicken Sie auf Sichern.

Das Schreiben, Bearbeiten und Auslésen von Skripten

Um einen Prozess zu automatisieren, miissen Sie ein Skript schreiben oder importieren,
dass Services und Daten von Quark Publishing Platform Server direkt verwendet, um
die erwarteten Aufgaben durchzufiihren. Alle Quark Publishing Platform Server Objekte
stehen fir Zugriffe zur Verfiigung und Operationen wie in der Quark Publishing
Platform Server API konnen aufgerufen werden, um die erwarteten Ergebnisse zu
erzielen. Um das Skript zu verwenden, miissen Sie es zunéchst sichern, solange Sie an
Quark Publishing Platform Server angemeldet sind.
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= Ob Sie ein Skript manuell oder anhand eines Zeitplans oder eines Quark Publishing
Platform Ereignisses ausfiihren, es wird stets auf dem Quark Publishing Platform Server
Computer ausgefiihrt. Es wird nicht der gesamte Output von Quark Publishing Platform
Console im Ergebnisfenster von Quark Publishing Platform Script Manager angezeigt.
Nur das Endergebnis oder ein bei der Skriptausfithrung ausgegebener Fehler erscheint
in Quark Publishing Platform Script Manager.

Zugriff auf die Objekte von Quark Publishing Platform Server
Sie kdnnen den RuntimeBeanManager verwenden, um auf Objekte von Quark
Publishing Platform Server zuzugreifen. Standardmégig ist RuntimeBeanManager eine
"declared bean" von Bean Scripting Framework (BSF), wodurch sie direkt fiir Skripte
zur Verfiigung steht. Sie konnen das Lookup-Verfahren verwenden, um auf beliebige
Serverobjekte zuzugreifen.

Der Beispiel-Skripttext unten zeigt, wie auf Serverobjekte zugegriffen wird.

var assetFacade = runtimeBeanManager .lookupBean(''restAssetFacade’) var
queryFacade = runtimeBeanManager . lookupBean(*'queryFacade')

Laden eines Skripts in ein Skript
Sie kdnnen die Methode load(.) in Quark Publishing Platform Script Manager
verwenden, um einem anderen Skript ein vorhandenes Skript hinzuzufiigen. Das Laden
eines Skripts umfasst das gesamte Skript im aktuellen Skript, so dass seine Variablen
und Methoden verwendet werden konnen. "load(S1)" ladt ein Skript mit dem Namen
S1. "load(S1, S2, Sn)" 1adt Skripte mit dem Namen "S1", "S2" und "Sn".

Quark Publishing Platform Script Manager enthilt zwei Beispielskripte mit hdufig
vorkommenden Funktionen fiir Quark Publishing Platform und QuarkXPress Server
Manager ("QppFunctions.js" und "QxpsmFunctions.js"). Sie kdbnnen Zeit sparen, indem
Sie diese Beispielskripte importieren und laden.

Protokollieren und Debuggen von Skripten
Folgende Funktionen sind niitzlich beim Protokollieren von Details in Skripten. Der
fiir Quark Publishing Platform Server eingestellte Log Level legt fest, ob
Log-Kommentare protokolliert werden.

e print(.)
Druckt String Values der Variablen-Argumente. Der Druck findet auf der
Server-Standardausgabe statt output. Sie konnen beispielsweise print(**"Hel 1o'™) oder
print(argl, ..., argN) angeben.

e debug(.)
Protokolliert einen Debug-Kommentar in der Protokolldatei von Quark Publishing
Platform Server.

e info(.)
Protokolliert einen informativen Kommentar in der Protokolldatei von Quark Publishing

Platform Server.

e warn(.)
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Protokolliert einen warnenden Kommentar in der Protokolldatei von Quark Publishing
Platform Server.

error(.)
Protokolliert einen Fehlerkommentar in der Protokolldatei von Quark Publishing
Platform Server.

exception(.)
Protokolliert eine Ausnahme in der Protokolldatei von Quark Publishing Platform
Server. Beispiel:

{

//do something

}
catch (err) {

exception(err);

¥

Verwenden von Utility-Methoden in Skripten

Verwenden Sie folgende Methoden, um URLs auszulesen und Funktionen auszufiihren,
zu spawnen und zu synchronisieren.

readUrl(.)

Offnet eine Verbindung mit der gegebenen URL, liest alle ihre Daten aus und wandelt
sie in einen String um. Hierzu wird eine definierte Zeichenkodierung oder die
Standard-Zeichenkodierung verwendet (falls kein ausdriickliches Coding-Argument
angegeben wird). Beispiel: readUrl (url) oder readUrl(url, charCoding).

runCommand(.)

Fihrt den angegebenen Befehl mit vorgegebenem Argument und Optionen als separaten
Prozess aus und gibt den Exit-Status des Prozesses zuriick. Beispiel:
runCommand(command) oder runCommand(command, argl, ..., argN).

spawn(.)
Fiihrt eine vorgegebene Funktion oder ein Skript in einem anderern Thread aus. Beispiel:
function g() {//tu etwas;) oder spawn(g);.

sync(.)

Erzeugt eine "synchronisierte" Funktion (eine Java-Synchronisierungsmethode) aus
einer vorhandenen Funktion. Die neue Funktion synchronisiert auf das "this" Objekt
ihres Aufrufs.

var o = { f: sync(function(x) {
print(entry");

Packages. java.lang.Thread.sleep(x*1000);
print(exit");

P}

176 | QUARK PUBLISHING PLATFORM 9.5.1 BENUTZERHANDBUCH



SCRIPT MANAGER

Auslésen eines Skripts
Quark Publishing Platform Script Manager Skripte konnen auf drei Arten ausgefiihrt
werden. Sie konnen ein Skript in Quark Publishing Platform Script Manager manuell
anstoflen; Sie haben die Moglichkeit ein Skript in bestimmten Intervallen ausfiithren
zu lassen oder Ereignisse festzulegen, die innerhalb eines Quark Publishing Platform
Workflows vorkommen und das Skript "triggern".

1 Zeigen Sie das Skript im Bereich Skriptinhalt des Quark Publishing Platform Script
Manager Fensters an.
2 Sichern Sie das Skript.

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche Ausldsen auf der rechten Seite des Quark Publishing
Platform Script Manager Fensters. Die Dialogbox Skriptausfithrung wird angezeigt.

806 Script Execution
Script Name : | O nToPostScript
‘C Manual
By clicking this option you agree to run the script manually
~f® Schedule Based
] Once August 27, 2008 503 09:45 AM %
] Recurring _Every 5 mins |‘:‘! 09:45 AM :;

=
ri_) Event Based

a“r
|

Object Type ARTICLE

bk

Change Type: = ARTICLE GEOMETRY UPDATED

Ok | | Cancel

Verwenden Sie die Dialogbox Skriptausfiihrung, um ein Skript manuell anzustoB3en, eine
Skriptausfiihrung zeitlich zu planen oder ein Quark Publishing Platform Ereignis zu
definieren, das das Skript auslst.

4 Zum Starten des Skripts klicken Sie auf Manuell und klicken auf OK. Das Skript wird
ausgefiihrt.

5 Um ein Skript zu einem bestimmten Zeitpunkt ausfithren zu lassen, klicken Sie auf
Planbasiert, aktivieren Sie Einmal und wihlen Sie anschliefend ein Datum und eine
Zeit. Das Skript wird zur angegebenen Zeit gestartet.

6 Damit ein Skript in regelméfiigen Intervallen ausgefiihrt wird, klicken Sie auf
Planbasiert, markieren Wiederholt und geben Sie dann die Intervalle an.

7 Klicken Sie auf Ereignisbasiert, um ein Quark Publishing Platform Ereignis festzulegen,
welches das Skript anstof3t, und wihlen Sie eine Option aus dem Dropdown-Menii
Objekttyp. Die Optionen im Dropdown-Ment Typ dndern dndern sich abhadngig von
Threr Auswahl im Dropdown-Menii Objekttyp.

8 Wihlen Sie eine Option aus dem Dropdown-Meni Typ dndern und klicken Sie auf
OK.
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Quark Publishing Platform ereignisbasiertes Skriptbeispiel

Das folgende Beispielskript wird ausgelost, um eine PDF-Version eines Assets an einem
bestimmten Ort zu vertffentlichen, wenn der Status des Assets gedndert wird. In diesem
Fall heifit der Objekttyp "ASSET" und der Anderungstyp heift "ASSET_CHANGED".
Das gesamte Skript muss durch folgenden Inhalt ersetzt werden:
importPackage(Packages. java.lang); importPackage(Packages.java.io);

importPackage(Packages.java.util);
importPackage(Packages.com.quark.gpp.core.messaging.service.constants);

//Name des Status. Wenn ein Asset sich im angegebenen Status befindet, soll
es veroffentlicht werden. var statusName = "Publish';

// Zielordner fur veroffentlichte Inhalte var destinationFolder
"E:/target’;

var assetld = ASSET.get(DefaultMessagePropertyNames.OBJECT_ID);
//Declare QPP Service Facades var publishFacade =

runtimeBeanManager . lookupBean(*'‘publishFacade'); var assetFacade
runtimeBeanManager . lookupBean(*'restAssetFacade™);

/*Map der Inhaltstypen und Publishing Channel IDs. Abhangig vom Inhaltstyp
des Assets wird der entsprechende Publishing Channel in Erwagung gezogen
*/ var publishingChannelsMap = {"QuarkXPress Project":"gxpPdf", "Business
Document® : "busDocPdf"};

/* Channel Parameter fiur Publishing Channel mit ID : gxpPdf */ var
parametersForQxpPdf = new java.util._HashMap();
parametersForQxpPdf.put("*'SPREAD_VIEW"™, "FALSE");

/* Channel Parameter fiur Publishing Channel mit ID : busDocPdf */ var
parametersForBusDocPdf = new java.util_HashMap(Q);
parametersForBusDocPdf.put(*'XSL_URI", "classpath:BusDoc2QXPS.xslt");
parametersForBusDocPdf.put(*"QXP_TEMPLATE_URI", *classpath:BLTEMP.qgxp');

/* Map von Publishing Channel ID und Publishing Parameter */ var
parametersMap = { "gxpPdf" : parametersForQxpPdf, “busDocPdf*
parametersForBusDocPdf} ;

//Declarieren eines String Buffers var stringBuffer = new StringBuffer();

//Namen der zu holenden Attribute var attributes = ["Name", "Status",
“"Content Type'];

var assetlnfo = assetFacade.getAsset(assetld, null/*majorVersion*/,
null/*minorVersion*/, attributes, false/*get child asset relations */, false
/* get parent asset relations*/, []/*Relation types*/, null /*Rendition
Type */, null /* Output stream*/, null /*layout number*/, null/*page
number*/);

var attributesList = assetInfo.getAttributeValueList().getAttributevalue();
var assetName = ''; var currentStatus = '''; var contentType = """

for(var 1 = O; i<attributesList.size(); i++){ var attributeValue =
attributesList.get(i); if(attributeValue.getName() .equalslgnoreCase(*'"Name'™)){
assetName = attributevValue.getvValue(); }

if(attributeValue.getName() -equalslgnoreCase(*'Status')){ currentStatus =
attributeValue.getvalue(); }
if(attributeValue.getName().equalslgnoreCase(*'Content Type')){ contentType
= attributeValue.getValue(); } }

//Falls das Asset sich im erwinschten Status befindet
if(currentStatus.equalslgnoreCase(statusName)){

try{ var pdfFile = new File(destinationFolder + "/"+ assetName+".pdf");
var FTileOutputStream = new FileOutputStream(pdfFile);

//Publishing Channel ID auf der Basis des Inhaltstyps holen var
publishingChannelld = publishingChannelsMap[contentType]; var
publishingChannelParameters = parametersMap[publishingChannelld];

publishFacade.publishQPPResource(assetld, fileOutputStream,
publishingChannelld, null /* Da wir das gegebene Asset publizieren wollen,
ist der Delivery Channel null*/, publishingChannelParameters);
stringBuffer.append(*"\n"+assetName+" wurde als PDF am folgenden Speicherort
veroffentlicht "+destinationFolder); }catch(exception){
stringBuffer.append(*'Fehler beim Veroffentlichen von Asset:
""+assetName+'"\n""); stringBuffer.append(exception); }finally{
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if(fileOutputStream !'= undefined){ fileOutputStream.close(Q); } } }
stringBuffer.toString();
Manuelles Ausfiihren eines Skriptes

Auch wenn Sie ein Quark Publishing Platform Ereignis definieren, um ein Skript
anzustoflen, oder die zeitliche Ausfithrung eines Skripts planen, kénnen Sie jederzeit
ein Skript ebenfalls manuell starten.

1 Rufen Sie das Skript in der Spalte Skriptinhalt auf.

2 Zum Ausfithren eines Skripts wihlen Sie QPP > Ausfiihren oder klicken Sie auf die
Schaltflache Ausfiihren.

3 Waihlen Sie QPP > Parameter ausfithren, um eine bestimmte Funktion eines Skripts
auszufiihren. Die Dialogbox Parameter ausfithren wird angezeigt.

4 Geben Sie einen Namen in das Feld Name der Methode ein, legen Sie Parameter fest
(Sie kdnnen Parameter hinzufiigen und l6schen) und klicken Sie auf OK, um spezielle
Parameter auszufiihren.
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Rechte

Wenn Sie die Rechte fiir eine Rolle spezifizieren, legen Sie die den Anghorigen dieser

Rolle zur Verfiigung stehenden Befehle fiir die gewdhlte Quark Publishing Platform

Anwendung fest. Wenn die Angehdorigen einer Rolle nicht die zur Durchfiihrung einer

Aufgabe erforderlichen Rechte besitzen, ist der Befehl unter Umstanden deaktiviert,

nicht verfiigbar oder ausgeblendet. Um die Rechte festzulegen, melden Sie sich im
Quark Publishing Platform Web Admin Interface unter http://[IP-Adresse des
Plattform Server-Computers]:61400/admin an und klicken links auf Rollen

und Rechte.

Es gibt zwei Typen von Rechten:

¢ Inhaltsrechte: Diese Rechte steuern die Art und Weise, wie User mit dem Content

interagieren.

Inhaltsrechte | Anwendungsrechte

SR Asset
;l@ Dokument
& HTML
) Microsoft Excel
@ Microsoft PowerPoint
@ Microsoft Word
@ Mormaler Text
3 QuarkcopyDesk Artikel
[ﬁ QuarkCopyDesk Artikelvoriage
&) Rich Text
@ XPress Tags
= & sibliothek
48, QuarkXPress Bibliothek
= [ Medium
=% Audio
i video
& Bild
=& Projekt
takl QuarkXPress Projekt
&i QuarkXPress Projektvoriage
ER=P
& Business-Dokument
€l DITA Dokument
45| DITA Map

S Alle
2[¥] Allgemein
[¥Meu einchecken
[¥] Anderen Benutzern zugewiesene Assets auschecken
[¥] Auschecken eines anderen Benutzers iiberschreiben
[¥] buplizieren
[¥] Laschen
[ voransicht
le Versionen ansehen

Zuriick zu vorheriger Version

[¥] schreibgeschitzt auschecken oder anderen Benutzern zugeordnete Assets laden
[¥]Fur Ausgabe sammeh

[#] Mame des eingechackten Assets dndern

set einchecken, ohne den Diglog zum Enchecken anzuzeigen
[¥] Asset-Archivierung aktivieren
[¥] original-Assets kden
2 [¥] vertffentichen
[#lpoF
Fave
ePub
Adobe® Flash®
App Studio Artikel
S[¥] Attrbute bearbetten
[#] Felder fur normalan Zugriff der an den Benutzer geleitaten Assats bearbeiten

[¥] Feider fir narmalen und beschrankten Zugriff der an den Benutzer geleiteten Assats bearbeiten

[¥] Felder fur normalen Zugriff der an andere Benutzer geleiteten Assets bearbeiten

Fiir die verschiedenen Assettypen sind unterschiedliche Inhaltsrechte verfiigbar und

die einzelnen Rechte konnen abhédngig davon, welcher Assettyp ausgewdhlt ist,

unterschiedlich funktionieren.

¢ Anwendungsrechte: Diese Rechte steuern die fiir die einzelnen User zur Verfiigung

stehenden Funktionen der Anwendung.
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Inhaltsrechte Anwendungsrechte

S Al

=[] Administration
H[J] attribute
=[] redlining
# [V Benutzer und Gruppen
=¥ Dropdown-Meni Attributlisten
= [¥|Rallen
=[] Systemitberwachung
= [¥] Speicherung
=[] Replikation
=[] warkflows
=[] Inhaltstypen
= [¥] Farmulare
= V] Beziehungen

=2 [V] arbeitshereich

Live Prewview

2 [¥] Callections
= [¥] Samrmiungen
=[] Suchen

Inhaltsrechte

"Inhaltsrechte" beziehen sich allgemein auf den Grad und die Art des Zugriffs von
Usern auf Inhalte.

Inhaltsrechte: Alilgemein

Dieser Abschnitt behandelt allgemeine Rechte.
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Neu einchecken: Angehorige der Rolle konnen neue Artikel, Projekte, Bilder und
weitere Assets einchecken.

Anderen Anwendern zugewiesene Medienelemente auschecken: Angehorige der
Rolle konnen Artikel, Projekte, Bilder und weitere Assets auschecken, die anderen
Benutzern zugeordnet sind.

Auschecken eines anderen Benutzers iiberschreiben: Angehorige der Rolle kénnen
Artikel, Projekte, Bilder und weitere Assets auschecken, die von einem anderen Benutzer
ausgecheckt sind. Wenn beispielsweise ein Benutzer ein Asset ausgecheckt hat und Sie
die Rechte zum Uberschreiben des Auscheckens besitzen, kénnen Sie das Asset
markieren, Wahl/Alt driicken und auf Auschecken in der Quark Publishing Platform
Werkzeugleiste Arbeitsbereich klicken. Eine Meldung informiert Sie dartiber, dass das
Asset von einem bestimmten Benutzer ausgecheckt wurde. Falls Sie mit dem
iuiberschreibenden Auschecken fortfahren, erhilt dieser andere Benutzer ebenfalls eine
Benachrichtigung. Der andere Benutzer kann das Asset nicht einchecken, wenn er es
nicht umbenennt (und die Rechte zum Einchecken neuer Assets besitzt). Das neue
Asset steht in keiner Beziehung zum Original.

Duplizieren: Angehorige der Rolle konnen Artikel, Projekte, Bilder und weitere Assets
duplizieren.

Loschen: Angehorige der Rolle konnen Artikel, Projekte, Bilder und weitere Assets
16schen.

Voransicht: Angehorige der Rolle konnen eine Vorschau von Artikeln, Projekten,
Bildern und weiteren Assets betrachten.

Alle Versionen ansehen: Angehorige der Rolle kdnnen alle Versionen von Artikeln,
Projekten, Bildern und von weiteren Assets in den Sammlungen betrachten, denen
der Benutzer auf Quark Publishing Platform Server angehort.

Zuriick zu vorheriger Version: Angehorige der Rolle kdnnen bei Artikeln, Projekten,
Bildern und weiteren Assets zu vorherigen Versionen zurtickkehren.

Auschecken (schreibgeschiitzt) oder laden: Assets, die anderen Anwendern
zugewiesen sind: Angehorige der Rolle konnen schreibgeschiitzte Versionen von
Artikeln, Projekten, Bildern und weiteren Assets kopieren. Benutzer konnen Kopien
von Assets von Quark Publishing Platform Server abrufen, ohne diese auszuchecken.

Name des eingecheckten Assets dndern: Mitglieder der Rolle konnen die Namen
eingecheckter Assets dndern, die anderen Usern zugewiesen sind.

Asset einchecken, ohne den Dialog zum Einchecken anzuzeigen: Aktivieren Sie
diese Box, um es Anwendern zu ermoglichen, die Dialogbox Einchecken zu umgehen,
indem sie beim Klick auf Asset einchecken die Taste Wahl/Alt driicken.

Asset-Archivierung aktivieren: Dieses Recht ermdglicht Benutzern das Archivieren
von Quark Publishing Platform Assets.

Original-Assets laden: Mitglieder der Rolle kénnen die Originalversion von Assets
laden.

Publizieren: Diese Gruppe von Rechten gibt Ihnen die Kontrolle dariiber, ob Mitglieder
der Rolle in den unterschiedlichen von Quark Publishing Platform unterstiitzten
Formaten veroffentlichen diirfen.
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Inhaltsrechte: Attribute bearbeiten

Dieser Abschnitt beinhaltet mehrere Rechte, die Sie fiir die jedem Dateityp in Quark
Publishing Platform zugeordneten Attribute aktivieren oder deaktivieren konnen.
Wenn Sie Attribute erstellen, konnen Sie den Zugriff auf diese Attribute auf solche
Anwender beschrdanken, die die Rechte besitzen, Attribute mit normalem und solche
mit beschrdnkten Zugriff zu bearbeiten. Aktivieren Sie dazu Beschriankter Zugriff in
der Dialogbox Attribut erstellen. Benutzer mit dem Recht, nur Felder fiir normalen
Zugriff zu bearbeiten, konnen keine Attribute mit beschranktem Zugriff bearbeiten.
So besitzen zum Beispiel Angehorige der Rolle "Redakteure" Zugriff auf ein beschranktes
Attribut wie "Freigabe durch Redakteur". Angehorige der Rolle "Texter" sind jedoch
moglicherweise nicht in der Lage, das Feld zu bearbeiten, da sie nur Rechte zum
Bearbeiten von Feldern mit normalem Zugriff besitzen. Die Rechte umfassen folgendes:

¢ Felder fiir normalen Zugriff der an den Benutzer geleiteten Assets bearbeiten:
Angehorige der Rolle kdnnen Attribute fiir normalen Zugriff von Artikeln, Projekten,
Bildern und weiteren an sie geleiteten Assets bearbeiten.

e Felder fiir normalen und beschrinkten Zugriff der an den Benutzer geleiteten
Assets bearbeiten: Angehorige der Rolle konnen Attribute fiir normalen Zugriff und
beschrankten Zugriff von Artikeln, Projekten, Bildern und weiteren an sie geleiteten
Assets bearbeiten.

¢ Felder fiir normalen Zugriff der an andere Benutzer geleiteten Assets bearbeiten:
Angehorige der Rolle konnen Attribute fiir normalen Zugriff von Artikeln, Projekten,
Bildern und weiteren an einen anderen Benutzer geleiteten Assets bearbeiten.

¢ Felder fiir normalen und beschriankten Zugriff der an andere Benutzer geleiteten
Assets bearbeiten: Angehdrige der Rolle konnen Attribute fiir normalen und
beschrankten Zugriff von Artikeln, Projekten, Bildern und weiteren an einen anderen
Benutzer geleiteten Assets bearbeiten.

e Sammlung des eingecheckten Assets dndern: Mitglieder der Rolle kdénnen ein
eingechecktes Asset in eine andere Sammlung verschieben.

e Workflow des eingecheckten Assets dndern: Mitglieder der Rolle kdnnen ein
eingechecktes Asset in einen anderen Workflow verschieben.

Inhaltsrechte: Job Jackets

In diesem Abschnitt werden mehrere Rechte behandelt, mit eingestellt wird, ob
Mitglieder einer Rolle Funktionen von Job Jackets tiberschreiben dirfen.

¢ Job Jackets Standarddatei oder Job Ticket Vorlage iiberschreiben: Mitglieder der
Rolle konnen Job Jackets Dateien oder Job Tickets verwenden, wenn diese nicht die
Standarddateien sind.

e Layout-Evaluierungsregeln beim Einchecken eines Projekts iiberschreiben:
Mitglieder der Rolle koénnen ein Projekt auch dann einchecken, wenn es die
Layout-Evaluierung nicht besteht.

¢ Layout-Evaluierungsregeln beim Drucken eines Projekts tiberschreiben: Mitglieder
der Rolle kdnnen ein Projekt auch dann drucken, wenn es die Layout-Evaluierung
nicht besteht.
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Inhaltsrechte: Redlining bearbeiten

Verwenden Sie Rechte, um zu kontrollieren, ob Benutzer Anderungen akzeptieren und
zuriickweisen kénnen und ob sie die Redline-Nachverfolgung von Anderungen
aktivieren und deaktivieren konnen.

e Anderungen ablehnen und annehmen (gewihlte/angezeigte/alle): Mitglieder der
Rolle kénnen Redlining-Anderungen annehmen oder ablehnen.

e Nachverfolgung aktivieren/deaktivieren: Mitglieder der Rolle kdnnen die
Redline-Nachverfolgung ein- oder ausschalten.

Inhaltsrechte: Artikelkomponenten

In diesem Abschnitt werden mehrere Rechte im Zusammenhang mit
Artikelkomponenten behandelt.

e Komponenten nur fiir Priméidrzuordnungen ziehen-und-loslassen (keine
Mehrfachverbindungen) : Mitglieder dieser Rolle konnen Komponenten ziehen und
loslassen (Drag and Drop), um ausschlie8lich Primérzuordnungen zu erstellen.

e Komponenten fiir Priméar- und Sekundidrzuordnungen ziehen-und-loslassen
(Mehrfachverbindungen): Mitglieder dieser Rolle konnen Komponenten ziehen und
loslassen, um Sekundadrzuordnungen zu erstellen.

¢ Primédrzuordnung von Komponenten iiberschreiben: Aktivieren Sie diese Box, um
es Anwendern zu erlauben, die Umschalttaste beim Zuordnen einer Artikelkomponente
zu driicken, die bereits eine Primdrzuordnung ist. Auf diese Weise wird eine neue
Primérzuordnung erzeugt.

e Drag-and-drop fiir Komponenten iiber Sammlungen aktivieren: Aktivieren Sie diese
Box, um es Anwendern zu ermoglichen, Artikelkomponenten Projekten in
unterschiedlichen Sammlungen zuzuordnen.

e Komponenten von Projekten abtrennen: Aktivieren Sie diese Box, um es Anwendern
zu erlauben, eine Komponente von einem Projekt abzutrennen.

¢ Artikeln Komponenten hinzufiigen: Mitglieder der Rolle kénnen Artikeln
Komponenten hinzuftigen.

e Komponenten aus Artikeln 16schen: Mitglieder der Rolle konnen Komponenten aus
Artikeln 18schen.

¢ Komponenten neu benennen und Komponententypen dndern: Mitglieder der Rolle
konnen Komponenten umbenennen und ihren Komponententyp dndern.

¢ Lokale Ressourcen beim Einchecken von Artikeln behalten: Mitglieder der Rolle
konnen lokale Ressourcen behalten, die mit einem Artikel verkniipft sind, nachdem
der Artikel eingecheckt ist

Inhaltsrechte: Bilder bearbeiten

Verwenden Sie die Einstellungen in diesem Bereich, um es Benutzern zu ermoglichen,
Bildzuordnungen zu verwalten.

e Ziehen-Loslassen: Mitgileder der Rolle konnen Bilder aus dem Fenster
Arbeitsbereich-Browser in ein Layout ziehen.
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e Drag-and-drop fiir Bilder iiber Sammlungen aktivieren: Aktivieren Sie diese Box,
um es Anwendern zu ermoglichen, Bilder Projekten in unterschiedlichen Sammlungen
zuzuordnen.

e Bilder von Projekten abtrennen: Aktivieren Sie diese Box, um es Anwendern zu
erlauben, ein Bild von einem Projekt abzutrennen.

¢ Eigenschaften der Bildplatzierung bearbeiten: Mitglieder der Rolle kénnen die
Eigenschaften importierter Bilder dndern.

¢ Bild ersetzen oder entfernen: Mitglieder der Rolle konnen importierte Bilder ersetzen
oder entfernen.

Inhaltsrechte: Bearbeiten

Diese Rechte legen fest, wie Angehorige der Rolle Text formatieren kdnnen.

¢ Text bearbeiten: Angehorige der Rolle konnen Text in ausgecheckten Artikeln
bearbeiten.

e Ostasiatische Typografiefunktionen: Mitglieder dieser Rolle kdnnen ostasiatische
Typografiefunktionen verwenden.

e Absatzformate: Dieser Abschnitt umfasst die Rechte zum Anwenden von
Absatzformatierungen.

e Zeichenformate: Dieser Abschnitt umfasst die Rechte zum Anwenden von
Zeichenstilvorlagen und bestimmten Zeichenattributen (fett, kursiv, unterstrichen,
hochgestellt, tiefgestellt und durchgestrichen).

e Notizen: Dieser Abschnitt umfasst die Rechte zum Erstellen und Bearbeiten von
Notizen, sowie zum Bearbeiten und Betrachten Notizen, die von anderen Benutzern
erstellt wurden.

Anwendungsrechte

"Anwendungsrechte" beziehen sich allgemein auf den Grad und die Art des Zugriffs
von Usern auf Funktionen der Anwendung.

Anwendungsrechte: Administration

Folgende Rechte regeln die Verwaltung von Workflow und Dateien.

e Attribute: Dieser Abschnitt enthalt drei Rechte zum Betrachten, zum Erstellen und
Bearbeiten und zum Loschen von Asset-Attributen.

 Redlining: Verwenden Sie Rechte, um zu kontrollieren, ob Benutzer Anderungen
akzeptieren und zuriickweisen konnen und ob sie die Redline-Nachverfolgung von
Anderungen aktivieren und deaktivieren kénnen.

¢ Benutzer und Gruppen: Dieser Abschnitt enthélt Rechte zum Betrachten, zum Erstellen
und Bearbeiten und zum Ldschen von Benutzern und Benutzergruppen. Sie konnen
auch aus einer Lightweight Directory Access Protocol (LDAP) Liste importierte Benutzer
verwalten.
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e Dropdown-Menii Attributlisten: Dieser Abschnitt enthalt drei Rechte zum Betrachten,
zum Erstellen und Bearbeiten und zum Loschen von Listen, die Sie in Dropdown-Menii
Attribute aufnehmen kénnen.

e Rollen: Dieser Abschnitt enthalt drei Rechte zum Betrachten, zum Erstellen und
Bearbeiten und zum Loschen von Rollen.

¢ Systemiiberwachung: Dieser Abschnitt enthélt drei Rechte zum Betrachten des
Systemmonitors, zum Abmelden von Benutzern und zum Herunterfahren von Quark
Publishing Platform Server.

e Speicherung: Die Speicherungsfunktion ermoglicht die Angabe von Speicherorten,
auf denen Quark Publishing Platform Server Assets speichert sowie die Festlegung von
Regeln fiir die einzelnen Dateitypen.

e Assetspeicher: Dieser Abschnitt enthilt drei Rechte zum Betrachten, zum Erstellen
und Bearbeiten und zum Loschen von Assetspeichern.

e Speicherregeln: Dieser Abschnitt enthdlt drei Rechte zum Betrachten, zum
Erstellen und Bearbeiten und zum Loschen von Speicherorten fiir verschiedene
Dateitypen.

o Workflows: Dieser Abschnitt enthalt Rechte zum Betrachten, zum Erstellen/ Bearbeiten
und zum Loschen von Rollen.

¢ Inhaltstypen: Dieser Abschnitt enthédlt Rechte zum Betrachten, zum Erstellen/
Bearbeiten und zum Loschen von Inhaltstypen.

e Formulare: Dieser Abschnitt enthalt Rechte zum Betrachten und Bearbeiten von
Formularen.

¢ Beziehungen: Dieser Abschnitt enthilt Rechte zum Betrachten, zum Erstellen/
Bearbeiten und zum Loschen von Beziehungen.

Anwendungsrechte: Arbeitsbereich

Folgende Rechte beziehen sich auf den Arbeitsbereich von Quark Publishing Platform.
e Sammlungen: Dieser Abschnitt enthidlt Rechte zum Erstellen, Loschen, Duplizieren,
Verschieben, Kopieren, Durchsuchen und Bearbeiten von Sammlungen.

e Sammlungsvorlagen: Dieser Abschnitt enthilt Rechte zum Erstellen, Loschen,
Duplizieren, Verschieben und Kopieren von Sammlungsvorlagen.

¢ Suchen: Dieser Abschnitt enthilt Rechte zum zum Erstellen/ Bearbeiten,
Teilen/Zurticknehmen des Teilens und zum Loschen von Suchen. Er ermdoglicht
auflerdem eine erweiterte Darstellung von Suchen.

e Live-Vorschau: Ermoglicht Anwendern eine Live-Vorschau gerenderter
XML-Dokumente im Bereich Referenzen/Vorschau von Quark XML Author.
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Glossar

Dieses Glossar dient als Kurziibersicht fiir Quark Publishing Platform spezifische Begriffe.

Archiv

Dient dem Kopieren eines Quark Publishing Platform Assets vom Speicherordner in
einen Backup-Speicherplatz. Das Archivieren eines Assets entfernt es nicht aus Quark
Publishing Platform Server.

Artikel
Eine Textdatei in einem Quark Publishing Platform Workflow. Siehe auch Zugeordneter

Artikel, Artikel ohne Unterkategorie und Nicht zugeordneter Artikel.

Artikelkomponente

Eine Textkette in einem QuarkCopyDesk Artikel. Artikelkomponenten kdnnen mit
QuarkCopyDesk, Quark Publishing Platform Web Client oder Quark Publishing Platform
XTensions Software fiir QuarkXPress erstellt oder geloscht werden. Jede
Artikelkomponente besitzt ihre eigenen Daten zur Texteinpassung. Siehe auch
Bildkomponente.

Zuteilen
Dient dem Weiterleiten eines neuen Projekts, Artikels, Bildes oder anderer Quark
Publishing Platform Assets an einen Benutzer, eine Gruppe oder Niemand.

Aufgabenbenachrichtigung
Ein Audio-Alarm oder ein Dialog, der Sie liber eine Aufgabe in Kenntnis setzt.

QuarkCopyDesk, QuarkXPress und Quark Publishing Platform Client Benutzer kénnen
eine Vorgabe einstellen, mit der sie eine Aufgabenbenachrichtigung erhalten, wéahrend
sie am Quark Publishing Platform Server angemeldet sind. Benutzer kdnnen eine
Audio-Meldung, eine Dialog-Meldung, beide Arten der Warnmeldung oder keine
Warnung erhalten.

Zugeordneter Artikel
Ein Artikel, der mit einem oder mehr Text- oder Bildrahmen in einem QuarkXPress

Projekt verbunden ist. Zugeordnete Artikel konnen Text, Bildinhalte und ein Seitenbild
enthalten.

Zugeordnetes Bild
Ein Bild, das mit einem Bildrahmen in einem QuarkXPress Projekt verbunden ist.

QUARK PUBLISHING PLATFORM 9.5.1 BENUTZERHANDBUCH | 187



GLOSSAR

Attribute

Spezielle Informationen, die mit einem Quark Publishing Platform Asset verbunden
sind. Ein typisches Attribute-Set fiir ein Quark Publishing Platform Asset kann
bestimmte Daten enthalten, z. B. Zeit und Datum, zu dem das Asset zugeordnet wurde,
das Falligkeitsdatum und die Zeit, sowie den aktuellen Status des Assets. Benutzer der
Administrationsrolle definieren Attributes auf der Serverebene.

Attributfeld

Ein Element eines Quark Publishing Platform Asset Attributs. Jedes Attributfeld enthalt
spezielle Arten von Information, z. B. Falligkeitsdatum oder Status. Auf Felder kann
normal (verfiigbar fiir alle Benutzer mit dem Recht, Attribute zu bearbeiten) oder
eingeschriankt (verfiigbar nur fiir Benutzer mit den geeigneten Rechten) zugegriffen
werden. Der Zugriff auf Felder kann auch durch Einschrankungen gesteuert werden.
Zu den Feldtypen zdhlen Textfelder, Datumsfelder, Zeitfelder, Zahlenfelder, Mafifelder,
Checkboxfelder und Dropdown-Meniifelder.

Auschecken abbrechen
Dient dem Verwerfen von Anderungen an einem ausgecheckten Asset und zum

Entfernen des Assets von Ihrer Festplatte. Wenn Sie ein Auschecken abbrechen, wird
die zuletzt vom Quark Publishing Platform Server ausgecheckte Version (oder die
zuletzt gesicherte Version, falls vorhanden) wieder zur aktuellen Version.

Einchecken

Die Bedeutung von "Einchecken" hdngt davon ab, ob ein Asset bereits Teil des Quark
Publishing Platform Workflows ist. Wenn ein Asset neu ist, bedeutet "Einchecken", es
in den Quark Publishing Platform Workflow einzufiihren, indem es in Quark Publishing
Platform Server abgelegt wird. Falls ein Asset bereits im Quark Publishing Platform
Server vorhanden ist, bedeutet "Einchecken", dass die Kontrolle tiber das Asset an den
Quark Publishing Platform Server zuriickgegeben wird, nachdem das Asset ausgecheckt
wurde. Zum Einchecken gehort normalerweise das Weiterleiten des Assets an einen
anderen Benutzer oder eine andere Gruppe, allerdings konnen Benutzer Assets auch
an sich selbst weiterleiten.

Auschecken

Ein Asset auszuchecken bedeutet, die neueste Version dieses Assets zum Bearbeiten
auf Thre lokale Festplatte zu kopieren. Wenn Sie ein Asset auschecken, verhindern Sie,
dass andere Benutzer es bearbeiten. Wenn die Bearbeitung beendet ist, miissen Sie das
Asset einchecken, damit die Kontrolle an Quark Publishing Platform Server
zuriickgegeben wird.

Sammeln fiir Ausgabe
Ein QuarkXPress Befehl, mit dem Sie eine Kopie eines Projekts, Kopien von in das

Projekt importierten Bild-Assets, Kopien von im Projekt benutzten Farbprofilen und
Schriften und einen Bericht tiber Elemente des Projekts erstellen kdnnen. Wenn Sie
eine "Sammeln fiir Ausgabe"-Version eines Projekts erstellen (normalerweise, nachdem
alle zugeordneten Artikel und Seitenelemente fertiggestellt sind und das Projekt zur
Ausgabe bereit ist), wird der gesamte Artikeltext in der Kopie gesichert, die mit jeder
kompatiblen Version von QuarkXPress getffnet und gedruckt werden kann.
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Sammlung

Eine Sammlung ist eine Gruppe von miteinander in einer Beziehung stehenden Assets.
Jede Sammlung kann iiber einen oder mehrere mit ihr verkniipfte Workflows (optional
mit Regeln zur automatischen Weiterleitung), einen Satz Job Jackets, eine Anzahl
zugehoriger Benutzer und Gruppen und iiber Versionseinstellungen fiir jeden Asset-Typ
verfiigen.

Sammlungsvorlage

Sammlungsvorlagen machen es leichter, Sammlungen zu erstellen und zu pflegen.
Nehmen wir zum Beispiel an, sie hdtten mehrere Publikationen und alle Publikationen
benoétigen ihre eigene, identisch konfigurierte Untersammlung "Bilder". Sie miissen
nun nicht mehr jede "Bilder"-Sammlung manuell neu anlegen, sondern Sie kdnnen
eine Sammlungsvorlage "Bilder-Vorlage" erstellen und die einzelnen
"Bilder"-Sammlungen aus dieser Vorlage erstellen. Wenn Sie spéter einen Benutzer
hinzufiigen mochten oder eine Anderung an einem Job Ticket vornehmen wollen, das
von den "Bilder"-Untersammlungen verwendet wird, kénnen Sie die Anderung einfach
an der Sammlungsvorlage "Bilder-Vorlage" durchfithren und die Anderung wird
automatisch auf alle Sammlungen angewendet, die diese Sammlungsvorlage verwenden.

Komponente
Siehe Artikelkomponente und Bildkomponente.

Einschrankung

Eine Einschrankung der Moglichkeiten, die ein Benutzer mit einem Attributfeld hat,

wenn er ein Asset eincheckt, eine Version speichert oder ein Attribut bearbeitet. Eine
Einschrinkung kann erfordern, dass ein Benutzer Anderungen an dem Wert in einem
Feld vornimmt, dass der Benutzer einen Wert in das Feld eingibt oder verhindern, dass
der Benutzer den Inhalt des Feldes dndert. Einschrdnkungen basieren auf Status und

Rolle.

Textprobe (auch "Textvoransicht")
Die Moglichkeit, die ersten 255 Zeichen einer QuarkCopyDesk Artikelkomponente
oder Textdatei im Fenster Arbeitsbereich zu betrachten.

Standardpfad fiir ausgecheckte Assets
Der Ordner auf der Festplatte eines Benutzers, auf der ausgecheckte Assets gespeichert
sind, wahrend der Benutzer mit ihnen arbeitet.

Léschen
Ein Quark Publishing Platform Asset zu 16schen, bedeutet, dass es dauerhaft aus Quark

Publishing Platform Server entfernt wird. Sie konnen Artikelkomponenten auch mithilfe
von Quark Publishing Platform XTensions Software und QuarkCopyDesk 16schen.

Zielserver
Der Server, auf den Sie Assets kopieren, wenn Sie sie replizieren.
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Abtrennen
Einen zugeordneten Artikel oder andere Quark Publishing Platform Assets abzutrennen,

bedeutet die Verkniipfung zwischen diesem Asset und einem Text- oder Bildrahmen
in einem QuarkXPress Projekt zu 16sen. Nach dem Trennen bleibt das Asset oder der
Artikel in Quark Publishing Platform Server und kann einem anderen Rahmen oder
Projekt zugeordnet werden.

Untermenii Anzeigen (Menii Ansicht) und Dropdown-Menii Anzeigen
(Werkzeugleiste Arbeitsbereich)

Anzeigeoptionen, mit denen Sie Suchergebnisse nach Dateiname, Sammlung,
Minivoransicht oder scrollbarem "Filmstreifen" von Minivoransichten anzeigen kénnen.
Fiur Benutzer, die das Recht "Erweiterte Suchdarstellungen im Arbeitsbereich-Browser
aktivieren" besitzen, werden weitere Optionen angezeigt. Benutzer mit diesem Recht
konnen alle Suchergebnisse anhand des Namens, des Projekts, des Projekts und der
Seite und anhand der benutzerdefinierten Hierarchie der Attribute betrachten. Benutzer
ohne ausreichende Rechte kdnnen die Suchergebnisse anhand des Namens betrachten.
Wihlen Sie eine Option im Dropdown-Menii Anzeigen oder im Untermenii Anzeigen
(Menii Ansicht), um den Darstellungsmodus zu éndern.

Ziehen und Loslassen
Eine Methode zum Zuordnen von Artikeln oder Bildern zu Rahmen in einem

QuarkXPress Projekt oder zu einer Komponente in einem QuarkCopyDesk Artikel. Mit
der Quark Publishing Platform XTensions Software konnen Sie ein Asset aus einem
Arbeitsbereichs-Fenster oder einem Dateisystemordner ziehen und loslassen, indem
Sie auf das Symbold des Assets klicken, es iiber einen Rahmen oder eine Komponente
ziehen und die Maustaste loslassen. Wenn Sie eine Bilddatei einem QuarkXPress Projekt
zuordnen, konnen Sie sie als Bild oder als QuarkCopyDesk Artikel zuweisen.

Duplizieren von Assets
Das Erstellen einer Kopie eines Quark Publishing Platform Assets. Benutzer mit dem

entsprechenden Recht kdnnen ein Asset im Fenster Arbeitsbereich auswihlen und
auf die Schaltfliche Duplizieren klicken. Das duplizierte Asset enthdlt dieselben
Attributinformationen wie das Original-Asset, es besitzt jedoch keine Versionen.

Bearbeiten von Attributen
Das Andern der Attributfelder eines Quark Publishing Platform Assets. Sie konnen ein

Asset in einem Arbeitsbereichs-Fenster auswahlen und auf Attribut bearbeiten klicken,
um den Dialog Attribut-Informationen aufzurufen, der alle Attributfelder enthdlt,
auf die Sie Zugriff haben.

Favoriten
Ein Bereich der Arbeitsfliche des Arbeitsbereichs-Browsers in dem Sie fiir einen

bequemen Zugriff Links zu hdufig verwendeten Sammlungen und Suchen speichern
konnen.

Passt!
Die QuarkCopyDesk Maf3palette zeigt Passt! an, wenn eine Artikelkomponente der

ihr zugewiesenen Lange entspricht. Falls eine Artikelkomponente nicht passt, wird der
Uber- oder Untersatz in der Maf3palette angezeigt.
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Vollbildansicht

Eine von drei moéglichen Artikelansichten in QuarkCopyDesk. Zeigt den Artikeltext
in einer einzigen Spalte an, die iiber die Breite des Artikelfensters reicht. In der
Vollbildansicht wird der Bildschirm schnell aufgefrischt; es werden einige
Zeichenformatierungen angezeigt, allerdings keine Absatzformatierungen und
Zeilenumbriiche. Siehe auch Spaltenansicht und WYSIWYG-Ansicht.

Spaltenansicht

Eine von drei moglichen Artikelansichten in QuarkCopyDesk. Zeigt den Artikeltext
in einer einzelnen Spalte an, wobei die Zeilenumbriiche exakt wiedergegeben werden;
allerdings werden nicht alle Absatzformate und Zeichenattribute dargestellt. Siehe
auch Vollbildansicht und WYSIWYG-Ansicht.

Geometrie

Geometrie besteht aus Informationen zur Rahmenform, zum Umfluss und zur
Textformatierung, aus Trennausnahmen und aus allen anderen Daten, die bestimmen,
wie Text in einem Projekt flief3t. Zugeordnete Artikel enthalten die Geometrie der
Projekte, denen sie zugeordnet sind. Die Geometrie wird fiir einen exakten Erhalt der
Texteinpassungsinformationen und Textanzeige in der WYSIWYG-Ansicht bendtigt.

Auslesen
Die Moglichkeit, eine Kopie eines Quark Publishing Platform Assets zu erhalten, ohne

das Asset selbst auszuchecken. Durch das Abrufen einer Kopie eines Assets mit Auslesen
wird die dazugehorige Musterdatei nicht beeinflusst.

Gruppe
Fin Name, der sich auf eine definierte Liste von Benutzern bezieht. Sie konnen ein

Asset an eine Gruppe auf dieselbe Art und Weise weiterleiten wie an einen einzelnen
Benutzer. Assets, die an eine Gruppe weitergeleitet wurden, werden im Arbeitsbereich
Benutzeraufgaben fiir alle Benutzer dieser Gruppe angezeigt.

Ausgabe

Ein Attribut auf Serverebene, das eine anpassbare Kategorie zur Organisation von
Inhaltsstrukturen und Quark Publishing Platform Assets bereitstellt. Benutzer mit dem
Recht "Erweiterte Suchdarstellungen im Fenster des Arbeitsbereichs-Browsers aktivieren"
konnen die Darstellung von Suchen anhand von mit Ausgaben verbundenen Assets
strukturieren.

Lightweight Directory Access Protocol (LDAP)
LDAP ist ein Protokoll, dass es Administratoren erlaubt, Benutzerkonten fiir

unterschiedliche Netzwerksysteme zu konsolidieren. Das unter Windows haufig auch
als "Active Directory" bezeichnete LDAP rationalisiert die Systemadministration, da
sich Benutzer an einem Ort hinzufiigen, 16schen und bearbeiten lassen und in Quark
Publishing Platform aktualisiert werden konnen. Quark Publishing Platform
Administratoren konnen auch separate Benutzer erstellen und verwalten, die nicht
Bestandteil der LDAP-Liste sind.
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Feld mit beschranktem Zugriff

Ein Feld in einem Quark Publishing Platform Attribut, das nur von Benutzern mit dem
Recht des Bearbeitens von Feldern mit beschranktem-Zugriff geindert werden kann.
Siehe auch Feld mit normalem Zugriff.

Protokolldatei
Protokolldateien zeichnen Aktivitdten in Quark Publishing Platform Server auf.

Abmelden
Zum Abmelden von Quark Publishing Platform Server.

Anmelden
Zum Verbinden mit Quark Publishing Platform Server. Zum Anmelden miissen Sie

einen Benutzernamen und ein Passwort eingeben.

Zuordnungsgruppe

Eine Gruppe von Replikationsrichtlinien, die bestimmt, wohin Assets kopiert werden
und was mit den Attributdaten geschieht, wenn ein Asset repliziert wird. Mit einer
Zuordnungsgruppe haben Sie die Moglichkeit, anzugeben, wie Werte in Attributfeldern
auf dem Quellserver den korrespondierenden Werten von Attributfeldern auf dem
Zielserver zugeordnet werden sollen.

Musterdatei
Die zuletzt eingecheckte Version eines Quark Publishing Platform Assets. Musterdateien

werden in Quark Publishing Platform Dateidepots gespeichert.

MultiLinks
Die Moglichkeit, einen Artikel oder ein Bild mehr als einem Projekt zuzuordnen.

MultiLinks enthalten eine "primére Verkntipfung" und eine oder mehrere "sekundére
Verkniipfungen".

Feld mit normalem Zugriff
Ein Attributfeld, das von jedem Benutzer mit dem Recht zum Bearbeiten von Attributen
gedndert werden kann. Siehe auch Feld mit beschrinktem Zugriff.

Note
Eine Anmerkung, die in einen Artikel mit QuarkCopyDesk oder QuarkXPress unter

Verwendung der Notes XTensions Software eingeftigt wird. Ein Editor kann
beispielsweise eine Notiz verwenden, um einen Texter daran zu erinnern, die
Schreibweise eines Namens oder die Genauigkeit einer Aussage zu priifen. Notizen
konnen ausgeblendet werden und beeinflussen den Textfluss nicht. Benutzer von
QuarkCopyDesk kdnnen Notizen in einem Artikel drucken.

Ubersatz
Von Ubersatz spricht man, wenn die aktuelle Linge eines Artikels groRer als seine

zugewiesene Linge ist. Siehe auch Passt! und Untersatz.
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Seitenbild

Eine Bildschirm-Darstellung der QuarkXPress Projektseite, der ein QuarkCopyDesk
Artikel zugeordnet ist. Seitenbilder sind in der WYSIWYG-Ansicht in QuarkCopyDesk
und im Quark Publishing Platform Web Client sichtbar.

Fensterflache
Ein Bereich mit benutzerspezifischen Steuerelementen in der Benutzeroberfliche von
Quark Publishing Platform Client.

Passwort
Eine Gruppe von Zeichen, ohne die ein User sich nicht am Quark Publishing Platform
Server anmelden kann. Ein Passwort kann auch leer sein.

Bild
Eine Grafikdatei in einem mit QuarkXPress kompatiblen Format.

Bildkomponente
Eine QuarkCopyDesk Artikelkomponente, die ein Bild enthdlt.

Voransicht
Eine Darstellung eines Assets im Fenster Arbeitsbereich.

Primare Verkniipfung
Die erste Verkniipfung, die zwischen einem Artikel und einem Textrahmen oder einem

Bild und einem Bildrahmen in einem QuarkXPress Projekt hergestellt wurde. Die
primére Verkniipfung bestimmt die bei der Bearbeitung des Artikels mit QuarkCopyDesk
verwendete Geometrie. Falls die primare Verkniipfung defekt ist kann ein angemeldeter
QuarkXPress Benutzer eine neue primére Verkniipfung aufsetzen. Der QuarkXPress
Benutzer hat die Moglichkeit, eine Zuordnung aufzuheben, um eine neue primare
Verkniipfung anzulegen. Siehe auch Sekunddre Verkniipfung.

Rechte

Rechte bestimmen, ob und wann Angehorige einer Rolle Zugriff auf spezielle Quark
Publishing Platform Assets, Attributfelder und Softwarefunktionen haben. Beispiel:
Die Rechte fiir eine "Priifer"-Rolle ermdglichen es den Mitgliedern, Artikeln Notizen
hinzuzufiigen, sie aber am Bearbeiten des Artikeltextes zu hindern. Rechte kénnen
entsprechend des Asset-Status gedndert werden. Siehe auch Statusrechte.

Quark Publishing Platform
Siehe Quark Publishing Platform.

Quark Publishing Platform Client Anwendung
Das Programm, das die Workflow-Verwaltungsfunktionen, das Dateimanagement und

die Connectivity mit Anwendungen anderer Hersteller zur Verfiigung stellt.

QuarkCopyDesk
Eine Anwendung, mit der Artikel ge6ffnet und erstellt werden, in die Sie Text, Notizen
und Bilder eingeben und bearbeiten konnen. QuarkCopyDesk kann mit Quark
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Publishing Platform Server verbunden sein oder als alleinstehende Textverarbeitung
verwendet werden.

QuarkCopyDesk Vorgabendatei
Die Datei, die Standard-Programminformationen fiir QuarkCopyDesk enthailt. Die

Datei "QuarkCopyDesk Preferences.prf" enthidlt Programmvorgaben, Artikelvorgaben,
Stilvorlagen, Farben, S&B Spezifikationen, Listen, Pfadinformationen zum Hilfslexikon
und Trennausnahmen.

Wenn sich ein QuarkCopyDesk Benutzer an Quark Publishing Platform Server anmeldet
und an einem Artikel arbeitet, der einem QuarkXPress Projekt zugeordnet ist oder aus
Server-Standards erstellt wurde, heben die Attribute auf Projekt- und Serverebene die
Einstellungen der Datei "QuarkCopyDesk Preferences.prf" auf.

QuarkCopyDesk Vorlage
Eine schreibgeschiitzte Version eines QuarkCopyDesk Artikels, die durch Sichern der

Datei im Vorlagenformat erstellt wurde. Wenn Sie eine QuarkCopyDesk Vorlage 6ffnen,
erstellen Sie eine bearbeitbare Kopie der Vorlagendatei.

QuarkDispatch Konfigurationsdatei
Eine Datei, mit der die Parameter einer dlteren Quark Publishing Platform definiert

werden (d. h. alter als Quark Publishing Platform 7).

Quark Publishing Platform Asset
Ein Artikel, ein Projekt, ein Bild oder ein Asset der Art "Andere", das in Quark Publishing

Platform Server eingecheckt wurde. Zu einem Quark Publishing Platform Asset gehort
eine Gruppe von Attributen, die Informationen zu dem Asset beinhaltet, z. B. sein
Félligkeitsdatum und den Namen des Benutzers, der es zuletzt bearbeitet hat.

Quark Publishing Platform Server
Eine Netzwerk-Anwendung, die alle Transaktionen im System tiberwacht

(Asset-Bewegungen und Versionen), nach Assets sucht und diese abruft und alle
Elemente und die Zugriffserlaubnis auf Assets in Quark Publishing Platform verwaltet.

Quark Publishing Platform Web Client
Eine Browser basierte Textbearbeitungs-Anwendung, die innerhalb des Quark Publishing

Platform Workflows verwendet wird.

Quark Publishing Platform XTensions Software fiir QuarkXPress und
QuarkCopyDesk (Quark Publishing Platform XTensions Software)
XTensions Software, mit der QuarkXPress und QuarkCopyDesk Benutzer eine

Verbindung mit dem Quark Publishing Platform Server herstellen konnen. Mit Quark
Publishing Platform XTensions Software konnen QuarkXPress Benutzer Artikel
zuordnen, nach Artikeln und Bildern suchen und sie Text- und Bildrahmen in einem
Projekt zuordnen. Mit der Funktion Geometrie aktualisieren konnen QuarkXPress
Benutzer andere Benutzer davon in Kenntnis setzen, wenn sich ein Projekt mit
zugeordneten Objekten dndert.
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Quark Publishing Platform

Ein integriertes Workgroup Publishing System auf der Basis von Software von Quark
Software Inc. Quark Publishing Platform bietet redaktionelle, Seitenlayout- und
Workgroup-Management-Funktionen. Mit QuarkXPress im Zentrum kénnen Autoren,
Redakteure, Grafikdesigner und Workgroup-Manager dank Quark Publishing Platform
gleichzeitig an Projekten arbeiten.

Schreibgeschiitzt
Dient dem Abrufen einer schreibgeschiitzten Kopie eines Quark Publishing Platform
Assets vom Quark Publishing Platform Server.

Wert verlangen
Eine Einschriankung fiir Asset-Attribute, die von einem Benutzer die Fingabe oder

Auswahl eines Wertes fiir das Feld verlangt, bevor mit dem Einchecken, dem Speichern
der Version oder der Attribut-Bearbeitung fortgefahren wird.

Zuriicksetzen

Das Zugreifen auf eine frithere Version eines Quark Publishing Platform Assets. Benutzer
mit dem Recht zum Betrachten einer Liste der Asset-Versionen konnen eine Version
auswdhlen und zu ihr zurtickkehren. Wenn Sie eine zu einer fritheren Version
zuriickkehren, wird sie auf Quark Publishing Platform Server zur aktuellen Version.

Version

Eine frithere Version eines Quark Publishing Platform Assets. Bei jedem Einchecken
eines Assets oder dem manuellen Speichern wird eine neue Version erzeugt. Sie beitzen
die Moglichkeit, zu dlteren Versionen zuriickzukehren, wenn Sie die entsprechenden
Rechte besitzen. Siehe auch Versionskommentar und Versionsiiberwachung.

Versionskommentar
Eine Nachricht, die einem Quark Publishing Platform Asset beigefiigt werden kann,
wenn Sie eine Version sichern oder das Asset einchecken.

Versionspflege

Die Fihigkeit einer Quark Publishing Platform Site, automatisch Versionen zu speichern
und den Speicherort von Quark Publishing Platform Assets zu iberwachen, wahrend
sie durch den Produktionsprozess geleitet werden — von dem Zeitpunkt an, an dem sie
zugeteilt oder eingecheckt werden, bis zu dem Moment, an dem sie fertig produziert
sind und aus dem System geloscht werden.

Rolle

Eine Gruppe mit Rechten, die iber den Zugriff eines Benutzers auf Quark Publishing
Platform Assets, Attributfelder und Softwarefunktionen entscheidet. Jeder Benutzer
muss eine Rolle zugeordnet werden.

Weiterleiten
Benutzer konnen Quark Publishing Platform Assets an bestimmte Benutzer, an eine

Gruppe oder an keinen bestimmten Benutzer (Niemand) weiterleiten. Ein Quark
Publishing Platform Asset, das einem Benutzer zugeleitet wurde, wird im Fenster
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Arbeitsbereich des Benutzers angezeigt, wenn er seine Aufgaben ansieht. Assets, die
einer Gruppe zugeteilt sind, werden bei allen Gruppenmitgliedern im Fenster
Arbeitsbereich angezeigt.

Suche

Eine Zusammenstellung von Kriterien, die fiir die Suche nach Assets anhand von
Attributen in Quark Publishing Platform Server verwendet wird. Als Antwort auf eine
Suche gibt Quark Publishing Platform Server eine Liste passender Assets im Fenster
Arbeitsbereich aus.

Die Seite Suchergebnisse
Der Teil des Arbeitsbereichs in der Palette Arbeitsbereich-Browser, in dem die
Suchergebnisse angezeigt werden.

Sekundaérer Link

Eine Verkniipfung zwischen dem Text- oder Bildrahmen und einem Quark Publishing
Platform Asset, das bereits mit einem anderen Projekt verkniipft wurde. Ein sekundérer
Link wird durch das Ziehen und Ablegen eines zugeordneten Artikels oder Bildes in
einen Rahmen eines anderen Projektes erzeugt. Fin sekundarer Link ist eine an sich
schreibgeschiitzte Verkniipfung mit dem Originalinhalt, diese kann jedoch aktualisiert
werden, wenn der Inhalt aktualisiert wird. Siehe auch Primdire Verkniipfung.

Server
Die oberste strukturelle Ebene einer Quark Publishing Platform Site.

Quellserver
Der Server, von dem Assets stammen, wenn Sie sie replizieren.

Doppelseitenansicht
Eine Ansicht, bei der Vorschauen von Doppelseiten dargestellt werden. Diese Ansicht
ist im Bereich Voransicht in Quark Publishing Platform Clients verfiigbar.

Status
Ein mit einem Namen versehener Zustand, den ein Quark Publishing Platform Asset

auf seinem Weg durch einen Quark Publishing Platform Workflow erreichen kann.
Eine Statusliste konnte die Stufen Zugeteilt, Erster Entwurf, Bearbeitet, Text bearbeitet,
Gepriift, Letzter Entwurf etc. enthalten. Status werden duch Mitglieder der
Administrations-Rolle auf der Workflow-Ebene eingerichtet und lassen sich an
unterschiedliche Anforderungen anpassen.

Statusrechte

Rechte, die Benutzern gewédhrt werden, wenn ein Asset einen bestimmten Status
erreicht. Statusrechte konnen Rollenrechten entsprechen oder indiciduell fiir den
jeweiligen Status definiert werden. Statusrechte werden von Mitgliedern der
Administrations-Role eingerichtet.
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Statusweiterleitung
Die Moglichkeit, ein Quark Publishing Platform Asset automatisch an einen anderen

Benutzer oder an eine Gruppe weiterzuleiten, wenn ein neuer Status fiir das Asset
gewdhlt wird. (Wenn zum Beispiel der Status eines Artikels auf Bereit zum Bearbeiten
gesetzt wurde, kann der Name des Editors automatisch im Dropdown-Menii
Weiterleiten an ausgewdhlt werden.)

Systemintegrator

Ein Systemintegrator bewertet den aktuellen Hardware- und Softwarebedarf eines
Betriebes, legt fest, wie die fiir ein Quark Publishing Platform System erforderliche
Hard- und Software zu integrieren ist, installiert das System und bietet technischen
Support, Schulungen und seine Fachkenntnisse. Systemintegratoren sind nicht bei
Quark tatig, werden jedoch von Quark Software Inc. geschult und zertifiziert, um
Quark Publishing Platform Software zu vertreiben, zu installieren und zu untzerstiitzen.

Nicht zugeordneter Artikel
Ein Artikel, der von Quark Publishing Platform Server iiberwacht wird, jedoch keinem

Rahmen in einem Projekt zugeordnet ist.

Nicht zugeordnetes Objekt
Ein Quark Publishing Platform Asset, das keinem Projekt zugeordnet ist.

Nicht zugeordnetes Bild
Ein Bild, das von Quark Publishing Platform Server tiberwacht wird, jedoch keinem

Rahmen in einem Projekt zugeordnet ist.

Untersatz
Von Untersatz spricht man, wenn die aktuelle Lange eines Artikels geringer als seine

zugewiesene Linge ist. Siehe auch Passt! und Ubersatz.

Benutzer
Wenn Sie Quark Publishing Platform Server konfigurieren, miissen Sie eine systemweit

glltige Benutzerliste auf der Serverebene anlegen. Die Benutzer der Liste auf Serverebene
konnen einzeln in Sammlungen aufgenommen oder aus ihnen ausgeschlossen werden.

Das Fenster Arbeitsbereich-Browser
Ein Fenster, mit dem Sie beinahe alle Client- und Administrationsaufgaben in Quark

Publishing Platform Client und fast alle Client-Aufgaben in anderen Quark Publishing
Platform Client-Anwendungen durchfiihren kénnen.

Die Navigationsfliche Arbeitsbereich
Eine Flache links im Arbeitsbereich, in der Sie ganz einfach Suchen durchfiihren und

auf Favoriten, gespeicherte Suchen, nicht gespeicherte Suchen, gemeinsam genutzte
Suchen, Zuteilungen und Sammlungen zugreifen kénnen.
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Arbeitsbereichsfenster
Das Fenster Arbeitsbereich enthilt Schaltflichen und Dropdown-Meniis fiir die

Durchfiihrung der meisten Funktionen von Quark Publishing Platform, dariiber hinaus
zeigt es die Ergebnisse einer Suche an.

WYSIWYG-Ansicht

Eine von drei moglichen Artikelansichten in QuarkCopyDesk. Zeigt den Text eines
Artikels unter Verwendung der Geometrie des Projekts, dem der Artikel zugeordnet
ist. Wenn der Artikel ein Seitenbild besitzt, wird auch dieses in der WYSIWYG-Ansicht
gezeigt. WYSIWYG steht fiir "What You See Is What You Get" - originalgetreue
Darstellung des Endergebnisses Siehe auch Spaltenansicht und Vollbildansicht.

XTensions Software
Software, die den Funktionsumfang von QuarkXPress und QuarkCopyDesk erweitert.
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Rechtliche Hinweise

©2022 Quark Software Inc. und seine Lizenzgeber. Alle Rechte vorbehalten.

Geschiitzt durch folgende Patente der Vereinigten Staaten: 5,541,991; 5,907,704;
6,005,560; 6,052,514; 6,081,262; 6,633,666 B2; 6,947,959 B1; 6,940,518 B2; 7,116,843;
7,463,793. Weitere Patente sind angemeldet.

Quark, das Quark Logo und Quark Publishing Platform sind Marken oder eingetragene
Marken von Quark Software Inc. und der verbundenen Unternehmen in den U.S.A.
und/oder anderen Landern. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen
Besitzer.
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