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APP STUDIO

App Studio

Die Funktionen des App Studio ermdglichen das Erstellen einer eigenen App fiir das
iPad®, die Distribution dieser App im Apple® App Store und die Erstellung und
Verdffentlichung von Inhalten, die Ihre Kunden aus der App heraus kaufen und

herunterladen konnen.

= App Studio fiir Windows erfordert .NET Framework 3.5 SP1 fiir Windows XP. Alle
Editionen von App Studio erfordern das neueste Flash Plugin.
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ANDERUNGEN IN DIESER VERSION

Anderungen in dieser Version

"Zum Verstandnis des App Studio Publishing" wurden zwei neue Schaubilder
hinzugefiigt.

Die Anleitung zum Starten des App Studio Issue Previewer im iOS Simulator wurden
fiir Xcode 4.3 aktualisiert. Weitere Informationen finden Sie unter "Installieren des
Quark App Studio Issue Previewer (Ausgaben-Betrachter)".

Sie miissen nun App Studio Factory das Symbol jeder App manuell hinzufiigen, auch
wenn es nach dem Hereinziehen IThres AVE-Zertifikats automatisch angezeigt wird.

Sie miissen nun Produkte, die In-App-Kédufe verwenden, auf In Priifung einstellen,
bevor Sie eine App, die die solche In-App-Kédufe verwendet, bei Apple zur Priifung
einreichen. Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzufiigen eines neuen
In-App-Kaufs".

Aufgrund einer Anderung der Vorschriften von Apple kénnen Sie Consumable
In-App-Kéufe nicht mehr mit App Studio Ausgaben verwenden. Weitere Informationen
finden Sie unter "Einrichten von In-App-Kdufen".

Sie kénnen es Kunden nun ermoglichen, die aktuelle Ausgabe eines Titels direkt nach
dem Erwerb einer Subskription herunterzuladen. Weitere Informationen finden Sie
unter "Erstellen eines App Studio Produkts".
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HINWEIS FUR ANWENDER VON APP STUDIO 9.1

Hinweis fur Anwender von App Studio
9.1

Aufgrund von Anderungen bei Apple im Zusammenhang mit iCloud miissen Sie, falls
Sie mit Version 9.1 von App Studio Factory eine App erstellt haben, die nicht
eingebettete Ausgaben verwendet, diese App mit App Studio 9.1.2 neu bauen und das
neue Build der App bei Apple als neue Version der App einreichen.

Falls Sie eine Email von Apple mit der Mitteilung erhalten haben, dass Ihre App einen
grof3en Anteil der Daten im Dokumentenordner speichert und dass die Daten
stattdessen im Application Bundle, dem Caches-Verzeichnis oder dem Temp-Verzeichnis
gespeichert werden sollten, wird dieses Problem durch ein neues Build Ihrer App mit
App Studio 9.1.2 behoben.
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ZUM VERSTANDNIS VON APP STUDIO

Zum Verstandnis von App Studio

Das App Studio Feature besteht aus mehreren Teilen.

Jede App Studio Losung ist zweiteilig:

e Fine App Studio App ist eine App, die Sie mit der Anwendung App Studio Factory oder
mit dem App Studio Framework aufbauen. (App Studio Factory ist Bestandteil von
QuarkXPress. Sie konnen das App Studio Framework lizenzieren, falls Sie eigene App
Studio Apps entwickeln mochten.) Nach dem Aufbau und Test Threr App Studio App
konnen Sie sie im Apple App Store einreichen. Falls sie zugelassen wird, wird sie [hren
Kunden im App Store verfiigbar gemacht.

iPad oder iOS Simulator

App Studio Factory lhre eigene
iPad App

Sie kdnnen App Studio Factory verwenden, um individuelle iPad Apps zu erstellen.

e Eine App Studio Ausgabe ist das digitale Gegenstiick zu einem Buch oder einem Magazin.
App Studio Ausgaben konnen in QuarkXPress erstellt und exportiert werden.

QuarkXPress
Printlayout
oder App Studio
App Studio Ausgabe
Layout

QuarkXPress l&sst sich zum Erstellen von App Studio Ausgaben verwenden.

Unabhéngig von Ihrem Geschéftsmodell miissen Sie diese beiden Komponenten
unabhédngig voneinander erstellen. [hre Kunden werden Ihre App Studio App
verwenden, um Thre App Studio Ausgaben zu betrachten bzw. zu lesen. Sie und Ihre
Kunden besitzen dariiber hinaus die Moglichkeit, App Studio Ausgaben mit der App
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ZUM VERSTANDNIS VON APP STUDIO

namens Quark App Studio Ausgaben-Betrachter anzusehen und zu testen. Diese App
ist im Apple App Store erhiltlich. Diese App kann auch im iOS Simulator auf Threm
Mac OS Computer ausgefiihrt werden.

iPad oder iOS Simulator

lhre eigene Quark App Studic
iPad App Ausgaben-Betrachter

App Studic App Studic
Ausgabe Ausgabe

Sie kénnen App Studio Ausgaben in |hrer eigenen, individuellen App oder im Quark App
Studio Ausgaben-Betrachter ansehen.

Nachdem Sie Ihre App und Ihre Ausgaben erstellt haben, kénnen Sie die Ausgaben auf
einem Webserver verfiigbar machen, In-App-Kaufe fiir Ihre Ausgaben auf der Apple
Developer Website einrichten und Thre App dann im Apple App Store einreichen.

Nach der Freigabe Ihrer App und der Inhalte durch Apple kénnen Ihre Kunden Ihre
App Studio App vom Apple Store herunterladen und zum Durchsuchen, Kaufen und
Lesen Ihrer App Studio Ausgaben verwenden. Und Sie miissen dazu nicht einmal eine
eigene eCommerce Losung einrichten — die Finnahmen aus dem Verkauf der Ausgaben
gehen automatisch tiber Apples In-AppKauf auf Ihr Konto.

Ihr Webserver iPad lhres Kunden
(oder ein von .
lhnen gemieteter Dol
Webserver) e iaer
" App Studic
App Studio e
Ausgabe
Gekauft als
In-App-Kauf

lhre Kunden kaufen lhre Ausgaben aus lhrer individuellen App. Dabei werden die Ausgaben
von lhrem Webserver (oder einem gemieteten Webserver) auf das iPad des Kunden
heruntergeladen.

Weitere Informationen zum Publishing von App Studio Ausgaben finden Sie unter
"Zum Verstindnis des App Studio Publishing".

Die Formate AVE-Mag und AVE-Doc
App Studio Ausgaben kénnen in einem von zwei Formaten erstellt werden:
¢ Das Format AVE-Mag unterstiitzt scrollbare Layouts und unterschiedliche Layouts fiir
horizontale und vertikale Ausrichtung. Es unterstiitzt jedoch keine Doppelseitenansicht

und keinen Zoom. Dies ist das geeignete Format, wenn Sie Layouts komplett neu fiir
die Betrachtung auf dem iPad erstellen.

¢ Das Format AVE-Doc unterstiitzt Doppelseitenansichten und Zoom, jedoch keine
scrollbaren Layouts oder unterschiedliche Layouts fiir verschiedene Ausrichtungen.
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ZUM VERSTANDNIS VON APP STUDIO

Dies ist das geeignete Format, wenn Sie vorhandene Layouts fiir die Betrachtung auf
dem iPad umwandeln mochten.

App Studio Ausgaben kdnnen von zwei verschiedenen Layouttypen exportiert werden:

¢ Fin Printlayout kann als AVE-Mag Ausgabe oder als AVE-Doc Ausgabe exportiert
werden. Wenn Sie ein Printlayout verwenden, kénnen Sie jedoch nicht beide
Ausrichtungen benutzen.

e Der Export von App Studio Layouts ist nur im im AVE-Mag Format moglich. Weitere
informationen zu App Studio Layouts finden Sie unter "Erstellen einer App Studio Ausgabe
fiir AVE-Mag".

Sie konnen ein Projekt mit einem neuen Printlayout oder App Studio Layout génzlich
neu erstellen oder ein vorhandenes Printlayout fiir die Verwendung auf einem digitalen
Gerdt umwandeln.

=% Wenn Sie die Erstellung einer AVE-Doc Ausgabe planen, kann das Layout eine beliebige
Grofle besitzen.

Zum Verstindnis von Layoutfamilien

Eine QuarkXPress Projektdatei kann mehrere Layouts enthalten (weitere Informationen
hierzu unter "Projekte und Layouts" in Ihrer Anleitung zu QuarkXPress). Wenn Sie ein
App Studio Layout erstellen, erzeugt QuarkXPress ein separates Layout fiir jede
Gerdte-/Ausrichtungskombination, die Sie in der Dialogbox Neues Projekt markiert
haben. Alle diese Layouts sind Mitglieder einer einzigen Layoutfamilie.

8no (5| Project? : iPad (H)
iPad (V) iPad (H)
0 ®

Eine Layoutfamilie in der aufgeteilten Bildschirmansicht. Jedes Register oben steht fir ein
Layout, das Teil der Layoutfamilie ist.

Eine Layoutfamilie ist eine Gruppe von Layouts, die eine App Studio Ausgabe bildet.
Eine Layoutfamilie konnte ein horizontales Layout fiir das iPad, ein vertikales Layout
fiir ein anderes Tablett und ein vertikales und ein horizontales Layout fiir ein drittes
Tablett umfassen. Allen Layouts einer Layoutfamilie ist die Seitenzahl gemein. Wenn
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ZUM VERSTANDNIS VON APP STUDIO

Sie in einem Layout einer Layoutfamilie eine Seite hinzuftigen oder l6schen, wird diese
Seite in allen Layouts der Familie hinzugefiigt oder geloscht.

Layoutfamilien erleichtern es, Inhalte zwischen den unterschiedlichen Ausgaben der
Inhaltsseiten synchronisiert zu halten. Nehmen wir beispielsweise an, dass Sie an einer
Ausgabe mit 30 Seiten arbeiten und feststellen, dass nach Seite zwolf eine Seite eingefiigt
werden muss. Sie konnen nun jedes Layout der Layoutfamilie aufsuchen und die neue
Seite einfiigen. Die Seite wird automatisch auch in alle anderen Layouts der
Layoutfamilie eingefiigt. Dieses Verfahren ist viel einfacher, als einzeln eine neue Seite
in alle Layouts manuell einzusetzen.

Wenn Sie eine Layoutfamilie einrichten, zeigt QuarkXPress das Projekt in einer
aufgeteilten Ansicht an. Sie miissen das Layout nicht in der geteilten Ansicht bearbeiten,
sie kann jedoch hilfreich sein, wenn Sie versuchen, die verschiedenen varianten einer
Seite konsistent zu halten.

Ein weiteres niitzliches Feature fiir App Studio Ausgaben sind mehrfach genutzte
Inhalte. Mithilfe dieses Features konnen Sie Kopien eines Bildes oder einer Portion
Text in mehrere Layouts einbauen und diese Kopien automatisch synchronisiert halten.
Wenn Sie dann beispielsweise einen Namen auf Seite fiinf eines Layouts korrigieren,
kann er automatisch auch in allen anderen Layouts korrigiert werden. Weitere
Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit mehrfach genutzten Inhalten" in Threr
Anleitung zu QuarkXPress und unter "Synchronisieren von Inhalten fiir unterschiedliche
Ausrichtungen".

Zum Verstandnis des App Studio Publishing

Die folgenden Schaubilder zeigen die Komponenten und die grundlegenden Verfahren
fiir das Veroffentlichen mit App Studio auf dem iPad. Das erste Schaubild zeigt das
Verfahren zum Erstellen einer App, die Ausgaben tiber das Internet herunterladen kann
und das zweite zeigt die Vorgehensweise zum Erstellen einer App, die eine eingebettete
Ausgabe besitzt. Die in diesen Schaubildern verwendeten Begriffe werden spater
erldutert. Wenn Sie das System weitergehend verstanden haben, sollten Sie sich diese
Schaubilder erneut ansehen.
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ZUM VERSTANDNIS VON APP STUDIO

1. Exportieren Sie lhre Ausgabe- 2. Erstellen Sie Ihre App-Spezifikation 3. Erstellen Sie einen App-Eintrag
Datei (.zave) zusammen mit der und die Produkteintrige im Publishing fir lhre App und einen In-App-Kauf
Manifest-Datei (.zavem) aus Portal, erstellen Sie einen fir lhre Ausgabe (falls erforderlich),
QuarkXPress. Laden Sie die Ausgabe Ausgabeeintrag und laden Sie die die mit den Daten im Publishing
auf einen Webserver hoch. Manfest-Datei hoch. Portal iibereinstimmen.
r ' ~ - ~
QuarkXPress App Studio Publishing Portal Apple
App Studio Projekt Ausgabe In-App-Kauf
L 1~ [ ] _ [esim
[
L #lURL der .zave -
- N -
P B H P 1
Ihr{Webserver (oder ein von lhnen | . = 4 —_ f_!_.,
gemieteter Webserver) _ ~ Produkt A~ Informationen zur App
- ' Bundle-ID
App Studio Ausgabe L.~ undie-
(-zave Datei). P Rechnungsbetrag
-
\ H A 1
G TR - 1
App-Spezifikation _A - hre eigene
- . ’ — ’

4. Laden Sie lhre AVE Certificate- . 5. Exportieren Sie lhre
M App Studio Fact P!
JEREL Datei vom Publishing Portal \ BBl App und reichen Sie sie

—:E"—“Lft___ herunter und ziehen Sie sie in App AVE Certificate Datei bei Apple ein.

Studio Factory in lhre App.

Erstellen einer App Studio App mit herunterladbaren Ausgaben

Das Verfahren zum Erstellen einer AppStudio App, die Ausgaben lber das Internet
herunterladen kann

1. Exportieren Sie lhre Ausgabe- 2. Erstellen Sie Ihre App-Spezifikation 4. Erstellen Sie einen App-Eintrag
Datei (.zave) zusammen mit der und die Produkteintrige im Publishing fur lhre App, der mit der App ID im
Manifest-Datei (.zavem) aus Portal, erstellen Sie einen Publishing Portal iibereinsti
QuarkXPress. Laden Sie die Ausgabe Ausgabeeintrag und laden Sie die
auf einen Webserver hoch. Manfest-Datei hoch.
QuarkXPress [ App Studio Publishing Portal h ( Apple 1
= 5 3. Laden Sie
App Studio Projekt Ausgabe die AVE
"-l—-‘, — Certificate-
Datei (.zavec)
der Ausgabe
B herunter.
-r 1
IhrfWebserver (oder ein von lhnen |~ -
gemieteter Webserver) _ » App-Spezifikation Informationen zur App
-
: - | =l
App Studic Ausgabe [ App-lD | d=ffe=———"~ LR
(.zave Datei). —
T 1
. Produkt !
1 rodu Ihre eigene
I |
' ) i . ’
1 L
" 1 i
_Exportieren | 5 Zishen Sie Ihr AVE LRl Ry
Certificate, das App AVE Certificate (.zavec : .
_Muss passen : Certificate und die e :.p i"::;‘:i'::ei';i':‘:iz
_‘Ei’ﬂ&ft_ s I studio Factory. PP bei Apple ein.
e e e e e e '1 App Studio ausgabe (.zave) |
J

Erstellen einer App Studio App mit einer eingebetteten Ausgabe

Das Verfahren zum Erstellen einer AppStudio App, in die eine Ausgabe eingebettet ist
Zum Verstandnis des App Studio Publishing Portals

Wie kommen Ihre Inhalte auf das iPad Ihrer Kunden? Wenn Sie verstehen mochten,
wie App Studio Ausgaben an App Studio Apps tibergeben werden, miissen Sie zunachst
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ZUM VERSTANDNIS VON APP STUDIO

verstehen, wie das Quark App Studio Publishing Portal (http://appstudio.quark.com)
funktioniert.

Jede von Thnen erzeugte App Studio App kann mehrere Titel oder or Sammlungen
beinhalten.

e Ein Titel ist ein Periodikum (z. B. ein Magazin oder eine Zeitung).

¢ Fine Sammlung ist eine Gruppe von miteinander in einer Beziehung stehenden, nicht
regelmafig erscheinenden Ausgaben. Wenn Sie beispielsweise eine Reihe von in einer
Beziehung zueinander stehenden Biichern herausgeben, die in einer bestimmten App
erscheinen sollen, konnten Sie sie in einer Sammlung zusammenstellen.

Unter der Voraussetzung, dass die von Ihnen verwendete App-Vorlage dies unterstiitzt,
konnen Sie in einer App einen oder mehrere Titel und/oder Sammlungen publizieren.
Dartiber hinaus kdnnen Sie einen bestimmten Titel oder eine Sammlung tiber mehr
als eine App zum Verkauf anbieten.

Eine Ausgabe ist ein bestimmtes Mitglied eines Titels oder einer Sammlung. Wenn Sie
zum Beispiel einen bestimmten Titel monatlich erscheinen lassen, bedeutet dies zwolf
Ausgaben pro Jahr.

Sie konnen eine App Studio Ausgabe in QuarkXPress erstellen, sie aus QuarkXPress als
App Studio Ausgabedatei (.zave) exportieren und die .zave Datei dann auf Thren
Webserver hochladen. Anschlieffend konnen Ihre Kunden diese Ausgabe aus Ihrer App
kaufen und herunterladen.

=¥ Eine App Studio Ausgabendatei besitzt die Endung .zave, ist tatsichlich jedoch ein
ZIP-Archiv, das alle von der Ausgabe verwendeten Assets und Daten enthalt.

Jede Ausgabe gehort zu einem Ausgabetyp. Der Ausgabetyp stellt eine bestimmte Art
von Ausgabe mit einer eigenen Preisstufe dar. Fiir einen Titel, der einem Magazin
entspricht, konnte es beispielsweise einen Ausgabetyp fiir normale Ausgaben und einen
weiteren Ausgabetyp fiir Sonderausgaben geben, die etwas teurer sind. (Der Ausgabetyp
fiir normale Ausgaben wird als Standard-Ausgabetyp bezeichnet.) Fiir eine
Biichersammlung kénnte es einen Standard-Ausgabetyp fiir normale Biicher sowie
einen zusdtzlichen Ausgabetyp fiir Blicher geben, die aufgrund ihrer Seitenzahl oder
eines besonderen Verfassers hoherpreisig sind. Ausgabetypen kénnen nach Wunsch
benannt werden.

Wie werden Sie fiir den Verkauf der Ausgaben bezahlt? Auch hier gibt es mehrere
Moglichkeiten:

e Sie kdnnen einen Non-Consumable Apple In-App Kauf verwenden. Ihr Kunde kauft
jede gewiinschte Ausgabe einzeln. Sie miissen fiir jede Ausgabe, die Sie freigeben, einen
Non-Consumable In-App Kauf erstellen.

e Sie kdnnen einen Apple In-App-Kauf in Form einer Subskription verwenden. Ihr Kunde
erwirbt eine Subskription kann jede Ausgabe herunterladen, sobald sie verfiigbar wird,
ohne einen neuen Kauf tatigen zu miissen. Wenn die Subskription auslduft, wird sie
automatisch anhand der Subskriptionsregeln von Apple erneuert.

e Sie kdnnen die Ausgabe in die App einbetten und diese App dann verkaufen.
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e Wenn Sie mit dem App Studio Framework Ihre eigene App aufbauen, konnen Sie (die

Zustimmung von Apple vorausgesetzt) fiir Subskriptionen eine Verkniipfung mit Ihrem

E-Commerce-System herstellen.

Wenn Ihr Kunde eine App oder eine Ausgabe erwirbt, werden die Verkaufserlose von

Apple Threm Konto gutgeschrieben.

Wie weisem Sie den einzelnen Ausgaben einen Preis zu? Durch das Anlegen von

Produkten. Ein Produkt verkniipft einen bestimmten Ausgabentyp mit einem bestimmten

Apple In-App-Kauf oder einer bestimmten Apple Subskription. Wenn Ihr Kunde eine

Ausgabe kauft, ermittelt das Publishing Portal den Ausgabentyp und die Subskription

bzw. In-App-Kauf fiir diesen Ausgabentyp und sendet ihn an die App.

Sie erstellen und verwalten Ihre App Studio Apps und die Inhalte mithilfe des Quark
App Studio Publishing Portals (http://appstudio.quark.com). Diese Web-Application

ermoglicht folgendes:

Sie kdnnen einen Titel oder eine Sammlung erstellen und dazu die Liste der

unterstiitzten Ausgabetypen.

Sie kdnnen fiir jeden Ausgabetyp in einem Titel oder einer Sammlung ein Produkt

anlegen, das den Ausgabetyp mit einem Apple In-App-Kauf oder einer Subskription

verkniipft.

Sie konnen fiir jede einzelne Ausgabe das Datum der ersten Verfiigbarkeit und (optional)

das Datum der letzten Verfiigbarkeit festlegen. (Vor dem Ende der Verfiigbarkeit

heruntergeladene Ausgaben bleiben auch danach auf den Gerdten der Kunden, ein

Download ist dann jedoch nicht mehr moglich.)

Sie kdnnen eine App-Spezifikation erstellen, die eine bestimmte App Studio App mit

bestimmten Produkten verkniipft.

Name
Identifier {10}
Symbol
Sprache
Typ {Titel eder Sammlung)
Kategorie

Titel oder Sammlung

Lokalisierte Namen und Beschreibungen
Ausgabetypen (ein Standard - und weitere
anwenderdefinierte Ausgabetypen)

| Ausgabetyp 1 I ‘

Ausgabetyp 2 |

| Ausgabetyp 3 l‘ Ausgabetyp 4 |
L i

App-
Spezifikation

Name
Bundle.ID
Lokalisierte Namen und

Beschreibungen
Produkte:
l Veorlagen:

[ Publizierte Ausgabe

Ihrll ebserver
{oder einvon
Ihnen gemisteter
W ebserver)

Titel oder Sammlung
Name (dieser Ausgabe)
Besc hreibung (dieser Ausgabe)

Apple In-
App-Kauf

SKU
Kosten §

Ausgabetyp
Standard-SKU

Produkt 1
Titel oder Sammlung
Produkttyp: Einmalig
L 05 SKU

Ausgabetyp
Nummer der Ausgabe
Titelzeilen
----------- URL der zave Datei
Manifest ==
Ausgabe-Miniatur
Ausgabe-Voransicht
Ausgabe-Ubersicht
Ersc heinungstermin
Enddatum
Testausgabe?
Metadaten

App Studio
Ausgabe
{2ave Dateij=f.. ...

iPad Ihres
Kunden

App Studio
Ausgabe-
Manifest
{.1avem

Datei}

Ihre eigene
iPad App

Produkt 2

Titel oder Sammlung
Produkttyp: Subskription
Zeit der Subskription

Apple In-App-
Subskription
SKU
Keosten &

Shared Secret
Standard.SKU
IS SKU

Die Beziehungen lassen sich im Quark App Studio Publishing Portal einrichten.
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Wenn Ihr Kunde die App Studio App startet, werden von der App im Publishing Portal
die Produkte abgefragt, mit der sie verkntiipft ist. Das Publishing Portal "untersucht"
nun die mit diesen Produkten verkniipften Ausgabentypen und gibt informationen
zu allen Ausgaben aus, die dem Typ entsprechen, einschliefflich der Metadaten und
der Preisinformationen. Ihr Kunde kann Information zu den einzelnen Ausgaben oder
zu einer Subskription betrachten (mit Vorschaubildern, Titelzeilen, einer Beschreibung
und einer grafischen Ubersicht). Wenn der Kunde sich zum Kauf der Ausgabe
entscheidet, tippt er einfach auf eine Schaltflache "Kaufen" und titigt den Kauf im
Apple App Store. Danach kann er die Ausgabe herunterladen und lesen.

Zum Versténdnis von App Studio Factory

App Studio Factory ist eine Mac OS Desktop-Anwendung, mit der Sie App Studio Apps
erstellen konnen. Eine Programmierung ist nicht erforderlich, Sie wihlen lediglich
eine App-Vorlage aus einer Auswahl solcher Vorlagen und passen diese App-Vorlage
nach Ihren Wiinschen an.

Eine App-Vorlage erlaubt das Erstellen einer App Studio App mit einem bestimmten
Umfang an Funktionalitdt. Es gibt mehrere Arten von App-Vorlagen, darunter folgende:

e Mit einer Vorlage mit eingebetteter Ausgabe konnen Sie eine App erstellen, die direkt in
der App eine einzige, eingebettete Ausgabe besitzt. Kunden, die diese App erwerben,
bekommen die Ausgabe automatisch und kénnen keine weiteren Ausgaben erwerben.
Vorlagen mit eingebetteter Ausgabe sind niitzlich, wenn Sie nur eine Publikation als
App anbieten mochten.

e Mit einer Kioskvorlage konnen Ihre Kunden eine Auswahl von Ausgaben durchsuchen,
die mit einem bestimmten Titel oder einer Sammlung verkniipft sind (oder, bei einigen
Kioskvorlagen, mit einer bestimmten Reihe von Titeln oder Sammlungen). Wiinscht
der Kunde eine Ausgabe, kann er sie mithilfe von Apples In-App-Kauf oder der
Subskriptionsfunktion erwerben. Kioskvorlagen sind am besten fiir Magazintitel
geeignet.

e Mit einer Bookstore-Vorlage kann ein Kunde die in einer oder mehreren Sammlungen
verfiigbaren Ausgaben durchsuchen. Bookstore-Vorlagen sind am besten fiir
Biichersammlungen geeignet.

Beim Start von App Studio Factory konnen Sie die gewiinschte App-Vorlage auswdhlen.
Anschliefend konnen Sie diese auf unterschiedlichste Weise anpassen und mithilfe
der Benutzeroberflache von App Studio Factory eigene Texte und Grafik einbauen.
Danach konnen Sie die App im iOS Simulator auf einem Mac OS Computer testen,
indem Sie einfach auf die Schaltfliche Export an Simulator klicken.

Wenn Sie mit der gewdhlten App-Vorlage zufrieden sind und die entstandene App mit
dieser Vorlage im Apple Appstore einreichen mochten, miissen Sie im Quarkstore
(http://shop.quark.com) oder bei einem autorisierten Quark Reseller eine Lizenz fiir den
verwendeten Vorlagentyp erwerben. (Weitere Informationen finden Sie unter "Erwerben
einer App Studio App-Vorlagenlizenz".)
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Gefiihrtes Lesen

Der Modus Gefiihrtes Lesen ist ein in der Layoutansicht verfiigbares Feature. Gefiihrtes
Lesen ermoglicht dem Endanwender das bequeme Lesen eines Artikels vom Anfang
bis zum Ende in der Layoutansicht.

Um wiéhrend des Betrachtens einer Ausgabe auf dem iPad in den Modus Gefiihrtes
Lesen zu kommen, zoomen Sie den Artikel, bis er den Bildschirm ausfiillt. Tippen Sie
auf die Schaltfliche Gefiihrtes Lesen, um den Modus gefiihrtes Lesen einzuschalten.
In diesem Modus wird der Teil eines Artikels, den Sie gerade lesen, automatisch so
skaliert, dass er den Bildschirm ausfiillt und Sie konnen im Artikel vorwarts und zuriick
navigieren, indem Sie auf den linken bzw. rechten Rand des Bildschirms tippen.

In Printlayouts aktiviert App Studio automatisch das gefiihrte Lesen fiir alle von Thnen
erstellten Reflow-Artikel. Die Reihenfolge der verschiedenen Teile einer Story wird
durch die Abfolge der Komponenten im Reflow-Artikel dieser Story bestimmt. Weitere
Informationen zu Reflow-Artikeln finden Sie unter "Erstellen von Reflow-Artikeln" in
Threr Anleitung zu QuarkXPress.

= Gefiihrtes Lesen funktioniert nur in AVE-Doc-Ausgaben. AVE-Doc-Ausgaben lassen
sich nur aus Printlayouts erzeugen.
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Erstellen einer App Studio Ausgabe

Im Folgenden wird erldutert, wie Sie eine App Studio Ausgabe erstellen und mit

Interaktivitit versehen.

Erstellen einer App Studio Ausgabe fiir AVE-Mag

Sie konnen eine AVE-Mag Ausgabe aus einem Printlayout exportieren, aber wenn Sie
die fiir dieses Format verfiigbaren Features voll nutzen mdchten, miissen Sie ein App
Studio Layout erstellen. Um ein App Studio Layout fiir den AVE-Mag Export zu
erzeugen, wihlen Sie Ablage/Datei > Neues Projekt und wéhlen dann App Studio
aus dem Dropdown-Menii Art des Layouts.

(5] New Project
Layout Type: | App Studio F
Randhilfslinien
Oben: 44 px Links: 36 px
Unten: 36 px Rechts: 36 px

Layoutmitglieder

Vertikal Harizontal

iPad (1024 x 768)

( Cancel jf Ok ‘3

Die Dialogbox Neues Projekt fir ein App Studio Layout

Legen Sie die Randhilfslinien durch Eingabe der gewiinschten Werte in die Felder
Randhilfslinien fest.

=% Der Standardwert fiir den oberen Rand bietet gentigend Platz fiir die Anzeige der
Navigationsleiste der AVE Reader App.

Um festzulegen, welche Gerdte und Ausrichtungen unterstiitzt werden sollen, markieren

Sie fiir die entsprechenden Geréte Vertikal und/oder Horizontal in der Liste

Layoutmitglieder.
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Wenn Sie auf OK klicken, erzeugt QuarkXPress ein Projekt mit einer Layoutfamilie,
die Layouts fiir jede gewidhlte Gerdte- und Ausrichtungs-Kombination enthélt. Weitere
Informationen finden Sie unter "Zum Verstindnis von Layoutfamilien".

QuarkXPress zeigt das neue Projekt in einer geteilten Ansicht an, damit Sie mit mehreren
Mitgliedern der Layoutfamilie gleichzeitig arbeiten konnen. Weitere Informationen
finden Sie unter "Teilen eines Fensters" in Threr Anleitung zu QuarkXPress.

= Der Export von App Studio Layout im AVE-Doc Format ist nicht moglich.

= StandardmifRig enthalten alle neuen App Studio Layouts eine RGB-Version von Schwarz
mit dem Namen Schwarz (RGB). Sie sollten diese Version der Farbe Schwarz anstelle
der Standard CMYK-Farbe Schwarz verwenden, um (besonders fiir Text) in der
exportierten App Studio Ausgabe das dunkelste Schwarz zu erzielen.

Erstellen einer App Studio Ausgabe fiir AVE-Doc

Wenn Sie planen, Ihre Ausgabe im AVE-Doc Format zu exportieren, miissen Sie sie als
Printlayout erstellen. (Weitere Informationen zum Erstellen von Printlayouts finden
Sie unter "Arbeiten mit Projekten" in Ihrer Anleitung zu QuarkXPress.)

Wenn Sie ein vollstindig neues Layout erzeugen, sollten Sie das Printlayout in der
Grofie Thres Zielgerdtes anlegen. Um die Grofien einiger verbreiteter Gerdte anzusehen,
wihlen Sie Ablage/Datei > Neues Projekt und dann App Studio aus dem
Dropdown-Menii Art des Layouts. Betrachten Sie nun die Liste Layoutmitgileder.
Wenn Sie die Grofie Ihres Gerdtes ermittelt haben, wihlen Sie Print aus dem
Dropdown-Menii Art des Layouts und legen die Grofle des Layouts in Pixeln fest (z.
B. 1028px X 768px).

Wenn Sie ein vorhandenes Printlayout fiir die Verwendung als Ausgabe umwandeln,
konnen Sie es in der vorhandenen Grofie belassen. Beim Export des Layouts haben
Sie die Moglichkeit, die Darstellung der Ausgabe zu definieren.

Ausstatten einer App Studio Ausgabe mit Interaktivitat

Einer App Studio Ausgabe ldsst sich unter Verwendung der Palette App Studio (Menii
Fenster) eine Vielzahl von Interaktivitdtstypen hinzuftigen, darunter Diashows, Movies,
Schaltflichen, Sound und HTML.
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8.0.0 App Studio
1 nicht zugewiesene Objekte ausgewahit | InhaltID 5
(]
Zuzuwelsen als ...
L o B
Bild Diashow Film

“ W B

Die Palette App Studio (oberer Bereich)

Diese Palette funktioniert ein wenig anders als gewodhnliche Paletten. Bevor Sie mit
dieser Palette Interaktionen durchfiihren konnen, miissen Sie sie durch einen Klick
aktivieren. Um also in dieser Palette beispielsweise einen Klick auf eine Schaltflache
auszufiihren, miissen Sie zundchst die Palette durch einen ersten Klick aktivieren und
danach auf die Schaltfliche klicken.

Die Palette besteht aus zwei Bereichen. Im oberen Bereich kénnen Sie mit den
unterschiedlichen Funktionen arbeiten. Der untere Bereich, die Liste interaktiver
Objekte, ermoglicht das Betrachten einer Liste derjenigen Objekte im aktuellen Layout,
auf die eine Mobile App Interaktivitdt angewendet wurde. Wenn Sie in dieser Liste auf
ein interaktives Objekt klicken, wird es markiert und die aktive Ansicht scrollt zu
diesem Objekt, damit Sie es bearbeiten konnen.

800 App Studio
1 nicht zugewlesene Objekte ausgewahit | Inhalt ID 5

ato Imtorakthver Obloht
Typ Name des Objekts Statistischer Identifier

)
S ——

Die Palette App Studio; die Liste interaktiver Objekte ist erweitert

Wenn Sie Interaktivitit auf einen Bildrahmen angewendet haben, fiigt die Anwendung
dem Rahmen ein Symbol hinzu, um die Art seiner Interaktivitdt anzuzeigen. Stellen
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Sie sicher, dass Ansicht > Sichtzeichen markiert ist, damit Sie diese Symbole sehen
konnen. Es sind folgende Symbole vorhanden:

* H: Bild

* & Diashow

* (&) Movie

* #i): Audio

* &: Schaltfliche

* [©: HTML-Seite

= Scrollbares Layout

* B Marker

Die Palette App Studio umfasst eine Anzahl von Bedienungselementen fiir die
Dateiauswahl. Wenn Sie an Quark Publishing System (QPS) angemeldet sind, kénnen
Sie wiahlen, ob eine Datei aus dem Dateisystem oder aus QPS ausgewihlt werden soll.
Wenn Sie QPS mit einer solchen Schaltfliche wihlen, ermoglicht die Dialogbox Asset
Picker die Auswahl eines QPS Assets.

= Quark Publishing System ist eine Plattform fiir dynamisches Publishing, die eine breite
Vielfalt von Funktionen zur Optimierung und Automatisierung Ihres Publishing
Prozesses mitbringt. Informationen zur Verwendung von App Studio mit QPS finden
Sie in Ihrer Anleitung zu QPS. Allgemeine Informationen zu QPS finden Sie bei
http://www.quark.com.

Hinzufiigen eines interaktiven Bildes zu einer App Studio Ausgabe

Ein interaktives Bild wird zundchst in einem Rahmen angezeigt, nach einem doppelten
Antippen fiillt es jedoch den gesamten Bildschirm. App Studio unterstiitzt interaktive
Bilder in den Formaten PNG, JPEG, GIF, TIFF und EPS. So fiigen Sie einer App Studio
Ausgabe ein interaktives Bild hinzu:

1 Rufen Sie die Palette App Studio auf (Menii Fenster).
2 Markieren Sie den Rahmen, der das Bild enthalten soll.

3 Klicken Sie in der Palette App Studio auf Bild.

4 Geben Sie einen internen Namen fiir das Bild in das Feld Objektname ein. Dieser
Name wird im Bereich Liste interaktiver Objekte unten in der Palette App Studio
angezeigt. (Dieser Schritt ist optional.)

5 Geben Sie einen eindeutigen Wert in das Feld Statistischer Identifier ein. Dieser Wert
wird moglicherweise zukiinftig verwendet, um das Nutzerverhalten nachzuverfolgen.
(Dieser Schritt ist optional.)

6 Markieren Sie Vollbild aktivieren, um das Bild im Vollbildmodus anzuzeigen. Wenn
ein Anwender das Bild betrachtet, kann er es durch Antippen beenden.
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7 Um einen Hintergrund anzuzeigen, falls das Seitenverhaltnis des Bildes nicht dem
Seitenverhaltnis des Anzeigebereichs entspricht, wiahlen Sie mit dem Einstellelement
Zellenhintergrundfarbe eine Farbe aus.

8 Geben Sie mithilfe des Einstellelements Alpha einen Prozentwert ein, um die Opazitit
der Hintergrundfarbe zu dndern. (100 % = 100 % opak)

9 Legen Sie das anzuzeigende Bild fest, indem Sie auf das Register Bild und anschlieffend
auf Datei klicken und ein Bild auswihlen. Verwenden Sie das Beschnittrechteck und
die Schieber, um festzulegen, wie das Bild im Rahmen angezeigt wird.

10 Wenn Sie dem Bild einen Ken Burns Effekt (pan-and-zoom) hinzufiigen méchten,
Kklicken Sie auf das Register Ken Burns Effekt.
e Markieren Sie Ken Burns Effekt animieren, um diese Funktion einzuschalten.

e Verwenden Sie das Feld Verzogerung, um festzulegen, nach welcher Verzogerung das
Schwenken und Zoomen beginnen soll.

¢ Verwenden Sie das Feld Dauer, um die Dauer des Schwenkens und Zoomens festzulegen.

¢ Verwenden Sie das Dropdown-Menii Amplitude, um die maximale Variation (in
Prozent) der Originalbildgrofle festzusetzen.

11 Um eine Aktion auszuldsen, wenn der Anwender auf das Bild tippt, klicken Sie auf das
Register Aktionen. (Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit
Interaktivitiits-Aktionen".)

=$ Einem Bild konnen mehrere Aktionen zugeordnet werden.

12 Wenn Sie dem Bild eine Bildunterschrift hinzufiigen moéchten, klicken Sie auf das
Register Bildunterschrift und geben eine Bildunterschrift in das Feld ein. Die
Bildunterschrift wird unten am Bild angezeigt.

e Markieren Sie Bildunterschrift zeigen, um die Bildunterschrift im Rahmen anzuzeigen.

e Markieren Sie Bildunterschrift im Vollbildmodus zeigen, wenn die Bildunterschrift
im Vollbildmodus erscheinen soll.

13 Klicken Sie auf ein anderes Objekt oder auf einen leeren Bereich im Layout, um das
Konfigurieren des Bildes zu beenden.

=§ Wenn Sie mithilfe von Ablage/Datei > Importieren ein statisches Bild in den
Bildrahmen importieren, wird dieses durch das interaktive Bild in der Vollbildansicht
iiberdeckt. In Miniaturansichten der Seite erscheint nur das statische Bild.

Hinzufiigen einer Bilder-Diashow zu einer App Studio Ausgabe

App Studio unterstiitzt Bilddateien in den Formaten PNG, JPEG, TIFF, PDF und EPS.
So fiigen Sie einer einer App Studio Ausgabe eine Diashow aus Bilddateien hinzu:

1 Rufen Sie die Palette App Studio auf (Menii Fenster).

2 Markieren Sie den Rahmen, der die Diashow enthalten soll.
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3 Klicken Sie in der Palette App Studio auf Diashow. Die Einstellelemente fiir den
Diashowtyp werden in der Palette angezeigt.

Diashowtyp

(=) Einfache Diashow i) Diashow mit Minlaturen

E =
[l
[l
-
Platzierung I_Jnﬁn

Diashow-Optionen

4 Um eine Diashow ohne Miniatur-Vorschaubilder zu erstellen, klicken Sie auf Einfache
Diashow. Um eine Diashow mit Miniatur-Vorschaubildern zu erstellen, klicken Sie
auf Diashow mit Miniaturen und geben die Anzahl und Platzierung der
Miniaturenrahmen an. Die Miniaturenrahmen lassen sich verschieben.

5 Klicken Sie auf Weiter. Die Einstellelemente fiir die Diashow-Quelle werden in der
Palette App Studio angezeigt.

Quelle filr Diashow

(+) Bilddatelen

() QuarkXPress Layout

(*) Layout erstellen

MName | Diashow-Layout 1

() Layout verkniipfen

Name | Layout auswahlen

Diashow erstellen

Typ Name des Objekts Statistischer Identifier

Einstellelemente fir die Diashow-Quelle

6 Klicken Sie auf Bilddateien und anschlieflend auf Diashow erstellen. Das Register
Inhalte des ndchsten Bildschirms wird angezeigt.
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ane App Studio

Name des Objekls |imageCollections Statistischer |dentifier I:I

[] Volibild aktivieren [+ Scrolling aktivieren [[] Seitensteuerung zeigen
[[] Hintergrund im Layout verwenden

E Zellenhintergrundfarbe 100% [ Alpha

Inhalt | Diashow | Ken Burns Effekt |

[ >

Beschneiden Blldunterschrift Aktlonen

O

Das Register Inhalte

7 Geben Sie in das Feld Name des Objekts einen Namen fiir die Diashow ein. Dieser
Name wird im Bereich Liste interaktiver Objekte unten in der Palette App Studio
angezeigt.

8 Geben Sie einen eindeutigen Wert in das Feld Statistischer Identifier ein. Dieser Wert
wird moglicherweise zukiinftig verwendet, um das Nutzerverhalten nachzuverfolgen.

9 Markieren Sie Vollbild aktivieren, um die Diashow im Vollbildmodus anzuzeigen.
Wenn ein Anwender doppelt auf die Diashow tippt, wird sie im Vollbildmodus
angezeigt. Durch ein weiteres Tippen wird dies beendet.

10 Markieren Sie Scrolling aktivieren, um dem Anwender das Scrollen durch die Bilder
der Diashow durch Wischen (Swiping) zu erméglichen. Wenn Sie diese Option nicht
aktivieren, miissen Sie eine Aktion Inhaltsindex dndern einrichten, um zwischen den
Bildern der Diashow umzuschalten. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten
mit Interaktivitits-Aktionen".

11 Markieren Sie Seitensteuerung zeigen, um wihrend der Diashow ein
Seitensteuerungselement anzuzeigen.

12 Wenn Sie in den Bereichen der Diashow, die nicht von einem Bild belegt sind, eine
Farbflache anzeigen modchten, markieren Sie Hintergrund im Layout verwenden und
verwenden die Zellenhintergrundeinstellung, um eine Farbe auszuwéhlen und die
Einstellung Alpha, um die Transparenz dieser Farbe einzustellen.

md Der Wert Deckkraft bezieht sich nur auf den Hintergrund. Die Dias werden stets 100
% opak dargestellt.

13 Um der Diashow ein Bild hinzuzufiigen, wahlen Sie Datei (fiir eine Datei im
Dateisystem) oder QPS (fiir eine Datei in QPS) mit der Schaltfliche unten in der Liste
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links und wahlen Sie eine Datei aus. Sie konnen die Reihenfolge der Bilder einer
Diashow durch Ziehen und Ablegen verandern.

= Zum Loschen eines Bildes markieren Sie es und klicken auf - (Schaltfliche Minus).

14 Um den Miniaturenbeschnitt eines Dias festzulegen, markieren Sie es in der Liste auf
der linken Seite und klicken auf das Register Beschnitt. Verwenden Sie den Schieber
unten, um die GrofRe des Bildes anzupassen und ziehen Sie ein Rechteck zum
Beschneiden von oben links nach unten rechts auf.

15 Um einem Dia eine Bildunterschrift hinzuzufiigen, markieren Sie es in der Liste auf
der linken Seite und klicken auf das Register Bildunterschrift. Geben Sie eine
Bildunterschrift in das Feld in diesem Register ein.

* Markieren Sie Bildunterschrift zeigen, um die Bildunterschrift im Rahmen anzuzeigen.

e Markieren Sie Bildunterschrift im Vollbildmodus zeigen, wenn die Bildunterschrift
im Vollbildmodus erscheinen soll.

16 Um eine Aktion auszuldsen, wenn der Anwender auf ein Dia tippt oder dariiberwischt,
markieren Sie das Dia in der Liste auf der linken Seite und klicken auf das Register
Aktionen.

¢ Um eine Aktion hinzuzufiigen, wenn ein Anwender iiber ein Dia wischt (Swiping),
wdhlen Sie eine Aktion aus dem Dropdown-Menii Scroll-Aktionen hinzufiigen und
klicken auf Erstellen.

e Um eine Aktion hinzuzufiigen, wenn ein Anwender auf ein Dia tippt, wédhlen Sie eine
Aktion aus dem Dropdown-Ment Tipp-Aktionen hinzufiigen und klicken auf
Erstellen.

Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Interaktivitits-Aktionen".

= Einem Dia kdnnen pro Geste mehrere Aktionen zugeordnet werden.

17 Um die Wiedergabe der Diashow zu steuern, klicken Sie auf das Register Diashow.

e Aktivieren Sie Animationen, indem Sie Animation aktivieren markieren.

» Verwenden Sie das Feld Ubergangsdauer (ms), um die Dauer des Uberganges in
Sekunden anzugeben.

e Verwenden Sie das Feld Bilddauer (ms), um die Dauer der Anzeige des Bildes in
Sekunden anzugeben.

¢ Verwenden Sie das Dropdown-Menii Effekt, um den Ubergangstyp festzulegen.

18 Wenn Sie der Diashow einen Ken Burns Effekt (pan-and-zoom) hinzuftigen méchten,
Kklicken Sie auf das Register Ken Burns Effekt.

e Markieren Sie Ken Burns Effekt animieren, um diese Funktion einzuschalten.

¢ Verwenden Sie das Feld Verzégerung (ms), um festzulegen, nach welcher Verzdgerung
das Schwenken und Zoomen beginnen soll.
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¢ Verwenden Sie das Feld Dauer (ms), um die Dauer des Schwenkens und Zoomens

festzulegen.

e Verwenden Sie das Dropdown-Menii Amplitude, um die maximale Variation (in
Prozent) der Originalbildgrofle festzusetzen.

19 Klicken Sie auf ein anderes Objekt oder auf einen leeren Bereich im Layout, um das
Konfigurieren der Diashow zu beenden.

Hinzufiigen einer Layout-Diashow zu einer App Studio Ausgabe

Eine Layout-Diashow ist eine Diashow, die die die Seiten eines anderen Layouts im
Projekt abspielt. Auf diese Weise konnen Sie alles Dias einer Diashow in QuarkXPress
gestalten.

= Die App Studio Interaktivitit in einer Layout-Diashow funktioniert nicht, wenn die
Diashow-Vorschau angezeigt wird. Im Vollbildmodus betrachtet funktioniert sie jedoch.

So fiigen Sie einer einer App Studio Ausgabe eine Layout-Diashow hinzu:

1 Rufen Sie die Palette App Studio auf (Menii Fenster).
2 Markieren Sie den Rahmen, der die Diashow enthalten soll.

3 Klicken Sie in der Palette App Studio auf Diashow. Die Einstellelemente fiir den
Diashowtyp werden in der Palette angezeigt.

Diashowtyp

(#) Einfache Diashow () Diashow mit Minlaturen
e

Platzierung unﬂn
Nachste

Diashow-Optionen

4 Um eine Diashow ohne Miniatur-Vorschaubilder zu erstellen, klicken Sie auf Einfache
Diashow. Um eine Diashow mit Miniatur-Vorschaubildern zu erstellen, klicken Sie
auf Diashow mit Miniaturen und geben die Anzahl und Platzierung der
Miniaturenrahmen an. Die Miniaturenrahmen lassen sich verschieben.

= Wenn Sie ein Layout fiir die Diashow entwerfen mochten, erstellt die Anwendung
automatisch Seiten in der von Ihnen im Feld Anzahl festgelegten Anzahl.

5 Klicken Sie auf Weiter. Die Einstellelemente fiir die Diashow-Quelle werden in der
Palette App Studio angezeigt.
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8a0n App Studio

Quelle fiir Diashow

() Bilddateien

(=) QuarkXPress Layout
(*) Layout erstellen

Name | Diashow-Layout 1

Breite: | 391px
Hahe: | 247px

() Layout verknipfen

Mame | Layout auswéhlen s |

Diashow erstellen

—

Einstellelemente fur die Diashow-Quelle
6 Klicken Sie auf QuarkXPress Layout.

7 Wenn Sie ein neues Layout erstellen mochten, das als Layout-Diashow dienen soll,
klicken Sie auf Layout erstellen und fiihren folgende Schritte aus:

e Geben Sie in das Feld Name einen Namen fiir das Layout ein.

¢ Geben Sie Werte in die Felder Breite und Hohe ein. Wenn Sie mochten, dass die
Diashow den gesamten Bildschirm ausfiillt, sollte das Seitenverhiltnis des Layouts
dem Seitenverhéltnis des Zielgerdtes entsprechen. Standardmafiig besitzt ein auf diese
Weise erstelltes Layout dieselbe Grofie wie das Hauptayout, damit die Layout-Diashow
fiir die Betrachtung im Vollbildmodus geeignet ist.

Wenn Sie ein vorhandenes Layout im aktiven Projekt als scrollbares Layout verwenden
mochten, klicken Sie auf Layout verkniipfen und wihlen den Namen dieses Layouts
aus dem Dropdown-Menii. (Bei der Darstellung wird das Layout in den Rahmen
eingepasst.)

8 Kilicken Sie auf Diashow erstellen. Der nédchste Bildschirm wird angezeigt.
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8086 App Studio

Name des Objekts | slideShowLayout? Statistischer |dentifier I:I

[ Vollbild aktivieren | | Interaktive Inhalte [#] Scrolling aktivie... [ Seitensteuerun...
[[] Hintergrund im Layout verwenden

E Zellenhintergrundfarbe 100%  [-=] Alpha

Inhait | Diashow | Ken Bums Effekt |

Dialayout Diashow-Layout 1 Bearbeiten

Beschneiden Blldunterschrift Aktionen

Inhaltsbildschirm

9 Geben Sie einen internen Namen fiir das Bild in das Feld Objektname ein. Dieser
Name wird im Bereich Liste interaktiver Objekte unten in der Palette App Studio
angezeigt. (Dieser Schritt ist optional.)

10 Geben Sie einen eindeutigen Wert in das Feld Statistischer Identifier ein. Dieser Wert
wird moglicherweise zukiinftig verwendet, um das Nutzerverhalten nachzuverfolgen.
(Dieser Schritt ist optional.)

11 Markieren Sie Vollbild aktivieren, um die Diashow im Vollbildmodus anzuzeigen.
Wenn ein Anwender die Diashow betrachtet, kann er sie durch Antippen beenden.

12 Markieren Sie Interaktive Inhalte, um die App Studio Interaktivitdt im Layout zu
aktivieren. Wenn Sie diese Checkbox nicht markieren, funktioniert die App Studio
Interaktivitdt in der Layout-Diashow nicht, dafiir werden die Dias jedoch
moglicherweise schneller angezeigt.

13 Markieren Sie Scrolling aktivieren, um dem Anwender das Scrollen durch die Bilder
der Diashow durch Wischen (Swiping) zu ermoglichen. Wenn Sie diese Option nicht
aktivieren, miissen Sie eine Aktion Inhaltsindex dndern einrichten, um zwischen den
Bildern der Diashow umzuschalten. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten
mit Interaktivitits-Aktionen".

14 Markieren Sie Seitensteuerung zeigen, um wihrend der Diashow ein
Seitensteuerungselement anzuzeigen.

15 Wenn Sie in den Bereichen der Diashow, die nicht von einem Bild belegt sind, eine
Farbfliche anzeigen moéchten, markieren Sie Hintergrund im Layout verwenden und
verwenden die Zellenhintergrundeinstellung, um eine Farbe auszuwédhlen und die
Einstellung Alpha, um die Transparenz dieser Farbe einzustellen.

= Der Wert Deckkraft bezieht sich nur auf den Hintergrund. Die Dias werden stets 100
% opak dargestellt.

16 Klicken Sie auf Bearbeiten, um das in der Diashow verwendete Layout zu bearbeiten.
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17 Um den Miniaturenbeschnitt eines Dias festzulegen, markieren Sie es in der Liste auf
der linken Seite und klicken auf das Register Beschnitt. Verwenden Sie den Schieber
unten, um die Grofle des Bildes anzupassen und ziehen Sie ein Rechteck zum
Beschneiden von oben links nach unten rechts auf. Sie konnen die Miniatur auch
beschneiden, indem Sie den Beschnitt des Bildes im Bildrahmen dndern.

wp Drehen oder neigen Sie das Bild im Bildrahmen nicht. Solche Anderungen wiirden in
der fertigen Ausgabe nicht angezeigt.

18 Um einem Dia eine Bildunterschrift hinzuzufiigen, markieren Sie es in der Liste auf
der linken Seite und klicken auf das Register Bildunterschrift. Geben Sie eine
Bildunterschrift in das Feld in diesem Register ein.

¢ Markieren Sie Bildunterschrift zeigen, um die Bildunterschrift im Rahmen anzuzeigen.

¢ Markieren Sie Bildunterschrift im Vollbildmodus zeigen, wenn die Bildunterschrift
im Vollbildmodus erscheinen soll.

19 Um beim Diawechsel eine Aktion auszulosen, markieren das Dia in der Liste auf der
linken Seite und klicken auf das Register Aktionen. Wihlen Sie eine Aktion aus dem
Dropdown-Menii Aktion hinzufiigen und klicken Sie auf Erstellen.

¢ Um eine Aktion hinzuzufiigen, wenn ein Anwender {iber ein Dia wischt (Swiping),
wdhlen Sie eine Aktion aus dem Dropdown-Menii Scroll-Aktionen hinzufiigen und
klicken auf Erstellen.

¢ Um eine Aktion hinzuzufiigen, wenn ein Anwender auf ein Dia tippt, wihlen Sie eine
Aktion aus dem Dropdown-Ment Tipp-Aktionen hinzufiigen und klicken auf
Erstellen.

Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Interaktivitits-Aktionen".

=$ Einem Dia kdnnen pro Geste mehrere Aktionen zugeordnet werden.

20 Um die Wiedergabe der Diashow zu steuern, klicken Sie auf das Register Diashow.

e Aktivieren Sie Animationen, indem Sie Animation aktivieren markieren.

* Verwenden Sie das Feld Ubergangsdauer (ms), um die Dauer des Uberganges in
Sekunden anzugeben.

¢ Verwenden Sie das Feld Bilddauer (ms), um die Dauer der Anzeige des Bildes in
Sekunden anzugeben.

» Verwenden Sie das Dropdown-Menii Effekt, um den Ubergangstyp festzulegen.

21 Wenn Sie der Diashow einen Ken Burns Effekt (pan-and-zoom) hinzufiigen mochten,
klicken Sie auf das Register Ken Burns Effekt.
e Markieren Sie Ken Burns Effekt animieren, um diese Funktion einzuschalten.

¢ Verwenden Sie das Feld Verzégerung (ms), um festzulegen, nach welcher Verzogerung
das Schwenken und Zoomen beginnen soll.
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¢ Verwenden Sie das Feld Dauer (ms), um die Dauer des Schwenkens und Zoomens
festzulegen.

e Verwenden Sie das Dropdown-Menii Amplitude, um die maximale Variation (in
Prozent) der Originalbildgrofle festzusetzen.

22 Klicken Sie auf ein anderes Objekt oder auf einen leeren Bereich im Layout, um das
Konfigurieren der Diashow zu beenden.

= Die GroRe des Rahmens, der eine Layout-Diashow enthilt, ldsst sich veridndern.

=% Um die Vorschau eines anderen Dias zu betrachten, markieren Sie den Bildrahmen,
wahlen Objekt > Modifizieren, klicken auf das Register Layout und dndern den Wert
im Dropdown-Menti Seite. (In einer exportierten Ausgabe beginnt die Diashow
unabhingig von dieser Einstellung immer mit dem ersten Dia.)

Hinzufiigen eines Films zu einer App Studio Ausgabe

App Studio unterstiitzt nur Movie-Dateien, die auf dem Zielgerat abgespielt werden
konnen. Dazu zdhlen aktuell folgende Formate:

H.264 Video bis 720p und 30 Frames pro Sekunde, Main Profile Level 3.1 mit AAC-LC
Stereo Audio bis 160 Kbps/48kHz in den Dateiformaten .m4v, .mp4 oder .mov

e MPEG-4 Video bis 2,5 Mbps/640 x 480 Pixel/30 Frames pro Sekunde, Simple Profile,
mit AAC-LC Stereo Audio bis 160 Kbps pro Kanal / 48kHz, im Dateiformat .m4v, .mp4,
oder .mov

= Weitere Informationen finden Sie unter http.//www.apple.com/ipad/specs/.

= Um zu priifen, ob eine Moviedatei in einer App Studio Ausgabe funktioniert, sehen
Sie sich das Video in Safari auf einem physikalisch vorhandenen iPad an. Die iOS
Simulator-Edition von Safari kann Moviedateien abspielen, die ein "echtes" iPad nicht
abspielt.

= Sie konnen die Wiedergabe von Videodateien mithilfe von Aktionen starten und
anhalten. Weitere informationen finden Sie unter "Erstellen der Aktionen Abspielen,
Anhalten, Stop und Abspielen umschalten."

So fiigen Sie einer App Studio Ausgabe ein Film hinzu:

1 Rufen Sie die Palette App Studio auf (Menti Fenster).
2 Markieren Sie den Rahmen, der den Film enthalten soll.

3 Klicken Sie in der Palette App Studio auf Film.
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.00 App Studio
Name des Objekts |video9 Statistischer Identifier |:|
v Datei |.sters.ftalymDeskmprE\rolvedMechanlcs.mo\r |
O URL | |
(s) Datei | /Usershalyn/Desktop/EvolvedMechanics.mov [ Fie |
[ Mur Vollbild [] Autom. Abspielen
[] Am Ende schliefien [] Hide Control Bar

[] Loop

Alternatives Bild
Alternatives Bild Ken Burns Effekt

Movie-Optionen

Geben Sie einen internen Namen fiir das Bild in das Feld Objektname ein. Dieser
Name wird im Bereich Liste interaktiver Objekte unten in der Palette App Studio

angezeigt. (Dieser Schritt ist optional.)

Geben Sie einen eindeutigen Wert in das Feld Statistischer Identifier ein. Dieser Wert
wird moglicherweise zukiinftig verwendet, um das Nutzerverhalten nachzuverfolgen.

(Dieser Schritt ist optional.)

Erweitern Sie den Bereich Datei um den Speicherort des Films anzugeben. Wenn Sie
den Speicherort eines Films im Web angeben mdéchten, klicken Sie auf URL und geben
die URL des Movies in das Feld URL ein. (Beachten Sie, dass die URL direkt auf die
Moviedatei zeigen muss, die URL einer YouTube Seite wiirde z. B. nicht funktionieren.)
Wenn Sie einen Film im lokalen Dateisystem bestimmen mochten, klicken Sie auf
Datei und anschlieflend auf Definieren und navigieren zur Moviedatei.

w Datel |stershaIynfDeskmp.fE\roIvedMechanI&s.mo\r |
O URL | |
(=) Datei |/Usersitalyn/Desktop/EvolvedMechanics.mov [ Fe ]
] Nur Vollbild [] Autom. Abspielen

[ Am Ende schlieften [] Hide Control Bar

[ Loop

Erweiterter Bereich Datei

Markieren Sie Nur Vollbild, um den Film stets im Vollbildmodus abzuspielen.

Wenn der Film automatisch beim Anzeigen "seiner" Seite abgespielt werden soll,

markieren Sie Autom. Abspielen.

APP STUDIO 9.3 BENUTZERHANDBUCH | 29



ERSTELLEN EINER APP STUDIO AUSGABE

9 Wenn nach dem Abspielen des Films das Movie-Overlay geschlossen werden soll,
markieren Sie Am Ende schlief3en.

10 Um die Movie-Einstellelemente zu verbergen, klicken Sie auf Steuerleiste verbergen.
11 Wenn der Film wiederholt abgespielt werden solol, klicken Sie auf Schleife.

12 Um ein Bild festzulegen, dass angezeigt wird, wenn der Film gerade nicht abgespielt
wird, klicken Sie auf das Register Alternatives Bild und wihlen Datei (fiir eine Datei
im Dateisystem) oder QPS (fiir eine Datei in QPS) mit der Schaltfliche unten. Wahlen
Sie nun eine Datei aus. Verwenden Sie den Schieber unten, um die Grof3e des Bildes
anzupassen und ziehen Sie ein Rechteck zum Beschneiden von oben links nach unten
rechts auf.

13 Wenn Sie das Alternativbild schwenken und zoomen mochten, klicken Sie auf das
Register Ken Burns Effekt.
e Markieren Sie Ken Burns Effekt animieren, um diese Funktion einzuschalten.

e Verwenden Sie das Feld Verzogerung, um festzulegen, nach welcher Verzogerung das
Schwenken und Zoomen beginnen soll.

¢ Verwenden Sie das Feld Dauer, um die Dauer des Schwenkens und Zoomens festzulegen.

e Verwenden Sie das Dropdown-Menii Amplitude, um die maximale Variation (in
Prozent) der Originalbildgrofle festzusetzen.

14 Klicken Sie auf ein anderes Objekt oder auf einen leeren Bereich im Layout, um das
Konfigurieren des Films zu beenden.

Hinzufiigen von Audio zu einer App Studio Ausgabe

Audiodateien laassen sich mit Bildrahmen verkniipfen. Wenn der Endanwender die
Ausgabe betrachtet, wird der Rahmen durch Audio-Steuerelemente ersetzt, die das
Abspielen des Sounds ermdglichen.

= Sie konnen die Wiedergabe von Audiodateien mithilfe von Aktionen starten und
anhalten. Weitere informationen finden Sie unter "Erstellen der Aktionen Abspielen,
Anhalten, Stop und Abspielen umschalten."

= App Studio unterstiitzt nur Audio-Dateien, die auf dem Zielgerit abgespielt werden
konnen. Weitere Informationen finden Sie unter http://www.apple.com/ipad/specs/.

So fiigen sie einer App Studio Ausgabe Audios hinzu:

1 Rufen Sie die Palette App Studio auf (Menti Fenster).
2 Wihlen Sie den Rahmen aus, den Sie durch die Audio-Steuerlemente ersetzen mochten.
3 Klicken Sie in der Palette App Studio auf Audio.

4 Geben Sie einen internen Namen fiir das Bild in das Feld Objektname ein. Dieser
Name wird im Bereich Liste interaktiver Objekte unten in der Palette App Studio
angezeigt. (Dieser Schritt ist optional.)
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5 Geben Sie einen eindeutigen Wert in das Feld Statistischer Identifier ein. Dieser Wert
wird moglicherweise zukiinftig verwendet, um das Nutzerverhalten nachzuverfolgen.
(Dieser Schritt ist optional.)

6 Erweitern Sie den Bereich Datei um den Speicherort der Audiodatei anzugeben. Wenn
Sie den Speicherort einer Audiodatei im Web angeben mochten, klicken Sie auf URL
und geben die URL der Audiodatei in das Feld URL ein. Wenn Sie eine Audio-Datei
im lokalen Dateisystem bestimmen mochten, klicken Sie auf Datei und anschlieffend
auf die Schaltfliche Datei und navigieren zur Audio-Datei.

w Datei |stersnaIyn.fDesktopizbeat.mps |

() URL

(®) Datel |!Users.l‘lalyn!Deslc[opizbeat.mps H File |
[] Verborgen [] Autom. Abspielen

[] Loop Channel  [/]
Bildunterschrift

Erweiterter Bereich Datei
7 Um die Audio-Einstellelemente zu verbergen, klicken Sie auf Verborgen.

8 Wenn das Audio automatisch beim Anzeigen "seiner" Seite abgespielt werden soll,
markieren Sie Autom. Abspielen.

9 Wenn das Audio wiederholt abgespielt werden solol, klicken Sie auf Schleife.

10 Geben Sie eine Zahl in das Feld Kanal ein, um den Kanal fiir das Audio einzustellen.
Wenn Sie wiinschen, dass zwei Sounds gleichzeitig abgespielt werden, miissen sich
diese in unterschiedlichen Kanilen befinden. Wenn ein Sound in einem Kanal
abgespielt wird und in diesem Kanal das Abspielen eines zweiten begonnen wird,
stoppt der erste Sound.

11 Wenn Sie eine Beschreibung unter dem Audiorahmen wiinschen, geben Sie sie in das
Feld Bildbeschreibung ein.

12 Fiir den Fall, dass auf dem Gerédt des Anwenders keine Internetverbindung besteht,
konnen Sie ein Alternativbild fiir die Anzeige im Bildrahmen festlegen. Klicken Sie
zum Auswdhlen einer Datei auf das Register Alternatives Bild und wihlen Sie Datei
(fiir eine Datei im Dateisystem) oder QPS (fiir eine Datei in QPS) mit der Schaltfliche
unten. Nun wihlen Sie eine Datei aus. Verwenden Sie den Schieber unten, um die
Grofde des Bildes anzupassen und ziehen Sie ein Rechteck zum Beschneiden von oben

links nach unten rechts auf.

13 Wenn Sie den Film schwenken und zoomen méchten, klicken Sie auf das Register Ken
Burns Effekt.

Markieren Sie Ken Burns Effekt animieren, um diese Funktion einzuschalten.

Verwenden Sie das Feld Verzogerung, um festzulegen, nach welcher Verzogerung das
Schwenken und Zoomen beginnen soll.

¢ Verwenden Sie das Feld Dauer, um die Dauer des Schwenkens und Zoomens festzulegen.

¢ Verwenden Sie das Dropdown-Menii Amplitude, um die maximale Variation (in
Prozent) der Originalbildgrofle festzusetzen.
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14 Klicken Sie auf ein anderes Objekt oder auf einen leeren Bereich im Layout, um das
Konfigurieren des Audioelements zu beenden.

Hinzufiigen einer Schaltflache zu einer App Studio Ausgabe
So fiigen Sie einer App Studio Ausgabe eine Schaltfliche hinzu:

1 Rufen Sie die Palette App Studio auf (Menti Fenster).
2 Markieren Sie die Bildrahmen, aus dem eine Schaltfliche werden soll.
3 Klicken Sie in der Palette App Studio auf Schaltfliche.

4 Geben Sie einen internen Namen fiir das Bild in das Feld Objektname ein. Dieser
Name wird im Bereich Liste interaktiver Objekte unten in der Palette App Studio
angezeigt. (Dieser Schritt ist optional.)

5 Geben Sie einen eindeutigen Wert in das Feld Statistischer Identifier ein. Dieser Wert
wird moglicherweise zukiinftig verwendet, um das Nutzerverhalten nachzuverfolgen.
(Dieser Schritt ist optional.)

6 Um der Schaltflache eine Aktion hinzuzufiigen, verwenden Sie den Bereich Aktionen
beim Beriihren . Wihlen Sie eine Aktion aus dem Dropdown-Menii Aktion hinzufiigen
und klicken Sie auf Erstellen. Einer Schaltfliche kdnnen mehrere Aktionen zugeordnet
werden. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Interaktivitdits-Aktionen".

800 App Studio

Name des Objekis |actions7 Statistischer Identifier |:|

Aktionen beim Berlhren:

¥ Inhaltsindex dndern o

Inhalt 1D |0 || Auswahlen |

Inhaltsindex | 1 H

v Gehe ins Web 7|

URL | |

Externer Modus [

v Gehe zu Seite 7|
Seitenindex | |
v Popup zeigen ﬁ
Inat | Erstellen |
Typ | Classic Popup | - |

Tap-Aktion hinzufigen | Popup zeigen | -] [ Erstellen

P
S

Schaltflache mit Aktionen

7 Klicken Sie auf ein anderes Objekt oder auf einen leeren Bereich im Layout, um das
Konfigurieren der Schaltflache zu beenden.
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Hinzufiigen einer HTML-Ansicht zu einer App Studio Ausgabe

Sie konnen eine HTML-Ansicht (ein Web-Overlay) verwenden, um App Studio Ausgaben
mit verdnderlichen Inhalten (wie Anzeigen) oder anwenderdefinierter Interaktivitat
zu versehen. Sie konnen HTML-Ansichten verwenden, um Dateitypen fiir HTML, PDF,
Word, Excel®, PowerPoint®, RTF und andere anzuzeigen. Auf dem Ausgabegerat wird
das WebKit Framework zur Wiedergabe der Inhalte verwendet. So fiigen Sie einer App
Studio Ausgabe eine HTML-Ansicht hinzu:

1 Rufen Sie die Palette App Studio auf (Menti Fenster).
2 Markieren Sie den Rahmen, der den HTML-Inhalt enthalten soll.

3 Klicken Sie in der Palette App Studio auf HTML-Seite.

ansa App Studio

Name des Objekts |web\|'iewﬁ | Statistischer [dentifier I:I

URL iWec-Ca“tenL"ndex."tfn |

[] online HTML-Index: |Index.htm| | [ Ordner auswéhlen |

[[] Transparent background
[ Interaktion [+ Scrollable [ Allew Zoom
Alternatives Bild

Alternatives Bild Ken Bums Effekt

HTML Optionen

4 Geben Sie einen internen Namen fiir das Bild in das Feld Objektname ein. Dieser
Name wird im Bereich Liste interaktiver Objekte unten in der Palette App Studio
angezeigt. (Dieser Schritt ist optional.)

5 Geben Sie einen eindeutigen Wert in das Feld Statistischer Identifier ein. Dieser Wert
wird moglicherweise zukiinftig verwendet, um das Nutzerverhalten nachzuverfolgen.
(Dieser Schritt ist optional.)

6 Um den Speicherort des Inhaltes anzugeben, geben Sie seine URL in das Feld URL ein.
Das ist auf folgende Arten moglich:

e Markieren Sie Online und geben Sie die URL einer Webseite (z. B.
http://ww. quar k. com ein. Die URL muss mit dem Namen eines Protokoll wie
http:// beginnen.

¢ Deaktivieren Sie Online, klicken Sie auf Ordner auswahlen, markieren Sie den Ordner,
der die gewiinschten Inhalte enthidlt und geben Sie den Namen der Zieldatei in dem
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Ordner ein (z. B.i ndex. ht Ml oder enbedded. pdf ). Alle Inhalte dieses Ordners werden
in die Ausgabe eingebettet.

7 Um den Inhalt mit transparentem Hintergrund darzustellen, markieren Sie
Transparenter Hintergrund.

8 Um dem Anwender eine Interaktion mit den Inhalten zu ermdéglichen, markieren Sie
Interaktion.

9 Wenn der Content scrollbar sein soll, markieren Sie Scrollbar. Diese Einstellung sollte
deaktiviert werden, wenn der Inhalt vollstdndig in den Rahmen passt, da sonst der
Content mit Scroll-Elementen angezeigt wird, obwohl er nicht scrollbar ist.

10 Um dem Anwender ein Einzoomen auf den Inhalt zu ermdglichen, markieren Sie
Zoom zulassen.

11 Um ein Bild auszuwéhlen, das angezeigt werden soll, wenn die Inhalte nicht verfiigbar
sind, klicken Sie auf das Register Alternatives Bild und anschlief}end auf Datei und
wihlen Sie eine Datei aus. Verwenden Sie den Schieber unten, um die Grofie des Bildes
anzupassen und ziehen Sie ein Rechteck zum Beschneiden von oben links nach unten
rechts auf.

12 Wenn Sie dem Inhalt einen Ken Burns Effekt (pan-and-zoom) hinzufiigen mochten,
klicken Sie auf das Register Ken Burns Effekt.

e Markieren Sie Ken Burns Effekt animieren, um diese Funktion einzuschalten.

e Verwenden Sie das Feld Verzégerung (ms), um festzulegen, nach welcher Verzogerung
das Schwenken und Zoomen beginnen soll.

e Verwenden Sie das Feld Dauer (ms), um die Dauer des Schwenkens und Zoomens
festzulegen.

e Verwenden Sie das Dropdown-Menii Amplitude (ms), um die maximale Variation (in
Prozent) der Originalgrofie festzusetzen.

13 Klicken Sie auf ein anderes Objekt oder auf einen leeren Bereich im Layout, um das
Konfigurieren der HTML-Ansicht zu beenden.

Hinzufiigen eines scrollbaren Layouts zu einer App Studio Ausgabe
Das Feature scrollbare Layouts ermdglicht es, einer Seite einer App Studio Ausgabe
einen scrollbaren Bereich hinzuzufiigen. Die Inhalte fiir den scrollbaren Bereich
stammen aus einem anderen Layout (dem scrollbaren Layout). Wenn Sie ein scrollbares
Layout eingerichtet haben, konnen Sie es mit beliebigen Inhalten fiillen - z. B. mit
einer langen Textpassage, einem groflen Panoramabild oder einer Folge interaktiver
Elemente. Anschlieend kdnnen Sie das scrollbare Layout in mehreren Layouts einer
Layoutfamilie verwenden. (Weitere Informationen finden Sie unter "Zum Verstindnis
von Layoutfamilien".)

So richten Sie ein scrollbares Layout ein:

1 Navigieren Sie zu einem Layout, das Teil einer Layoutfamilie ist.

2 Ziehen Sie einen Bildrahmen auf, der Grof8e und Position des scrollbaren Bereichs
vorgibt. Stellen Sie sicher, dass der Rahmen ausgewahlt ist.
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3 Rufen Sie die Palette App Studio auf (Menii Fenster).

4 Klicken Sie in der Palette App Studio auf Scroll-Rahmen. Die Einstellelemente fiir

scrollbare Layouts werden in der Palette angezeigt.

8.0.0 App Studio

Scroll-Rahmen erstellen

() Layout erstellen

Name | Scroll-Layout 1

() Vertikales Scrollen

() Horizontales Scrollen

Layout erstellen

Breite: | 391px =| Hihe: |494px E

() Layout verkniipfen

Name |

Scrollbares Layout, Einstellelemente

5 Wenn Sie ein neues Layout erstellen mochten, das als scrollbares Layout dienen soll,

klicken Sie auf Layout erstellen und fiithren folgende Schritte aus:

e Geben Sie in das Feld Name einen Namen fiir das Layout ein.

¢ KlickenSie auf Vertikales Scrollen oder auf Horizontales Scrollen, um die

Scrollrichtung vorzugeben.

e Um die Breite oder Hohe des scrollbaren Layouts festzulegen, geben Sie einen Wert in

das Feld Breite oder Hohe ein. (Sie konnen diesen Wert nur fiir die Richtung angeben,

in die das Layout scrollt.)

e Klicken Sie auf Layout erstellen. Ein neues Layout wird dem aktiven Projekt

hinzugefiigt und mit dem markierten Rahmen verkniipft.

6 In einigen Fillen kann der Wunsch bestehen, einen zweiten Rahmen mit demselben

scrollbaren Layout zu verkniipfen. Wenn Sie ein vorhandenes Layout im aktiven Projekt

als scrollbares Layout verwenden mdochten, klicken Sie auf Layout verkniipfen und

wdhlen den Namen dieses Layouts aus dem Dropdown-Menii. Die Scrollrichtung wird

durch die Ausrichtung des Layouts bestimmt. Falls Seine Breite grofier ist als die Hohe,

scrollt es horizontal. Ist die Hohe jedoch grofler als die Breite, scrollt es vertikal. Die

Grofie des ausgewdhlten Rahmens wird an das Layout angepasst.

7 Wenn Sie das scrollbare Layout mit dem Rahmen verkniipft haben, zeigt die Palette

App Studio folgende sichtbaren Einstellelemente.
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80On App Studio
Name des Objekts [scrollBox7 | statistischer Identifier |:|

Projekt1:Scroll-Layout 1

. =
s
Blende an den Enden [20px [

[ Pfeile zeigen
[] Seiten zusammen beim Export dndern

Scrollbares Layout, Einstellelemente

e Klicken Sie auf Bearbeiten, um das scrollbare Layout zu bearbeiten.

¢ Um die standardmifiig im Scrollrahmen angezeigte Seite zu dndern, modifizieren Sie
den Wert im Feld Seite.

e Wenn Sie wiinschen, dass die Enden des Scrollrahmens auf dem Gerit in den
Hintergrund tiberblendet werden, markieren Sie Blende an den Enden.

e Wenn Sie wiinschen, dass Rollbalken verdeutlichen, dass der Bereich gescrollt werden
kann, markieren Sie Pfeile zeigen.

e Wenn das scrollbare Layout aus mehreren Seiten besteht und Sie méchten, dass diese
Seiten zu einem langen, scrollbaren Element zusammengefiigt werden, markieren Sie
Seiten beim Export verketten. Wenn Sie diese Box nicht aktivieren, wird spéter ein
"harter Ubergang" zwischen den Seiten vorhanden sein.

Wenn Sie das scrollbare Layout mit dem Scrollrahmen verkniipft haben, wird die Grofie
des Rahmens in der nicht scrollenden Richtung fixiert. Wenn Sie die Grof3e des
Rahmens in dieser Richtung dndern mochten, miissen Sie die Grofie des mit dem
Rahmen verbundenen Layouts dndern. Sie konnen jederzeit zu diesem Layout
navigieren, indem Sie einen Control-Klick/Rechtsklick auf den Rahmen ausfithren und
Composition Zones > Bearbeiten wihlen. Sie konnen dazu auch Objekt >
Composition Zones > Bearbeiten wihlen.

Wenn Sie unterschiedliche Teile eines scrollbaren Layouts in seinem Rahmen betrachten

mochten, doppelklicken Sie mit dem Bildinhaltswerkzeug I auf den Rahmen und
klicken Sie und ziehen Sie den Inhalt des Objekts in den Rahmen.

Hinzufiigen eines Markers zu einem scrollbaren Layout
Ein scrollbares Layout kann Marker enthalten, kleine Rahmen, die Aktionen ausldsen,
wenn sie in das Sichtfeld hinein oder aus ihm heraus scrollen. Sie kdnnen beispielsweise
eine Diashow erstellen, dann Marker in einem scrollbaren Layout verwenden, um das
Dia zu wechseln, wenn unterschiedliche Teile der Story im scrollbaren Layout
erscheinen.

So fiigen Sie einem scrollbaren Layout Marker hinzu:
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1 Erstellen Sie eine Bilder-Diashow oder eine Layout-Diashow.
2 Erstellen Sie auf derselben Seite ein scrollbares Layout.

3 Um das scrollbare Layout zu bearbeiten, markieren Sie es und wéhlen Sie Objekt >
Composition Zones > Bearbeiten. Das scrollbare Layout wird in einem neuen Fenster
angezeigt.

4 Ziehen Sie fiir jedes anzuzeigende Dia einen Rahmen auf und positionieren Sie ihn in
der Néhe des Ortes im Layout, an dem das Dia angezeigt werden soll. Wenn Sie
beispielsweise wiinschen, dass die Diashow das Bild einer im Artikel erwdhnten Person
anzeigt, positionieren Sie den Rahmen in der Ndhe des Ortes im Artikel, an dem die

Person erwahnt wird.

= In einem scrollbaren Layout kénnen mehrere Kanile vorkommen, von denen jeder
aus einer eigenen Reihe von Markerrahmen besteht. Die Markerrahmen des einen
Kanals kdnnten einen Film steuern, wihrend die Markerrahmen eines anderen Kanals
steuern, welches Dia angezeigt wird. Wenn Sie mehrere Kanile verwenden, kdnnten
Sie erwidgen, alle Rahmen eines Kanals mit derselben Hintergrundfarbe auszustatten,
um eine bessere Unterscheidbarkeit zu erreichen.

5 Rufen Sie die Palette App Studio auf (Menii Fenster).
6 Markieren Sie einen Rahmen, aus dem ein Marker werden soll.

7 Klicken Sie in der Palette App Studio auf Marker. Die Einstellelemente fiir Marker
werden in der Palette angezeigt.

8.0.0 App Studio
Name des Objeks | marker6 | statistischer Identifier |:|

KanakiD (1|~ |
Aktionen beim Aktivieren Aktion beim Deaktivieren

[ Inhaltsingex andern [~ ][ Erstetien |

£

Marker-Optionen

8 Geben Sie einen internen Namen fiir den Marker in das Feld Objektname ein. Dieser
Name wird im Bereich Liste interaktiver Objekte unten in der Palette App Studio
angezeigt.

9 Geben Sie einen eindeutigen Wert in das Feld Statistischer Identifier ein. Dieser Wert
wird moglicherweise zukiinftig verwendet, um das Nutzerverhalten nachzuverfolgen.

10 Wenn der Marker Teil eines Kanals ist, wahlen Sie einen Kanal-Identifier aus dem
Dropdown Kanal-ID.
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11 Um festzulegen was geschieht, wenn das Markerobjekt ins Bild gescrollt wird oder sich
auf dem Bildschirm an prominenterer Stelle befindet, als andere Marker desselben
Kanals, klicken Sie auf Aktionen wenn aktiv und fiigen Sie die entsprechende Aktion
hinzu.

Um das in einer Diashow angezeigte Bild zu dndern, wihlen Sie Inhaltsindex dndern.
Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen einer Aktion Inhaltsindex dndern".

12 Um festzulegen was geschieht, wenn das Markerobjekt aus dem Bild gescrollt wird
oder sich auf dem Bildschirm an weniger prominenter Stelle befindet, als andere Marker
desselben Kanals, klicken Sie auf Aktionen wenn inaktiv und fiigen die entsprechende
Aktion hinzu.

Um das in einer Diashow angezeigte Bild zu dndern, wihlen Sie Inhaltsindex dndern.
Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen einer Aktion Inhaltsindex dndern".

13 Klicken Sie auf ein anderes Objekt oder auf einen leeren Bereich im Layout, um das
Konfigurieren des Bildes zu beenden.

Entfernen der Interaktivitiat von Objekten
Um die Interaktivitdt von einem Objekt zu entfernen, markieren Sie das Objekt und

klicken auf Interaktivitit des Objekts entfernen I in der Palette App Studio. Das
Objekt wird nicht geldscht.

Arbeiten mit Interaktivitats-Aktionen
Mithilfe von Aktionen kdnnen Sie Objekten in einem Layout Interaktivitdt hinzufiigen,
das Sie spater als App Studio App exportieren werden. Die verfiigbaren Aktionen sind:
¢ Inhaltsindex dndern: Frlaubt das Andern des in einer Diashow angezeigten Bildes.

¢ Ins Web gehen: Navigiert zu einer URL, wenn der Anwender das ausgewéhlte Objekt
bertihhrt. Die URL wird in einem Overlay angezeigt.

e Gehe zu Seite: Springt zu der von Thnen festgelegten Seite, wenn der Anwender das
ausgewdhlte Objekt bertihrt.

e Popup zeigen: Erlaubt das Erstellen eines Popup-Fensters, das eine Diashow, einen
Film oder HTML-Inhalte anzeigt.

¢ Vollbild zeigen: Ein interaktives objekt iibernimmt den kompletten Bildschirm.

38| APP STUDIO 9.3 BENUTZERHANDBUCH



Inhalt | Diashow | Ken Bums Effekt |

ERSTELLEN EINER APP STUDIO AUSGABE

Beschneiden Blldunterschrift Aktionen
w Inhaltsindex &ndern o
Inhait 1D [o | [ Auswanien |
Inhaltsindex
Scrollaktionen hinzuflgen [ Inhaltsi... | - | [ Erstellen |
v Gehe ins Web | 7
URL | |
Externer Modus [

Tap-Aktion hinzufiigen | nhaltsinde... |~ || Erstellen |

Auf eine Diashow angewendete Aktionen

Erstellen einer Aktion Inhaltsindex dndern

Die Aktion Inhaltsindex dndern ermoglicht das Andern des aktuell angezeigten Bildes

in einer Diashow. So erstellen Sie eine Aktion Inhaltsindex dndern:

1 Waihlen Sie Inhaltsindex dndern aus dem Dropdown-Menii Aktion hinzufiigen und

klicken Sie auf Erstellen.

v Inhaltsindex dndern

Inhalt 1D |u

|| Auswahlen |

Inhaltsindex | 1

=

Die Aktion Inhaltsindex dndern

2 Um festzulegen, welche Diashow gedndert werden soll, klicken Sie auf Auswéhlen

und anschlieffend auf den Rahmen der gewiinschten Diashow im Layout. Alternativ

konnen Sie auch die Inhalts-ID des Rahmens der gewiinschten Diashow in das Feld

Inhalt ID eingeben. (Die Inhalts-ID finden Sie, wenn Sie den Rahmen der Diashow

auswdhlen, in der rechten, oberen Ecke der Palette App Studio.)

3 Um das anzuzeigende Bild festzulegen, geben Sie es im Feld Inhaltsindex an. Beachten

Sie, dass das erste Bild einer Diashow Bild 1 ist.

Erstellen der Aktion Gehe ins Web

Die Aktion Gehe ins Web zeigt die Inhalte einer URL in einem Overlay, wenn Sie auf

den Rahmen tippen, mit dem die Aktion verkniipft ist. Um eine Aktion Gehe ins Web

zu erstellen, wihlen Sie zundchst Gehe ins Web aus dem Dropdown-Mentu Aktion

hinzufiigen und klicken anschliefend auf Erstellen. Geben Sie nun die URL fiir die
Aktion in das Feld URL ein.

= Die URL muss mit dem Namen eines Protokoll wie ht t p: / / beginnen.
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v Gehe ins Web i

URL | |

Externer Modus [ ]

Die Aktion Gehe ins Web

Wenn die URL im Standard-Webbrowser des Gerites angezeigt werden soll, markieren

Sie Externer Modus.

Erstellen der Aktion Gehe zu Seite
Die Aktion Gehe zu Seite springt zu einer anderen Seite einer Ausgabe. Um eine Aktion
Gehe zu Seite zu erstellen, wihlen Sie zundchst Gehe zu Seite aus dem
Dropdown-Menii Aktion hinzufiigen und klicken anschlieflend auf Erstellen. Geben
Sie anschliefsend die absolute Seitenzahl der Zielseite in das Feld Seitenindex ein.

v Gehe zu Selte |

Seitenindex |1 |

Die Aktion Gehe zu Seite

=% Um die absolute Seitenzahl der Zielseite zu ermitteln, Wahl-klicken/Alt-klicken Sie auf
das Seitensymbol in der Palette Seitenlayout (Menii Fenster).

Wenn Sie die Seitenzahl einer Seite eingeben, die noch nicht vorhanden ist, wird das
Feld Seitenindex rot hervorgehoben.

Um zu einer Seite in einem anderen Layout zu springen, geben Sie die Nummer des
Layouts gefolgt von einem Bindestrich und der Nummer der Seite ein. Um zur neunten
Seite des dritten Layouts zu springen, geben Sie also 3- 9 ein. (Layout 1 ist das im ersten
Layout-Tab dargestellte Layout.) Unter Verwendung dieses Verfahrens kdnnen Sie in
scrollbaren Layouts ein Inhaltsverzeichnis anlegen.

=P Wenn Sie die Position einer Seite dndern, die Ziel einer Aktion Gehe zu Seite ist,
miissen Sie auch die Seitenzahl in der Aktion Gehe zu Seite dndern. Wenn Sie z. B.
Seite 20 so verschieben, dass sie zur Seite 18 wird, miissen Sie alle Aktionen Gehe zu
Seite, die auf Seite 20 als Ziel verweisen, so dndern, dass sie auf Seite 18 zeigen.

Erstellen eines Popup
Die Aktion Popup zeigen erlaubt das Erstellen eines Popup, das eine Diashow, einen
Film, eine HTML-Seite, PDF oder andere Inhalte anzeigt. So erstellen Sie in einer App
Studio Ausgabe ein Popup:

1 Erstellen Sie mithilfe des Dropdown-Meniis Aktion hinzufiigen eine Aktion Popup
zeigen. Dieses Dropdown-Menii ist in der Palette App Studio iiberall dort verfiigbar,
wo eine Aktion mit etwas anderem verkniipft werden kann.
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v Popup zeigen |

inhait | Erstellen |

Typ | Classic Popup |v|

Neue Aktion Popup zeigen

2 Waihlen Sie eine Option aus dem Dropdown-Menii Typ:

e Klassisches Popup erzeugt ein Popup-Fenster mit einem Rand.

e Zentriertes Popup erzeugt ein Popup-Fenster in der Mitte des Bildschirms, umrandet
von einem abgetdnten Hintergrund.

e Vollbild-Popup erzeugt ein Popup-Fenster, das den gesamten Bildschirm ausfiillt.
Der Anwender kann ein Popup-Fenster durch Tippen aufierhalb des Fensters beenden.

3 Klicken Sie auf Anlegen. Der Bildschirm Element erzeugen wird in der Palette App
Studio angezeigt.

- NeNs] App Studio

o 2 B

Diashow HTML-Seite Film

Der Bildschirm Element erzeugen

4 Klicken Sie auf Diashow, um eine Popup-Diashow zu erstellen, auf HTML-Seite um
eine Popup-HTML-Ansicht zu erzeugen oder Movie, um einen Popup-Film anzulegen.
Weitere Informationen finden Sie unter "Hinzufiigen einer Bilder-Diashow zu einer App
Studio Ausgabe", "Hinzufiigen einer HTML-Ansicht zu einer App Studio Ausgabe" und
"Hinzufiigen eines Films zu einer App Studio Ausgabe".

5 Geben Sie Pixelwerte in die Felder Breite und Hohe oben in der Palette ein, um die

Grofde des Popups festzulegen.

Nachdem Sie mit der Arbeit an der Popup-Diashow oder der HTML-Seite begonnen
haben, die Sie hinzufiigen mochten, kénnen Sie zu der zugehorigen Aktion

zuriickkehren, indem Sie auf k=l klicken.

Erstellen einer Aktion Vollbild zeigen
Die Aktion Vollbild zeigen zeigt das Zielobjekt im Vollbildmodus an.
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= Die Aktion Vollbild zeigen funktioniert nicht mit Soundobjekten.

Um eine Aktion Vollbild zeigen zu erstellen, wihlen Sie zunédchst Vollbild zeigen
aus dem Dropdown-Menii Aktion hinzufiigen und klicken anschlieffend auf Erstellen.
Um das Zielobjekt anzugeben, klicken Sie auf Auswéahlen und anschliefiend auf ein
interaktives Objekt oder geben Sie die Content-ID des Objekts in das Feld Content-ID
ein. (Die Content-ID wird oben in der Palette App Studio angezeigt, wenn das Objekt
ausgewahlt ist.)

v Sammilung Vollbild zeigen m

Inhait 1D [o | [ Auswanlen

Die Aktion Vollbild zeigen

Erstellen der Aktionen Abspielen, Anhalten, Stop und Abspielen umschalten

Die Aktionen Abspielen, Anhalten, Stop und Abspielen umschalten ermoglichen
es, Einstellelemente zu erstellen, die Filme und Audios starten und stoppen.

= Diese Aktionen funktionieren nur mit Film- und Sound-Objekten.

e Die Aktion Abspielen startet einen Film oder Sound vom Anfang an.

¢ Die Aktion Anhalten stoppt einen Film oder einen Sound. Wenn Sie eine Aktion
Abspielen nach einer Aktion Anhalten ausfiihren, wird das Abspielen des Films oder
des Sounds an derselben Stelle wieder aufgenommen.

¢ Die Aktion Stop stoppt einen Film oder einen Sound. Wenn Sie eine Aktion Abspielen
nach einer Aktion Stop ausfiithren, werden Film oder Sound vom Anfang an abgespielt.

e Die Aktion Abspielen umschalten hilt einen gerade spielenden Film oder Sound an
und nimmt das Abspielen eines angehaltenen Films oder Sounds wieder auf.

Um eine dieser Aktionen zu erstellen, wihlen Sie zundchst ihren Namen aus dem
Dropdown-Menii Aktion hinzufiigen und klicken anschliefiend auf Erstellen. Um
das Zielobjekt anzugeben, klicken Sie auf Auswéhlen und anschlieffend auf ein
interaktives Objekt oder geben Sie die Content-ID des Objekts in das Feld Content-ID
ein. (Die Content-ID wird oben in der Palette App Studio angezeigt, wenn das Objekt
ausgewahlt ist.)

v Play 7]
Inhalt 1D [o | [ Auswanen |
v Pause @
Inhalt 1D [0 | [ Auswahlen |
v Stop (1}
Inhalt D [0 | [ Auswanien |
v Toggle Play [}
Inhalt 1D [0 | [ Auswanlen |

Die Aktionen Abspielen, Anhalten, Stop und Abspielen umschalten
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Erstellen von Seitenstapeln

Mithilfe der Seitenstapel-Funktion organisieren Sie Inhaltsabschnitte in "Stapel" von
Seiten. Auf dem iPad kann der Benutzer eine horizontale Zeile mit Miniaturen anzeigen,
von denen jede fiir einen Inhaltsabschnitt steht (z. B. fiir einen Artikel einer Zeitschrift).
Unter jeder Miniatur befindet sich eine scrollbare vertikale Liste mit Seitenminiaturen.

Home  Content

133 - 135

Seitenstapel

In der Vollbildansicht erlaubt es das Seitenstapel-Design dem Anwender, durch
horizontales Wischen den Artikel zu wechseln und durch vertikales Wischen die Artikel
zu lesen.

Um eine App Studio Ausgabe mit Seitenstapeln zu strukturieren, miissen Sie IThr Layout
in Abschnitte einteilen, von denen jeder fiir die erste Seite eines Seitenstapels steht.
Dariiber hinaus miissen Sie die Nummer fiir den Start des Abschnittes auf die absolute
Seitenzahl seiner Seite festlegen.

Gehen Sie folgendermafien vor:
1 Fiihren Sie in der Palette Seitenlayout einen Wahl-Klick/Alt-Klick auf die Seite aus,

auf der Sie sich befinden. Die absolute Seitenzahl der Seite wird unten in der Palette
mit einem vorangestellten + angezeigt.

2 Waihlen Sie Seite > Abschnitt und geben Sie die absolute Seitenzahl aus der Palette
Seitenlayout in das Feld Nummer ein.

3 Klicken Sie auf OK.

4 Wiederholen Sie diese Schritte fiir alle Seiten, die als Startseite eines Seitenstapels
dienen sollen.

5 Stellen Sie beim Export des Layouts sicher, dass Sie Seitenstapel in der Dialogbox AVE
Optionen aktivieren. Weitere Informationen finden Sie unter "Einstellen der
Exportoptionen fiir App Studio Ausgaben".
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Die Verwendung beider Ausrichtungen

Wenn Sie im AVE-Mag Format verdffentlichen mochten, kénnen Sie Thre Ausgabe in
der horizontalen und der vertikalen Ausrichtung unterschiedlich darstellen lassen.
Dazu miissen Sie ein App Studio Layout anlegen, das dann automatisch in demselben
Projekt zwei Layouts erstellt: eines fiir die horizontale und eines fiir die vertikale
Betrachtung.

Um einem QuarkXPress Projekt ein Layout hinzuzufiigen, wihlen Sie Layout > Neu
und anschlieend App Studio aus dem Menii Art des Layouts. Klicken Sie anschlieflend
auf OK. QuarkXPress erzeugt automatisch ein Layout fiir die horizontale und eines fiir
die vertikale Betrachtung.

Synchronisieren von Inhalten fiir unterschiedliche Ausrichtungen

Die in diesem Abschnitt beschriebenen Befehle erlauben das Synchronisieren des
Inhaltes einer Seite fiir die unterschiedlichen Layouts einer Layoutfamilie. Wenn Sie
zum Beispiel auf Seite 2 eines vertikalen Layouts fiir das iPad ein Inhaltsverzeichnis
erstellen, kKbnnen Sie mithilfe der hier beschriebenen Befehle dieses Inhaltsverzeichnis
automatisch in mehrfach genutzte Inhalte umwandeln und es auf Seite 2 des
horizontalen Layouts fiir das iPad und/oder des vertikalen Layouts fiir das Galaxy Tab
kopieren. Der Inhalt muss in den anderen Layouts moglicherweise neu positioniert
und in seiner Grofe verdndert werden, aber diese Befehle automatisieren den Prozess,
mit dem Sie Inhalte in die entsprechenden Seiten der einzelnen Gerdte und in
unterschiedliche Ausrichtungen bringen und sie tragen dazu bei, dass Inhalte auf allen
Seiten, auf denen sie erscheinen, konsistent sind.

=¥ Weitere Informationen zu mehrfach genutzten Inhalten finden Sie unter "Arbeiten
mit mehrfach genutzten Inhalten" in Ihrer Anleitung zu QuarkXPress. Um zu verstehen,
wie die unten beschriebenen Befehle funktionieren, miissen Sie zundchst verstehen,
wie mehrfach genutzte Inhalte funktionieren.

Objekt > In andere Layouts kopieren: Dieser Befehl wandelt alle ausgewdhlten
Rahmen in mehrfach genutzte Inhalte um und platziert Kopien dieser Rahmen auf
derselben Seite anderer Layouts der Layoutfamilie. Mit dem Unterment dieses Befehls
konnen Sie die Art und Weise prazisieren, mit der dies geschieht:

e Gleiche Position: Setzt die Kopien, wenn moglich, in dieselbe Position relativ zur
linken, oberen Ecke der Seite. Diese Option kopiert Objekte in alle anderen Layouts
der Layoutfamilie.

¢ Relative Positionierung verwenden: Setzt die Kopien in dieselbe Position relativ zur
Seitengrofie und zum Gesamtumriss. Diese Option kopiert Objekte in alle anderen
Layouts der Layoutfamilie.

Einstellen der Seite mit der Inhaltsiibersicht

Wenn Sie planen, eine Ausgabe im AVE-Mag Format zu exportieren, kdnnen Sie
festlegen, welche Seite das Inhaltsverzeichnis enthdlt. Wenn der Anwender die Ausgabe
betrachtet, kann er durch einmaliges Antippen oben eine Leiste mit einer
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Inhalts-Schaltfliche aufrufen und diese dann antippen, um die entsprechende

Inhalts-Ubersichtsseite aufzusuchen.

Um festzulegen, welche Seite das Inhaltsverzeichnis enthalten soll, wihlen Sie Layout
> AVE Inhaltsseite, geben die absolute Seitenzahl in das Feld Inhaltsseite # ein und

klicken auf OK.

Priifen der Verwendung von Digital Publishing Assets

Um sehen zu kdnnen, welche Assets in der Blio und App Studio Interaktivitdt des
aktiven Layouts verwendet werden, rufen Sie den Bereich Digital Publishing der
Dialogbox Verwendung auf (Menii Hilfsmittel). Wie der Bereich Bilder fiir Bilder
listet der Bereich Digital Publishing die Seitenzahlen fiir alle Assets des digitalen
Publishing im Layout auf (ein Kreuzsymbol oder PB bedeutet Montagefldache). Aufierdem
ist eine Spalte Art vorhanden, die den Assettyp anzeigt und eine Spalte Quelle gibt
an, ob das Asset eine Datei oder ein Ordner ist. Wenn Sie weitere Informationen zu
dem gewdhlten Asset wiinschen, erweitern Sie unten den Bereich Weitere

Informationen.

Exportieren einer App Studio Ausgabe

Um eine App Studio Ausgabe zu exportieren, wihlen Sie Ablage/Datei > Export >
Layout als AVE. Die Dialogbox AVE fiir iPad exportieren wird angezeigt.

ChlCaB AVE fiir iPad exportieren
Save As: Mein Magazine.zave E]

[«]»] o8 E-D]]]';__';Leopard ':].Q

DEVICES m [s5] Applications L

= TrevorMac [Z] Developer m

=i |4 Library

| lost+found ¢
e . |1 QPs File Server kI

= trevor-pc = [ QuarkxPr...ocuments ~

Seiten: Alle @
Format: (%) AVE-MAG () AVE-DOC
AVE Stil: | Aufgezeichnete Einstellungen '¢]
(" optionen... )
@ Vorschau in: @
| New Folder ) [ Cancel | [ Save )

/i
Die Dialogbox AVE fiir iPad exportieren

Geben Sie einen Namen fiir die zu exportierende .zave Datei in das Feld Sichern unter
ein. Um Probleme mit dem App Studio Publishing Portal zu vermeiden, verwenden
Sie einen Namen, der weder Leerzeichen noch Sonderzeichen enthilt.
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Verwenden Sie das Feld Seiten, um die Seiten festzulegen, die in die Ausgabe
ibernommen werden. Beachten Sie, dass Sie nur eine einzelne Seite oder einen
einzelnen Seitenbereich wie 5- 10 eingeben kénnen.

Verwenden Sie die Einstellelemente fiir das Format, um festzulegen, ob Sie im AVE-Mag
oder im AVE-Doc Format exportieren mochten. Weitere Informationen zu diesen
Optionen finden Sie unter Zum Verstindnis von App Studio.

Das Dropdown-Menii AVE Stil ermdoglicht die Auswahl eines AVE Ausgabestils. (Weitere
Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Ausgabestilen" in Ihrer Anleitung zu
QuarkXPress.) Um fiir diese Projektdatei die zuletzt verwendeten Einstellungen erneut
zu benutzen, wihlen Sie Aufgezeichnete Einstellungen.

Wenn Sie auf die Schaltflache Optionen klicken, wird die Dialogbox AVE Optionen
aufgerufen. Weitere Informationen finden Sie unter "Einstellen der Exportoptionen fiir
App Studio Ausgaben".

Wenn Sie direkt nach dem Export im Quark App Studio Issue Previewer auf Ihrem iPad
eine Vorschau der Ausgabe ansehen mochten, starten Sie die App auf Ihrem iPad,
markieren Vorschau in und geben die Upload-URL fiir Ihr iPad oder Ihre Instanz des
iOS Simulators an (ohne das Prafix ht t p: / /). (Weitere Informationen finden Sie unter
"Testen einer App Studio Ausgabe".)

Klicken Sie anschlieffend auf Sichern. QuarkXPress exportiert zwei Dateien:

e Die Ausgabedatei (.zave).

¢ Die Manifest-Datei (.zavem) der Ausgabe. Sie benotigen diese Datei, wenn Sie vorhaben,
die Ausgabe mithilfe des Quark App Studio Publishing Portals zu verdffentlichen
(weitere informationen unter "Verdffentlichen einer App Studio Ausgabe").

Einstellen der Exportoptionen fiir App Studio Ausgaben

Wenn Sie auf die Schaltfliche Optionen in der Dialogbox AVE fiir iPad exportieren
klicken, wird die Dialogbox AVE Optionen angezeigt. Diese Dialogbox erlaubt das
Einstellen einer Vielzahl von Optionen fiir den AVE Export.
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&) AVE-Exportoptionen fiir iPad (V)
AVE Stil: | Aufgezeichnete Einstellungen ls ]
Allgemein Reader-Optionen
Reader
Rendern Seitenfolge @ Von links nach rechts
AVE-Mag
Seitenstapel ':‘ Von rechts nach links

Mag-Navigaticnsleiste
AVE-Doc
Doc-Einstellungen
Doc-Menuleiste
Doc-Navigationsleiste

(Einstellungen erhalten ) (_ Abbrechen ) ( oK )

Die Dialogbox AVE Optionen

Im Bereich Reader stellen Sie ein, ob Seiten von links nach rechts oder von rechts
nach links flief3en.

Der Bereich Rendern enthilt folgende Einstellelemente:

e PDF Ausgabestil: Ermoglicht das Einstellen des fiir das Erstellen der Ausgabe
verwendeten PDF Ausgabestils.

¢ JPEG-Qualitiat: Ermoglicht das Einstellen der fiir das Erstellen der Ausgabe verwendeten
JPEG-Qualitat.

¢ Gerdteauflosung: Ermoglicht das Einstellen der Aufldsung des Ausgabegeraites.

¢ Auflésung von Gerite-Ressource verwenden, falls verfiigbar: Erlaubt es, die in der
Dialogbox Neues Projekt oder Neues Layout angegebene Gerdteauflosung zu
verwenden, anstatt eine bestimmte Auflosung anzugeben.

¢ Einschlieflich Seitenvorschau: Falls Sie Seitenvoransichten einbinden, wichst die
Dateigrofle, das Umbléttern wird jedoch beschleunigt.

Im Bereich Seitenstapel konnen Sie einstellen, ob Abschnitte in Seitenstapel
umgewandelt werden sollen und wie der Stapel gegebenenfalls ausgerichtet sein soll.

Der Bereich Mag-Navigationsleiste erlaubt das Festlegen der Qualitdt und Grofie
horizontaler und vertikaler Navigationsleisten. (Nur fiir AVE-Mag Export.)

Im Bereich Doc-Einstellungen konnen Sie festlegen, wie Seiten angezeigt werden und
ob das gefiihrte Lesen aktiviert sein soll und das Snapping von Seite zu Seite einstellen
oder festlegen, ob der Zoom aktiviert ist. (Nur AVE-Doc Export.)

Im Bereich Doc-Meniileiste stellen Sie die Anzeige der Mentileiste ein, die verfligbar
wird, wenn der Endanwender auf die Ausgabe tippt. Sie konnen die Sichtbarkeit und
Transparenz der Leiste, den Typ der Leiste, ihre Hohe und Farbe und die ih ihr
vorhandenen Mentielemente festlegen. (Nur AVE-Doc Export.) Fiir die Meniielemente
sind folgende Optionen verfiigbar:

e Art: Ermoglicht die Auswahl des Meniielementtyps:
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Flexibles Leerzeichen: Fiigt ein flexibles Leerzeichen ohne assoziierten Befehl
ein.

Schlief3en: Schliefit die Ausgabe und kehrt zuriick zur App.

Einstellungen: Ruft ein Popup-Meni auf, mit dem der Endanwender einstellen
kann, wie die Seite angezeigt wird, wie sie einrastet, wie grof3 der maximale Zoom
ist und ob ein Lesen-Menii enthalten sein soll.

Hilfe: Ruft die Hilfe fiir die App auf. Die Inhalte sind fiir alle App-Vorlagen
individuell.

Browser: Ermoglicht dem Endanwender das Blattern durch die Miniaturbilder
der Ausgabenseiten.

Zusammenfassung: Zeigt die Seite mit der Inhaltsiibersicht. (Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter "Einstellen der Seite mit der Inhaltsiibersicht".)

Label: Ermoglicht das Hinzufiigen eines Labels zur Meniileiste.

Seitenbezeichner: Filigt einen Seitenbezeichner in der Form (Seite X / CGesant)
hinzu

Lesezeichen hinzufiigen/entfernen: Erlaubt es dem Endanwender, ein
Lesezeichen hinzuzufiigen, das auf die aktive Ausgabenseite zeigt. Gilt nur fiir
AVE-Doc.

Notiz hinzufiigen/entfernen: Erlaubt es dem Endanwender, der aktiven
Ausgabenseite eine Notiz hinzuzufiigen. Gilt nur fiir AVE-Doc.

Lesezeichen und Notizen zeigen: Zeigt alle Lesezeichen und Notizen der aktiven
Ausgabe.

Alle Seiten zeigen: Zeigt alle Seiten der aktiven Ausgabe in einem Raster.

¢ Titel: Ermdoglicht die Eingabe eines Titels fiir das Mentielement.

Farbe: Erlaubt das Festlegen einer Farbe fiir den Titel.
Bild: Ermoglicht das Anzeigen eines Bildes anstelle des Titels.

Bildhintergr.: Ermoglicht das Festlegen eines Bildes zur Anzeige hinter dem

Mentielement.

Sie konnen die Schaltflachen Plus (+) und Minus (-) verwenden, um Meniielemente

hinzuzufiigen oder zu entfernen.

Der Bereich Doc-Navigationsleiste ermoglicht es, die Darstellung der Navigationsleiste

des Dokuments festzulegen. Diese wird am unteren Bildschirmrand angezeigt und

erlaubt dem Anwender das bequeme Navigieren durch die Ausgabe. Es sind folgende

Einstellmoglichkeiten vorhanden:

e Keine: Unterdriickt die Anzeige der Navigationsleiste.

e Doppelseitenansicht: Zeigt eine doppelseitenbasierte Navigationsleiste an.

Immer sichtbar: Wenn deaktiviert, kann der Endanwender die Navigationsleiste
durch Tippen auf die Ausgabe aufrufen.

Transluzent: Wenn aktiviert, ist die Navigationsleiste durchscheinend.

Hohe: Erlaubt das Einstellen der Hohe der Navigationsleiste.

48 | APP STUDIO 9.3 BENUTZERHANDBUCH



ERSTELLEN EINER APP STUDIO AUSGABE

e Farbe: Ermoglicht das Einstellen der Farbe des Randes um die Miniatur.

e Auswahl: Klicken Sie auf Miniatur verwenden, um in der Navigationsleiste
Seitenminiaturen anzuzeigen oder auf Seitenzahl verwenden, um Seitenzahlen
anzuzeigen.

e Popup verwenden: Markieren Sie diese Checkbox, um oberhalb der
Navigationsleiste Popup-Seitenvoransichten anzuzeigen.

e Popup-Grofde: Ermoglicht das Festlegen der lingsten Ausdehnung der
Popup-Voransicht in Pixeln.

e Vollbildschaltfliche anzeigen: Bietet eine Schaltflache, die den Bildschirm mit
einem Raster aus Seitenvoransichten fiillt. Der Endanwender kann auf die Seite
tippen, die er aufrufen mochte.

e Stapelansicht: Zeigt eine stapelbasierte Navigationsleiste fiir das Dokument an.

e Immer sichtbar: Wenn deaktiviert, kann der Endanwender die Navigationsleiste
durch Tippen auf die Ausgabe aufrufen.

Starke: Ermoglicht das Einstellen der Breite der Stapelminiaturen in Pixeln.

Hohe: Ermoglicht das Einstellen der Hohe der Stapelminiaturen in Pixeln.

Artikelabstand: Erlaubt das Einstellen des Abstandes zwischen Artikeln in Pixeln.

Seitenabstand: Erlaubt das Einstellen des Abstandes zwischen Seiten in Pixeln.

Scroll Deklaration: Erlaubt die Einstellung der Scrollgeschwindigkeit der Seiten.

Ersetzen von Ressourcen in exportierten App Studio Ausgaben

Eine App Studio Datei (.zave) ist eine .zip Datei mit einer anderen Dateinamensendung.
Wenn Sie eine .zave Datei dekomprimieren, erhalten Sie Zugriff auf die Dateien, aus
denen die Ausgabe besteht, darunter .jpg und .png Dateien. Es ist moglich, diese
Ressourcen im Bedarfsfalle zu aktualisieren. Sie miissen dann jedoch eine neue
Manifestdatei (.zavem) erstellen, die zur aktualisierten .zave Datei passt.

So aktualisieren Sie eine .zave Datei und erzeugen ein neues .zavem Manifest:

1 Andern Sie die Dateinamenserweiterung .zave in . zi p.
2 Entpacken (dekomprimieren) Sie die .zip Datei.
3 Aktualisieren oder ersetzen Sie Ressourcen nach Bedarf.

4 Komprimieren Sie den Inhalt des Ordners mit den Assets der Ausgabe zu einer .zip
Datei.

5 Andern Sie die Dateinamenserweiterung .zip in . zave.

6 Starten Sie die Quark Anwendung AVE Manifest Generator. Diese Datei befindet sich
im Ordner "App Studio", den Sie im QuarkXPress Anwendungsordner finden. Das
Fenster AVE Manifest Generator erscheint.
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9

AVE Manifest Generator

Drop Your AVE File Here

Das Fenster AVE Manifest Generator erscheint.
Ziehen Sie die neue .zave Datei in das Fenster. Es erscheint eine Dialogbox.

Klicken Sie auf OK. Die Manifest-Datei wird erzeugt. Diese Datei verfiigt iiber denselben
Dateinamen wie die .zave Datei, besitzt jedoch die Dateinamensendung . mani f est .
Es erscheint eine weitere Dialogbox.

Klicken Sie auf OK.

10 Andern Sie die Dateinamensendung der Manifestdatei in . zavem

Wenn Sie diese Datei mkit dem Quark App Studio Publishing Portal verdffentlichen,
miissen Sie auch die neue .zave Datei hochladen. Weitere Informationen finden Sie
unter "Verdffentlichen einer App Studio Ausgabe".

Installieren des Quark App Studio Issue Previewer (Ausgaben-Betrachter)

5

Der Quark App Studio Issue Previewer erlaubt das Testen Ihrer App Studio Ausgaben
unter Mac OS. Sie konnen diese App kostenlos vom Apple App Store auf Ihr iPad
herunterladen oder sie auf Ihrem Mac installieren und im iOS Simulator ausfiihren.
So installieren Sie den Quark App Studio Ausgaben-Betrachter auf Ihrem Mac:

Priifen Sie, ob Xcode 4.0 oder neuer installiert ist.

Suchen Sie die Datei "Issue Previewer for iOS Simulator.zip" im Ordner "App Studio"
auf.

Diese Datei steht unter Mac OS und Windows zur Verfiigung. Sie ldsst sich jedoch nur
mit Mac OS Computern ausfiithren.

Dekomprimieren Sie die zip Datei in diesem Ordner. Es wird ein Ordner mit einem
Namen erzeugt, der aus einer langen Reihe von Zeichen besteht.

Kopieren Sie den dekomprimierten Ordner nach
[ Festplatte]/ Users/[Usernane]/Library/ Application Support/i Phone
Sinmul ator/[i OS Version]/Applications.

Unter Mac OS 10.7 (und neuer) ist der Ordner "Library" standardméafig nicht sichtbar.
Um zu diesem Ordner zu navigieren, wihlen Sie Gehe > Gehe zu Ordner im Finder,
geben ~/ Li br ary ein und klicken auf Gehe.

Starten Sie den iOS Simulator:
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e Wenn Sie eine dltere Xcode Version als 4.3 installiert haben, navigieren Sie zu
[Festpl atte]/Devel oper/H atforns/i PhoneS mul at or. pl at f or i Devel oper/ Appl i cati ons
und doppelklicken Sie auf die Datei "iOS Simulator".

e Wenn Sie Xcode 4.3 oder eine neuere Version besitzen, navigieren Sie zum Threm
Ordner "Applications" (Programmordner), klicken Sie bei gedriickter Wahltaste auf die
Datei "Xcode" und wihlen Sie Paketinhalt zeigen. Navigieren Sie in dem angezeigten
Fenster zu
Cont ent s/ Devel oper/ H at f or ns/ i PhoneS mul at or . pl at f or nd Devel oper/ Appl i cat i ons
und doppelklicken Sie auf die Datei "iOS Simulator".

6 Waihlen Sie im iOS Simulator Hardware > Gerit > iPad.

7 Wischen Sie im iOS Simulator nach links, um den zweiten Bildschirm darzustellen,
falls dies erforderlich ist, um das Symbol "Ausgabe-Betrachter" anzuzeigen.

8 Um zu priifen, ob die Testapp korrekt installiert wurde, klicken Sie auf das Symbol
"Ausgaben-Betrachter". Der Quark App Studio Ausgaben-Betrachter sollte nun ausgefiihrt
werden.

Testen einer App Studio Ausgabe

Sie kénnen eine App Studio Ausgabe mithilfe der App Quark App Studio Issue Previewer
testen. Sie konnen diese App kostenlos aus dem Apple App Store herunterladen oder
sie im iOS Simulator auf Threm Mac OS Computer ausfiithren. In jedem Falle miissen
Sie die Ausgabe zur App hochladen.

So testen Sie eine App Studio Ausgabe (eine .zave Datei):

1 Exportieren Sie eine App Studio Ausgabe (eine .zave Datei). Weitere Informationen
finden Sie unter "Erstellen einer App Studio Ausgabe".

2 Wenn Sie den iOS Simulator verwenden mochten, stellen Sie sicher, dass die Test-App
installiert ist. Eine Anleitung zur Installation des Quark App Studio Issue Previewers
im i0S Simulator finden Sie unter "Installieren des Quark App Studio Issue Previewer
(Ausgaben-Betrachter)".

Wenn Sie Thr iPad verwenden mochten, laden Sie den kostenlosen Quark App Studio
Issue Previewer aus dem Apple App Store herunter.

3 Starten Sie die Quark App Studio Issue Previewer App.
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3:42 PM 100% =

Mein Issues Sortieren nach: Hinzugeflgtes Datum Bearbeiten

Sammlungen, Autoren und Herausgeber

Sie koénnen die Bibliothek des Quark App Studio Issue Previewer strukturieren, indem
Sie die Kategorien Sammlungen, Autoren und Herausgeber anlegen und die Ausgaben
dann diesen Kategorien zuweisen.

@ App S{udio

ask |ISSUe Previewer

4

Blicherregal des Ausgaben-Betrachters

4 Tippen Sie auf die Schaltfliche oben links und stellen Sie Ubertragungen aktivieren
auf EIN. Die App zeigt eine URL an.

Ubertragungen

Ubertragungen aktivieren E

Geben Sie diese Adresse in einen
Webbrowser ein, um Dateien
hochzuladen:

http:/10.1.214.185:8080

Upload-URL, angezeigt in der Ausgaben-Betrachter App

5 Starten Sie auf dem Computer, auf dem sich die .zave Datei befindet, einen Webbrowser
und geben Sie die in der App angezeigte URL ein. Es erscheint eine Upload-Seite.
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enO Quark Issue Preview

[ + [[Anup://10.1.214.185:8080/ ¢ J(Q- coogle
&3 (0 HE \. APOD Applelnsider Boing CAnet Maps MyQuark QuarkMail STC TechCrunch TFS Wikipedia YNews bitly

_/

fE8f Meine Sammlungen (0)

&
@ ABDSl‘udm Samm ung inzuugen

awx ISsue Previewer

_/_' Meine Autoren (0)
e

= Meine Herausgeber (0)

Herausgeber hinzufugen

—

Upload-Seite fiir den Ausgaben-Betrachter
Geben Sie in das Feld Titel einen Namen fiir die Ausgabe ein.
Klicken Sie auf das Feld Datei, navigieren Sie zur .zave Datei und klicken Sie auf Offnen.

Um eine Sammlung, einen Autor oder einen Herausgeber fiir die Ausgabe anzugeben,
Kklicken Sie auf die entsprechende Schaltfliche.

Klicken Sie auf Senden. Die Ausgabe wird in das Biicherregal der App hochgeladen.

10 Tippen Sie einmal auf die Ausgabe und dann auf Lesen, um die Ausgabe zu betrachten.

11

Um im iOS Simulator vom horizontalen in den vertikalen Modus umzuschalten,
wiahlen Sie Hardware > Links drehen oder Hardware > Rechts drehen.

Verwenden Sie die Pinch-Out-Geste, um im Layoutmodus zu zoomen. Im iOS Simulator
zoomen Sie, indem Sie die Wahltaste gedriickt halten und auf die Ausgabe klicken und
dann ziehen.

Um von der Reflow-Ansicht in den Layout-Modus umzuschalten, verwenden Sie die
Schaltflachen oben auf dem Bildschirm.

Wenn Sie die Ausgabe aus dem Biicherregal entfernen mdchten, tippen Sie oben rechts

auf die Schaltfliche Bearbeiten und auf das schwarze X in der Ecke der Ausgabe. Mit
Fertig kehren Sie zum normalen Modus zurtick.
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Erstellen einer App Studio App

Die App Studio Factory Anwendung macht es Ihnen leicht, Ihre individuellen iPad
Apps zu erstellen und zu exportieren.

Alle App Studio Apps basieren auf einer App-Vorlage. Fiir die verschiedenen Arten von
App Studio Apps stehen unterschiedliche App-Vorlagen zur Verfiigung. Eine der
Vorlagen erlaubt es zum Beispiel, eine Magazine-App zu erstellen, bei der die Kunden
Ausgaben periodisch herunterladen kénnen und eine andere Vorlage ermdoglicht es,
ohne die Option auf den Kauf weiterer Ausgaben eine einzelne Ausgabe in die App

einzubetten.

Sie konnen jede gewiinschte App-Vorlage zum Testen verwenden, miissen jedoch eine
App-Vorlagenlizenz erwerben, bevor Sie sie zum Aufbau Ihrer fertigen App fiir das
Einreichen im App Store verwenden. Vor dem Kauf Ihrer App-Vorlage kénnen die von
Ihnen erstellten App Studio Apps lediglich Testausgaben anzeigen und das nur auf
iPads und Instanzen von iOS Simulator, die beim App Studio Publishing Portal registriert

sind.

Weitere Informationen finden Sie unter "Registrieren von Gerdten im App Studio Publishing
Portal" und "Erwerben einer App Studio App-Vorlagenlizenz".

=¥ Sie konnen auch mithilfe des App Studio Frameworks Ihre individuellen App Studio
Apps entwickeln.

Registrieren von Geraten im App Studio Publishing Portal

Bevor Sie Thre App Studio App im iOS Simulator oder auf einem iPad testen kénnen,
miissen Sie die Instanz Ihres iOS Simulators und Ihre iPads im App Studio Publishing
Portal registrieren. Dafiir gibt zwei unterschiedliche Moglichkeiten.

Registrieren mi dem Quark App Studio Ausgaben-Betrachter

So registrieren Sie ein Gerdt oder eine Instanz des iOS Simulators mithilfe des Quark
App Studio Ausgaben-Betrachters:

1 Starten Sie die App auf dem iPad oder im iOS Simulator. Weitere Informationen finden
Sie unter "Installieren des Quark App Studio Issue Previewer (Ausgaben-Betrachter)".

2 Klicken Sie auf das Register Tester.

3 Geben Sie Ihr App Studio Publishing Portal Login und das Passwort an.
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4 Klicken Sie auf Verbinden.

Nachdem Sie ein Gerdt oder eine Instanz des iOS Simulators im App Studio
Portal registriert haben, konnen Sie damit Ihre App Studio App und Ausgaben
testen.

Registrieren im App Studio Publishing Portal
So registrieren Sie ein Gerdt mithilfe des App Studio Publishing Portals:
1 Gehen Sie zu http://appstudio.quark.com und melden Sie sich an.
2 Klicken Sie auf Profil. Der Bildschirm Profil wird angezeigt.
3 Klicken Sie auf Gerite testen. Der Bereich Gerite testen wird angezeigt.

4 Klicken Sie auf Gerat hinzufiigen, geben Sie die UDID Ihres iPad ein, klicken Sie auf
das Apple Symbol unter Plattform und klicken Sie auf Hinzufiigen. (Weitere
Informationen finden Sie unter http://support.apple.com/kb/HT4061.)

5 Klicken Sie auf Aktualisieren.

Nachdem Sie ein Gerdt im App Studio Portal registriert haben, kdénnen Sie es
verwenden, um Ihre App Studio App und Ausgaben zu testen.

Erstellen einer App Studio App
Im Allgemeinen lduft die Erstellung App Studio App folgendermafien ab:
1 Erstellen der Ressourcen fiir die App. Hier handelt es sich um die Bilddateien, die jeder
App ihren unverwechselbaren Charakter verleihen.

2 Erstellen der App mit App Studio Factory.

Im Folgenden werden beide oben erwdhnten Schritte im Detail beschrieben.

= App Studio Factory befindet sich bei Mac OS und Windows im Anwendungsordner.
App Studio Factory ldsst sich jedoch nur mit Mac OS Computern ausfiithren.

Vorbereitung des Einreichens einer App Studio App bei Apple
Die allgemeine Vorbereitung des Einreichens einer App Studio App bei Apple gestaltet

sich folgendermafien:
1 Erstellen Sie Ihren Apple iOS Developer Account.
2 Ermitteln Sie die Device ID Ihres iPads
3 Erstellen Sie Ihr iOS Development Certificate
4 Registrieren Sie Ihr iPad, damit Sie darauf testen konnen.
5 Erstellen Sie eine App ID
6 Erstellen Sie ein Development Provisioning Profile.

7 Erstellen Sie ein App Store Distribution Provisioning Profile.
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8 Erstellen Sie eine App-Beschreibung.

Im Folgenden wird dieser Prozess naher erldutert. Weitere Informationen finden Sie
im iTunes Connect Developer Guide, der fiir Apple Developer unter
itunesconnect.apple.com zur Verfiigung steht.

Erstellen Ihres Developer Accounts

Bevor Sie fortfahren kdnnen, miissen Sie einen Apple iOS Developer Account einrichten.
Gehen Sie dazu folgendermafen vor:

1 Gehen Sie zu http://developer.apple.com/programs/ios/ und klicken Sie auf Enroll Now.

2 Klicken Sie auf Continue und fiihren Sie die Anleitung am Bildschirm durch. Wenn
Sie gefragt werden, ob Sie sich als Einzelperson oder als Unternehmen anmelden
mochten, treffen Sie die entsprechende Wahl.

3 Gehen Sie auf itunesconnect.apple.com, klicken Sie auf Contracts, Tax, and Banking
und treten Sie in einen iOS® Paid Applications Contract mit Apple ein. Wenn Sie
vorhaben, Ihre App oder Ausgaben vom Kunden bezahlen zu lassen, muss dieser Vertrag
inklusive gultiger Bankdaten wirksam sein, bevor Sie Ihre App im Apple App Store
einreichen.

Ermitteln der Device ID lhres iPads

Um Ihre App auf dem iPad testen zu konnen, miissen Sie seine Gerdtenummer, die
Device ID, angeben (auch: UDID). Eine Moglichkeit dazu bietet der Issue Previewer
(Weitere Informationen finden Sie unter "Registrieren mi dem Quark App Studio
Ausgaben-Betrachter"). Hier ist eine weitere Moglichkeit, wie Sie Ihre iPad UDID erhalten
konnen:

1 Verbinden Sie Ihr iPad mit Threm Computer.

2 Starten Sie iTunes 7.7 oder neuer.

3 Waihlen Sie das iPad in iTunes aus.

4 Klicken Sie auf das Label Seriennummer. Das Label dndert sich in Identifier (UDID).

® iTunes Ablage Bearbeiten Darstellung Steuerung Store Erweitert Fenster Hilfe o £

MEDIATHEK @C1® nfos  Apps Musik  Filme TV-Sendungen Podcasts iTunesU Bicher Fotos
51 Musik
EH Filme iPad
0t
% Podeasts
72 iTunes U
1] Bucher
k&J Apps
L Klingelténe
! Radio

Name: Trevor Alyn's iPad
Kapazitat: 13,54 GB
Softwareversion: 4.3.5
Identifizierung (UDID): 44b6f3fafadb8e33913c8af69953853e3186641d
STORE
{1 iTunes Store
<2 Ping

5 Driicken Sie Befehl+C, um die Device ID in die Zwischenablage zu kopieren.

6 Setzen Sie die Device ID in eine Textdatei ein. Es handelt sich um eine sehr lange
Codenummer mit Zahlen und Kleinbuchstaben, jedoch ohne Bindestriche oder dhnliche
Zeichen.
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Erstellen Ihres iOS Development Certificate

Sie miissen ein iOS Development Certificate besitzen, um Apps zu entwickeln und auf
einem iPad zu testen. So erstellen Sie dieses Zertifikat:

1 Gehen Sie zu http://developer.apple.com/devcenter/ios/ und melden Sie sich an.

2 Klicken Sie unter iOS Developer Program in der Seitenleiste auf iOS Provisioning
Portal.

3 Klicken Sie in der linken Seitenleiste auf Certificates.

4 Klicken Sie auf das Register How To. Der Bildschirm Obtaining your iOS Development
Certificate wird angezeigt.

@ Developer Technologies Resources Programs Support  Member Center Q@

iOS Provisioning Portal Welcome, Trevor Alyn | Edit Profle | Log out

Provisioning Portal Go to 10 Dev Center
Home
K Development Distribution History How To
Devices — " e
Obtaining your iOS Development Certificate
App IDs
Provisioning

Distribution @

1+ |2 Configure
Profile e i
o

 Development Certificate
Device ID
AppID

In the ‘Certificates' section of the i0S Provisioning Portal, you can request individual iOS Development Certificates. All 105
applications must be signed by a valid certificate before they can be run on an Apple device. In order to sign applications for testing
purposes, Team Members need an iOS Development Certificate.

A digital identity is an electronic means of identification consisting of a secret “private key" and a shared "public key". This private
key allows Xcode to sign your iOS application binary.

The digital certificates you request and download are electronic documents that associate your digital identity with other
information, including your name, email address, or business. An iOS Development Certificate is restricted to application
development only and is valid for a limited amount of time. The Apple Certification Authority can also invalidate Crevoke') a
certificate before it expires.

" Generating a Certificate Signing Request
* submitting a Certificate Signing Request for Approval
* Approving Certificate Signing Requests

" Downloading and Installing Development Certificates

5 Fihren Sie die Anweisungen aus, einschliefllich der Anweisungen unter Generating
a Certificate Signing Request, Submitting a Certificate Signing Request for
Approval, Approving Certificate Signing Requests und Downloading and Installing
Development Certificates.

Registrieren von Geréaten

Apps konnen - bis sie im App Store erscheinen - nur auf Gerdten ausgefiihrt werden,
auf denen sie dafiir registriert sind. So registrieren Sie Ihr iPad zum Testen:

1 Klicken Sie in der linken Seitenleiste auf Gerate.

2 Klicken Sie auf Gerdte Hinzufiigen. Der Bildschirm Gerate hinzufiigen wird angezeigt.
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@& Developer Technologies Resources Programs Support  Member Center (@
ios Provisioning Portal Welcome, Trevor Alyn | Edit Profile | Log out
Provisioning Portal Go 1010 Dev Center
Home
Certificates Manage History How To
RN Co—
Add Devices
App IDs
Provisioning You can add up to 93 device(s). Enter a name for each device and its ID. Finding the Device ID.
Distributie
ERicaaE Device Name Device D (40 hex characters)
Enter a device name Enter a device ID =] ol
&

3 Geben Sie in das Feld Gerdtename einen Namen fiir Ihr iPad ein (z. B. "Brittas iPad")
und fiigen Sie die UDID des iPad in das Feld Device ID ein.

4 Um ein weiteres Gerdt hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Schaltflache + rechts des Feldes
Device ID.

5 Klicken Sie auf Absenden.

Erstellen einer App ID

Jede App muss eine nur einmal vorkommende App ID besitzen. So erzeugen Sie Ihre
App ID:

1 Klicken Sie in der linken Seitenleiste auf App IDs. Der Bildschirm App IDs wird
angezeigt.

2 Klicken Sie auf Neue App ID. Der Bildschirm App ID erstellen wird angezeigt.

[ § Develuper Technologies Resources Programs Support Member Center  (Q
ios Provisioning Portal Welcome, Trevor Alyn | Edit Profile | Log out
Provisioning Portal Go 10105 Dev Center
Home
Centificates Manage How To
Devices
Create App ID
sl Description
Distribution
Enter 2 common name or description of your App ID using alphanumeric characters. The description you specify will be used
throughout the Provisioning Portal to identify this App ID.
You cannot use special characters as @, & *, " in your description.
Bundle Seed ID (App ID Prefix)
Generate a new or select an existing Bundle Seed ID for your App ID.
(Generate New ) If you are creating a suite of applications that wil share the same Keychain access, use the same bundle Seed ID for each of your
application's App IDs.
Bundle Identifier (App ID Suffix)
Enter a unigue identifier for your App ID. The recommended practice is to use a reverse-domain name style string for the Bundle
Identifier portion of the App ID.
Example: com domainname.appname
Shop the Apple Online Store (1-800-MY-APPLE), visit an Apple Retall Store, or find a reseller. Mailing Lists | RSS Feeds

3 Geben Sie den Namen Ihrer App in das Feld Beschreibung ein. Beachten Sie, dass dies
NICHT der Name ist, der fiir die App im App Store angezeigt wird.
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4 Lassen Sie das Dropdown-Menii Bundle Seed ID (App ID Prefix) auf Generate New
eingestellt.

5 Geben Sie in das Feld Bundle Identifier (App ID Suffix) einen eindeutigen Identifier
fir ihre App im Format com [ nane i hrer organi sation].[nanme ihrer app]
ein. Wenn die App beispielsweise fiir 123 Productions erstellt wird, konnte der Bundle
Identifier com 123pr oducti ons. 123nagazi ne lauten.

= Bei Bundle IDs werden Klein- und Grofdschreibung unterschieden.

6 Klicken Sie auf Absenden.

Einrichten fiir Push-Benachrichtigungen

Sie konnen Push-Benachrichtigungen verwenden, um Ihre Kunden dariiber zu
informieren, wenn eine neue Ausgabe Ihrer Publikation verfiigbar wird.

= Dies muss vor der Erstellung von Provisioning Profiles geschehen. (Weitere
Informationen hierzu finden Sie in den beiden nachfolgenden Themen.)

Das Einrichten fiir Push-Benachrichtigungen:

1 Klicken Sie in der linken Seitenleiste auf App IDs. Der Bildschirm App IDs wird
angezeigt.

2 Klicken Sie auf den Namen der App, fiir die Sie Benachrichtigungen aktivieren méchten.
Der Bildschirm Configure App ID wird angezeigt.

3 Markieren Sie Enable for Apple Push Notification Service.

4 Klicken Sie auf die Schaltfliche Configure fiir Production Push SSL Certificate. (Ein
Development Push SSL Certificate ist nicht erforderlich.) Der Bildschirm Apple Push
Notification Service SSL Certificate Assistant erscheint.

5 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Sie werden aufgefordert, ein
Certificate Signing Request zu erzeugen, es im Bildschirm Apple Push Notification
Service SSL Certificate Assistant hochzuladen und ein Apple Push Notification Service
SSL Certificate herunterzuladen. Diese Datei tragt einen Namen wie
"aps_production_identity.cer".

6 Doppelklicken Sie auf das Zertifikat, um es zu installieren.

7 Starten Sie die Anwendung Keychain Access (Anwendungen > Hilfsmittel) und klicken
Sie in der Liste links auf My Certificates. Eine Liste der Zertifikate wird angezeigt.

8 Erweitern Sie das Zertifikat Apple Production iOS Push Services. Es wird ein
Schliisselsymbol angezeigt.

9 Markieren Sie Apple Production iOS Push Services und die Zeile mit dem
Schliisselsymbol.

10 Fiithren Sie einen Control-Klick auf die beiden markierten Zeilen aus und wihlen Sie
2 Objekte exportieren. Sichern Sie anschlieffend die Objekte im Format Personal
Information Exchange (.p12) unter dem Dateinamen
server _cerificates_bundl e_sandbox. pl12. Geben Sie kein Passwort ein. Wenn
eine Dialogbox Sie dariiber informiert, dass Keychain Access einen Key exportieren
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mochte, geben Sie Ihr Anmeldepasswort ein und klicken auf Zulassen. (Dies miissen
Sie unter Umstianden zwei Mal durchfiihren.)

11 Legen Sie die Datei server _certificates_bundl e_sandbox. p12 in einem mit
"temp" benannten Ordner ab.

12 Starten Sie die Terminal-Anwendung (Anwendungen > Hilfsmittel). Es erscheint ein
Terminal-Fenster. Geben Sie in dieses Fenster cd ein, gefolgt von einem Leerzeichen.

13 Ziehen Sie den Ordner "temp" in das Terminal-Fenster. Der Pfad des Ordners "temp"
wird automatisch eingefiigt.

14 Klicken Sie auf die Titelleiste des Terminal-Fensters, um sicherzustellen, dass es aktiv
ist und driicken Sie die Eingabetaste.

15 Geben Sie folgenden Befehl in das Terminal-Fenster ein, gefolgt von einem Druck auf
die Eingabetaste:

openssl pkcsl2 -in server_certificates_bundl e_sandbox. pl2 -out
server_certificates_bundl e_sandbox. pem -nodes -clcerts

Enter Inport Password wird angezeigt.
16 Driicken Sie die Eingabetaste. MAC veri fi ed OKwird angezeigt.
17 Beenden Sie die Terminal-Anwendung.

18 Offnen Sie den Ordner "temp" und suchen Sie die Datei
"server_certificates_bundle_sandbox.pem". Diese Datei werden Sie spiter noch
benotigen. (Weitere Informationen finden Sie unter "Registrieren einer App Studio App".)

=% Fiir automatisch erneuerbare Subskriptionen sind einige weitere Schritte erforderlich.
Diese Schritte werden im Folgenden beschrieben.

Erstellen eines Ad Hoc Provisioning Profils

Sie miissen ein Ad Hoc Distribution Provisioning Profile besitzen, um Ihre App auf
einem nicht simulierten ("echten") iPad auszufiihren. So Erstellen Sie ein Ad Hoc
Provisioning Profil:

1 Klicken Sie in der linken Seitenleiste auf Provisioning.
2 Klicken Sie auf das Register Distribution.
3 Klicken Sie auf Neues Profil.

4 Klicken Sie unter den Verteilungsmethoden auf Ad Hoc.
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& Developer Technologies Resources Programs Support  Member Center (@

iOS Provisioning Portal Welcome, Quark PM | EditFroile | Log out

Provisioning Portal Go t0 105 Dev Center
Home
Certificates Development Distribution History How To
Devices " e _y .
Create i0S Distribution Provisioning Profile
App IDs
Generate provisioning profiles here. All fields are required unless otherwise noted. To learn more, visit the How To section.
[ —
Distribution
Distribution Method O app store ® ad Hoc

Profile Name
Distribution Certificate  Quark PM  (expiring on Feb 24, 2012)
App ID [ Select an App ID :

Devices (optional) Select up to 100 devices for the final the final will run only on
these selected devices.

Select All
O sp-pmitriz
O sp-ipads

O stephane
O Trevor's iPad 2

5 Geben Sie in das Feld Profile Name "[Appname] Ad Hoc Provisioning Profile" ein.
6 Wihlen Sie die App ID Ihrer App aus dem Dropdown-Ment App ID.

7 Klicken Sie auf Absenden. Der Bildschirm Distribution Provisioning Profiles wird
angezeigt.

8 Bevor Sie das Ad Hoc Provisioning Profil herunterladen kénnen, miissen Sie die Seite
neu laden. Nach dem erneuten Laden der Seite sollte die Schaltfliche Download fiir
das soeben erzeugte Distribution Provisioning Profile verfiigbar werden.

9 Klicken Sie auf Download, um das Distribution Provisioning Profile auf Ihren Desktop
herunterzuladen. Diese Datei besitzt einen Namen wie
"App_Name_Ad_Hoc_Provisioning Profile.mobileprovision".

10 Doppelklicken Sie auf die heruntergeladene Datei, um sie zu installieren.

Erstellen eines App Store Provisioning Profile

Sie miissen ein App Store Distribution Provisioning Profile besitzen, um eine App zum
Einreichen im App Store aufzubauen. So erstellen Sie ein App Store Provisioning Profile:

1 Klicken Sie in der linken Seitenleiste auf Provisioning.
2 Klicken Sie auf das Register Distribution.
3 Klicken Sie auf Neues Profil.

4 Klicken Sie unter Distributionsmethode auf App Store.
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@& Developer Technologies Resources Programs Support  Member Center Q@

iOS Provisioning Portal Welcome, Trevor Alyn | Edit Profie | Log out

Provisioning Portal Go 0 05 Dev Center
Home

Certificates Development Distribution History How To

Create iOS Distribution Provisioning Profile

Generate provisioning profiles here. To learn more, visit the How To section.
Distribution Method ® App Store © Ad Hoc

Profile Name

Distribution Certificate ~ Trevor Alyn  (expiring on Jan 5, 2012)

App ID ((Selectan App 1D 1%

Select All

Shop the Apple Online Store (1-800-MY-APPLE), visit an Apple Retail Store, or find a reseller. Mailing Lists | RSS Feeds

Copyright ® 2011 Apple Inc. All rights reserved. Terms of Use | Privacy Policy

5 Geben Sie in das Feld Profilname "App Studio Dist Provisioning Profile" ein.
6 Wihlen Sie die App ID Ihrer App aus dem Dropdown-Ment App ID.

7 Klicken Sie auf Absenden. Der Bildschirm Distribution Provisioning Profiles wird
angezeigt.

8 Bevor Sie das Distribution Provisioning Profile herunterladen kénnen, miissen Sie die
Seite neu laden. Nach dem erneuten Laden der Seite sollte die Schaltfliche Download
fiir das soeben erzeugte Distribution Provisioning Profile verfiigbar sein.

9 Klicken Sie auf Download, um das Distribution Provisioning Profile auf Ihren Desktop
herunterzuladen. Diese Datei trdgt einen Namen wie "App_Studio
_Dist_Provisioning Profile.mobileprovision".

10 Doppelklicken Sie auf die heruntergeladene Datei, um sie zu installieren.

Erstellen einer App Beschreibung in iTunes Connect

Bevor Sie Ihre App bei Apple einreichen kdnnen, miissen Sie auf der Apple Developer
Website eine Beschreibung fiir diese App einrichten.

=¥ Wenn Sie Ihre Ausgaben verkaufen méchten, miissen Sie In-App Kaufe einrichten,
bevor Sie die folgenden Schritte ausfiihren. Weitere Informationen finden Sie unter
"Einrichten von In-App-Kdufen" und "Einrichten von automatisch erneuerbaren Subskriptionen.

So erstellen Sie eine App-Beschreibung:
1 Gehen Sie zu http://itunesconnect.apple.com und melden Sie sich (falls notig) an. Der
Bildschirm iTunes Connect wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf Manage Your Applications. Der Bildschirm Manage Your Apps wird
angezeigt.

3 Klicken Sie auf Add New App. Der Bildschirm App Information wird angezeigt.
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4 Geben Sie in das Feld App Name den Namen Ihrer App so ein, wie er im App Store
angezeigt werden soll.

5 Geben Sie in das Feld SKU Number einen eindeutigen Wert ein, der zur Identifizierung
Threr App verwendet werden kann.

6 Wihlen Sie die ID Ihrer App aus dem Dropdown-Menii Bundle-ID. (Dies ist die App
ID, die Sie in "Erstellen einer App ID" erzeugt haben.) Wihlen Sie NICHT Xcode:
Wildcard ApplID - *.

7 Klicken Sie auf Weiter. Es erscheint der Bildschirm fiir das Verfiigbarkeitsdatum und
die Preisstufe. Folgen Sie der Anleitung auf dem Bildschirm, um die Preisstufe und das
Verfiigbarkeitsdatum Ihrer App festzulegen. Sie konnen das aktuelle Datum wahlen,
wenn die App baldmadglichst erscheinen soll.

8 Klicken Sie auf Continue. Der Bildschirm fiir Metadaten und Rating erscheint. Fiillen
Sie die Formulare auf diesem Bildschirm aus.

9 Wenn Sie fiir die Ausgaben eine Bezahlung fordern, miissen Sie Ihre In-App Kaufe mit
der App verkniipfen. Klicken Sie dazu auf Edit im Bereich In-App Purchases, markieren
Sie alle In-App Kéufe, die mit der App verkniipft werden sollen und klicken Sie auf
Save.

10 Laden Sie im Bereich Uploads eine PNG-Datei mit 512 x 512 Pixeln unter Large
512x512 Icon und einen Dummy-Screenshot unter iPad Screenshots hoch. Beide
Bilder lassen sich spater andern.

11 Klicken Sie auf Ready to Upload Binary.

Aufbauen einer App mit App Studio Factory

App Studio Factory ist eine Anwendung fiir Mac OS (10.6 und neuer), mit der Sie App
Studio Apps erstellen kdnnen, ohne programmieren zu miissen. Bevor Sie [hre App in
App Studio erstellen, bendétigen Sie eine App Studio App Zertifikatdatei. Weitere
Informationen finden Sie unter "Herunterladen eines App Studio App-Zertifikats".

Auflerdem benétigen Sie eine Installation von Xcode 4.0 (oder neuer). Xcode bekommen
Sie kostenlos auf der Apple Developer Website unter http://developer.apple.com.

So erstellen Sie eine App mit App Studio Factory:

1 Starten Sie App Studio Factory (im QuarkXPress Anwendungsordner). Das Fenster App
Studio Factory erscheint.
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NOO. Ohne Titel

Lokalisierungen: Bxportan Gerdt Expostan Simulatar

5. Abschnil S —_—
= - B E

Elegant Kiosk

My Great
Bookstore

Variante: Default Bookstore :

SchiieBen | [ Auswahlen

Das Fenster App Studio Factory

2 FEine App Studio App-Vorlage legt den Funktionsumfang und das allgemeine Layout
einer App fest. Sie konnen aus einer Anzahl unterschiedlicher App-Vorlagen wihlen.
Eine Beschreibung der jeweiligen App-Vorlage erhalten Sie durch einen Klick auf ihr
Symbol oben im Fenster. Wenn Sie sich fiir eine App-Vorlage entschieden haben,
markieren Sie sie und klicken auf Auswihlen.

3 Ziehen Sie Ihr App Studio App-Zertifikat in den unteren, linken Bereich, um Ihre App
zu authentifizieren. (Weitere Informationen finden Sie unter "Herunterladen eines App
Studio App-Zertifikats".) Auf diese Weise werden automatisch mehrere der App Studio
Factory Felder der App ausgefiillt, einschliefdlich der Bundle-ID.

4 Um das Symbol festzulegen, das auf dem Gerét fiir die App angezeigt wird, ziehen Sie
eine ebenenreduzierte RGB PNG Datei mit einer Grofie von 72 x 72 Pixeln auf das Feld

Icon (Symbol).

5 Die Liste Abschnitte links enthilt einen Eintrag fiir alle App-Daten, die Sie anpassen
konnen. Wenn Sie auf einen Abschnitt klicken, werden alle konfigurierbaren Elemente
des Abschnittes rechts im Bereich Einstellungen angezeigt. Klicken Sie nacheinander
auf alle diese Abschnitte und passen Sie alles Gewtiinschte an.

Fiir Bilder sehen Sie eine grofe Vorschau, wenn Sie auf das Lupensymbol klicken. Um
ein Bild zu ersetzen ziehen Sie einfach eine Ersatzdatei (PNG) auf das Bild in App Studio
Factory. Die erforderliche Grof3e des Bildes (in Pixeln) wird unter dem Bild angezeigt.

= Einige Felder lassen sich nicht bearbeiten. So wird z. B. der Wert Bundle-ID durch das
Zertifikat festgelegt. Hier handelt es sich um eine Entwicklungsvorgabe.

s Das Symbol im Feld App-Symbol wird automatisch auf die Anforderung der Vorlage
herunterskaliert. Sie kdnnen dieses Symbol auf Wunsch durch eine optimierte Version

ersetzen.

= Alle Felder und Ressourcen fiir die App lassen sich durch die Auswahl aller Objekte der
Liste Abschnitte anzeigen.
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6 Wenn Sie eine App mit einer eingebetteten Ausgabe erstellen, enthiélt die Liste
Abschnitte einen Eintrag AVE Inhalte. Ziehen Sie die Ausgabe, die Sie einbetten
mochten, auf den Bereich AVE Datei (.zave).

Um die AVE Certificate-Datei zu bekommen, melden Sie sich im App Studio Publishing
Portal an, Klicken auf Veroffentlichen, wahlen den Titel oder die Sammlung aus, zu
dem die Ausgabe gehort, klicken auf das Stiftsymbol neben der Ausgabe, klicken auf
den Bereich Downloads und klicken anschlief}end noch auf Ave Zertifikat
herunterladen. Nach dem Herunterladen der Datei ziehen Sie sie auf den Bereich
AVE-Zertifikat.

7 Einige Vorlagen sind mit Strings verfiigbar, die bereits in mehrere Sprachen tibersetzt
sind. Um mehrere Sprachen in Ihre App zu integrieren, klicken Sie oben links auf
Lokalisierungen und markieren Sie die Sprachen, die in die App aufgenommen werden
sollen. Wenn das Betriebssystem einer dieser Sprachen entspricht, zeigt die App die
Strings in dieser Sprache an.

= Wenn Sie (z. B.) franzdsische Ressourcen in Threr App verwenden, Thre Ausgaben jedoch
nicht in Franzosisch erhiltlich sind, werden Thre Kunden unzufrieden sein. Daher
sollten Sie nur die Sprache markieren, die der Sprache der angebotenen Ausgaben
entspricht.

8 Um die App in der iOS Simulator Anwendung zu testen, klicken Sie auf Export an
Simulator.

= Informationen zum Testen von Ausgaben in einer App Studio App finden Sie unter
"Testen einer App Studio Ausgabe".

= Obwohl IThre App Ausgaben im iOS Simulator anzeigen kann, kann sie keine Preisdaten
aus dem App Store abrufen. Daher entsprechen die Preise fiir Ausgaben moglicherweise
nicht den in iTunes Connect eingestellten Preisen.

Informationen zum Export von Apps zum Testen auf Ihrem iPad oder zum Einreichen
bei Apple finden Sie unter "Exportieren einer App mit App Studio Factory".

Erwerben einer App Studio App-Vorlagenlizenz

Bevor Sie eine fertige App erstellen und im Apple App Store einreichen kdnnen, miissen
Sie eine Lizenz fiir den Typ der App-Vorlage kaufen, die Sie zum Entwickeln Ihrer App
verwendet haben. So erwerben Sie eine Apptyp-Vorlage:

1 Klicken Sie in App Studio Factory auf die Schaltfliche Kaufen unten links im
Hauptfenster (iiber dem App-Zertifikat). Die entsprechende Seite 6ffnet sich in Threm
Standard-Webbrowser.

2 Befolgen Sie die Hinweise auf dem Bildschirm, um die Lizenz fiir den gewiinschten
App-Vorlagentyp zu kaufen. Anschlieflend erhalten Sie eine Seriennummer.

3 Melden Sie sich im Quark App Studio Publishing Portal unter http://appstudio.quark.com
an und klicken Sie auf App. Der Bildschirm App-Spezifikationen wird angezeigt.

4 Klicken Sie in der Liste auf der linken Seite auf [hre App.
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5 Klicken Sie unter Vorlagen fiir diese App auf App-Vorlage hinzufiigen. Der Bildschirm
Store wird angezeigt.

6 Geben Sie die Seriennummer in das Feld ein und klicken Sie auf Eingeben.
7 Klicken Sie auf OK. Ihr App Zertifikat wird im Portal aktualisiert.

8 Laden Sie das aktualisierte App-Zertifikat herunter und installieren Sie es. (Weitere
Informationen finden Sie unter "Herunterladen eines App Studio App-Zertifikats" und
"Aufbauen einer App mit App Studio Factory".)

9 Exportieren Sie die App. Weitere Informationen finden Sie unter "Exportieren einer App
mit App Studio Factory".

Exportieren einer App mit App Studio Factory

Eine App konnen Sie sie aus App Studio Factory zum Testen auf Ihrem iPad oder fiir
die Finreichung bei Apple exportieren.

Starten Sie den Prozess durch einen Klick auf Export an Gerit. Die Dialogbox Sichern
unter wird angezeigt.

Wenn Sie zum Testen auf Ihrem iPad exportieren mochten:

e Wihlen Sie Freigeben aus dem Dropdown-Menti Konfiguration.

e Wihlen Sie Ihr Ad Hoc Provisioning Profile aus dem Dropdown-Menii Profil. (Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter "Erstellen eines Ad Hoc Provisioning Profils".)

e Wihlen Sie das entsprechende App Studio App-Zertifikat aus dem Dropdown-Menii
Zertifikat.

Wenn Sie auf Sichern klicken, erzeugt App Studio Factory einen Ordner, der eine Datei
mit der Endung . i pa enthélt. Um Thre App auf dem iPad zu installieren, ziehen Sie
die .ipa Datei auf Ihr iTunes Symbol im Dock und synchronisieren Ihr iPad mit iTunes.
(Alternativ konnen Sie das Konfigurations-Dienstprogramm fiir das iPhone verwenden;
weitere Informationen hierzu unter http://www.apple.com/support/iphone/enterprise/.)

=% Die App wird auf dem iPad nicht funktionieren, bevor Sie das iPad zum Testen registriert
haben. Weitere Informationen finden Sie unter "Registrieren von Gerdten".

Wenn Sie fiir das Einreichen im Apple App Store exportieren mochten:

e Wihlen Sie Distribution aus dem Dropdown-Menii Konfiguration.

e Wihlen Sie Ihr App Store Provisioning Profile aus dem Dropdown-Menii Profil. (Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter "Erstellen eines App Store Provisioning Profile".)

e Wihlen Sie das entsprechende App Studio App-Zertifikat aus dem Dropdown-Menii
Zertifikat.

Wenn Sie auf Sichern klicken, erzeugt App Studio Factory eine Datei mit der Endung
.1 pa. Information zum Einreichen dieser Datei bei Apple siehe "Einreichen Ihrer App
bei Apple".
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Testen einer App Studio App

Wenn Sie mit der Erstellung ihrer App und der App Studio Ausgabe fertig sind, konnen
Sie beides auf Ihrem iPad (falls vorhanden) oder auf einem Mac OS Computer testen,
auf dem Mac OS 10.6.6 oder neuer ausgefiihrt wird.

= Bevor Sie eine Ausgabe testen kénnen, miissen Sie das Gerit oder Ihr Exemplar des
iOS Simulators, auf dem Sie testen mochten, registrieren. Weitere Informationen finden
Sie unter "Registrieren von Gerdten im App Studio Publishing Portal".

=P Testen Sie Ihre App immer auf einem realen Gerit, bevor Sie sie einreichen. Reale
Gerdte funktionieren oft anders als der iOS Simulator.

= Hinweise zum Testen einer Ausgabe (nachdem Ihre App lduft) finden Sie unter "Testen
einer App Studio Ausgabe".

Installieren einer App Studio App auf lhrem iPad
So testen Sie Ihre App und die Ausgabe auf dem iPad:

1 Verwenden Sie App Studio Factory, um eine .ipa Datei zu erzeugen. Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter "Erstellen einer App Studio App".

2 Ziehen Sie im Mac OS Finder die .ipa Datei auf das iTunes Symbol. Beachten Sie, dass
es sich um das Exemplar von iTunes handeln muss, das mit Ihrem iPad synchronisiert
ist.

3 Synchronisieren Sie das iPad mit iTunes. Nun sollte Ihre App auf dem iPad installiert

sein.

= Alternativ konnen Sie das Konfigurations-Dienstprogramm fiir das iPhone verwenden;
weitere Informationen hierzu unter http://www.apple.com/support/iphone/enterprise/.

Testen einer App Studio App im iOS Simulator
So testen Sie Ihre App und Ihre Ausgabe in der iOS Simulatoranwendung:
1 Stellen Sie sicher, dass Sie Mac OS® 10.6.6 oder neuer benutzen.

2 Laden Sie Xcode® 4.0 oder neuer herunter und installieren Sie es. Xcode finden Sie
unter http://developer.apple.com/xcode/index.php.

3 offnen Sie in App Studio Factory Ihr App-Projekt und klicken Sie auf Export an
Simulator. Die App wird im iOS Simulator geoffnet.
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Verwalten von App Studio Ausgaben

Um eine App Studio Ausgabe zu testen und den Kunden verfiigbar zu machen, die
Thre App Studio App besitzen, miissen Sie folgendes tun:

1 Laden Sie die Ausgabe auf einen 6ffentlich verfiigbaren Webserver hoch und ermitteln
Sie seine URL. Beachten Sie, dass es sich um eine direkte URL handeln muss, die mit
dem Namen der .zave Datei endet. Eine redirect-URL funktioniert hier nicht.
Moglicherweise ist es notig, Ihren Webhosting Provider zu bitten, die Einstellungen
des MIME-Typs zu dndern, um das Serving von .zave Dateien zu ermoglichen.
Erstellen Sie einen Account im App Studio Publishing Portal.

Erstellen Sie einen Titel- oder Sammlungseintrag im App Studio Publishing Portal.
Wenn Sie Ausgaben eines Magazins herstellen, legen Sie einen Titel an, der den Namen
des Magazins verwendet. Falls Sie Biicher herstellen, legen Sie eine Sammlung an, die
die Biichersammlung eindeutig benennt (z. B. den Herausgeber oder den Namen der
Reihe).

4 Registrieren Sie Ihre App im App Studio Publishing Portal. Nun kénnen Sie IThre App
Studio Ausgabe mit Threr App Studio App verkniipfen.

5 Erwerben Sie eine Lizenz fiir die von Ihnen fiir die Veroffentlichung gewiinschte App
Studio Vorlage.

6 Kaufen Sie im App Studio Publishing Portal eine Ausgaben-Lizenz fiir Ihre Ausgabe.

Fiir den ersten Schritt kdnnen Sie jeden von Thnen gewiinschten Webhosting-Service
verwenden, wenn er Thnen das Posten der Ausgabedatei mit einer direkten URL
ermoglicht. Im Folgenden werden die noch verbliebenen Schritte beschrieben.

Einrichten eines App Studio Publishing Portal Kontos

Bevor Sie Thren Kunden Thre App Studio Ausgaben zur Verfiigung stellen konnen,
miissen Sie ein Konto im App Studio Publishing Portal einrichten. Das Einrichten des
Kontos ist kostenlos. So richten Sie ein App Studio Publishing Portal Konto ein:

1 Gehen Sie in Ihrem Webbrowser zu http://appstudio.quark.com. Die Anmeldeseite des
App Studio Publishing Portals erscheint.

2 Klicken Sie auf Sie haben noch kein Konto? und folgen Sie der Anleitung auf dem
Bildschirm.
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Registrieren einer App Studio App

= Bevor Sie eine App Studio App im App Studio Publishing Portal registrieren kénnen,
miissen Sie ein App Studio Publishing Portal Konto anlegen (siehe "Einrichten eines App
Studio Publishing Portal Kontos") und einen Titel oder eine Sammlung erstellen (siehe
"Erstellen eines App Studio Publishing Portal Titels oder einer Sammlung").

Um Thre App Studio Ausgaben zu testen und sie Ihren Kunden verfiigbar zu machen,
miissen Sie zundchst Thre App Studio App im App Studio Publishing Portal registrieren.
Nun koénnen Sie Ihre App Studio Ausgabe mit Ihrer App Studio App verkniipfen. So
registrieren Sie eine App:

1 Gehen Sie in Ihrem Webbrowser zu http://appstudio.quark.com. Melden Sie sich am
Portal mit Threm Anmeldenamen und Ihrem Passwort an. Die Seite Home wird
angezeigt.

2 TFalls Sie nicht bereits einen Titel oder eine Sammlung angelegt haben, tun Sie es jetzt.
Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen eines App Studio Publishing Portal
Titels oder einer Sammlung".

3 Wenn Sie Ihre App in iTunes Connect noch nicht angelegt haben, tun Sie es nun dort.
Weitere Informationen hierzu finden Sie unter "Erstellen einer App Beschreibung in iTunes
Connect".

4 Klicken Sie unter App-Spezifikationen verwalten auf Eingeben. Die Seite Assistent
fiir App-Spezifikationen wird angezeigt.

5 Geben Sie in das Feld Name der App-Spezifikation den Namen Ihrer App so ein, wie
er auf dieser Site, in App Studio Factory und auf dem Gerdt des Endanwenders
erscheinen soll. Die Anzahl der fiir diesen Namen verwendbaren Zeichen hédngt von
den Zeichen selbst ab, in der Regel sollten Sie maximal 12 Zeichen verwenden.

6 Geben Sie in das Feld Bundle ID die Bundle ID ein, die Sie fiir Thre App auf der Apple
Developer Website erzeugt haben. Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen
einer App ID".

= Bei App IDs und Bundle IDs werden Klein- und Grof3schreibung unterschieden.

7 Klicken Sie im Bereich Lokalisierter Name und Beschreibung auf Hinzufiigen, um
fiir diese App einen Namen und eine Beschreibung in einer bestimmten Sprache
hinzuzufiigen. Die Anzahl der Namen und Beschreibungen in verschiedenen Sprachen
ist nicht begrenzt.

8 Laden Sie im Feld App-Symbol ein Bild im Format PNG oder JPEG mit einer Grofie
von 72 x 72 Pixeln hoch. Dieses Symbol wird auf dem Gerit angezeigt.

9 Wenn Sie Push-Benachrichtigungen verwenden mdochten, klicken Sie auf Zertifikat
fiir Benachrichtigungen hinzufiigen, klicken Sie auf Durchsuchen und laden Sie
die Datei "server_certificates_bundle_sandbox.pem" hoch. (Weitere Informationen
hierzu finden Sie unter "Einrichten fiir Push-Benachrichtigungen".) So ermoglichen Sie es
Threr App, Kunden zu informieren, wenn neue Ausgaben verfiigbar werden.
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10 Klicken Sie unter App Certificate herunterladen auf das Zertifikat-Symbol. Darauthin
wird eine App-Zertifikatsdatei heruntergeladen, die Sie bendtigen, um Ihre App in App
Studio Factory zu erstellen.

= Wenn Sie noch keine Ausgaben-Lizenz und keine App Studio Factory
App-Vorlagenlizenz gekauft haben, kdnnen Sie eine neue Version des Zertifikats
herunterladen, nachdem Sie beides erworben haben. Fiir das Testen der App und
publizierter Ausgabe miissen Sie jedoch beides nicht erwerben. Weitere Informationen
finden Sie unter "Herunterladen eines App Studio App-Zertifikats".

11 Vor dem Publizieren einer Ausgabe miissen Sie ein Produkt erzeugen. Weitere
Informationen finden Sie unter "Erstellen eines App Studio Produkts".

12 Unter App-Vorlagenlizenz konnen Sie eine Lizenz fiir die App Studio Factory
App-Vorlage kaufen, die Sie verwenden mochten. Sie konnen dies jetzt tun (miissen
es aber nicht). Weitere Informationen zu App-Vorlagen finden Sie unter "Aufbauen
einer App mit App Studio Factory".

13 Klicken Sie auf OK. The App-Spezifikation wird hinzugefiigt.

14 Klicken Sie auf Home, um zum Home-Bildschirm zurtickzukehren.

Erstellen eines App Studio Publishing Portal Titels oder einer Sammlung

= Bevor Sie einen App Studio Publishing Portal Titel oder eine Sammlung erstellen
konnen, miissen Sie ein App Studio Publishing Portal Konto einrichten (siehe "Einrichten
eines App Studio Publishing Portal Kontos").

Um Thre App Studio Ausgaben fiir Ihre Kunden verfiigbar zu machen, miissen Sie
zundachst einen entsprechenden Titel oder eine Sammlung im App Studio Publishing
Portal erstellen. Wenn Sie Ausgaben eines Magazins herstellen, legen Sie einen Titel
an, der den Namen des Magazins verwendet. Falls Sie Biicher herstellen, legen Sie eine
Sammlung an, die die Biichersammlung eindeutig benennt (z. B. den Herausgeber oder
den Namen der Reihe). So erstellen Sie einen Titel oder eine Sammlung:

1 Gehen Sie in Threm Webbrowser zu http://appstudio.quark.com. Melden Sie sich am
Portal mit Ihrem Anmeldenamen und Ihrem Passwort an. Die Seite Home wird
angezeigt.

2 Klicken Sie unter Titel und Sammlungen verwalten auf Eingeben. Der Bildschirm
Titel und Sammlungen wird angezeigt.

3 Klicken Sie in der Seitenleiste auf Titel oder Sammlung hinzufiigen.

4 Geben Sie in das Feld Identifier einen Wert nach der Formel
[domain].[firma].[titel oder samm ung] ein. Beispiel:
com quar k. quar kmagazi ne. Dies ist Ihr App Studio Titel-/Sammlungs-Identifier. Sie
werden diesen Identifier verwenden, um einen bestimmten Titel mit Ihrer App zu
verbinden.

5 Geben Sie in das Feld Name des Titels oder der Sammlung einen Namen fiir den
Titel oder die Sammlung ein.
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6 Laden Sie im Feld Symbol ein Bild im Format PNG oder JPEG mit einer Gréf3e von
128 x 128 Pixeln hoch.

7 Waihlen Sie im Dropdown-Menii Sprache die Hauptsprache aus, in der der Titel oder
die Sammlung verdffentlicht wird. Die Sprache muss nicht der Sprache der App oder
der Ausgaben entsprechen.

8 Waihlen Sie Sammlung fiir Biicher bzw. Titel fiir periodische Ausgaben im
Dropdown-Menii Typ aus. Wenn Sie Titel wahlen, konnen Sie angeben, wie haufig
der Titel erscheinen wird.

9 Waihlen Sie im Bereich Kategorie die infrage kommenden Kategorien aus. Diese
Kategorien werden fiir die Suchmaschinenoptimierung verwendet.

10 Klicken Sie im Bereich Lokalisierter Name und Beschreibung auf Hinzufiigen, um
fiir diesen Titel oder diese Sammlung einen Namen und eine Beschreibung in einer
bestimmten Sprache hinzuzufiigen. Die Anzahl der Namen und Beschreibungen in
verschiedenen Sprachen ist nicht begrenzt.

11 Im Bereich Ausgabetyp konnen Sie unterschiedliche Typen von Ausgaben anlegen,
die sich vom Preis her unterscheiden solten. So kénnten Sie beispielsweise einen
Ausgabetyp Standard fiir die meisten Ausgaben eines Magazin, eine
Ferien-Spezialausgabe mit einem abweichenden Preis und anderes mehr einrichten.
Verwenden Sie diesen Bereich, um einen Namen fiir jeden gewiinschten Ausgabetyp
anzugeben.

12 Klicken Sie auf OK. Der Titel oder die Sammlung wird hinzugeftigt.

13 Klicken Sie auf Home, um zum Home-Bildschirm zuriickzukehren.

Erwerben einer App Studio Ausgaben-Lizenz

=P Bevor Sie eine Ausgabe-Lizenz kaufen kénnen, miissen Sie ein App Studio Publishing
Portal Konto einrichten (siehe "Einrichten eines App Studio Publishing Portal Kontos"),
einen Titel oder eine Sammlung erstellen (siehe "Erstellen eines App Studio Publishing
Portal Titels oder einer Sammlung") und Thre App registrieren (siehe "Registrieren einer App
Studio App").

Um Thre App Studio Ausgaben fiir Ihre Kunden verfiigbar zu machen, miissen Sie
zundchst eine oder mehr Ausgaben-Lizenzen im App Studio Publishing Portal erwerben.
Jede Lizenz ermoglicht das Veroffentlichen einer App Studio Ausgabe fiir eine
Application. So kaufen Sie Ausgaben-Lizenzen:

1 Gehen Sie in Ihrem Webbrowser zu http://appstudio.quark.com. Melden Sie sich am
Portal mit Ihrem Anmeldenamen und Ihrem Passwort an. Die Seite Home wird
angezeigt.

2 Klicken Sie unter Publishing-Lizenzen erwerben auf Eingeben. Der Bildschirm
,Publishing License Store” erscheint.

3 Klicken Sie auf Kaufen einer Lizenz-Seriennummer. Der Bildschirm Store wird
angezeigt.
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4 Klicken Sie auf Kaufen einer Lizenz-Seriennummer. Dieser Link fiihrt Sie in den
Quark eStore, in dem Sie Lizenzen fiir Ausgaben und fiir App-Vorlagen erwerben
konnen. Folgen Sie der Anleitung auf dem Bildschirm, um eine Seriennummer fiir eine
App Studio Ausgaben-Lizenz zu erwerben.

5 Gehen Sie zuriick in das Publishing Portal und geben Sie die Seriennunmmer in das
Feld Lizenz-Seriennummer eingeben ein (oder fiigen Sie sie ein) und klicken Sie auf
Eingeben.

6 Klicken Sie auf OK.

7 Klicken Sie auf Home, um zum Home-Bildschirm zurtickzukehren. Nun kénnen Sie
die Anzahl von Ausgaben verdffentlichen, fiir die Sie Lizenzen besitzen. Danach kénnen
Sie nur noch Testausgaben verdffentlichen.

Posten von App Studio Ausgaben auf einen Webserver

Bevor Sie IThre App im App Store einreichen konnen, miissen Sie Ihre Ausgaben auf
einen Webserver hochladen. Sie kdnnen einen eigenen Webserver verwenden oder
kostengiinstig Platz auf einem Webserver mieten. Hinweise zum Hochladen von
Ausgaben auf den Webserver erhalten Sie von Ihrem Webmaster oder dem Webserver
Provider.

=P Komprimieren Sie die .zave Dateien vor dem hochladen nicht. Die auf eine Ausgabe
zeigende URL muss mit . zave enden.

Wenn Sie Ihre Ausgaben auf den Webserver gepostet haben, denken Sie daran, die
URL fiir den spdteren Gebrauch zu sichern. Sie werden diese URLSs spéter benotigen,
um die Ausgaben zu verdffentlichen. Weitere Informationen finden Sie unter
"Veriffentlichen einer App Studio Ausgabe".

Verdffentlichen einer App Studio Ausgabe

= Bevor Sie Ihren Kunden App Studio Ausgaben verfiigbar machen kénnen, miissen Sie
ein App Studio Publishing Portal Konto einrichten (siehe "Einrichten eines App Studio
Publishing Portal Kontos"), einen Titel oder eine Sammlung erstellen (siehe "Erstellen
eines App Studio Publishing Portal Titels oder einer Sammlung"), Ihre App registrieren (siehe
"Registrieren einer App Studio App") und eine Ausgaben-Lizenz erwerben (siehe "Erwerben
einer App Studio Ausgaben-Lizenz").

=¥ Fiir das Veroffentlichen von Testausgaben miissen Sie keine Ausgaben-Lizenz erwerben.

So verodffentlichen Sie eine App Studio Ausgabe:

1 Gehen Sie in Threm Webbrowser zu http://appstudio.quark.com. Melden Sie sich am
Portal mit Ihrem Anmeldenamen und Ihrem Passwort an. Die Seite Home wird
angezeigt.

2 Klicken Sie auf Veroffentlichen. Der Bildschirm Veroffentlichen wird angezeigt.

72 | APP STUDIO 9.3 BENUTZERHANDBUCH


http://appstudio.quark.com

VERWALTEN VON APP STUDIO AUSGABEN

3 Wihlen Sie den Titel oder die Sammlung aus dem Dropdown-Menii Titel oder
Sammlung, aus dem/der eine Asugabe verdffentlicht werden soll. Alle Ausgaben dieses
Titels oder dieser Sammlung werden angezeigt.

4 Klicken Sie auf Create a New Issue. Der Bereich General der Seite Add Issue erscheint.
5 Geben Sie in das Feld Issue Name einen Namen fiir die Ausgabe ein.

6 Geben Sie in das Feld Beschreibung eine Beschreibung fiir die Ausgabe ein. Wenn ein
Kunde in einer Biicherregal- oder Zeitungsstand-App auf eine Ausgabe tippt, wird diese
Beschreibung in einem Popup zusammen mit einer Vorschau, dem Preis und einer
Zusammenfassung angezeigt.

7 Waihlen Sie einen Ausgabetyp aus dem Dropdown-Menii Name der Ausgabe.

8 Falls die Ausgabe Teil eines Reihentitels ist, geben Sie eine Ausgabenummer das Feld
Nummer der Ausgabe ein.

9 Um im Feld Beschreibung Ihrer App eine Titelzeile anzuzeigen, geben Sie sie in das
Feld Ausgaben-Titelzeilen ein. Wenn Sie rechts auf die Schaltfliche + klicken, kénnen
Sie weitere Titelzeilen hinzuftigen.

10 Klicken Sie auf Uploads, um den Bereich Uploads anzuzeigen.

¢ Laden Sie mithilfe des Feldes Ausgabe-Miniatur ein Miniaturbild des Titelbildes Ihrer
Ausgabe im Format PNG oder JPEG hoch. Das Bild sollte maximal 256 Pixel breit und
hoch sein.

e Laden Sie mithilfe des Feldes Ausgabe-Vorschau ein hoch aufgelostes Vorschaubild
fiir Thre Ausgabe im Format PNG oder JPEG hoch. Das Bild sollte maximal 1024 Pixel
breit und hoch sein.

e Laden Sie mithilfe des Feldes Ausgabe-Ubersicht ein Bild hoch, das den Inhalt Ihrer
Ausgabe im Format PNG oder JPEG verdeutlicht. Dieses Bild wird angezeigt, wenn ein
Kunde wihrend des Kaufs der Ausgabe auf die Schaltfliche Ubersicht tippt. Das Bild
sollte maximal 1024 Pixel breit und hoch sein.

11 Klicken Sie links auf Release Information, um den Bereich Release Information
aufzurufen.

e Verwenden Sie das Feld Erscheinungstermin, um das Datum festzulegen, an dem die
Ausgabe fiir den Anwender, der die entsprechende App besitzt, verfiigbar sein soll.

e Wenn Sie mochten, dass [hre App von einem bestimmten Datum an nicht mehr
verfiigbar sein soll, geben Sie dieses Datum im Feld Enddatum an.

* Wenn die Ausgabe eine Testausgabe werden und nur in Testeditionen Ihrer App
verfiigbar sein soll, markieren Sie Testausgabe. (Falls Sie keine Ausgabenlizenzen
besitzen, kdnnen Sie Markierung dieser Box entfernen.)

12 Klicken Sie auf .Zave File, um den Bereich Zave File aufzurufen.

e Geben Sie in das Feld URL der .zave Datei die URL der .zave Datei ein. Es muss sich
hier um eine direkte URL handeln, die mit dem Namen der .zave Datei endet.
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¢ Laden Sie mithilfe des Feldes Manifest die .zavem Datei hoch, die zusammen mit der
.zave Datei aus QuarkXPress exportiert wurde. Dieser Schritt ist aus Sicherheitsgriinden
erforderlich.

13 Wenn Sie mithilfe des App Studio Frameworks Ihre eigene App entwickeln und diese
App Metadaten verwendet, klicken Sie auf Metadaten, um den Bereich Metadaten
aufzurufen und geben Sie hier die entsprechenden Metadaten ein.

14 Klicken Sie auf OK.

= [hre Ausgabe wird in Ihrer App nicht verfiigbar sein, bevor Sie sie mit der App
verkniipfen. Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen eines App Studio Produkts".

=P Wenn eine Ausgabe live verfiigbar ist, kdnnen Sie kleinere Anderungen vornehmen,
die Ausgabe exportieren und die .zave Datei und das Manifest auf dem Server bis zu
fiinf Mal ersetzen. Anschlieflend ist das Hochladen weiterer Manifestdateien nicht
mehr moglich.

Einrichten von In-App-Kaufen

Wenn Sie kostenpflichtige Ausgaben planen, miissen Sie fiir jede Ausgabe einen
In-App-Kauf bei Apple einrichten. Informationen dazu finden Sie unter "Managing
Your In-App Purchases" im iTunes Connect Developer Guide (erhéltlich fiir registrierte
Apple iOS Entwickler unter http://developer.apple.com).

Zum jetzigen Zeitpunkt funktioniert dies folgendermafien:

1 Gehen Sie zu http://itunesconnect.apple.com und melden Sie sich (falls notig) an.

2 Klicken Sie auf Manage Your Applications. Die Seite Manage Your Apps wird
angezeigt.

3 Klicken Sie auf Ihre App. Die Seite der App wird angezeigt.

4 Klicken Sie auf Manage Your In App Purchases. Die Seite In-App Purchases wird
angezeigt.

5 Klicken Sie auf Create New. Der Bildschirm Select Type erscheint.
6 Um festzulegen, welche Art von In-App Kauf Sie erstellen, klicken Sie auf eine der
folgenden Schaltflachen.
e Consumable: Verwenden Sie diese Option nicht.

¢ Non-Consumable: Klicken Sie auf diese Option, um einen In-App Kauf fiir eine einzelne
Ausgabe anzulegen.

¢ Auto-Renewable Subscription: Markieren Sie diese Option, um eine sich automatisch
erneuernde Subskription zu erzeugen.

Der néchste Bildschirm wird angezeigt.

7 Geben Sie in das Feld Reference Name den Titel und das Datum der In-App Kaufausgabe
ein. Beispiel:
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e Wenn Sie einen Non-Consumable In-App Kauf anlegen, geben Sie z. B. 123 Magazi n
- Ei nzel ausgabe ein.

¢ Wenn Sie einen In-App Kauf mit automatisch erneuerbarer Subskription anlegen,
geben Sie z. B. 123 Magazi n Subskri ption ein.

8 Wenn Sie einen Non-Consumable In-App Kauf anlegen, geben Sie Ihren Bundle
Identifier gefolgt vom Namen und Datum der Ausgabe in das Feld Product ID ein.
Beispiel: com 123pr oducti ons. 123magazi n. prei s. ausgabe. st andar d.

9 Um die Sprache(n) fiir Ihre Ausgabe festzulegen, klicken Sie auf Add Language und
folgen Sie den Anleitungen auf dem Bildschirm.

10 Wenn Sie einen Non-Consumable In-App Kauf anlegen, markieren Sie Cleared for
Sale und wihlen die gewiinschte Preiskategorie aus dem Dropdown-Menii Price Tier.
(Eine entsprechende Liste mit Preisen finden Sie unter See Pricing Matrix.)

11 Wenn Sie einen In-App Kauf mit automatisch erneuerbarer Subskription anlegen,
miissen Sie einen oder mehr verfiigbare Zeitraume fiir die Subskriptionen angeben.
Klicken Sie auf Add Duration und fiihren Sie die Anleitung am Bildschirm durch. .
Die Seite Create New In App Purchase wird angezeigt.

e Geben Sie in das Feld Product ID Thren Bundle Identifier ein, gefolgt vom Zeitraum
fiir die Ausgabe. Beispiel: com 123pr oduct i ons. 123nmagazi n. 6nonat e.
e Markieren Sie Cleared for Sale.

e Wihlen Sie die gewtiinschte Preisstufe aus dem Dropdown-Menii Price Tier. (Eine
entsprechende Liste mit Preisen finden Sie unter View Pricing Matrix.)

12 Klicken Sie im Bereich Screenshot for Review auf Choose File und laden Sie einen
Screenshot einer Ausgabe hoch, die das Aussehen auf dem iPad wiedergibt. Beachten
Sie: Dieses Bild wird nur fiir Priifungszwecke hochgeladen, es erscheint nicht im App
Store.

= Dieser Screenshot kann spiter geindert werden.

13 Klicken Sie auf Sichern.

=¥ Wenn Sie den Preis einer Ausgabe nach ihrer Zulassung durch Apple dndern méchten,
dndern Sie den Preis des entsprechenden In-App-Kaufs. Eine Priifung dieser Anderung
durch Apple ist nicht erforderlich.

Hinzufiigen eines neuen In-App-Kaufs

Wenn Sie einen neuen In-App-Kauf fiir eine bereits zugelassene App erstellen, miissen
Sie den In-App-Kauf bei Apple zur Priifung einreichen. Dies geschieht folgendermafien:

1 Erstellen Sie die Ausgabe im App Studio Publishing Portal.

2 Navigieren Sie zum Produkt und setzen Sie seinen Status auf In Priifung. (Die Ausgabe
muss den Status In Priifung besitzen, damit Apple in der Lage ist, sie zu testen.)

m Dieser Schritt ist fiir Einzelausgaben und fiir Subskriptionen erforderlich.
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3 Reichen Sie den In-App-Kauf bei Apple ein.

4 Wenn Apple den In-App-Kauf zulésst, navigieren Sie zum Produkt und dndern Sie den
Status der Ausgabe von In Priifung zu Verkaufsbereit.

Einrichten von automatisch erneuerbaren Subskriptionen

Einige App Studio App-Vorlagen erlauben es dem Kunden, automatisch erneuerbare
Subskriptionen fiir App Studio Ausgaben zu erwerben. Ein Kunde kauft einzelne
Ausgaben durch Antippen ihrer Miniaturen in der App. Um jedoch eine Subskription
zu erwerben, muss der Kunde eine Schaltfliche "Subskriptionen" in der App antippen.

=% Um eine Ausgabe als Teil einer Subskription anzubieten, miissen Sie sie auch als
Einzelausgabe zum Kauf anbieten.

Falls Sie automatisch erneuerbare Subskriptionen in Ihrer App Studio App anbieten
mochten, miissen Sie zundchst ein gemeinsam genutztes, geheimes Passwort, das
Shared Secret, auf der Apple Developer Website erstellen und dann die gewiinschte,
automatisch erneuerbare Subskription einrichten. Informationen dazu finden Sie unter
"Erstellen automatisch erneuerbarer Subskriptionen" im iTunes Connect Developer Guide
(erhéltlich fiir registrierte Apple iOS Entwickler unter http://developer.apple.com).

Sie benotigen das Shared Secret, wenn Sie ein Produkt fiir eine Subskription erstellen.
Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen eines App Studio Produkts".

Erstellen eines App Studio Produkts

Wenn Sie eine App Studio Ausgabe veroffentlicht haben, miissen Sie ihren Ausgabetyp
mit der App (oder den Apps) verkniipfen, in denen sie zum Verkauf angeboten werden
soll.

Im App Studio Publishing Portal ist ein Produkt eine Verkniipfung zwischen einer App
und dem Ausgabetyp eines Titels. Nachdem Sie ein Produkt erstellt haben, zeigt die
App alle Ausgaben des entsprechenden Titels an, die zu dem gewdéhlten Typ gehoren
(wenn die Daten dem aktuellen Datum entsprechen).

So erstellen Sie ein App Studio Produkt:

1 Erstellen Sie einen App Studio Titel oder eine Sammlung. (Weitere Informationen
finden Sie unter "Erstellen eines App Studio Publishing Portal Titels oder einer Sammlung".)
Legen Sie dabei den Ausgabetyp an, der dem Typ der zu vertffentlichenden Ausgabe
entspricht.

2 Erstellen Sie entsprechend dem Ausgabetyp einen iOS In-App-Kauf oder eine
Subskription. Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten von In-App-Kdiufen".

3 Klicken Sie im App Studio Publishing Portal (http://appstudio.quark.com) unter
App-Spezifikationen verwalten auf Eingeben und wihlen Sie die App aus, fiir die
Sie die Ausgabe verdffentlichen mochten.

4 Klicken Sie unter Produkte fiir diese App auf Produkt hinzufiigen. Der Bildschirm
Produkterstellung wird angezeigt.
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5 Waihlen Sie ein Zieltitel oder eine Zielsammlung aus dem Dropdown-Menti Titel oder
Sammlung aus.

6 Wihlen Sie die Zieloption aus dem Dropdown-Menii Produkttyp:

e Fiir eine einzelne Ausgabe (z. B. ein Buch) wihlen Sie Publikation.

e Fiir regelméfiige Ausgaben (z. B. ein Magazin) wahlen Sie Subskription.

7 Geben Sie einen Produktnamen in das Feld Produktname ein. Dieser Name sollte
keine bestimmte Ausgabe, sondern allgemein das Produkt beschreiben (z. B.
"Standardausgabe der Zeitschrift" oder "Mittelpreisiges Buch").

8 Nur Publikationen: Geben Sie eine interne SKU (Produktnummer) in das Feld
Standard-SKU ein. Diesen Wert konnen Sie nach Ihren Wiinschen einstellen.

9 Nur Publikationen: Falls das Produkt kostenlos ist, markieren Sie Produkt ist kostenlos.
Andernfalls geben Sie die SKU des In-App-Kaufs oder der Subskription in das Feld iOS
SKU ein.

10 Nur Subskriptionen: Markieren Sie den entsprechenden Ausgabentyp, um einen
bestimmten Ausgabentyp von der Subskription auszuschliefen.

11 Nur Subskriptionen: Klicken Sie auf Subskriptions-Details, um die Dialogbox
Subskriptions-Details aufzurufen. Gehen Sie dann folgendermafien vor:

¢ Waihlen Sie eine Subskriptions-Frequenz aus der Dialogbox Haufgkeit des Erscheinens
der Subskription.

e Geben Sie das Shared Secret in das Feld Shared Secret ein. (Weitere Informationen
hierzu finden Sie unter "Einrichten von automatisch erneuerbaren Subskriptionen".) Um
das Shared Secret lesbar zu machen, markieren Sie Shared Secret zeigen.

e Markieren Sie Aktuelle Ausgabe einschlief3en, um es Kunden zu ermdglichen, die
aktuelle Ausgabe sofort nach dem Kauf einer Subskription herunterzuladen. (Achtung:
Wenn Sie diese Box nicht markieren, weist Apple die App unter Umstidnden zuriick.)

e Geben Sie eine interne SKU (Produktnummer) in das Feld Interne SKU ein. Diesen
Wert konnen Sie nach Ihren Wiinschen einstellen.

¢ Geben Sie die SKU der Subskription in das Feld iOS SKU ein.

e Klicken Sie auf OK.
12 Klicken Sie auf OK.

= Die Liste der mit einer bestimmten App verbundenen Ausgabetypen wird in der
Zertifikatsdatei der App Studio App gespeichert. Um die Ausgaben in der App verfiigbar
zu machen, miissen Sie dieses Appzertifikat verwenden, wenn Sie Thre App aufbauen.
Wenn Sie Ausgabetypen hinzufiigen, nachdem Sie Thre App erstellt haben, miissen Sie
ein neues Exemplar Ihres App-Zertifikats herunterladen und damit eine neue Version
Ihrer App aufbauen. Weitere Informationen finden Sie unter "Aufbauen einer App mit
App Studio Factory".

APP STUDIO 9.3 BENUTZERHANDBUCH | 77



VERWALTEN VON APP STUDIO AUSGABEN

Herunterladen eines App Studio App-Zertifikats

Bevor Sie mit App Studio Factory eine App Studio App aufbauen kénnen, miissen Sie
ein App Studio App-Zertifikat herunterladen.

= Bevor Sie ein App Studio App-Zertifikat herunterladen kénnen, miissen Sie ein App
Studio Publishing Portal Konto einrichten (siehe "Einrichten eines App Studio Publishing
Portal Kontos"), einen Titel oder eine Sammlung erstellen (siehe "Erstellen eines App
Studio Publishing Portal Titels oder einer Sammlung") und Ihre App registrieren (siehe
"Registrieren einer App Studio App").

So laden Sie ein App Studio App-Zertifikats herunter:

1 Gehen Sie in Ihrem Webbrowser zu http://appstudio.quark.com. Melden Sie sich am
Portal mit Ihrem Anmeldenamen und Ihrem Passwort an. Die Seite Home wird
angezeigt.

2 Klicken Sie auf App-Spezifikationen. Die Seite App-Spezifikationen wird angezeigt.
3 Wihlen Sie in der Liste links die App-Spezifikation fiir die gewiinschte App.

4 Klicken Sie auf das Symbol neben App Certificate herunterladen. Das App-Zertifikat
wird auf Ihren Desktop heruntergeladen.

= Bevor Sie Ihre fertige App zum Einreichen im Apple App Store erzeugen, miissen Sie
mindestens eine App Studio Ausgabe mit IThrem App-Zertifikat verkniipfen (weitere
Informationen unter "Erstellen eines App Studio Produkts"). Zum Herunterladen eines
App-Zertifikates ist dieser Schritt jedoch noch nicht erforderlich, Sie konnen ein "leeres"
App-Zertifikat herunterladen, es fiir die Entwicklung Ihrer App mit App Studio Factory
verwenden und anschliefend das "leere" App-Zertifikat durch ein aktualisiertes
App-Zertifikat ersetzen, wenn Sie bereit zum Erstellen der fertigen App fiir das Einreichen
im App Store sind.
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EINREICHEN IHRER APP BEI APPLE

Einreichen lhrer App bei Apple

Bevor Sie Ihre App im App Store einreichen, stellen Sie bitte sicher, dass Sie alle Hinweise
unter "Verwalten von App Studio Ausgaben" beachtet haben. Fiihren Sie anschliefRend
folgendes aus:

1 Melden Sie sich bei Ihrem iOS Developer Account im iOS Dev Center an.

2 Klicken Sie in der Seitenleiste rechts auf iTunes Connect. Der Bildschirm iTunes
Connect wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf Manage Your Applications. Der Bildschirm Manage Your Apps wird
angezeigt.

4 Klicken Sie auf das Symbol Ihrer App. Der Bildschirm App Description wird angezeigt.

5 Nehmen Sie alle nétigen Anderungen vor. Laden Sie im Bereich Uploads die
endgiiltigen Screenshots hoch. (Um einen Screenshot auf dem iPad zu machen, halten
Sie die Taste Home gedriickt und driicken Sie dann die Powertaste. Der Screenshot
wird in der Photo-App verfiigbar.)

= Wenn Sie fiir die Ausgaben eine Bezahlung fordern, miissen Sie Ihre In-App Kdufe mit
der App verkniipfen. Klicken Sie dazu auf Edit im Bereich In-App Purchases, markieren
Sie alle In-App Kéufe, die mit der App verkniipft werden sollen und klicken Sie auf
Save.

6 Wenn Sie sicher sind, dass alles nach Wunsch eingerichtet ist, klicken Sie auf Save.

7 Navigieren Sie im Finder zu [ Lauf wer k] / Devel oper/ Appl cations/Utilities
und doppelklicken Sie auf Application Loader.

8 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Wenn der Bildschirm Choose an
application erscheint, wéahlen Sie den Namen Ihrer App.

9 Wenn der Bildschirm Application Information erscheint, klicken Sie auf Choose und
wdhlen Sie die .ipa Datei, die Sie aus App Studio Factory exportiert haben. Klicken Sie
auf Open.

10 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Beantworten Sie die Frage, ob Ihre
App Kryptographie enthilt, mit No.

Wenn Ihre App erfolgreich hochgeladen wurde, wird sie von Apple gepriift. Apple
benachrichtigt Sie, wenn die App genehmigt wurde.
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RECHTLICHE HINWEISE

Rechtliche Hinweise

© 1986-2012 Quark Software Inc. und seine Lizenzgeber. Alle Rechte vorbehalten.

Geschiitzt durch folgende Patente der Vereinigten Staaten: 5,541,991; 5,907,704;
6,005,560; 6,052,514; 6,081,262; 6,633,666 B2; 6,947,959 B1; 6,940,518 B2; 7,116,843;
weitere Patente sind angemeldet.

Quark, das Quark Logo, QuarkXPress, QuarkCopyDesk, Quark Publishing System und
QPS sind Marken oder eingetragene Marken von Quark Software Inc. und seiner
verbundenen Unternehmen in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Lindern.
Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer.
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