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LEGISLATIVNI UPOZORNEN]

Legislativni upozornéni

©2022 Quark Inc. ve véci obsahu a uspofadani tohoto materialu. VSechna prava vyhrazena.

©1986-2022 Quark Inc. a poskytovatelé jeho licenci ve véci technologii. V§echna prava
vyhrazena.

Neopravnéna reprodukce je porusenim pouzitelnych zakont.

Quark, logo Quark logo, QuarkXPress, Composition Zones, XTensions, Quark Interactive
Designer a Job Jackets jsou obchodni znacky nebo registrované obchodni znacky spole¢nosti

Quark, Inc. a jejich pfidruzenych spolecnosti v USA a/nebo dalSich zemich.

Adobe, Illustrator a Flash jsou registrované obchodni znacky spolecnosti Adobe Systems
Incorporated v USA a/nebo dalSich zemich. Mac OS je obchodni znacka spole¢nosti Apple, Inc.
registrovana v USA a dalSich zemich. Microsoft, Excel, Windows a OpenType jsou registrované
obchodni znacky spolecnosti Microsoft Corporation v USA a/nebo dalsich zemich. Unicode je
obchodni znacka spole¢nosti Unicode, Inc. VSechny ostatni znacky jsou majetkem odpovidajicich

vlastniku.
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UVOD

Uvod

Ptiruc¢ka Co je nového v programu QuarkXPress 8? je uréena pro zkusené uzivatele programu
QuarkXPress®, ktefi se chtéji rychle seznamit s upravenym uzivatelskym rozhranim. Pfirucka rovnéz
popisuje nové funkce. Vice informaci o funkcich najdete v knize Pritvodce programem QuarkXPress 8

nebo v souboru napovédy programu QuarkXPress.
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PRACUJTE RYCHLEJI S PROGRAMEM QUARKXPRESS 8

Pracujte rychleji s programem
QuarkXPress 8

Diky uzptsobené sadé nastroju, funkci pretahovani mysi a Stylim objektt je program QuarkXPress 8

uzpisoben pro rychlejsi a mnohem efektivnéjsi praci nez tomu bylo kdykoli predtim.

FLEXIBILNI MANIPULACE S OBSAHEM

Ve starSich verzich programu QuarkXPress jste museli vytvofit textovy ramecek, abyste mohli
importovat text, a museli vytvofit obrazkovy ramecek, abyste mohli vlozit obrazek. V programu
QuarkXPress 8 nakreslete "prazdny" ramecek, zvolte Soubor > Import a importujte text nebo
obrazek. Chceete-li zménit obrazkovy ramecek na textovy ramecek, jednoduse jej zvolte a naimportujte
do ngj textovy soubor. Ve skutecnosti ani ramecek kreslit nemusite — staci zvolit Soubor > Import

a vybrat soubor. QuarkXPress vytvoii ramecek za vas.

PRIMA MANIPULACE S RAMECKY A OBRAZKY

QuarkXPress 8 ptedstavuje primou manipulaci, ktera nabizi rychlejsi a snadngjsi zptisob zmény

velikosti a otaceni ramecku a obrazki.

Ve starSich verzich programu QuarkXPress jste museli pro oto¢eni ramecku zvolit nastroj Otoceni.

V programu QuarkXPress 8 stac¢i pouze presunout ukazatel mysi k rohovému uchytu objektu, aby
se zobrazil ukazatel otodeni %, a poté klepnout na tlacitko mysi a pfesunout ukazatel. Presunite my$

blize k Gichytu a zobrazi se ukazatel zmény velikosti HH ktery umozni zménit velikost ramecku.

Obrazky v obrazkovych rameccich nyni maji rovnéz své vlastni uchyty © , které jim umoziuji otaceni
a zménu velikosti bez pfepinani nastrojii. Mizete dokonce vidét v nahledu celou ¢ast jinak ofiznutého

aktivniho obrazku.
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PRACUJTE RYCHLEJI S PROGRAMEM QUARKXPRESS 8

S

L

Uchyty obrazku pouZijte pro oto&eni obrazku.

SNADNEJSI DUPLIKACE OBJEKTU

Chcete-li duplikovat objekt, klepnéte na objekt, zatdhnéte za néj a pred uvolnénim tlac¢itka mysi
stisknéte klavesu Option / Alt. Kopie objektu pokracuje za ukazatelem mysi a original zdstane na

svém miste.

ZMENA VELIKOSTI OD STREDU

Chcete-li zmeénit velikost objektu od jeho stfedu, klepnéte na jeho uchyt, zatdhnéte za néj a pred

uvolnénim tlacitka mysi stisknéte klavesu Option / Alt.

NOVE NASTROJE

Paleta Nastroje programu QuarkXPress 8
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PRACUJTE RYCHLEJI S PROGRAMEM QUARKXPRESS 8

Program QuarkXPress 8 nabizi zcela pfepracovanou paletu Nastroje. Nasleduje souhrn néstrojt

(starych a novych).

&7 Nastroj Objekt: Poklepani nastrojem Objekt nyni pracuje mnohem inteligentnéji. Mazete
naptiklad poklepat na textovy ramecek pro pfepnuti na nastroj Textovy obsah a zahgjit jeho upravy,
nebo poklepat na obrazkovy ramecek a importovat soubor nebo upravit rameéek. Cinnost, ke které
dojde po poklepani, miizete nastavit v ptedvolbach.

T i Nastroj Textovy obsah: Nastroj Textovy obsah pouZijte pro ipravy textu. Nastroj Textovy
obsah mizete pouzit rovnéz pro nakresleni obdélnikového textového ramecku a okamzité prepnout

do rezimu Gprav textu.
@ Nastroj Propojeni textu: Nastroj Propojeni textu pouzijte pro propojeni textu mezi ramecky.
® Nastroj Rozdéleni textu: Nastroj Rozpojeni textu pouzijte pro rozd€leni toku textu mezi ramecky.

=& Nastroj Obrazkovy obsah: Nastroj Obrazkovy obsah pouzijte pro praci s obrazky v obrazkovych
rameccich. Nastroj Obrazkovy obsah muzete pouzit rovnéz pro nakresleni obdélnikového

obrazkového ramecku a okamzité importovat obrazek.

] Nastroj Obdélnikovy ramecek: Nastroj Obdélnikovy ramecek pouzijte pro vytvoreni

obdélnikového ramecku, do kterého muzete vlozit text nebo obrazek.

@ Nastroj Ovalny ramecek: Nastroj Ovalny ramecek pouZijte pro vytvoieni ovalného ramecku.

Stisknutim klavesy Shift vytvotite kruhové ramecky, do kterych muzete vlozit text nebo obrazek.

1% Nastroj Hvézdicovy rametek: Néstroj Hvézdicovy rametek pouZijte pro vytvofeni hvézdicového

ramecku, do kterého mizete vlozit text nebo obrazek.

(= Nastroj Composition Zones: Nastroj Composition Zones pouzijte pro vytvofeni objekti

Composition Zones®.

Vs Nastroj Linka: Nastroj Linka pouzijte pro vytvofeni pfimych linek pod riznym uhlem. Pro

omezeni thlu linky na krok 45 stupii stisknéte pii kresleni klavesu Shift.

=4 Nastroj Bézierovo pero: Nastroj Bézierovo pero pouZijte pro vytvoteni a upraveni Bézierovych
linek a rameckd. Obsahla sada piikazi prepinacich klaves usnadiuje vytvareni, upravovani a

piizpisobeni Bézierovych linek, aniz byste museli pfepinat nastroje.

P 4 Nastroj Pridat bod: Nastrojem Ptidat bod ptidejte bod do Bézierovy linky nebo do segmentu
ramecku. (Bod na existujici cestu miizete ptidat rovnéz klepnutim na cestu nastrojem Bézierovo

pero.)

* Nastroj Odebrat bod: Nastrojem Odebrat bod odeberte bod z Bézierovy linky nebo do segmentu

ramecku. (Bod mtzete odstranit rovnéz tim, Ze na néj klepnete nastrojem Bézierovo pero.)

x Nastroj Konvertovat bod: Nastroj Konvertovat bod pouZijte pro konvertovani Bézierova bodu
nebo useku linky na jiny typ. (Bod nebo tsek linky mutizete zkonvertovat rovnéz stisknutim

Option+klepnutim / Alt+klepnutim nastrojem Bézierovo pero.)

o Nastroj Niizky: Nastroj NuizKy pouzijte pro "roziiznuti" ramecku nebo linky pfidanim Bézierovych
bodd.

I~ Nastroj Zvolit bod: Nastroj Zvolit bod pouzijte pro zvoleni Bézierova bodu.

# Nastroj Kresleni: Nastroj Kresleni pouZijte pro nakresleni linky spojitym pohybem.
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Nastroj Tabulka: Nastroj Tabulka pouZijte pro vytvofeni tabulek.

P Nastroj Lupa: Nastroj Lupa pouZijte pro zvétseni velikosti zobrazeni sestavy. Pro zmenseni

velikosti zobrazeni stisknéte Option / Alt a klepnéte.

M Nastroj Ruka: Néstroj Ruka pouzijte pro posouvani sestavy v libovolném sméru.

KLAVESOVE ZKRATKY PRO PREPINANI NASTROJU

Pokud nepracujete s textem, mizete pro piepinani mezi nastroji pouzit nasledujici klavesy:
* V =nastroj Objekt
* T =nastroj Textovy obsah, nastroj Propojeni textu, nastroj Rozpojeni textu
* R =nastroj Obrazkovy obsah

* B =nastroj Obdélnikovy ramecek, nastroj Ovalny ramecek, nastroj Hvézdicovy ramecek, nastroj

Composition Zones
e L =nastroj Linka

* P =nastroj Bézierovo pero, nastroj PFidat bod, nastroj Odstranit bod, nastroj Konvertovat bod,

nastroj NiZKy, nastroj Zvolit bod, nastroj Kresleni
¢ G = nastroj Tabulka

e Z=nastroj Lupa

Opakovanym tisknutim klavesy pfepinate mezi nastroji, které maji stejnou klavesovou zkratku.

STARE A NOVE NASTROJE

Témata dole uvadgji staré nastroje programu QuarkXPress a ukazuji, kde najit odpovidajici nastroje

v programu QuarkXPress 8.

NASTROJ OBJEKT

&

Nastroj Objekt

Nastroj Objekt pracuje stejnym zptsobem jako jeho starsi verze.

NASTROJ OBSAH

XY

Nastroj Obsah

Nastroj Obsah byl nahrazen nastroji Textovy obsah a Obrazkovy obsah.
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NASTROJ OTACEN{

3

Nastroj Otaceni

Nastroj Otaceni byl odstranén z palety Nastroje. Objektem nebo obrazkem muizete otacet, pokud
po zobrazeni ukazatele otaceni <icon_rotate pointer.jpg> klepnete vedle jejich rohu a zaénete

posouvat mysi.

NASTROJ LUPA

A

Nastroj Lupa

Nastroj Lupa byl pfesunut do skupiny ve spodni ¢asti palety Nastroje.

NASTROJE TEXTOVY A OBRAZKOVY RAMECEK

@ | AY | <A

Nastroje Textovy ramecek

E @ & & & | &

Nastroje Obrazkovy ramecek

Misto kresleni textového nebo obrazkového ramecku mizete nyni jednoduse nakreslit ramecek a
poté do néj importovat text nebo obrazek. Nasledné i skupiny nastrojii Textovy ramecek a Obrazkovy

ramecek byly nahrazeny skupinou nastroje Ramecek a skupinou nastroje Bézier.

=P Styly rohli jsou v programu QuarkXPress 8 atributem rame&ku. To usnadiiuje zménu obdélnikového

ramecku na ramecek se zaoblenymi rohy a nastaveni poloméru rohd.

NASTROJ TABULKY

Nastroj Tabulky

Nastroj Tabulky pracuje stejnym zptisobem jako jeho starsi verze.
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NASTROJE LINKA
Nastroje Linka

Nastroje ve skupiné nastroji Linka byly nahrazeny néstrojem Linka a nastroji ve skupiné Bézier.
Nastroj Vodorovna nebo svisla linka byl odstranén, ale vodorovné nebo svislé linky miZete piesto

vytvorit, pokud pted kreslenim stisknete klavesu Shift.

NASTROJE TEXTOVA CESTA

Nastroje Textova cesta

Nastroje ve skupin€ Textova cesta jiz neexistuji. Misto kresleni textové cesty prosté nakreslete linku

a poklepejte na ni nastrojem Textovy obsah.

NASTROJ RETEZ

(T

Nastroj Retéz

Nastroj Retéz pracuje stejnym zpiisobem jako jeho starsi verze. Tento néstroj byl presunut do skupiny

nastroji Textovy obsah.

NASTROJ ROZPOJENI

gD

Nastroj Rozpojeni

Nastroj Rozpojeni pracuje stejnym zptsobem jako jeho starsi verze. Tento nastroj byl pfesunut do

skupiny nastroji Textovy obsah.

NASTROJ COMPOSITION ZONES

Nastroj Composition Zones
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Nastroj Composition Zones pracuje stejnym zptsobem jako jeho starsi verze. Tento nastroj byl

presunut do skupiny nastroji Ramecek.

NASTROJ NUZKY

Nastroj Nuzky

Nastroj NiiZKy pracuje stejnym zpusobem jako jeho starsi verze. Tento nastroj byl presunut do

skupiny nastroji Bézier.

NASTROJ HVEZDICOVY RAMECEK

prcy

Nastroj Hvézdicovy ramecek

Nastroj Hvézdicovy ramecek pracuje stejnym zptisobem jako jeho starsi verze. Tento nastroj byl

pfesunut do skupiny nastroji Ramecek.

VOLBA NASTROJE

Nastroj zistava v programu QuarkXPress 8 zvolen, dokud nezvolite jiny nastroj nebo nepouZijete

klavesovou zkratku pro pfepnuti nastroju.

EXTERNI PRETAZENI

V programu QuarkXPress 8 mtizete pretdhnout text a obrazky do sestavy ze systému souborti nebo
z jiné aplikace a miZete pretahnout text a obrazky ze sestavy do systému souborti nebo do jiné

aplikace.

HLEDAT/NAHRADIT OBJEKT A STYLY OBJEKTU

Predstavte si, Ze pracujete na knize "Kuchatka", ktera obsahuje 55 rameckd ptisad a 35 ramecki s
recepty. Poté, co jste na pozadi v§ech 90 ramecku pouzili zelenou barvu, vas autor grafického navrhu
pozada o vyménu barvy pozadi u pfisad na zlutou, pfi¢emz ramecky recepti ziistanou zelené. Nastésti
jsou tyto zmény diky funkcim Hledat/Nahradit objekt a Styly objektu snadné.

Tak, jako vam paleta Hledat/zaménit (nabidka Upravit) umoziuje najit a zmenit text a vlastnosti
textu, paleta Hledat/Nahradit objekt (nabidka Upravit) vam umoziuje najit a zménit vlastnosti
objektu. Tuto paletu miizete pouzit naptiklad pro vyhledani rameckd ptisad a zménit jejich barvu

pozadi na zlutou.

Styly objektu jsou vlastné pedlohy styltl pro ramecky a linky. Mate-li dva rGizné styly objekta pro
ramecky piisad a ramecky receptl, miizete aktualizovat barvu pozadi v§ech ramecku piisad
jednoduchou zménou v dialogu Upravit styl objektu (Upravit > Styly objektu > Novy nebo tlacitko
Upravit).
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POLE EFEKTIVNI ROZLISENI OBRAZKU

Pole Efektivni rozliSeni obrazku E na karts Klasicky palety Miry zobrazuje vystupni rozliseni
zvoleného obrazku, které je dano nativnim rozliSenim obrazku a jakoukoli zménou velikosti pouzitou

na obrazek v programu QuarkXPress.

NABIDKA PISMA WYSIWYG

V programu QuarkXPress 8 se nazvy pisem standardné zobrazi v daném pismu. Tuto funkci mizete
docasné potlacit stisknutim klavesy Shift pfed zvolenim seznamu pisem, nebo vypnout jeji vychozi

zapnuti v pfedvolbach aplikace.

LEPSI MANIPULACE S BEZIEROVYMI OBJEKTY

Bézierovy nastroje programu QuarkXPress jsou nyni mnohem konzistentnéjsi s Bézierovymi néstroji
v jinych DTP aplikacich. Jsou rovnéz snadnéji pouzitelné — vétSinu Giprav muzete napiiklad udélat

nastrojem Bézierovo pero a piepinacimi klavesami.

SITE NAVRHU

Funkce Si# navrhu rozsituje funkci sité ucafi starSich verzi programu QuarkXPress. Ve starSich
verzich programu QuarkXPress byla k dispozici pouze jedna sit’ Gcafi pro celou sestavu. Ve verzi
QuarkXPress 8 mizete definovat rtizné sit€ ucaii pro predlohy stranky a aplikovat sit’ tcaii dokonce

i do textového ramecku.

Kromé nastaveni barvy sité uc¢afi muzete definovat rizné barvy a vzhled pro horni linku, stfedni
linku a spodni linku — vSechny tyto linky je mozné umistit podle velikosti pisma a fadkovani
(vzdalenost mezi horni a dolni linkou odpovida em vysce pisma). Je-li zobrazena sit’ navrhu, mtizete

vizualn¢ zarovnat text, zamknout text na sit’ a dokonce i pfichytit k siti objekty.

Horni linka T

Stiedni linka—p -

Uéafi  ——y
Dolni linka —3p

Voditka sité navrhu
Kromé vytvareni siti navrhu, které jsou specifické pro pfedlohy stranky a textové ramecky, muzete
vytvorit i styly sité, které funguji podobné jako piedlohy stylu a styly objektu. Muzete dokonce

propojit styl sit¢ s pfedlohou stylu, takze pokud se zméni ptedloha stylu, sit’ se zméni také.
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POKROCILA MANIPULACE S VODITKY

Doplnék Guide Manager Pro vam poskytuje rozsifenou kontrolu nad voditky, ktera pouzivate pro
zarovnavani. Paletu Voditka (nabidka Okno menu) dopliiku Guide Manager Pro muzete pouzit pro

zmeénu barvy, umisténi, zobrazeni a orientace jednotlivych voditek v sestave.

Pokud chcete naptiklad umistit trvalé voditko, které indikuje pozici, pod kterou nechcete mit zadny
obsah na strankach sestavy, mtizete umistit voditko na piedlohu stranky, pouzit paletu Voditka pro
uréeni jedine¢né barvy a poté voditko zamknout.

ZLEPSENA KONTROLA PRAVOPISU

Kontrolu pravopisu miZete urychlit nastavenim nésledujicich pfedvoleb: Ignorovat slova s Cislicemi
a Nekontrolovat e-mailové a URL adresy.

POKROCILE AKTUALIZOVAN{ PREDLOH STYLU

Pokud aplikujete predlohu stylu a nasledné se rozhodnete, Ze chcete zménit formatovani predlohy
stylu, miizete jednoduse zvolit text pouzivajici nové formatovani a poté aktualizovat ptedlohu stylu,

aby odpovidala formatovani zvoleného textu, klepnutim na Aktualizovat v paleté Predlohy stylu.

ZLEPSENI IDENTIFIKACE STRANKY

Ve starSich verzich programu QuarkXPress jste se mohli dostat do situaci, kdy jste si mysleli, ze
vkladate objekt na stranku 9, ale ve skutecnosti byl umistén na stranku 7. QuarkXPress 8 mnohem
Iépe uréuyje, ktera ze stranek v okné projektu by méla byt aktivni, pouziva barvy pro oznaceni aktivnich

a neaktivnich archli a umoziuje aktivovat stranku pouhym klepnutim na stranku.

MINIATURY STRANKY

V systému Mac OS® se nyni v navigaci mezi strankami v levém dolnim rohu okna projektu mohou
zobrazit miniatury stranek. Pro povoleni této funkce klepnéte na prekryvné okno, aby se zobrazily
ikony stranek, a stisknéte Sipku nahoru pro piepnuti do zobrazeni miniatur stranek. Poté mizete

pouzit $ipky nahoru a dold pro zménu velikosti ndhledu miniatur nebo pro piepnuti zpét na zobrazeni

ikon.
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DELEJTE VICE S PROGRAMEM QUARKXPRESS 8

Deélejte vice s programem QuarkXPress 8

Nové funkce v programu QuarkXPress 8 umoziuji provadét mnohem vice nez kdykoli predtim.
Muzete napiiklad vytvofit interaktivni soubory Flash, otevfit jakykoli soubor formatu QuarkXPress 8
v libovolné jazykové edici programu QuarkXPress 8 a importovat nativni soubory Adobe®

Illustrator®.

EXPORT INTERAKTIVNICH SESTAV A SOUBORU FLASH

Doplnék Quark Interactive Designer, ktery byl dfive k dispozici jako samostatny produkt, je nyni
soucasti programu QuarkXPress. Diky dopliiku Quark Interactive Designer™ muzete piidat
sofistikovanou interaktivitu do sestavy a exportovat sestavu ve formatu Flash® (SWF) — aniz byste

se museli ucit skriptovaci jazyk.

ROZSIRENiI FUNKCE TEXTU NA RAMECEK

Kromé konvertovani jednotlivych znakii na samostatné textové ramecky muizete nyni konvertovat
fadek textu, cely obsah textového ramecku, cely text na archu nebo dokonce cely text v propojeném

¢lanku.

UNIVERZALNI FORMAT SOUBORU A KOMPATIBILITA JAZYKOVE VERZE

Ve starsich verzich programu QuarkXPress jste nemohli otevfit Vychodoasijsky projekt v
ne-Vychodoasijské verzi programu QuarkXPress. Pokud jste otevieli projekt s francouzskym délenim

v némecké verzi programu QuarkXPress, hrozilo nebezpeci preteceni textu.

Vsechny jazykové verze programu QuarkXPress 8 pouzivaji stejny univerzalni format souboru. To
znamena, ze muzete pouzit jakoukoli jazykovou verzi programu QuarkXPress 8 pro otevieni a vystup
projektu vytvoreného v jiné jazykové verzi programu QuarkXPress 8, bez nebezpeci preteceni textu

kvali déleni.

= Abyste mohli aplikovat, odstratiovat nebo upravovat uré¢ité Vychodoasijské jazykové atributy, musite

mit kompatibilni jazykovou verzi programu QuarkXPress.
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DELEJTE VICE S PROGRAMEM QUARKXPRESS 8

PODPORA PRO NATIVNi SOUBORY ADOBE ILLUSTRATOR

QuarkXPress nyni umoziiuje importovat nativni soubory Adobe Illustrator uloZzené v programu

Adobe Illustrator verze 8 a novejsi.

ZLEPSENA PODPORA PDF

Nyni mtzete importovat soubory PDF 1.6 a PDF 1.7.

SADY ZAVESENYCH ZNAKU

Funkce Zavésené znaky poskytuje moznost fizeni piesahu textu za okraje odstavce. Pro vytvofeni
hez¢i "hrany" textu zarovnaného do bloku muzete naptiklad mirné "zavésit" uvozovky mimo

ohraniceni odstavce — 1 kdyz to znamena, ze se uvozovky dostanou mimo textovy rdmecek.

,, 1ato véta ma zavésSené
uvozovky na konci.”

Muzete definovat pravidla pro "zavésené znaky", které se dostanou mimo ohraniceni textu.

VYLEPSENA FUNKCE NAHRADNI PiSMO

Starsi verze programu QuarkXPress nabizely funkci Nahradni pismo, ktera mize inteligentné
nahradit chybé&jici piktogramy v importovanych nebo kopirovanych textech diky pouziti pisem, které
tyto piktogramy obsahuji. QuarkXPress 8 nabizi vylepsenou funkci Nahradni pismo, kterd umoznuje
specifikovat riizna nahradni pisma pro specifické skupiny jazykt, véetné cyrilice, fectiny, latiny a

Ctyt Vychodoasijskych jazykda.

ZOBRAZENI PISEM PPD

Misto toho, abyste se tiskarny dotazovali na seznam pisem, mtizete nyni pouzit seznam pisem v
souboru PPD tiskarny. Proved’te to ozna¢enim PouZit nastaveni pisma PPD v sekci Pisma dialogu
Tisk (nabidka Soubor).
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