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Informacje o podreczniku

Nie ma potrzeby czytania dokumentacji produktu QuarkXPress® od deski do deski. Zamiast tego
mozna uzywacé niniejszego podrgcznika w celu szybkiego wyszukiwania informacji, a nast¢pnie

kontynuowac¢ swoja prace.

Przyjete zalozenia

Podczas pisania tego podrecznika przyjelismy zalozenie, ze Czytelnik zna obstuge komputera i umie
wykona¢ nastgpujace czynnosci:

* Uruchamianie aplikacji

 Otwieranie, zapisywanie i zamykanie plikow

» Uzycie menu, okien dialogowych i palet

* Praca w sieciowym $rodowisku komputerowym

» Uzycie myszy, polecen klawiaturowych i klawiszy modyfikatorow

Jesli wymagane sg dodatkowe informacje na te tematy, nalezy zapoznac si¢ z dokumentacja dotaczong

do komputerami lub innymi zrodtami.

Zrédia pomocy

Nowi uzytkownicy programu QuarkXPress lub osoby, ktore chca poznaé inne funkcje aplikacji,
moga skorzysta¢ z nastgpujacych zrodet:

* Podrecznik programu QuarkXPress

* Pomoc do programu QuarkXPress

* Inne ksigzki

* Ogolne ksigzki na temat DTP
W przypadku problemow na poziomie systemu — zwigzanych na przyktad z zapisywaniem i

przenoszeniem plikow lub aktywacja fontow — nalezy zapoznac si¢ z dokumentacja dotaczong do

komputera.
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Konwencje

Zastosowane konwencje formatowania wyrdzniajg informacje, umozliwiajac szybsze znajdowanie

szukanej wiedzy.

* Pogrubienie: Nazwy wszystkich okien dialogowych, pdl i innych elementow sterujacych sa oznaczone
pogrubieniem. Na przyktad: ,Kliknij przycisk OK.”

* Odwotania: W przypadku opiséw funkcji odwotania, ktére sg umieszczone w nawiasach okraghych,
przedstawiaja sposob uzyskania dostepu do tych funkcji. Na przyktad: ,,Okno dialogowe

Znajdz/Zamien (menu Edycja) umozliwia znajdowanie i zastgpowanie tekstu.”

* Strzalki: Czesto uzywane strzatki (>) przedstawiajg Sciezke menu do okreslonej funkcji. Na przyktad:
,.Nastepnie nalezy wybra¢ opcj¢ Edycja > Arkusze styléw, aby wyswietli¢ okno dialogowe Arkusze
stylow.”

* Ikony: Wigkszo$¢ narzedzi i przyciskow jest przedstawianych za pomoca nazwy, ktora staje si¢
widoczna po wyswietleniu podpowiedzi, ale w niektorych przypadkach przedstawiono ikony w celu
utatwienia ich identyfikacji. Na przyklad: ,, Kliknij przycisk = na palecie Miary, aby wysrodkowaé
tekst.”

* Roéznice migdzy platformami: Program jest dos¢ spojny we wszystkich systemach operacyjnych.
Jednak niektore etykiety, przyciski, kombinacje klawisze i inne aspekty programu muszg si¢ r6zni¢
w systemach Mac OS® i Windows® ze wzglgdu na konwencje interfejsu uzytkownika lub inne
czynniki. We wszystkich takich przypadkach przedstawiana jest zaréwno wersja dla systemu Mac OS,
jak i dla systemu Windows. Obie wersje s3 oddzielone ukosnikiem, a jako pierwsza przedstawiana
jest wersja dla systemu Mac OS. Na przyklad jesli wersja przycisku w systemie Mac OS ma etykiete
Wybierz, a wersja w systemie Windows ma etykiete Przegladaj, zostanie przedstawiona instrukcja
,.Kliknij przycisk Wybierz/Przegladaj.” Bardziej ztozone rdznice migedzy platformami sa

przedstawiane w uwagach badz w nawiasach.

Uwaga dotyczgca technologii

Firma Quark stworzyta program QuarkXPress dla systeméw Mac OS i Windows w celu zapewnienia
wydawcom kontroli nad typografia, kolorami i pracg grupowa. Oprécz unikatowych opcji kontroli
typograficznej, program QuarkXPress oferuje wszechstronne zarzadzanie fontami z obshuga
technologii TrueType®, OpenType® i Unicode®. Projektanci moga korzystac ze standardow
PANTONE® (PANTONE MATCHING SYSTEM®), Hexachrome®, Trumatch®, Focoltone®,

DIC® i Toyo w celu dodawania koloréw do layoutéw stron.

Program QuarkXPress stuzy jako ,.koncentrator” dla srodowisk publikowania z praca grupowa,
poniewaz umozliwia importowanie i eksportowanie zawartosci w wielu formatach plikow, a takze
wspotuzytkowanie komponentow projektu z innymi uzytkownikami. Mozliwe jest importowanie
plikoéw z takich programéw jak Microsoft® Word, Microsoft Excel®, WordPerfect®, Adobe®
llustrator® i Adobe Photoshop®. Zawarto$¢ mozna takze zapisywa¢ w formatach PostScript® lub
PDF dla programu Adobe Acrobat® Reader®. Istnicje mozliwos¢ eksportowania plikow w celu
przegladania przy uzyciu programéw QuickTime®, Internet Explorer®, Safari®, Firefox® i Netscape
Navigator®. Za pomoca programu Quark Interactive Designer™ mozna eksportowa¢ layouty w
formacie Flash®. Korzystajac z takich funkc;ji jak elementy Job Jacket® i Composition Zone®,
mozna mie¢ pewnos¢, ze wiele 0sob bedzie wspotuzytkowac specyfikacje w celu tworzenia spdjnych

publikacji, nawet w przypadku jednoczesnej pracy przy tej samej publikacji.
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Architektura oprogramowania QuarkXPress umozliwia uzytkownikom i programistom rozszerzanie
mozliwosci publikowania. Technologia modutéw XTension® umozliwia programistom tworzenie
niestandardowych modutéw dla programu QuarkXPress. Moduty Quark®XTension® zapewniaja
takze modularne podejécie w celu spelnienia okreslonych potrzeb w zakresie publikowania.
Uzytkownicy tworzacy skrypty AppleScript® moga wykorzystac ten jezyk skryptowy firmy Apple®
do automatyzacji wielu czynnosci w programie QuarkXPress.
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Interfejs uzytkownika

Przegladajac interfejs uzytkownika programu QuarkXPress, mozna zauwazy¢, ze wiele opcji jest
znajomych lub nie wymaga objasnienia. Po blizszym zapoznaniu si¢ z menu i oknami dialogowymi
programu QuarkXPress mozna odkry¢, ze polecenia klawiaturowe i palety zapewniaja wygodny

dostep do funkcji, ktore sg dostgpne takze poprzez menu.

Narzedzia

Paleta Narzedzia

Paleta Narzedzia zawiera nastepujace elementy sterujace:

Narzgdzie Element € umozliwia zaznaczanie, przesuwanie oraz zmiang¢ wielkosci i ksztattu

elementow (ramek, linii, §ciezek tekstowych i grup). Kiedy narzg¢dzie Element nie jest wybrane,

mozna nacisng¢ klawisz Command/Ctrl, aby tymczasowo uzyska¢ dostep do narzgdzia Element.

ramkach.

Narzedzie Zawarto$¢ obrazu £ umozliwia rysowanie ramek graficznych i prace z obrazami w
ramkach.
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Narzedzie Linkowanie & stuzy do linkowania ramek tekstowych.
Narzedzie Rozlaczanie & stuzy do roztaczania ramek tekstowych.

Narzedzie Ramka prostokatna (£ stuzy do tworzenia ramek prostokatnych. Aby narysowac

kwadratowa ramke, nalezy nacisna¢ klawisz Shift podczas rysowania.

Narzedzie Ramka owalna @ shuzy do tworzenia ramek owalnych. Aby utworzy¢ okragta ramke,

nalezy nacisna¢ klawisz Shift podczas rysowania.
Narzgdzie Composition Zones = stuzy do tworzenia ramek Composition Zone.
Narzedzie Gwiazda %* shuzy do tworzenia ramek o ksztalcie gwiazdy.

Narzedzie Linia vd stuzy do tworzenia linii prostych o dowolnym kacie. Aby ograniczy¢ kat linii

do 45 stopni, nalezy nacisna¢ klawisz Shift podczas rysowania.

Narzedzie Piéro Béziera \ stuzy do tworzenia linii i ramek Béziera. Aby ograniczy¢ kat linii do

45 stopni, nalezy nacisna¢ klawisz Shift podczas rysowania.

Narzedzie Dodaj punkt 2* umozliwia dodanie punktu do $ciezki dowolnego typu. Dodanie punktu

do ramki zawarto$ci powoduje automatyczne przeksztatcenie tej ramki w element Béziera.
Narzedzie Usun punkt 2* umozliwia usuniecie punktu ze $ciezki dowolnego typu.

Narzedzie Konwertuj punkt xF stuzy do automatycznej konwersji punktow naroznych na punkty
krzywych i vice versa. Nalezy klikna¢ i przeciagnac, aby zmieni¢ pozycje punktu badz zakrzywionego
lub prostego segmentu linii. Aby przeksztalci¢ element w ramke lub lini¢ Béziera, nalezy wybraé

to narzedzie 1 kliknaé prostokatng ramke lub lini¢ prosta.
Narzgdzie Nozyczki Je umozliwia podzielenie elementu na oddzielne $ciezki.

Narzedzie Wybierz punkt I~ umozliwia zaznaczenie krzywych lub punktéw w celu ich przeniesienia
albo usunig¢cia. Aby zaznaczy¢ wiele punktow, nalezy nacisna¢ klawisz Shift i kliknaé. Aby punkt

byt symetryczny, nalezy nacisna¢ klawisz Option/Alt przed kliknigciem punktu.

Narzedzie Linia odreczna # shuzy do rysowania linii lub ramki o dowolnym ksztatcie. Jesli ramka
odreczna nie zostanie zamknigta, pozostanie linig. Aby automatycznie zamkna¢ ramke odreczna,

nalezy nacisna¢ klawisz Option/Alt.
Narzedzie Tabele E stuzy do tworzenia tabel.
Narzedzie Powiekszenie 42 umozliwia powigkszenie lub pomniejszenie widoku dokumentu.

Narzedzie Przesuwanie Iy stuzy do zmiany pozycji w aktywnym layoucie.

Po narysowaniu ramki nalezy wybra¢ narzedzie Zawarto$é tekstowa Ll lub Zawarto$¢ obrazu

3, zaleznie od typu zawartosci, jaki ma znalez¢ si¢ w ramce. Mozna takze uzy¢ polecen klawiszy
do zadeklarowania typu zawarto$ci ramki: Nacis$nigcie klawisza T podczas rysowania deklaruje

zawarto$¢ obrazu, natomiast naci$nigcie klawisza R deklaruje zawarto$¢ tekstowa.

Wigcej informacji dotyczacych ramek i linii Béziera zawieraja tematy ,,Tworzenie ramek Béziera”

1,,Iworzenie linii Béziera”.

Aby doda¢ tekst do linii lub $ciezki, nalezy wybraé narzedzie Zawartosé tekstowa iLii klikng¢

dwukrotnie lini¢ lub $ciezke.
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Wigcej informacji dotyczacych elementow Composition Zone zawiera temat ,,Tworzenie elementu

Composition Zones”.

Uzytkownicy systemu Windows moga wyswietli¢ palete Narzedzia (menu Okno) zaréwno w
poziomie, jak i w pionie. Aby wyswietli¢ palete w poziomie, nalezy nacisna¢ klawisz Ctrl i klikng¢

dwukrotnie pasek tytutu.

Polecenia klawiszy dla narzedzi

Kiedy nie jest aktywna zadna ramka ani $ciezka tekstowa, mozna szybko przelaczaé si¢ miedzy
narzedziami za pomoca nastgpujacych polecen klawiszy:

Narzgdzie Element: V

Narzedzie Zawartos$¢ tekstowa: T (nacisnij klawisz Escape, aby anulowaé zaznaczenie aktywnej

ramki tekstowej, dzieki czemu mozna przetaczy¢ si¢ na inne narzedzie)
Narzgdzie Powiazanie tekstu: T
Narzegdzie Rozlaczanie tekstu: T
Narzgdzie Zawartos$¢ obrazu: R
Narzedzie Ramka prostokatna: B
Narzgdzie Ramka owalna: B
Narzedzie Gwiazda: B

Narzedzie Composition Zones: B
Narzedzie Linia: L

Narzgdzie Piéro Béziera: P
Narzgdzie Dodaj punkt: P
Narzedzie Usun punkt: P
Narzedzie Konwertuj punkt: P
Narzgdzie Nozyczki: P

Narzedzie Wybierz punkt: P
Narzedzie Linia-odreczna: P
Narzedzie Tabele: G

Narzgdzie Powiekszenie: Z

Narzedzie Przesuwanie: X

Narzedzia WWW

Paleta Narzedzia WWW umozliwia prace z layoutami stron WWW.
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Uk ) (Gl (3] & (@) (v

Paleta Narzedzia WWW

Paleta Narzedzia WWW (menu Okno po wyswietleniu layoutu stron WW W) zawiera nastgpujace

clementy sterujace:

Narzedzie Prostokatna mapa obrazu (] stuzy do tworzenia aktywnych obszarow prostokatne;j
mapy obrazu, a takze umozliwia uzyskanie dostepu do innych narzedzi dla mapy obrazu. Narzedzia

mapy obrazu sa dostgpne po zatadowaniu rozszerzenia QuarkXTension o nazwie ImageMap.

Narzgdzie Ramka formularza =5 stuzy do tworzenia ramek formularza w celu umieszczenia w

nich elementow sterujacych formularza.

Narzedzie Wybér pliku @ umozliwia utworzenie polai przycisku, za pomoca ktorych uzytkownicy

moga wysyla¢ plik na serwer WWW.
Narzedzie Pole tekstowe ]| stuzy do tworzenia pdl tekstowych.
Narzedzie Przycisk | stuzy do tworzenia przyciskow.

Narzedzie Przycisk obrazu «@ shuzy do tworzenia przyciskow umozliwiajacych zaimportowanie

obrazu.

Narzedzie Menu wyskakujace B stuzy do tworzenia menu rozwijanych.

°* Narzedzie Pole listy El stuzy do tworzenia list.

Narzedzie Przycisk radiowy @ shuzy do tworzenia przyciskow radiowych.
Narzedzie Pole wyboru v shuzy do tworzenia p6l wyboru.

Narzedzie Wiazanie najazdu £F umozliwia powiazania ramki zrodtowej i docelowej 2-pozycyjnego
najazdu. Po przesuni¢ciu wskaznika myszy nad ramke Zrodtowa wyswietlana jest zawarto$¢ ramki

docelowej.

Narzegdzie Rozlaczanie najazdu % umozliwia roztaczenie ramki zrodtowej i docelowej

2-pozycyjnego najazdu.

Menu

Ponizsze tematy przedstawiaja menu i opcje menu dostgpne w programie QuarkXPress.

Menu QuarkXPress (tylko system Mac OS)

Menu QuarkXPress stanowi czg$¢ programu QuarkXPress dla systemu Mac OS X. Menu to zawiera
identyczne opcje jak menu aplikacji dla innych programow w systemie Mac OS X. Opcje te
umozliwiajg wySwietlanie i ukrywanie programu QuarkXPress oraz innych aplikacji, uzyskiwanie

dostepu do preferencji i zamykanie programu QuarkXPress. To menu zawiera nastgpujace opcje:
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* O programie QuarkXPress: Umozliwia wyswietlenie informacji o programie QuarkXPress, takich

jak numer wersji.

+ Edytuj kod licencji: Umozliwia zmian¢ kodu walidacyjnego zainstalowanej kopii programu
QuarkXPress. Zmieniajac ten kod, mozna przeksztalci¢ wersje testowa (wezesniej nazywang ,,wersja
probna”) programu QuarkXPress w peltni funkcjonalng wersje, zmienic¢ jezyki obstugiwane przez

interfejs uzytkownika, a takze przeksztatci¢ program QuarkXPress w wersj¢ Plus.

* Przenies licencje¢ programu QuarkXPress: Umozliwia dezaktywowanie programu QuarkXPress
na danym komputerze, tak aby aktywowac go na innym komputerze. Opcja dostgpna jest tylko w

przypadku, gdy program QuarkXPress zostat uaktywniony.

+ Uaktywnij program QuarkXPress: Umozliwia aktywowanie programu QuarkXPress na tym
komputerze. Opcja dostepna jest tylko w przypadku, gdy program QuarkXPress dziata w trybie

demonstracyjnym.

* Preferencje: Umozliwia modyfikowanie domyslnych wartosci i ustawien. Wigcej informacji zawiera

temat ,,Preferencje”.

» Skoncz QuarkXPress: Umozliwia zamknigcie programu.

Menu Plik

Menu Plik umozliwia manipulacje¢ plikami elektronicznymi na wiele sposoboéw, wiacznie z
tworzeniem, otwieraniem, drukowaniem i zapisywaniem plikow. To menu zawiera nastgpujace

opcje:

* Nowy: Wybierz opcje z podmenu Nowy, aby utworzy¢ projekt. Jesli zostanie wybrana opcja Nowy
projekt na podstawie elementu Ticket, bedzie mozna wybra¢ element Job Ticket, na podstawie
ktorego zostanie utworzony nowy projekt. Za pomoca tego podmenu mozna takze tworzy¢ nowe
biblioteki i ksigzki.

* Otworz: Umozliwia otwieranie plikow projektow.

» Zamknij: Umozliwia zamknigcie aktywnego projektu.

+ Zapisz: Umozliwia zapisanie aktywnego projektu.

» Zapisz jako: Umozliwia zapisanie kopii aktywnego projektu.

* Przywrd¢ zapisana wersje: Umozliwia przywrocenie aktywnego projektu do stanu istniejacego

przy ostatnim zapisie.
* Importuj: Umozliwia zaimportowanie tekstu do ramki tekstowej lub obrazu do ramki graficzne;j.
» Zapisz tekst: Umozliwia zapisanie zawarto$ci aktywnej ramki tekstowej jako oddzielny plik.

» Zapisz obraz: To podmenu umozliwia zapisanie zaznaczonego obrazu jako oddzielny plik lub

zapisanie wszystkich obrazéw w layoucie jako oddzielne pliki.

* Dolacz: Umozliwia dotaczenie arkuszy stylow, koloréw i wielu innych typow zasobow z innego

pliku.
» Eksport: Umozliwia wyeksportowanie layoutu jako inny typ pliku.

» Zgromadz do wydruku: Umozliwia skopiowanie pliku, raportu wydruku i wybranych zasoboéw do

pojedynczego folderu.

» Konfiguracja pracy grupowej: Umozliwia kontrolowanie powigzania projektow, udostgpniania i

czestotliwosci aktualizowania udostepnionych zasobow.
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Elementy Job Jacket: Za pomoca tego podmenu mozna uzyskac dostep do specyfikacji i regut
tworzenia i sprawdzania layoutu, powiaza¢ projekt z plikiem elementu Job Jacket, zmodyfikowaé

element Job Ticket, a takze przeanalizowa¢ layout.
Drukuj: Umozliwia wydrukowanie aktywnego pliku.

Zadanie wydruku: Umozliwia uzyskanie dostgpu do specyfikacji wydruku dla zadania, ktora

stanowi ,,arkusz stylow” dla wydruku.

Zakoncz (tylko system Windows): Umozliwia zamknigcie programu.

Menu Edycja

Menu Edycja zawiera nastgpujace opcje:

Cofnij: Wycofuje ostatnia operacje.

Wykonaj ponownie: Ponownie wykonuje wycofang operacjg.

Wytnij: Wycina zaznaczong zawarto$¢.

Kopiuj: Kopiuje zaznaczong zawarto$¢ do schowka.

Wklej: Wkleja zawarto$¢ schowka na aktywna strong.

Wklej bez formatowania: Wkleja zawarto$¢ schowka jako zwykly tekst.

Wklej w miejscu: Wkleja zduplikowany lub skopiowany element na aktywna strong w tej samej

pozycji, w ktorej zostat skopiowany.

Wklej specjalnie (zylko system Windows): Umozliwia wybranie sposobu wklejenia obiektu do
dokumentu przy uzyciu funkcji systemu Microsoft Windows o nazwie OLE (Object Linking and
Embedding).

Wyezy$¢/Usun: Usuwa aktywna zawartosc.
Zaznacz wszystko: Zaznacza cala zawarto$¢ w aktywnej ramce lub na $ciezce tekstowe;j.
Powiazania (tylko system Windows) : Umozliwia aktualizacj¢ powigzanego obiektu.

Obiekt (tylko system Windows) : Umozliwia prace z osadzonym lub powigzanym obiektem zawartym

W zaznaczonej ramce graficznej.

Wstaw obiekt (tylko system Windows): Umozliwia utworzenie obiektu przy uzyciu aplikacji serwera

lub pobranie istniejagcego pliku.
Pokaz schowek: Wyswietla zawarto$¢ schowka.

Znajdz/Zamien: Wyswietla palete Znajdz/Zamien, za pomoca ktorej mozna wyszukiwac i zmienia¢

tekst na podstawie jego zawartosci, formatowania lub wszystkich tych elementow.
Znajdz/Zamien element: Wyswietla i ukrywa palet¢ Znajdz/Zamien element.

Preferencje (tylko system Windows): Umozliwia modyfikowanie domy$Inych warto$ci i ustawien.

Wigcej informacji zawiera temat ,,Preferencje”.

Arkusze stylow: Umozliwia dodawanie, edytowanie i usuwanie definicji arkuszy stylow. Wiecej

informacji zawiera temat ,,Praca z arkuszami stylow”.

Kolory: Umozliwia dodawanie, edytowanie i usuwanie definicji koloréw. Wigcej informacji zawiera

temat ,,Praca z kolorami”.
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* D&J: Umozliwia dodawanie, edytowanie i usuwanie definicji H&J (dzielenia wyrazow i justowania).
Ustawienia D&J pomagaja kontrolowaé sposob podziatu tekstu. Wiecej informacji zawiera temat

.Kontrolowanie dzielenia wyrazow i justowania”.

+ Listy: Umozliwia dodawanie, edytowanie i usuwanie definicji list. Funkcja Listy to narzedzie stuzace
do automatycznego generowania spisow tresci i innych typow list. Wigcej informacji zawiera temat

WPraca z listami”.

* Linie przerywane i paski: Umozliwia dodawanie, edytowanie i usuwanie niestandardowych wzorcow
linii.
* Wysuniete znaki: Umozliwia dodawanie, edytowanie i usuwanie niestandardowych definicji

wysunietych znakow. Wigcej informacji zawiera temat ,,Praca z wysunietymi znakami”.

 Style wydruku: Umozliwia dodawanie, edytowanie i usuwanie definicji stylow wydruku. Style
wydruku pozwalajg szybko przetaczac¢ si¢ migdzy roznymi zestawami opcji wydruku. Wigcej

informacji zawiera temat ,,Praca ze stylami wydruku”.

» Jezyk programu (tylko wielojezyczne wersje programu): Umozliwia zmiang jezyka interfejsu

uzytkownika.

» Konfiguracje koloréow: Umozliwia uzyskanie dostepu do konfiguracji zrédta i wydruku oraz ich

modyfikacje.

* Style siatki: Umozliwia dodawanie, edytowanie i usuwanie wzorcow niedrukowalnych siatek
projektu, ktore mozna zastosowac¢ do komponentow tekstowych. Wigcej informacji zawiera temat

Praca z siatkami projektu”.

 Hiperlinki: Umozliwia dodawanie, edytowanie i usuwanie hiperlinkéw, wlacznie z adresami URL,

kotwicami i linkami do stron.

* Zmienne (tylko layouty interaktywne): Umozliwia definiowanie zmiennych dla elementéw

interaktywnych.

* Menu interaktywne (tylko layouty interaktywne): Umozliwia tworzenie menu dla elementow

interaktywnych.
+ Style podkreslenia: Umozliwia uzyskanie dostgpu do stylow podkreslenia oraz ich modyfikacje.

* Menu (tylko layouty stron WWW): Umozliwia tworzenie list uzywanych w layoutach stron WWW

(takich jak menu nawigacyjne) oraz zarzadzanie nimi.

* Metaznaczniki (tylko layouty stron WWW): Umozliwia tworzenie, modyfikowanie i uzyskiwanie
dostepu do metainformacji, takich jak stowa kluczowe i opisy, ktore zapewniaja informacje o danej

stronie dla wyszukiwarek i innych funkcji.

* Rodziny fontéw CSS (tylko layouty stron WWW): Umozliwia tworzenie rodzin fontow dla
kaskadowych arkuszy stylow (CSS) oraz okreslanie fontow, ktore beda uzywane do wyswietlania

strony WWW, jesli oryginalny font jest niedostgpny dla uzytkownika.

* Menu kaskadowe (#ylko layouty stron WWW): Umozliwia tworzenie hierarchicznej listy pozycji,
ktora jest wyswietlana, kiedy uzytkownik koncowy przesuwa wskaznik myszy nad obiekt. Upraszcza
to projekt strony WWW poprzez ukrycie pozycji menu do momentu, kiedy uzytkownik przesunie

wskaznik myszy nad okres$long pozycje.

 Style elementu: Umozliwia dodawanie, edytowanie i usuwanie definicji elementoéw, ktére mozna

zastosowac do elementéw programu QuarkXPress za pomocg palety Style elementu (menu Okno).
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Menu Styl

Zawarto$¢ menu Styl zmienia si¢ w zaleznosci od tego, czy aktywna jest ramka tekstowa, ramka

graficzna lub linia.

Menu Styl dla tekstu

Menu Styl dla tekstu zawiera opcje stuzace do okreslania atrybutéw znakéw i formatu akapitow.
To menu zawiera nast¢pujace opcje:

Font: Umozliwia zmiang fontu zaznaczonego tekstu.

Rozmiar: Umozliwia zmiang rozmiaru zaznaczonego tekstu.

Styl pisma: Umozliwia zastosowanie do zaznaczonego tekstu stylow pisma, takich jak pogrubienie,

kursywa i podkreslenie.

Zmien wielko§¢: Umozliwia zmiang zaznaczonego tekstu na wielkie litery, mate litery lub nazwy

wlasne.

Kolor: Umozliwia zmiang koloru zaznaczonego tekstu.

Tinta: Umozliwia ustawienie tinty zastosowanego koloru.

Krycie: Umozliwia okreslenie przezroczystosci zaznaczonego tekstu.

Skala pozioma/pionowa: Umozliwia rozciagnigcie zaznaczonego tekstu w poziomie lub w pionie.

Kerning/Swiatlo miedzy znakami: Kiedy znacznik wstawiania tekstu znajduje si¢ miedzy dwoma
znakami, opcja Kerning umozliwia okreslenie odstepu migdzy tymi dwoma znakami. Po zaznaczeniu
tekstu opcja Swiatlo miedzy znakami umozliwia okreslenie odstepow migdzy wszystkimi

zaznaczonymi znakami.

Przesuniecie linii bazowej: Umozliwia przesunigcie zaznaczonego tekstu w gore lub w dot w

odniesieniu do linii bazowej, bez zmiany odstepu migdzy wierszami.

Znak: Wyswietla okno dialogowe Atrybuty znakéw, ktore umozliwia kontrolowanie wszystkich

aspektow formatowania znakow dla zaznaczonego tekstu.
Arkusze stylow znakow: Umozliwia zastosowanie arkuszy stylow znakow do zaznaczonego tekstu.

Przeksztalé tekst w ramke: Umozliwia przeksztalcenie tekstu w ramke graficzng Béziera o ksztatcie

zaznaczonych znakow.

Wyréwnanie: Umozliwia wyroéwnanie aktywnych akapitéw do lewej, prawej lub srodka. Mozliwe

jest takze wyjustowanie lub wymuszenie justowania zaznaczonych akapitow.
Interlinia: Umozliwia zmian¢ odstgpéw migdzy wierszami w zaznaczonych akapitach.

Formaty: Wyswietla okno dialogowe Atrybuty akapitu, ktére umozliwia kontrolowanie wszystkich

aspektow formatowania akapitow dla zaznaczonego tekstu.

Tabulatory: Umozliwia ustawienie pozycji tabulatoréw dla zaznaczonego tekstu.

Reguly: Umozliwia tworzenie automatycznych linii powyzej 1 ponizej zaznaczonych akapitow.
Arkusze stylow akapitu: Umozliwia zastosowanie arkuszy stylow akapitu do zaznaczonego tekstu.

Aktualizuj arkusz stylow: Umozliwia aktualizacje arkusza stylow znakow lub akapitu na podstawie

lokalnych zmian w zastosowanym arkuszu stylow.
Przerzu¢ w poziomie: Umozliwia odwrocenie zaznaczonego tekstu w poziomie.

Przerzu¢ w pionie: Umozliwia odwrocenie zaznaczonego tekstu w pionie.
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» Hiperlink: Umozliwia modyfikowanie i stosowanie hiperlinku, linku do strony lub kotwicy do

zaznaczonego tekstu.
» Kotwica: Umozliwia tworzenie lub modyfikowanie kotwicy dla zaznaczonego tekstu.

+ Style podkreslenia: Umozliwia modyfikowanie i stosowanie stylu podkreslenia do zaznaczonego
tekstu.

Menu Styl dla obrazow

Menu Styl dla obrazéw zawiera opcje stuzace do formatowania i edytowania obrazéw. To menu
zawiera nastepujace opcje:

+ Kolor: Stosuje kolor do zaznaczonego obrazu jednobitowego lub w skali szaro$ci.

+ Tinta: Umozliwia ustawienie intensywnosci zastosowanego koloru.

» Krycie: Umozliwia okreslenie przezroczystosci zaznaczonego obrazu.

* Odwroé/Negatyw: Stosuje efekt negatywu lub odwrécenia do zaznaczonego obrazu. Opcja ma

nazwe Negatyw, jesli zaznaczony jest obraz CMYK.
+ Raster: Umozliwia zastosowanie wzorca rastrowego do zaznaczonego obrazu w skali szaro$ci.
* Przerzué¢ w poziomie: Odwraca zaznaczony obraz w poziomie.
* Przerzué¢ w pionie: Odwraca zaznaczony obraz w pionie.
* Wysrodkuj obraz: Powoduje wysrodkowanie zaznaczonego obrazu w jego ramce graficzne;j.

* Rozciagnij obraz, aby dopasowaé do ramki: Pomniejsza lub powigksza zaznaczony obraz w

poziomie lub pionie, aby wypetni¢ jego ramke graficzna.

* Skaluj obraz do ramki: Pomniejsza lub powigksza zaznaczony obraz proporcjonalnie, aby wypetnic¢

jego ramke graficzna.

* Dopasuj ramke do obrazu: Pomniejsza lub powieksza ramkg graficzna, aby dopasowac¢ ja do

wielko$ci zaznaczonego obrazu.

+ Hiperlink: Umozliwia modyfikowanie i stosowanie hiperlinku, linku do strony lub kotwicy do

zaznaczonego obrazu lub ramki.
» Kotwica: Umozliwia tworzenie lub modyfikowanie kotwicy dla zaznaczonego obrazu lub ramki.

+ Efekty obrazu: Wyswietla podmenu umozliwiajace dokonanie korekty obrazu i zastosowanie filtrow

do zaznaczonego obrazu.

Menu Styl dla linii

Menu Styl dla linii zawiera nastgpujace opcje:

+ Styl linii: Umozliwia zastosowanie stylu linii do zaznaczonej linii.

* Groty strzalek: Umozliwia zastosowanie stylu grotu strzatki do zaznaczonej linii.
» Szerokosé: Umozliwia dostosowanie szerokosci zaznaczonej linii.

+ Kolor: Umozliwia zmiang¢ koloru zaznaczonej linii.

+ Tinta: Umozliwia ustawienie intensywnosci zastosowanego koloru.

» Krycie: Umozliwia okreslenie przezroczystosci zaznaczonej linii.
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Hiperlink: Umozliwia modyfikowanie i stosowanie hiperlinku, linku do strony lub kotwicy do

zaznaczonej linii.

Kotwica: Umozliwia tworzenie lub modyfikowanie kotwicy dla zaznaczone;j linii.

Menu Element

Menu Element zawiera opcje umozliwiajace m.in. okreslanie atrybutow, pozycji, grupowania i

udostgpniania elementow.
Modyfikuj: Zapewnia dostep do rozbudowanego zestawu elementow sterujacych dla elementu,
takich jak kolor, tinta, pozycja, rozmiar, obramowanie, otaczanie, §ciezka wycinania itd.

Obramowanie: Umozliwia okreslenie atrybutéw obramowania elementu, takich jak szerokos$é, styl,

kolor i przezroczystos¢.

Otaczanie: Umozliwia okreélenie, czy tekst przebiega wewnatrz, na zewnatrz lub poprzez obraz

albo jego ramke graficzna.
Wycinanie: Umozliwia wybranie typu wycinania dla danego elementu i okreslenie jego odsuniecia.
Duplikuj: Umozliwia utworzenie kopii elementu i jego zawartosci.

Wykonaj krok i powtérz: Umozliwia wielokrotne zduplikowanie aktywnego elementu w dowolnej

pozycji okreslonej przez uzytkownika.

Wykonaj super krok i powtérz: Umozliwia wielokrotne zduplikowanie aktywnego elementu i

okreslenie skali, obrotu i tinty dla duplikatow.
Usun: Umozliwia usunigcie zaznaczonego elementu i jego zawartosci.

Grupuj: Umozliwia potaczenie w grupe dwoch lub wigcej aktywnych elementow (linii, ramek,

$ciezek tekstowych, tabel lub innych grup).
Rozgrupuj: Umozliwia podzielenie grupy na elementy sktadowe lub grupy.

Zwiaz: Umozliwia ograniczenie elementu, tak aby nie byto mozliwe przeniesienie go poza granice

elementu, z ktérym jest zwigzany.

Zablokuj: Pozwala zapobiec przypadkowym zmianom elementow i ich zawartosci poprzez

zablokowanie ich potozenia lub zawartosci.
Scal: Umozliwia scalenie zaznaczonych elementoéw na kilka sposobow.

Podziel: Umozliwia podzielenie ramek zawierajacych nienaktadajace si¢ ksztalty, ramek
zawierajacych ksztalty wewnatrz ksztattow lub ramek zawierajacych obramowanie przecinajace

samo siebie (na przyktad cyfra 8).

Przesun do tylu (tylko system Windows): Przenosi element o jeden poziom do tylu na stronie lub

W stosie warstw.

Przesun na spéd: Przenosi element na spod strony lub warstwy. W systemie Mac OS nalezy nacisngé
klawisz Option przed wybraniem opcji Przesun na spod, aby uzyska¢ dostep do opcji Przesun do

tyhu.

Przesun do przodu (tylko system Windows): Przenosi element o jeden poziom do przodu na stronie

lub w stosie warstw.

Przesun na wierzch: Przenosi element na wierzch strony lub warstwy. W systemie Mac OS nalezy
nacisna¢ klawisz Option przed wybraniem opcji Przesun na wierzch, aby uzyska¢ dost¢p do opcji

Przesun do przodu.

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 27



INTERFEJS UZYTKOWNIKA

* Rozmies¢/Wyrownaj: Umozliwia rOwnomierne rozmieszczenie zaznaczonych elementow wzgledem

siebie badz wzgledem strony lub rozktadowki.
» Ksztalt: Umozliwia zmiang ksztattu aktywnego elementu.
» Zawarto$é: Umozliwia zmiang typu zawartosci elementu.
+ Edytuj: Umozliwia modyfikowanie ksztattu, otaczania lub $ciezki wycinania dla elementu.

* Udostepnij: Umozliwia uzyskanie dostepu do whasciwosci udostepniania elementu oraz synchronizacji
i ponownego wykorzystania zawartosci, takiej jak tekst, obrazy, ramki, linie i elementy

Composition Zones.

* Rozsynchronizuj: Usuwa synchronizacj¢ pojedynczego wystapienia elementu, nie wplywajac na

inne wystapienia tego elementu (lub atrybuty synchronizacji).

* Typ punktu/segmentu: Umozliwia zmiang typu punktu lub segmentu elementu, dzigki czemu

mozna manipulowa¢ punktami, uchwytami krzywych i segmentami linii.
* Cien: Umozliwia zastosowanie lub zmodyfikowanie cienia elementu.
+ Composition Zones: Umozliwia tworzenie lub modyfikowanie elementow Composition Zones.

* Rozdzielczo$é¢ podgladu: Umozliwia ustawienie wysokiej lub niskiej rozdzielczosci podgladu

obrazow.

» Usun wszystkie aktywne obszary (tylko layouty stron WWW): Usuwa z obrazu oznaczenia mapy

obrazu, ktore stuza jako hiperlinki.

* Menu kaskadowe (tylko layouty stron WWW): Umozliwia zastosowanie menu kaskadowego do

clementu, ktory zostat okreslony do wyeksportowania jako grafika.

 Najazd prosty (¢tylko layouty stron WWW): Umozliwia zastosowanie najazdu prostego do elementu,

dzigki czemu obraz bedzie zmieniat si¢ po przesunieciu wskaznika myszy nad ramke najazdu.

* 2-pozycyjne najazdy (tylko layouty stron WWW): Umozliwia zastosowanie 2-pozycyjnego najazdu
do elementu, dzigki czemu obraz w jednej lub wielu ramkach bedzie zmienial si¢ po przesunigciu

wskaznika myszy nad ramke najazdu.

Menu Strona

Menu Strona zawiera opcje stuzace do wstawiania, usuwania i przenoszenia stron, pracy z
prowadnicami, siatkami i sekcjami, poruszania si¢ po stronach itp.

* Wstaw: Umozliwia dodanie nowych stron.

* Usun: Umozliwia usunigcie stron.

* Przenie$: Umozliwia przeniesienie strony w inne miejsce.

* Prowadnice gléwne i siatka: Umozliwia modyfikowanie rozmieszczenia prowadnic strony i siatek

projektu na stronach gtownych.

* Wlasciwosci strony (¢ylko layouty stron WWW): Umozliwia modyfikowanie wlasciwosci strony
layoutu stron WWW.

* Sekcja: Umozliwia zmiang systemu numeracji dla layoutu lub zakresu stron w layoucie.
* Poprzednia: Umozliwia przejscie do poprzedniej strony.
* Nastepna: Umozliwia przejscie do nast¢pnej strony.

» Pierwsza: Umozliwia przejscie do pierwszej strony.
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Ostatnia: Umozliwia przejscie do ostatniej strony.
Przejdz do: Umozliwia przejscie do okreslonej strony
Wyswietl: Umozliwia wys$wietlenie strony lub strony gtownej.

Podglad HTML (#ylko layouty stron WWW): Generuje podglad HTML i wyswietla go w przegladarce

internetowe;j.

Podglad SWF (tylko layouty interaktywne): Generuje podglad i wyswietla go w przegladarce

internetowe;.

Menu Layout

Menu Layout zawiera opcje stuzace do pracy z layoutami i nawigowania po nich.

Nowy: Umozliwia dodanie nowego layoutu.

Duplikuj: Umozliwia zduplikowanie layoutu w celu skopiowania jego elementdéw i zawartosci do

innego layoutu.
Usun: Umozliwia usunigcie layoutu.

Nowy/Edytuj specyfikacje layoutu: Umozliwia tworzenie lub modyfikowanie wlasciwosci

elementow Job Jacket dla layoutu.

Wilasciwosci layoutu: Umozliwia modyfikowanie wlasciwosci layoutu, takich jak nazwa, typ i

rozmiar.

Zaawansowane wlasciwos$ci layoutu: Umozliwia modyfikowanie wtasciwosci udostgpniania

layoutu.
Poprzednia: Aktywuje karte layoutu, ktora byta aktywna przed biezacym layoutem.

Nastepna: Aktywuje karte layoutu, ktora znajduje si¢ bezposrednio z prawej strony biezacego

layoutu.
Pierwsza: Aktywuje karte layoutu, ktora znajduje si¢ jako pierwsza od lewej strony.
Ostatnia: Aktywuje karte layoutu, ktora znajduje si¢ jako pierwsza od prawej strony.

Przejdz do: Umozliwia aktywacj¢ okreslonego layoutu, a nastepnie wybranie layoutu z podmenu.

Menu Tabela

Menu Tabela zawiera opcje umozliwiajace dodawanie wierszy i kolumn do tabel, modyfikowanie
atrybutéw tabeli, konwersj¢ tabel itp.
Wstaw: Umozliwia dodanie wiersza lub kolumny do tabeli.

Wybierz: Umozliwia wybranie wzorca wierszy i kolumn Iub innych elementow tabeli. Utatwia to

stosowanie przemiennego formatowania, na przyktad uzycia cieniowania dla co drugiego wiersza.
Usun: Umozliwia usunigcie zaznaczenia z tabeli.

Polacz komérki: Umozliwia polaczenie prostokatnego zaznaczenia sasiadujacych komorek tabeli

— wlacznie z catymi wierszami lub kolumnami — w pojedynczg komorke.

Podzial tabeli: Umozliwia kontynuacj¢ tabeli w innym miejscu. Podziat tabeli to maksymalna

wielkos$¢, jaka moze osiagnac tabela przed podziatem na dwie powiazane tabele.
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» Utwoérz oddzielne tabele: Umozliwia przerwanie powigzania mi¢dzy kontynuowanymi tabelami,
tak aby kazda tabela stala si¢ niezalezna. Zapobiega to sytuacji, w ktorej zmiana jednej czesci tabeli

wplywa na wszystkie tabele kontynuowane.

* Powtorz jako naglowek: Umozliwia okreslenie, ze wiersz naglowka ma by¢ powtarzany

automatycznie w kontynuowanych wystapieniach tabeli.

* Powtorz jako stopke: Umozliwia okreslenie, ze wiersz stopki ma by¢ powtarzany automatycznie

w kontynuowanych wystapieniach tabeli.

+ Konwertuj tekst na tabele: Umozliwia konwersj¢ na tabele tekstu, ktory zostat juz zaimportowany
lub wpisany w ramce tekstowej. Funkcja ta sprawdza si¢ najlepiej w przypadku tekstu, ktory zostat

rozdzielony w jaki$ sposob, aby wskaza¢ sposob podziatu informacji na kolumny i wiersze.

* Konwertuj tabele: Umozliwia konwersje informacji w tabeli na tekst lub grupe powiazanych ramek.
Tabelg mozna przekonwertowac na przyktad w celu tatwego wyeksportowania biezacych danych
lub zapisania dokumentu zawierajacego funkcje, ktore nie sa obstugiwane we wczesniejszych

wersjach programu QuarkXPress.

* Powiaz komérki tekstowe: Umozliwia powiazanie ze sobg komoérek tabeli w podobny sposob jak
w przypadku ramek i §ciezek tekstowych. Tekst, ktory zostal wpisany, zaimportowany lub wklejony
do powiazanej komorki, wypetnia pierwsza komorke tekstowa, a nastepnie przeptywa do kolejnej

powigzanej komorki.

» Zachowaj geometri¢: Uniemozliwia zmiang szerokosci i wysokosci tabeli po wstawieniu lub

usuni¢ciu wierszy albo kolumn.

Menu Widok

Menu Widok zawiera opcje stuzace do wyswietlania dokumentu oraz okre$lania zawartosci ekranu

po zaznaczeniu pozycji menu. To menu zawiera nast¢pujace opcje:

» Dopasuj do okna: Automatycznie skaluje widok w celu dopasowania (i wysrodkowania) calej strony
w oknie layoutu.

* 50%: Skaluje widok layoutu do 50%.

* 75%: Skaluje widok layoutu do 75%.

* Rozmiar rzeczywisty: Skaluje widok layoutu do 100%.

* 200%: Skaluje widok layoutu do 200%.

* Miniatury: Wyswietla miniatury wszystkich stron, ktore mozna przemieszczac i kopiowaé miedzy

projektami.

* Prowadnice: Wyswietla niedrukowalne linie stuzace do pozycjonowania elementdow na stronach,
wlacznie z prowadnicami margineséw, konturami ramek, wzorcem ,,X” w pustych ramkach

graficznych i prowadnicami linijki.

* Siatki strony: Wyswietla niedrukowalne linie siatki zdefiniowane dla strony glownej, na ktorej jest

oparty aktywny layout.
+ Siatki ramki tekstowej: Wyswietla niedrukowalne linie siatki stosowane do ramek tekstowych.

* Przyciagaj do prowadnic: Umozliwia szybkie wyrdwnanie elementdw poprzez przyciagnigcie do

najblizszej prowadnicy.

* Przyciagaj do siatek strony: Umozliwia szybkie wyrdwnanie elementow do siatek strony poprzez

przyciagnigcie do najblizszej prowadnicy.
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Linijki: Wyswietla linijki, ktore moga stuzy¢ do pozycjonowania elementow i prowadnic wzdhuz

gornej i lewej krawedzi badz gornej 1 prawej krawedzi okna layoutu.

Kierunek linijki: Umozliwia pozycjonowanie linijek strony wzdtuz gornej i lewej krawedzi badz

gornej i prawej krawedzi okna layoutu.

Niewidoczne: Wyswietla edytowalne, niedrukowalne znaki, takie jak spacje, tabulatory i znaki

konca akapitu w tekscie.

Wskazniki wizualne: Wyswietla wskazniki dla niedrukowalnych elementow, takich jak hiperlinki

i najazdy.

Wydruk proofu: Umozliwia sprawdzenie wygladu layoutu po wydrukowaniu na r6znych nosnikach
oraz przy uzyciu roznych metod drukowania. Ta symulacja wy$wietlania jest wystarczajaco doktadna

dla proofingu ekranowego.

Podglady w pelnej rozdzielczos$ci: Wyswietla na ekranie obrazy o pelnej rozdzielczosci. Obrazy

mozna skalowac¢ lub powigksza¢ bez efektu pikselizacji.

Menu Narzedzia

Menu Narzedzia zawiera nastgpujace opcje:

Sprawdz pisownie: Za pomoca tego podmenu mozna wyswietli¢ palete Sprawdz pisownie, aby
sprawdzi¢ pisowni¢ stowa, zaznaczonego tekstu, tancucha tekstowego, layoutu lub wszystkich stron

glownych w layoucie.

Stownik pomocniczy: Umozliwia okreslenie stownika pomocniczego w celu uzycia podczas

sprawdzania pisowni.

Edytuj pomocniczy: Umozliwia edycj¢ stownika pomocniczego, ktory jest powigzany z aktywnym

layoutem.
Liczba sléw i znakow: Wyswietla okno dialogowe Liczba stéw i znakow.

Wstaw znak: Umozliwia proste wstawianie znakow specjalnych, wlacznie ze specjalnymi spacjami

rozdzielajacymi i nierozdzielajacymi.

Zalecane dzielenie wyrazéw: Wyswietla zalecany sposob podziatu wyrazu zawierajacego znacznik

wstawiania tekstu.

Wyjatki dzielenia wyrazéw: Umozliwia okreslenie, czy i w jaki sposob okreslone wyrazy maja

by¢ dzielone w aktywnym artykule.
Menedzer elementéw Job Jacket: Wyswietla okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jacket.

Uzycie: Umozliwia wys$wietlenie i zaktualizowanie uzycia fontow, obrazéw, efektow QuarkVista,
profilow kolorow, tabel i elementow Composition Zone, ktore sa powigzane z zewngtrznymi zrodtami

danych.

Menedzer moduléw XTension: Umozliwia okreslenie, ktore moduty XTension sa tadowane podczas

uruchamiania aplikacji.

Mapowanie fontu: Umozliwia tworzenie i edytowanie regut dla podstawiania nowego fontu w

przypadku fontu, ktory jest wymagany przez projekt, ale nie jest zainstalowany na komputerze.
Stan komponentu: Umozliwia wyswietlenie stanu wymaganych komponentéw oprogramowania.

Menedzer plikéw PPD: Umozliwia okreslenie, ktore pliki PPD (PostScript Printer Description)

maja zosta¢ zaladowane w oknie dialogowym Drukuj.
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» Uzyj jezyka niemieckiego (po reformie): Umozliwia okreslenie, czy funkcja sprawdzania pisowni

uzywa slownika jezyka niemieckiego po reformie.

+ Konwertuj jezyk projektu: Umozliwia konwersje wszystkich znakow w aktywnym artykule z

okreslonym jezykiem znakow na inny jezyk znakow.
* Menedzer profiléw: Umozliwia okreslenie, ktore profile koloréw sa zatadowane w aplikacji.
+ Utworz indeks: Umozliwia tworzenie indeksu na podstawie zawartosci palety Indeks.

+ Jabber: Generuje losowy tekst w aktywnej ramce tekstowej, dzieki czemu mozna sprawdzi¢ przeptyw

i styl tekstu jeszcze przed wstawieniem rzeczywistej zawartosci.

* Edycja swiatla miedzy znakami: Umozliwia okres$lenie §wiatta mi¢dzy znakami w zainstalowanych

fontach.
* Edycja tabeli kerningu: Umozliwia okreslenie kerningu w zainstalowanych fontach.

» Usun reczny kerning: Umozliwia usunigcie recznego kerningu zastosowanego mi¢dzy znakami

badz usunigcie kerningu z pary kerningu.

+ Sprawdzanie wierszy: Powoduje wyswietlenie podmenu, ktére umozliwia wyszukiwanie bekartow,

sierot, luzno wyjustowanych wierszy, wierszy konczacych si¢ tacznikiem i przepetnienia.

+ Konwertuj podkreslenia starego typu: Konwertuje wszystkie podkreslenia w aktywnym tancuchu

tekstowym z formatu programu QuarkXPress 3.x (gwiazdki i paski) na format Type Tricks.

* Przepelnienie tekstu: Wyswietla okno Przepelnienie tekstu, ktore identyfikuje ramki tekstowe

zawierajace przepetnienie tekstu.
» Uzycie stylow elementu: Umozliwia wyswietlenie i aktualizacj¢ zastosowanych stylow elementu.

* Wyrejestruj licencje/Zarejestruj licencje: Wyswietlane tylko w przypadku, gdy program zostat
zainstalowany w celu uzycia z oprogramowaniem Quark License Administrator (QLA). Opcje te

umozliwiaja rejestrowanie i wyrejestrowanie licencji.

Menu Okno

Menu Okno umozliwia sterowanie wyswietlaniem otwartych okien i palet na ekranie. To menu

zawiera nastepujace opcje:
* Nowe okno: Wyswietla aktywny projekt w nowym oknie. Rézne czesci projektu mozna wyswietlaé
w oddzielnych oknach.

* Podziel okno: Dzieli okno projektu na dwie czgséci. Nastgpnie mozna wyswietlac rozne czgsci

projektu w oddzielnych czgéciach okna.

* Przesun wszystkie na wierzch (tylko system Mac OS): Rozmieszcza i wy$wietla wszystkie otwarte

okna.

» Kaskada (tylko system Windows): Rozmieszcza warstwowo wicele otwartych projektow, tak ze

widoczna jest tylko cze$¢ paska menu kazdego projektu.

 Sasiadujaco (tylko system Mac OS): Rozmieszcza sasiadujaco w poziomie wszystkie otwarte okna,

tak aby dopasowac je do ekranu.

 Sasiadujaco w poziomie (?ylko system Windows): Rozmieszcza sasiadujaco w poziomie wszystkie

otwarte okna, tak aby dopasowac je do ekranu.

* Stos (tylko system Mac OS): Rozmieszcza warstwowo wiele otwartych projektow, tak ze widoczna

jest tylko czg$¢ paska menu kazdego projektu.
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Sasiadujaco w pionie (tylko system Windows): Rozmieszcza sasiadujaco w pionie wszystkie otwarte

okna, tak aby dopasowac je do ekranu.

Rozmies¢ ikony (tylko system Windows): Minimalizuje wszystkie aktywne projekty.
Zamknij wszystko (tylko system Windows): Zamyka wszystkie aktywne projekty.
Narzedzia: Wyswietla i ukrywa palet¢ Narzedzia.

Narzedzia WWW (tylko layouty stron WWW): Wyswietla i ukrywa palet¢ Narzedzia WWW.
Miary: Wyswietla i ukrywa palete Miary.

Strony layoutu: Wyswietla i ukrywa palete Strony layoutu.

Arkusze styléw: Wyswietla i ukrywa palete Arkusze stylow.

Kolory: Wyswietla i ukrywa palet¢ Kolory.

Zawarto$¢ udostepniona: Wyswietla i ukrywa palete Zawarto$é udostepniona.
Informacje o zalewkach: Wyswietla i ukrywa palete Informacje o zalewkach.

Listy: Wyswietla i ukrywa paletg Listy.

Informacje o profilu: Wyswietla i ukrywa palet¢ Informacje o profilu.

Style siatki: Wyswietla i ukrywa palete Style siatki.

Glify: Wyswietla i ukrywa palete Glify.

Hiperlinki: Wyswietla i ukrywa palet¢ Hyperlinki.

Indeks: Wyswietla i ukrywa palete Indeks.

Interaktywny (tvlko layouty interaktywne): Wyswietla i ukrywa palete Interaktywny.
Warstwy: Wyswietla i ukrywa palete Warstwy.

Efekty obrazu: Wyswietla i ukrywa paletg Efekty obrazu.

Obiekty zastepcze: Wyswietla i ukrywa palete Obiekty zastepcze.

Prowadnice: Wyswietla i ukrywa palet¢ Prowadnice.

Style elementu: Wyswietla i ukrywa palete Style elementu.

Import PSD: Wyswietla i ukrywa palet¢ Import PSD.

Zestawy palet: Za pomocg tego podmenu mozna zapisywac i przywotywaé rozmieszczenie palet.

Ponadto to menu zawiera pozycje dla wszystkich otwartych okien. Za pomoca tych pozycji menu

mozna w tatwy sposob przetaczaé si¢ miedzy oknami.

Menu Pomoc

Menu Pomoc zapewnia dostgp do pomocy elektronicznej. To menu zawiera nastgpujace opcje:

Tematy pomocy (#ylko system Mac OS): Umozliwia wy$wietlenie pomocy elektronicznej.
Zawarto$¢ (tylko system Windows): Umozliwia wyswietlenie karty Zawarto$¢ okna Pomoc.
Szukaj (tylko system Windows):Umozliwia wyswietlenie karty Szukaj okna Pomoc.

Indeks (tylko system Windows): Umozliwia wy$wietlenie karty Indeks okna Pomoc.

Przenies licencje programu QuarkXPress (#ylko system Windows): Umozliwia przeniesienie

licencji programu na inny komputer.
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* QuarkXPress — informacje (tvlko system Windows): Umozliwia wys$wietlenie informacji o

programie QuarkXPress, takich jak numer wersji.

+ Edytuj kod licencji (tylko system Windows): Umozliwia zmiang kodu walidacyjnego zainstalowane;j
kopii programu QuarkXPress. Zmieniajac ten kod, mozna przeksztatci¢ wersj¢ testowa (wczesniej
nazywang ,,wersja probna”) programu QuarkXPress w pelni funkcjonalng wersje, zmienic jezyki

obstugiwane przez interfejs uzytkownika, a takze przeksztatci¢ program QuarkXPress w wersjg Plus.

Menu kontekstowe

Program QuarkXPress udostgpnia szeroki wybor funkcji poprzez menu kontekstowe. Aby wyswietli¢
menu kontekstowe, nalezy nacisna¢ klawisz Control i klikna¢ (system Mac OS) badz klikna¢ prawym
przyciskiem myszy tekst, obraz lub paletg.

Palety
Aby otworzy¢ lub wyswietli¢ palete, nalezy zaznaczy¢ nazwe palety w menu Okno.

Aby zamkng¢ otwartg paletg, nalezy klikna¢ przycisk zamykania w lewym gérnym rogu palety,

usung¢ zaznaczenie nazwy palety w menu Okno lub uzy¢ odpowiedniego polecenia klawiaturowego.

Paleta Narzedzia

Paleta Narzedzia utatwia przetaczanie migdzy wieloma réznymi narzgdziami w celu pracy z

layoutami. Wigcej informacji zawiera temat ,,Narzedzia”.

Paleta Miary

Paleta Miary (menu Okno) umozliwia szybka edycje wielu czgsto uzywanych elementow sterujacych.
Opcje na palecie Miary zmieniaja si¢ w zaleznosci od wybranego narze¢dzia lub elementu. Po
zaznaczeniu wielu elementdw tego samego typu (na przyklad trzech oddzielnych ramek graficznych)

elementy sterujace na palecie Miary odnoszg si¢ do wszystkich zaznaczonych elementow.
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Powyzej srodkowej czgsci palety Miary wyswietlany jest pasek zaktadek

Paleta Miary wys$wietla rzad ikon nazywany ,kartg nawigatora” powyzej srodkowej czesci palety.
Ikony na karcie nawigatora palety Miary mozna przewija¢ od lewej do prawej strony, naciskajac
klawisze Command+Option+;/Ctrl+Alt+;. Aby przej$¢ w odwrotnym kierunku (od prawej do lewej

strony), nalezy nacisna¢ klawisze Command+Option+,/Ctrl-+Alt+,.

Aby karta nawigatora byta zawsze wyswietlana, nalezy nacisna¢ klawisz Control i klikng¢/kliknaé
prawym przyciskiem myszy pasek tytutu palety Miary i wybra¢ opcj¢ Zawsze pokazuj pasek
zakladek. Aby karta nawigatora byla zawsze ukryta, nalezy nacisna¢ klawisz Control, klikng¢/kliknaé
prawym przyciskiem myszy pasek tytutu palety Miary i wybra¢ opcj¢ Zawsze ukrywaj pasek
zakladek. Aby karta nawigatora byta wyswietlana interaktywnie, nalezy nacisna¢ klawisz Control
i klikng¢/kliknaé prawym przyciskiem myszy pasek tytutu palety Miary i wybra¢ opcje Pokaz

zakladke na najezdzie.
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Wybor zaktadek wyswietlanych na palecie Miary jest zalezny od aktywnych elementow. Wyswietlane
zaktadki zmieniajg si¢ w zalezno$ci od tego, jaki element lub elementy sg aktywne. Dostepne sa

nastepujace zakladki:

ISI Zaktadka Klasyczny: Zawiera czgsto uzywane elementy sterujagce. Wy$wietlana w odmienny

sposob dla ramek tekstowych, ramek graficznych, linii i tabel.

= Zaktadka Tekst: Zawiera elementy sterujace z karty Tekst okna dialogowego Modyfikuj
(Element > Modyfikuj).

&4 Zaktadka Obramowanie: Zawiera elementy sterujace z karty Obramowanie okna dialogowego
Modyfikuj.

=1 Zakladka Otaczanie: Zawiera elementy sterujace z karty Otaczanie okna dialogowego

Modyfikuj. Wyswietlana w odmienny sposob dla ramek tekstowych, ramek graficznych i linii.

2| Zakladka Wycinanie: Zawiera elementy sterujgce z karty Wycinanie okna dialogowego
Modyfikuj.

#4 Zaktadka Znak: Zawiera elementy sterujace z okna dialogowego Atrybuty znakéw (Styl >
Znak).

I8 Zaktadka Akapit: Zawiera elementy sterujace z karty Formaty okna dialogowego Atrybuty
akapitu (Styl > Formaty).

25l Zaktadka Sciezka tekstowa: Zawiera elementy sterujace z karty Sciezka tekstowa okna

dialogowego Modyfikuj.

B Zaktadka Rozmie$¢/Wyréwnaj: Zawiera elementy sterujace z podmenu Rozmie$¢/Wyréwnaj

(Element > Rozmie$¢/Wyréwnaj).

L Zaktadka Eksport: Zawiera elementy sterujgce z karty Eksport okna dialogowego Modyfikuj
(tylko layouty strony WWW).

L)% Zaktadka Siatki: Zawiera elementy sterujace z karty Siatka okna dialogowego Modyfikuj

(tylko zaznaczone tabele).
[T Zaktadka Cien: Zawiera elementy sterujace z karty Cien okna dialogowego Modyfikuj.

=21 Zaktadka Tabulatory: Zawiera elementy sterujace z karty Tabulatory okna dialogowego
Atrybuty akapitu.

Po zaznaczeniu ramki graficznej zawierajacej obraz, obok ikony Efektywna rozdzielczo$¢ obrazu

[ na zakladce Klasyczny palety Miary zostaje wyswietlona efektywna rozdzielczo$¢ obrazu.
Efektywna rozdzielczo$¢ jest obliczana poprzez podzielenie rzeczywistej rozdzielczo$ci obrazu przez
jego skale. Na przyktad jesli zostanie zaimportowany obraz o rzeczywistej rozdzielczosci 100 dpi,
a nastgpnie skala zostanie zwigkszona ze 100% do 200%, efektywna rozdzielczos¢ wyniesie 50 dpi.
Im wyzsza efektywna rozdzielczo$¢, tym wyzsza bedzie jako$é reprodukowanego obrazu. Nalezy
pamig¢tac, ze po zaznaczeniu wielu ramek graficznych o r6znej rozdzielczosci nie bedzie wyswietlana

zadna warto$¢ obok ikony Efektywna rozdzielczo$é¢ obrazu.

Strony layoutu, paleta

Paleta Strony layoutu udostepnia roézne funkcje odnoszace si¢ do stron i nawigacji.
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[ |c-Title Page
[a-1 Column Guts
QB-Z Column Glossary Index

Paleta Strony layoutu umozliwia pracg ze stronami gtéwnymi i stronami layoutu

Gorna czeg$¢ palety umozliwia tworzenie, edycje i usuwanie stron gtéwnych. Aby wyswietli¢ i
edytowac strone gldwna, nalezy kliknac ja dwukrotnie. Strona gtéwna zostanie wyswietlona w oknie
aktywnego projektu. Pojedyncza strona gtéwna jest wyswietlana jako prostokat, natomiast widzace

strony gltéwne sa wyswietlane z zagigtymi rogami.

Dolna czg$¢ palety umozliwia nawigowanie po stronach w aktywnym layoucie. Aby przej$¢ do

strony layoutu, nalezy klikna¢ ja dwukrotnie w tej czesci palety.

Aby zastosowac strong gtowna do strony layoutu, nalezy przeciagnaé ikong strony gtéwnej na ikong
strony layoutu. Mozna takze zaznaczy¢ ikony stron layoutu na palecie, a nastgpnie nacisna¢ klawisz

Command/Ctrl 1 klikna¢ ikong strony gtowne;j.

Paleta Arkusze stylow

Paleta Arkusze styléw (Okno > Pokaz arkusze stylow) umozliwia stosowanie arkuszy stylow
znakow lub akapitu poprzez klikniecie nazwy arkusza stylow. Przyciski na gorze kazdej sekcji tej

palety umozliwiaja tworzenie, edycje, duplikowanie, aktualizowanie i usuwanie arkuszy stylow.

=P Symbol plus obok arkusza stylow akapitu wskazuje, ze zastosowano formatowanie lokalne.
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Paleta Arkusze styléw umozliwia wyswietlanie i stosowanie arkuszy stylow znakow lub akapitu.

Paleta Kolory
Paleta Kolory umozliwia wyswietlanie i stosowanie kolorow zdefiniowanych w aktywnym projekcie.

Przyciski na gorze tej palety umozliwiaja tworzenie, edycje i usuwanie kolorow.

Uzytkownicy moga tworzy¢ kolory za pomocg okna dialogowego Kolory (Edycja > Kolory).

Wiecej informacji zawiera temat ,,Praca z kolorami”.

B Passmerker
HRed

M Svvart
['web Aqua
[ Yeb Fuchsia

Paleta Kolory umozliwia wyswietlanie i stosowanie kolorow.
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Paleta Zawartos$¢ udostepniona
Paleta Zawarto$¢ udostepniona umozliwia prace z elementami i zawartoscia w bibliotece zawarto$ci

udostepnianej. Wigcej informacji zawiera temat ,,Praca z zawartoscig udostgpniong”.

L Layout 1

¥ Bildeohjekt_
Bilde

¥ Tekstobjekt

M Artikkel

Synkronisering: Innhold og
spesifikasjonar

Paleta Zawarto$¢ udostepniona umozliwia prace z elementami i zawartoscia w bibliotece zawarto$ci
udostepniane;j.

Paleta Informacje o zalewkach

Paleta Informacje o zalewkach umozliwia wyswietlanie relacji zalewania dla zaznaczonych

elementow oraz manipulowanie nimi. Wigcej informacji zawiera temat ,,Praca z zalewaniem”.

Standard L LEsparing

Paleta Informacje o zalewkach umozliwia wyswietlanie relacji zalewania i manipulowanie nimi

Paleta Listy

Paleta Listy umozliwia wy$wietlanie i generowanie list. Ta funkcja jest przydatna na przyktad do
tworzenia spisow tresci. Listy mozna tworzy¢ w oknie dialogowym Listy (Edycja > Listy).

Menu rozwijane Nazwa listy umozliwia dokonanie wyboru sposrod list zdefiniowanych w aktywnym
projekcie, natomiast przycisk Aktualizuj powoduje od$wiezenie listy aktualnie wyswietlanej na

palecie.

Przycisk Znajdz stuzy do wyszukiwania elementéw na palecie Listy. Mozna takze przej$¢ do wyrazu

lub nagtowka po prostu poprzez dwukrotne kliknigcie go na palecie.
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Przycisk Utworz umozliwia wstawienie wskazanej listy do aktywnego laficucha tekstowego. Jesli
lista juz istnieje w tancuchu tekstowym, nie zostanie wstawiona kolejna kopia, ale lista zostanie

zaktualizowana. Arkusze stylow Formatuj jako dla listy sa stosowane automatycznie.

Ak fapout

00 ToC

B T T

HPresshiath 7 User Guide
Introduction
Ahout XPresshiath
About this guide
Chapter 1: Interface Overview
hathematical equations
The Equation Builder window
Menuz
Edit procedures options
Chapter 2: Understanding and Working with XPress...
Understanding relsted concepts

]l
—

Paleta Listy umozliwia tworzenie na przyktad spisow tresci

Paleta Informacje o profilu

Paleta Informacje o profilu umozliwia wyswietlanie i aktualizowanie ustawien zarzadzania kolorami

dla obrazoéw. Wigcej informacji zawiera temat ,,Zarzqdzanie kolorami”.

Gray Gamma 2,24

[Merkbar effekt

Paleta Informacje o profilu umozliwia precyzyjne okreslanie ustawien zarzadzania kolorami dla
obrazow.

Paleta Glify

Paleta Glify utatwia dostgp do wszystkich znakdw w poszczegolnych fontach na komputerze. Istnieje
mozliwo$¢ wyswietlenia wszystkich znakoéw w wybranym foncie lub zawezenie wyboru poprzez
wybranie opcji z drugiego menu rozwijanego. Znaki mozna dodawa¢ do tancucha tekstowego poprzez
dwukrotne kliknigcie. W obszarze Ulubione glify na dole palety mozna zapisa¢ czgsto uzywane

znaki w celu szybszego dostepu.
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Paleta Glify utatwia dostep do wszystkich znakoéw w poszczegdlnych fontach.

Paleta Hiperlinki

Paleta Hiperlinki umozliwia stosowanie hiperlinkéw do tekstu i obrazéw. Hiperlinki oczywiscie
nie dziataja w przypadku layoutow wydruku, ale mozliwe jest ich uzycie po wyeksportowaniu layoutu
w formacie WWW, a takze w przypadku wyeksportowania layoutu stron WWW w formacie HTML.

Wiecej informacji zawiera temat ,,Hiperlinki”.

(A

NG B

ngen fMppedobing

Paleta Hiperlinki umozliwia stosowanie hiperlinkéw do tekstu i obrazow.

Paleta Indeks

Paleta Indeks umozliwia oznaczanie tekstu w celu indeksowania. Po utworzeniu indeksu (Narzedzia >
Utwérz indeks) wszystkie znaczniki okreslone za pomocg palety Indeks zostang automatycznie
przeksztatcone w indeks, ktory jest mozliwy do skonfigurowania. Wigcej informacji zawiera temat

wPraca z listami”.
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Paleta Indeks umozliwia oznaczanie tekstu w celu dotaczenia go do automatycznie wygenerowanego
indeksu.

Paleta Warstwy

Paleta Warstwy umozliwia tworzenie warstw, edycje wlasciwosci warstw, okreslanie, czy warstwy
maja by¢ wyswietlane i drukowane, a takze przenoszenie obiektow migdzy warstwami. Wigcej

informacji zawiera temat ,,Praca z warstwami”.

i Standard Y,

Paleta Warstwy umozliwia prace z warstwami i obiektami na tych warstwach.

Paleta Efekty obrazu

Paleta Efekty obrazu umozliwia stosowanie efektow obrazow, takich jak wyostrzenie i korekcja
kolorow. Ta paleta jest wyswietlana tylko w przypadku, gdy zainstalowany jest modut XTensions

o nazwie QuarkVista. Wigcej informacji zawiera temat ,,UzZycie efektow obrazu”.
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Paleta Efekty obrazu umozliwia stosowanie réznych efektow wizualnych do obrazéw w layoucie

Paleta PSD Import

Paleta PSD Import umozliwia okreslanie sposobu wyswietlania zaimportowanych plikow programu
Photoshop (PSD). Wigcej informacji zawiera temat ,,Praca z obrazami PSD”.

%)

Lag

Paleta PSD Import umozliwia manipulowanie zaimportowanymi plikami PSD.

Grupy palet i zestawy palet

Program QuarkXPress oferuje dwie funkcje pomagajace w zarzadzaniu paletami: grupy palet i

zestawy palet.

Uzycie grup palet
Funkcja Grupy palet umozliwia polaczenie wielu palet w jedna.
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Palette commands.

Piclure commands
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Ta grupa palet zawiera potaczone palety Arkusze stylow, Kolory i Listy, co zmniejsza wykorzystanie
miejsca, zapewniajac jednoczesnie tatwy dostep do funkcji.

Aby dotaczy¢ palete do grupy palet, nalezy nacisna¢ klawisz Control i klikngé/klikna¢ prawym
przyciskiem myszy pasek tytutu grupy palet i wybra¢ niezaznaczona nazwg palety. Po dotaczeniu
palety, ktora jest juz wySwietlana, zostanie ona przeniesiona, tak aby stata si¢ czgscig grupy palet.
Aby odlaczy¢ palete od grupy palet, nalezy nacisna¢ klawisz Control i klikngé/kliknaé prawym
przyciskiem myszy nazwe¢ palety i wybra¢ opcje Odlacz [nazwa palety].

Uzycie zestawow palet
Funkcja Zestawy palet umozliwia zapamietywanie i przywotywanie pozycji i stanu wszystkich

otwartych palet oraz bibliotek, co ulatwia przelaczanie miedzy r6znymi konfiguracjami palet.

Aby utworzy¢ zestaw palet, nalezy najpierw wyswietli¢ wszystkie palety, ktore beda wymagane do
okreslonej czynnosci, a takze ukry¢ wszystkie pozostate palety. Nastgpnie nalezy wybra¢ opcje
Okno > Zestawy palet > Zapisz zestaw palet jako w celu wyswietlenia okna dialogowego Zapisz

zestaw palet jako, wprowadzi¢ nazwg i opcjonalnie przypisa¢ polecenie klawisza.

Aby przywotac zestaw palet, nalezy wybrac¢ opcje Okno > Zestawy palet > [nazwa zestawu palet]

Iub nacisng¢ kombinacje¢ klawiszy dla tego zestawu palet.

Elementy sterujace layoutu

Po otwarciu projektu natychmiast dostgpne sa pewne podstawowe funkcje w lewym dolnym rogu

okna projektu.
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Elementy sterujace layoutu
1 Powiekszenie: Wprowadz procentowy wspotczynnik powigkszenia lub wybierz warto$¢ z menu
rozwijanego.

2 Numer strony: Wprowadz numer strony w polu Numer strony lub wybierz strong z listy

wyswietlanej po kliknigciu strzatki w gore po prawej stronie tego pola.
3 Poprzednia strona: Umozliwia przejscie do poprzedniej strony.
4 Nastepna strona: Umozliwia przejscie do nastepne;j strony.

5 Przelacznik strony gléwnej: Umozliwia przelaczanie migdzy aktywna strona layoutu i odpowiednia

strong glowna.

6 Podziel ekran pionowo: Umozliwia wyswietlenie layoutu w dwodch lub wickszej liczbie paneli

umieszczonych nad soba.

7 Podziel ekran poziomo: Umozliwia wyswietlenie layoutu w dwodch lub wickszej liczbie paneli

umieszczonych obok siebie.
8 Eksport: Wyswietla identyczne opcje eksportu jak po wybraniu opcji Plik > Eksport.

9 Podglad: Wyswietla podglad layoutu stron WWW lub layoutu interaktywnego zgodnie z wygladem
po wyeksportowaniu. Element dostepny tylko podczas pracy z layoutami stron WWW lub
interaktywnymi.

= Aby wyswietli¢ miniatury wszystkich stron w layoucie, nalezy klikna¢ strzatke w gore obok pola
Numer strony. Uzytkownicy komputeréw Mac moga kontynuowa¢ klikanie strzatki w gore, aby

powiekszy¢ miniatury.

Dzielenie okna

Dzielac okno na dwa lub wigcej paneli, mozna jednocze$nie uzyska¢ wiele widokow tego samego
artykutu, a takze wyswietla¢ symultanicznie zmiany we wszystkich panelach. Mozliwe jest nawet
uzycie réznych trybow widoku w kazdym panelu, a takze wyswietlenie zmian w jednym panelu i
aktualizowanie ich w innym panelu w czasie rzeczywistym. Okno mozna podzieli¢ na widoki w

poziomie lub w pionie.
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Dzielac okno, mozna wyswietli¢ ten sam projekt z ro6znym powigkszeniem jednoczesnie.

Istnieja trzy sposoby dzielenia okna:

Wybierz opcj¢ Okno > Podziel okno > Poziomo lub Okno > Podziel okno > Pionowo.

Kliknij belke podziatu po prawej stronie paska przewijania (w celu podzialu w pionie) lub na gorze

paska przewijania (w celu podziatu w poziomie).

Kliknij ikony podziatu ekranu na pasku elementow sterujacych layoutu na dole okna projektu.

Po podzieleniu okna mozna zmieni¢ szeroko$¢ i wysoko$¢ podziatu, przeciagajac odpowiednio belki

miedzy sekcjami.
Aby usung¢ podzielone sekcje z okna, nalezy uzy¢ jednej z nast¢pujacych metod:

Wybierz opcj¢ Okno > Podziel okno > Usun wszystko.

Przeciagnij belke podziatu do krawedzi okna.

Tworzenie okna

=

Aby utworzy¢ nowe okno, w ktorym wyswietlony zostanie aktywny projekt, nalezy wybraé opcje
Okno > Nowe okno.

Jesli uzytkownik otworzy wiele okien z projektem, dokonana zmian w projekcie, a nastgpnie
rozpocznie zamykanie okien, program nie wyswietli monitu o zapisanie projektu do momentu, kiedy

zostanie wykonana proba zamknigcia ostatniego okna, w ktorym wyswietlany jest projekt.
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Projekty 1 layouty

Pliki programu QuarkXPress sg nazywane projektami, a kazdy projekt zawiera jeden lub wigcej
layoutow. Kazdy layout jest zapisany w projekcie, a kazdy projekt zawiera co najmniej jeden layout.
Kazdy layout moze zawiera¢ do 2000 stron, a jego maksymalne wymiary wynosza 48" x 48" (lub
24" x 48" w przypadku dwustronicowej rozktadowki). Projekt moze zawiera¢ nieograniczong liczbe

layoutow.

Poniewaz w pojedynczym pliku moze by¢ zapisanych wiele layoutéw, mozna z tatwoscia
wspotuzytkowaé zawarto$¢ migdzy réznymi wersjami dokumentu — na przyktad list z identycznym
tekstem w formatach US Letter i A4.

Projekt programu QuarkXPress moze zawierac trzy typy layoutow: wydruku, strony WWW lub

interaktywny. Ten sam projekt moze by¢ uzywany do tworzenia zawarto$ci dla r6znych mediow,

takich jak wydruk badz pliki PDF, SWF i HTML.

Praca z projektami

Aby utworzy¢ projekt, nalezy wybra¢ opcje¢ Plik > Nowy > Projekt. Zostanie wy$wietlone okno

dialogowe Nowy projekt.

Nytt prosjekt @
Layoutnavn: | |
Lavouttype: iSkriv ut | [CEnkel layout

Side Hielpelinjer for marger
Steirrelse: |Letter v Ower: I_I.Z? cm |
Bredde: | 21,59 cm Under: i-1.2? cm |

Havde: [2?.94 cm Til venstre: | 1.27 cm
Papirretning: (%) Sk&ends il !.—1.2? - I
O Liinste .

Hjelpelinjer For spalter
[IMatstEende sider Spalter: | 1 J
[ Aukomatisk kekstblokk Spalteavstand: |D_42_3cm |
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Okno dialogowe Nowy projekt dla typu layoutu wydruku

Kazdy projekt programu QuarkXPress zawiera co najmniej jeden layout. Z tego powodu podczas
tworzenia projektu nalezy okresli¢ domyslny layout dla pliku. Mozna uzy¢ domyslnej nazwy layoutu
lub wprowadzi¢ nowa nazwe w polu Nazwa layoutu. Aby wskazaé typ domyslnego layoutu, nalezy

wybra¢ opcje Wydruk, WWW lub Interaktywny z menu rozwijanego Typ layoutu.
Wigcej informacji dotyczacych layoutéw stron WWW zawiera temat ,,Layouty stron WWW”.
Wigcej informacji dotyczacych layoutéw interaktywnych zawiera temat ,,Layouty interaktywne”.

Domyslnie na gorze okna projektu wyswietlane sg karty dla kazdego layoutu w projekcie. Aby
zapobiec wyswietlaniu tych kart, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Tryb pojedynczego layoutu. Ciagle

mozna dodawac layouty do tego projektu, ale spowoduje to wytaczenie trybu pojedynczego layoutu.

Projekt utworzony w dowolnej wersji jezykowej programu QuarkXPress moze edytowany, drukowany
1 zapisywany w dowolnej innej wersji jezykowej tego programu. Wszystkie dostgpne stowniki
sprawdzania pisowni i reguly dzielenia wyrazow sa obstugiwane przez wszystkie wersje jezykowe.
Jedynie tekst korzystajacy z funkcji dla jezykdéw wschodnioazjatyckich (np. tekst rubi, zestawy
fontéw i znaki grupowe) nie moze by¢ edytowany w wersji programu QuarkXPress, ktora nie jest

przeznaczona dla tych jezykow.

Opcje layoutow wydruku

Elementy sterujace w obszarze Strona umozliwiaja okreslenie rozmiaru strony i orientacji dla
domyslnego layoutu. Pole wyboru Strony widzace umozliwia tworzenie rozktadowek, a pole wyboru
Automatyczna ramka tekstowa pozwala doda¢ ramke tekstowa do domyslnej strony glownej
layoutu. Elementy sterujace Prowadnice margineséw stuza do ustawiania domyslnych marginesow
dla layoutu, natomiast elementy sterujace w obszarze Prowadnice laméw umozliwiajg tworzenie

domyslnej strony z wieloma tamami.

Opcje layoutow stron WWW

Elementy sterujace w obszarze Kolory umozliwiajg ustawienie domy$lnych koloréw dla tta strony
i hiperlinkéw. Elementy sterujace w obszarze Layout pozwalaja ustawi¢ domyslng szeroko$¢ strony
i okresli¢, czy szerokos¢ strony jest zmienna. Za pomocg elementéw sterujacych Obraz tla mozna

zaimportowac plik obrazu jako tlo strony.

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 47



PROJEKTY I LAYOUTY

Nytt prosjekt E|

Layoutnayn: .Layout 1

Layouttype: | w|  [JEnkel layout
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Okno dialogowe Nowy projekt dla typu layoutu strony WWW

Zapisywanie i nazywanie projektu programu QuarkXPress

Kiedy projekt programu QuarkXPress jest zapisywany po raz pierwszy, pojawia si¢ okno dialogowe
Zapisz jako. Za pomocg tego okna dialogowego mozna okresli¢ nazwe projektu, jego potozenie i
typ.

Podczas zapisywania projektu programu QuarkXPress mozna wybrac opcje z menu rozwijanego

Typ/Zapisz jako typ:

Wybierz opcj¢ Projekt, aby zapisa¢ projekt, ktory mozna zmodyfikowac.

Wybierz opcj¢ Szablon projektu, aby zapisa¢ wersj¢ projektu tylko do odczytu.

Eksportowanie layoutéw i projektow
Aby wyeksportowac jeden lub wigcej layoutéw w aktywnym projekcie, nalezy wybra¢ opcje Plik >
Eksportuj > Layout jako projekt. Nastepnie nalezy wprowadzi¢ nazwe w polu Zapisz jako i

okresli¢ lokalizacje.

Aby wyeksportowacé wszystkie layouty w projekcie, nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Zaznacz wszystko w

obszarze Layouty. Aby wyeksportowaé pojedyncze layouty, mozna wybrac je w tym obszarze.

Aby wyeksportowac wybrane layouty, ktére mozna otworzy¢ we wezesniejszych wersjach programu

QuarkXPress, nalezy wybrac pozycj¢ 7.0 z menu rozwijanego Wersja.

Praca z layoutami

W prosty sposob mozna przechodzi¢ migdzy layoutami, a takze dodawaé, duplikowad i usuwac

layouty.
Aby przechodzi¢ migdzy layoutami, nalezy uzy¢ kart na gorze okna projektu.

Aby doda¢ layout do aktywnego projektu, nalezy wybra¢ opcj¢ Layout > Nowy lub klikna¢ karte

layoutu i wybra¢ opcje Nowy z menu kontekstowego.

Aby zduplikowa¢ layout, nalezy wyswietli¢ zadany layout, a nast¢pnie wybrac opcj¢ Layout >

Duplikuj lub wybra¢ opcje¢ Duplikuj z menu kontekstowego karty Layout.
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Aby zmieni¢ wlasciwosci layoutu, nalezy wyswietli¢ layout, a nastgpnie wybra¢ opcje Layout >
Wiasciwosci layoutu lub wybrac¢ opcj¢ Wlhasciwosci layoutu z menu kontekstowego karty Layout.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wlasciwosci layoutu.

Aby usuna¢ layout, nalezy wyswietli¢ layout, a nastgpnie wybra¢ opcj¢ Layout > Usun lub wybraé

opcje Usun z menu kontekstowego karty Layout.

Podczas korzystania z nastepujacych opcji w wynikach zostanie uwzgledniony tylko aktywny layout:

Plik > Eksport > PDF

Plik > Eksport > Strona jako EPS
Plik > Zgromadz do wydruku
Plik > Drukuj

Plik > Eksport > HTML (tylko layouty stron WWW)

Warstwy odnoszg si¢ do layoutu, ktory byt aktywny podczas ich tworzenia lub edycji.

Wykonanie akcji na poziomie projektu (Edycja > Cofnij) powoduje dodanie tej akcji do historii

cofania dla wszystkich layoutow.

Podczas sprawdzania pisowni (menu Narzedzia) program QuarkXPress sprawdza tylko aktywny

layout.

Funkcja Znajdz/Zamien (menu Edycja) umozliwia przeszukiwanie tylko aktywnego layoutu.

Zasoby na poziomie projektu i layoutu

Niektore zasoby sa definiowane na poziomie projektu, podczas gdy inne sg definiowane na poziomie

layoutu.

Zasoby na poziomie projektu

Zasoby na poziomie projektu sg uzywane przez wszystkie layouty w projekcie i sg identyczne w
kazdym layoucie, w ktorym zostaty uzyte. Zasoby na poziomie projektu obejmuja preferencje
aplikacji, arkusze stylow, kolory, D&J, listy, linie przerywane i paski, menu kaskadowe (tylko
layouty stron WW W), metaznaczniki (tylko layouty stron WWW) i menu (tylko layouty stron
WWW).

Chociaz kazda utworzona definicja listy moze by¢ uzyta w dowolnym layoucie projektu, podczas

budowania jest ona generowana tylko na podstawie aktywnego layoutu.

Zasoby na poziomie layoutu

Zasoby na poziomie layoutu moga by¢ unikatowe dla kazdego layoutu w projekcie. Zasoby na
poziomie layoutu moga obejmowac:

preferencje layoutu (QuarkXPress/Edycja > Preferencje > Layout lub Layout strony WWW)
ustawienia kerningu (Narzedzia > Edycja tabeli kerningu) (tylko layouty wydruku)

ustawienia $wiatla migdzy znakami (Narzedzia > Edycja §wiatla miedzy znakami) (tylko layouty

wydruku)
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* wyjatki dzielenia wyrazow (Narzedzia > Wyjatki dzielenia wyrazow)
 ustawienia zalewek (Narzedzia > Pokaz informacje o zalewkach) (tylko layouty wydruku)

 warto$ci powigkszenia

Praca z prowadnicami

Prowadnice to niedrukowalne linie, ktére pomagaja wyréwnac elementy i tekst w layoucie. Istnieja

dwa typy prowadnic: prowadnice linijek oraz prowadnice tamow i marginesow.

Siatki projektu to niedrukowalne linie, za pomocg ktérych mozna wyréownywac elementy i tekst w

zalezno$ci od rozmiaru i potozenia tekstu.

Wigcej informacji zawierajg tematy ,,Modut Guide Manager Pro XTensions” i ,,Zrozumienie siatek

projektu”.

Prowadnice tamoéw i marginesow

Prowadnice tamow i marginesow wskazuja potozenie zewngtrznych margineséw strony oraz miejsce,

w ktorych powinny zosta¢ umieszczone tamy (jesli sg uzywane).

Program QuarkXPress automatycznie umieszcza prowadnice famow i marginesow na wszystkich
nowych layoutach wydruku. Pozycj¢ prowadnic mozna okresli¢ w polach Prowadnice laméw i
Prowadnice margineséw w oknie dialogowym Nowy projekt (Plik > Nowy > Projekt) lub w
oknie dialogowym Nowy layout (Layout > Nowy).

Kiedy w oknie projektu jest wyswietlana strona gldwna, mozna uzy¢ okna dialogowego Prowadnice
glowne i siatka (Strona > Prowadnice gléwne i siatka), aby zmieni¢ potozenie prowadnic tamow
i marginesow. Jesli zostanie zaznaczona opcja Automatyczna ramka tekstowa w oknie dialogowym
Nowy projekt (Plik > Nowy > Projekt) lub w oknie dialogowym Nowy layout (Layout > Nowy),
warto$ci okreslone w obszarze Prowadnice margineséw beda definiowac rozmiar i potozenie

automatycznej ramki tekstowe;.

Wigcej informacji dotyczacych tworzenia prowadnic tamow i marginesow zawiera temat

.Konfigurowanie siatki strony gtownej”.

Wigcej informacji zawiera temat ,,Modut Guide Manager Pro X1ensions”.

Prowadnice linijek

Prowadnice linijek (lub po prostu prowadnice) to niedrukowalne prowadnice, ktore mozna rozmiesci¢
recznie. Prowadnice linijek mozna utworzy¢ poprzez przeciagnigcie ich z poziomej lub pionowe;j
linijki (Widok > Linijki). Prowadnice linijek mozna tworzy¢ na stronach gtéwnych i na

poszczegdlnych stronach layoutu.

* Aby utworzy¢ pozioma prowadnice linijki, kliknij gorna linijk¢. Kiedy zostanie wyswietlony wskaznik
3 przeciagnij prowadnice do wlasciwej pozycji na stronie. Aby utworzy¢ pionowa prowadnice linijki,
kliknij pionows linijke. Kiedy zostanie wyswietlony wskaznik # H¥, przeciagnij prowadnice do
wlasciwej pozycji na stronie. Jesli paleta Miary jest otwarta podczas przeciagania prowadnicy linijki,
pozycja prowadnicy zostaje przedstawiona w polu X (w przypadku prowadnic pionowych) lub w

polu Y (w przypadku prowadnic poziomych).

+ Jesli podczas tworzenia poziomej prowadnicy przycisk myszy zostanie zwolniony, kiedy prowadnica

znajdzie si¢ nad pulpitem, prowadnica linijki rozszerzy si¢ na pulpit i wszystkie strony w rozktadéwce.
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Jesli przycisk myszy zostanie zwolniony po umieszczeniu poziomej prowadnicy linijki nad strong

dokumentu, prowadnica zostanie wyswietlona tylko na tej stronie.

* Aby zmieni¢ pozycj¢ prowadnicy linijki, kliknij ja i przeciagnij w inne miejsce, kiedy pojawi si¢
wskaznik prowadnicy. Mozna takze klikna¢ dwukrotnie linijk¢ narz¢dziem Element i wprowadzi¢

nowa pozycj¢ w oknie dialogowym Guide Manager Pro.
* Aby usuna¢ prowadnice linijki, przeciagnij ja poza strong.

* Aby usuna¢ wszystkie prowadnice linijki ze strony, przewin strong tak, aby byta wyswietlana tylko

jej czes¢. Nastepnie nacisnij klawisz Option/Alt i przeciggnij prowadnice z powrotem na linijke.

* Aby usuna¢ wszystkie prowadnice linijki z pulpitu prowadnicy, przewin pulpit tak, aby byla
wyswietlana tylko jego czes¢. Nastepnie nacisnij klawisz Option/Alt i kliknij fragment linijki.

Patrz takze ,,Modut Guide Manager Pro XTensions”.

Przyciaganie do prowadnic

Program QuarkXPress umozliwia utworzenie ,,pola magnetycznego” wokot prowadnic, dzigki czemu
przeciagnigcie elementu w poblize prowadnicy spowoduje jego automatyczne wyrdwnanie. Ta
funkcja nosi nazwe¢ Przyciagaj do prowadnic (menu Widok), a szeroko$¢ pola magnetycznego

nosi nazwe¢ Odstep przyciagania.

Aby okresli¢ przyciaganie za pomoca elementow sterujacych programu QuarkXPress, nalezy upewnic¢
si¢, ze opcja Widok > Przyciagaj do prowadnic jest wybrana. Aby okresli¢ odstep, nalezy wybrac
opcje QuarkXPress/Edycja > Preferencje > Layout wydruku > Prowadnice i siatka, a nastgpnie

wprowadzi¢ warto$¢ w pikselach w polu Odstep przyciagania.

Mozna takze wybra¢ opcje Widok > Przyciagaj do siatek strony, aby wymusi¢ wyro6wnywanie
elementow do siatki strony gtéwnej. Warto§¢ w polu Odstep przyciagania odnosi si¢ rowniez do

siatek strony glownej. Wiecej informacji zawiera temat ,,Przycigganie elementow do siatek projektu”.

Cofanie i ponowne wykonywanie akcji

Opcja Cofnij (menu Edycja) wycofuje ostatnig akcj¢ wykonang na elemencie. Na przyktad jesli
przypadkowo wycieto ramke graficzna, opcja Cofnij spowoduje przywrdcenie ramki graficznej ze
schowka z powrotem do layoutu. Opcja Wykonaj ponownie (menu Edycja) umozliwia ponowne

wykonanie cofnigtej akcji.

Aby wycofac ostatnig wykonang akcje, nalezy wybra¢ opcje Edycja > Cofnij (Command+Z/Ctrl+Z).
Pozycja menu przedstawia okreslona akcjeg, ktora moze by¢ cofnigta. Na przyktad opcja Cofnij
usuniecie staje si¢ dostgpna w menu Edycja po uzyciu opcji Element > Usun. Kiedy funkcja Cofnij

jest niedostgpna, wyswietlana jest wyszarzona pozycja Nie mozna cofnaé.

Aby ponownie wykonac¢ akcje, nalezy wybrac opcj¢ Edycja > Wykonaj ponownie
(Command+Shift+Z/Ctrl+Y) po wycofaniu tej akcji.
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Ramki, linie 1 tabele

Aby utworzy¢ prawidlowy layout strony, wymagana jest mozliwo$¢ rozmieszczania tekstu i obrazow
w uporzadkowany sposob — potrzebne sg ramki. Ramki to elementy, ktore moga zawiera¢ tekst lub
obrazy. Mozna nawet utworzy¢ ramki bez zadnej zawartosci, co pozwala uzyskac¢ kolorowe elementy
projektu na stronie. Granice ramki nadaja tekstowi i obrazom konkretny ksztalt, rozmiar i pozycje¢

na stronie.

Zrozumienie elementow i zawartoSci

Program QuarkXPress jest oparty na koncepcji elementow (konteneréw) i zawartosci (obiektow

umieszczanych w elementach).

Elementy to elementy sktadowe layoutu strony. Narz¢dzie Element € umozliwia wykonywanie
takich czynnosci, jak przesuwanie, zmiana wielkosci, obracanie, zmiana ksztattu, wycinanie,

kopiowanie i wklejanie elementow.
Ponizej przedstawiono podstawowe typy elementow:

* Ramki, w tym ramki tekstowe, ramki graficzne i ramki bez zawarto$ci. Ramki mogg mie¢ rdzne
ksztalty, na przyktad prostokatne, okragte lub Béziera.

* Linie, wlacznie ze ,,zwyktymi” liniami i §ciezkami tekstowymi, ktore moga zawiera¢ tekst. Dostepne

sq linie proste lub Béziera.

* Grupy, czyli zbiory elementow ,,sklejonych” ze soba, dzigki czemu zachowuja si¢ jak pojedynczy

element.

* Tabele, ktore moga zawiera¢ zardwno tekst, jak i obrazy.

» Formularze, ktore umozliwiajg tworzenie formularzy HTML (tylko layouty stron WWW).

o Elementy sterujgce formularzy, ktére umozliwiaja tworzenie elementdw sterujacych formularzy
HTML (tylko layouty stron WWW).
Zawartos¢ mozna okresli¢ jako tekst i obrazy. Aby utworzy¢ layout, zwykle nalezy narysowac pewne

ramki tekstowe i graficzne, a nastgpnie wstawi¢ tekst i obrazy do tych ramek.

Poniewaz elementy i zawarto$¢ r6znig si¢, nalezy uzywac¢ oddzielnych narzedzi do ich edycji:
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formatowanie tekstu w ramkach tekstowych lub na $ciezkach tekstowych. Narzedzie Zawarto$¢

tekstowa moze by¢ takze uzywane do wycinania, kopiowania i wklejania tekstu.

Narzedzie Zawarto$é obrazu LF umozliwia tworzenie prostokatnych ramek graficznych i
manipulowanie obrazami w ramkach graficznych. Narzg¢dzie Zawarto$¢ obrazu moze by¢ takze

uzywane do wycinania, kopiowania i wklejania obrazow.

Zrozumienie uchwytéw

Pola ograniczenia zaznaczonych $ciezek tekstowych, linii i ramek maja mate, biate kwadraty nazywane
uchwytami elementu. Za pomoca tych uchwytow mozna zmienia¢ wielko$¢ i obraca¢ zaznaczony

element.

Uchwyty elementu

Aby zmieni¢ wielko$¢ elementu, nalezy klikng¢ i przeciaggnaé jego uchwyty. Aby obréci¢ element,
nalezy klikna¢ i przeciagnaé mysza tuz obok uchwytow naroznych elementu. Wskaznik myszy
zmienia si¢ po umieszczeniu go nad lub w poblizu uchwytu, wskazujac czynno$é, ktéra mozna

wykonaé:

Za pomocg uchwytow elementu mozna zmienia¢ wielko$¢ i obraca¢ element

Uchwyty obrazu

Wybranie narz¢dzia Zawartos$¢ obrazu i klikniecie ramki graficznej zawierajacej obraz powoduje
wys$wietlenie tego obrazu z uchwytami w postaci duzych okregdw. Sa to tak zwane uchwyty zawartosci
obrazu. Kliknigcie dowolnej czgsci naktadki obrazu umozliwia uzycie wskaznika przesuwania "

do zmiany potozenia obrazu w obrgbie jego ramki.

L - o

Ramka graficzna z uchwytami zawarto$ci obrazu
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Uchwyty zawarto$ci obrazu sa wy$swietlane nawet w przypadku, gdy zaznaczony obraz jest wigkszy
niz jego ramka (patrz ilustracja powyzej). Wyswietlany obraz wykracza poza granice ramki. Obraz

mozna przyciaé, zmieniajac wielko$¢ ramki graficzne;.

Za pomoca uchwytow zawarto$ci obrazu mozna zmieni¢ wielko$¢ lub obroci¢ obraz bez zmiany

wielkosci lub kata jego ramki graficzne;j.

T : . - AR
° Wskazniki zmiany wielkosci: 3 = ¢ "%

* Wskazniki obrotu: 4 < *3 2 oF 7 1,

by

Obrdcony obraz w ramce, ktdra nie zostala obrocona

Aby przenie$¢ ramke graficzng lub sprawdzi¢ wyglad przycigcia bez przezroczystej naktadki, nalezy
nacisna¢ klawisz Command/Ctrl. Powoduje to tymczasowe usunigcie naktadki i umozliwia interakcje

z ramka tak jak przy uzyciu narz¢dzia Element.

=P Kliknigcie i przeciggniecie za pomoca narzedzia Zawarto§é obrazu po umieszczeniu wskaznika
myszy nad miejscem nakladania si¢ uchwytu zawartosci obrazu i uchwytu ramki graficznej spowoduje
zmian¢ wielkosci lub obroét tylko obrazu. Aby przesungé uchwyt elementu, nalezy wybra¢ narzedzie

Element.

Zrozumienie ksztaltéw Béziera
Przed dokonaniem zmiany ksztattu ramek i linii Béziera nalezy pozna¢ nastepujace definicje.

Punkt: Punkt taczy segmenty linii oraz definiuje poczatek i koniec segmentow linii. Punkty taczace
segmenty linii krzywych maja uchwyty krzywych, ktore stuza do sterowania ksztattem krzywych.

Program QuarkXPress oferuje trzy typy punktow: narozne, gtadkie i symetryczne.
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Punkt narozny: Punkt narozny taczy dwie linie proste, lini¢ prosta i lini¢ zakrzywiong lub dwie
nieciagle linie zakrzywione. W przypadku linii zakrzywionych mozliwe jest niezalezne manipulowanie
uchwytami krzywej punktu naroznego, zwykle w celu utworzenia ostrego przejscia miedzy dwoma

segmentami:

Przyktady punktow naroznych

Punkt gladki: Punkt gtadki taczy dwie zakrzywione linie w celu utworzenia krzywej ciaglej. Uchwyty
krzywej zawsze znajduja si¢ na linii prostej przechodzacej przez punkt, ale ich odleglo$¢ moze si¢

réznié:

Punkt gtadki

Punkt symetryczny: Punkt symetryczny laczy dwie zakrzywione linie w celu utworzenia krzywej
ciggtej. Wynik przypomina punkt gtadki, ale uchwyty krzywej zawsze znajduja si¢ w rownej
odlegtosci od tego punktu:

Punkt symetryczny

Uchwyty krzywej: Uchwyty krzywej znajduja si¢ po obu stronach punktu i stuza do okre$lania ksztattu
krzywej:
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Uchwyty krzywej (po lewej u gory)

Segmenty linii: Segmenty linii to proste lub zakrzywione odcinki umieszczone mi¢dzy dwoma

punktami:

Segmenty linii
Kiedy narzedzie Wybierz punkt znajduje si¢ nad aktywna ramka lub linig Béziera, wy$wietlane sg
rozne wskazniki, ktore pokazuja, czy mozna zaznaczy¢ punkt, uchwyty krzywej lub segment linii.

Aby zmieni¢ ksztatt ramki lub linii Béziera, kliknij i przeciagnij za pomoca wskaznikow.

* Aby zmieni¢ catkowicie ksztalt, wybierz inng opcj¢ z podmenu Element > Ksztalt.

Aby doda¢ punkt do ramki Béziera podczas pracy z narzedziem Piéro Béziera \¥, kliknij segment

linii. Mozna takze uzy¢ narzedzia Dodaj punkt ¥,

Aby usungé punkt z ramki Béziera podczas pracy z narzedziem Piéro Béziera 1%, kliknij punkt.

Mozna takze uzyé narzedzia Usun punkt =¥

Aby przeksztatcié¢ punkt w inny typ punktu podczas pracy z narzgdziem Piéro Béziera ', nacisnij

klawisz Option/Alt i kliknij punkt. Mozna takze uzy¢ narzgdzia Konwertuj punkt N

* Aby przenies¢ punkt lub zmieni¢ ksztalt segmentu linii podczas pracy z narzedziem Pioéro Béziera

WY, nacisnij klawisz Command/Ctrl i przeciagnij punkt lub segment linii.

* Aby zaznaczy¢ krzywe lub punkty w celu ich przeniesienia lub usunigcia, uzyj narzgdzia Wybierz

punkt I~ Aby zaznaczy¢ wiele punktow, nalezy nacisna¢ klawisz Shift i klikna¢. Aby punkt byt
symetryczny, naci$nij klawisz Option/Alt i kliknij punkt.

Praca z ramkami

Istnieja trzy typy ramek: ramki tekstowe, ramki graficzne i ramki bez zawarto$ci (ramki o zawartosci
Brak). Wszystkie trzy typy ramek moga zawiera¢ kolor, tintg, gradienty i obramowanie. Podczas
rysowania ramki tekstowej, ramki graficznej i ramki bez zawartosci sa dost¢gpne elementy sterujace,
ktore odpowiadaja typowi tworzonej ramki. Mozna jednak zaimportowac¢ tekst do ramek graficznych
z obrazami, a takze zaimportowaé obrazy do ramek tekstowych, ktore zawieraja tekst. Mozna

zmieniaé typ zawartosci, a takze ksztatt i inne atrybuty ramki.
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Tworzenie ramek tekstowych i graficznych

Istnieja trzy sposoby tworzenia ramek:

* Aby utworzy¢ ramke bez zawartosci (ramke, ktéra mozna zmieni¢ w ramke graficzng lub tekstowa),
kliknij i przeciagnij przy uzyciu narz¢dzia Ramka prostokatna [, narzg¢dzia Ramka owalna @
lub narzedzia Gwiazda %*. Zawarto$é tekstowa mozna zadeklarowac, naciskajac klawisz T podczas
rysowania ramki bez zawarto$ci. Aby zadeklarowa¢ zawarto$¢ obrazu, nalezy nacisna¢ klawisz R
podczas rysowania ramki bez zawartosci.

* Aby utworzy¢ prostokatng ramke tekstowa lub graficzna, kliknij i przeciagnij przy uzyciu narzedzia

Aby utworzy¢ ramke Béziera, uzyj narzedzia Piéro Béziera 2. Wiecej informacji zawiera temat

,Tworzenie ramek Béziera”.

mp Aby ograniczy¢ ramki prostokatne do kwadratowych, a ramki owalne do okragtych, nalezy nacisnaé

klawisz Shift podczas przeciagania.

Ramki mozna tworzy¢ za pomoca nastgpujacych narzedzi:

Aby zmieni¢ ramke bez zawarto$ci w ramke tekstowa, nalezy nacisna¢ klawisze Command+E/Alt+E

i zaimportowac plik tekstowy.

Aby zmienié ramke bez zawartosci w ramke graficzng, nalezy nacisna¢ klawisze Command+E/Alt+E

i zaimportowac¢ plik obrazu.

Mozna zmieni¢ typ naroznikoéw ramek prostokatnych na zaokraglone, wklgsle i Scigte przy uzyciu
podmenu Element > Ksztalt lub menu rozwijanego Styl naroznika na palecie Miary. Zaokraglone
narozniki mozna doda¢ lub zmodyfikowa¢ poprzez wprowadzenie warto$ci w polu Promien
naroznika (karta Element > Modyfikuj > Ramka). Mozna takze uzy¢ pola Promien naroznika

ramki na karcie Klasyczny lub Rozmie$¢/Wyrownaj palety Miary.

Tworzenie ramek Béziera

Narzedzie Piéro Béziera ¥ umozliwia rysowanie ramek Béziera z wieloma krawedziami i linii,

ktére moga mie¢ proste i krzywe segmenty (patrz ,,Zrozumienie ksztattow Béziera™).
Aby narysowac¢ ramke Béziera:

1 Wybierz narzedzie Piéro Béziera \=¥ z palety Narzedzia. Przesun wskaznik krzyzykowy +w
dowolne miejsce strony i kliknij, aby okresli¢ pierwszy punkt.

2 Przesun wskaznik w miejsce, w ktorym powinien znalez¢ si¢ drugi punkt. Aby ograniczy¢ ruch

wskaznika do kata 45 stopni wzgledem strony, naci$nij klawisz Shift.

3 Kliknij, aby utworzy¢ punkty i segmenty linii.
» Kliknigcie punktu bez przeciagnigcia powoduje utworzenie linii prostej i punktu naroznego. Aby
utworzy¢ zakrzywiony segment linii, kliknij i przeciagnij w miejscu, w ktorym powinien znalez¢
si¢ nastgpny punkt. Zostanie wyswietlony punkt z dwoma uchwytami krzywej. Mozesz okresli¢

wielkos¢ i ksztatt krzywej, przeciagajac uchwyt krzywej. Nacis$nij klawisz Option/Alt podczas

przeciaggania punktu gtadkiego, aby utworzy¢ segment zakrzywiony i punkt narozny.

4 W razie potrzeby mozna dokona¢ edycji ksztaltu Béziera podczas jego rysowania.
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* Aby doda¢ punkt do istniejacego segmentu ksztattu, kliknij segment linii w miejscu, w ktorym

powinien znalez¢ si¢ punkt.

* Aby usung¢ punkt z aktywnego ksztattu podczas jego rysowania, kliknij ten punkt.

5 Aby zamkna¢ ramke, zamknij Sciezke, umieszczajac wskaznik myszy nad poczatkiem linii i klikajac

w miejscu, w ktéry pojawi si¢ wskaznik zamykania ramki $c.

mip- Jesli sg aktywne jakie$ narzedzia do rysowania, mozna nacisngé klawisz Command/Ctrl, aby
tymczasowo przetaczy¢ sie na narzedzie Wybierz punkt. Kiedy aktywne jest narzedzie Wybierz
punkt, mozna nacisnaé¢ klawisze Command+Option/Ctrl+Alt, aby tymczasowo przetaczy¢ si¢ na

narzedzie Element.

Zmiana wielko$ci ramek

Wielkos¢ dowolnej ramki mozna zmieni¢, modyfikujac wielko$¢ jej pola ograniczenia. Pole
ograniczenia to niedrukowalny, prostokatny ksztatt, ktory otacza kazdg ramke. Zrozumienie uchwytéow
ramki wyznaczajg granice pola ograniczenia. Najlepszym sposobem wyswietlenia pola ograniczenia

jest uzycie narzgdzia Element w celu wybrania uchwytéw elementu ramki Béziera.
Wielkos¢ aktywnych ramek mozna zmienic¢ za pomoca jednej z nastgpujacych metod:

ramki, aby wyswietli¢ wskaznik zmiany wielkosci. Kliknij i przeciagnij uchwyt w nowe miejsce,
aby zmniejszy¢ lub powiekszy¢ ramke. Naci$nij klawisz Shift, aby zachowa¢ proporcje ramki.
Nacisnij klawisz Option/Alt, aby zmieni¢ wielko$¢ ramki od jej $rodka. Nacis$nij klawisz

Command/Ctrl, aby zmieni¢ wielko$¢ zawartosci wraz z ramka.

» Wprowadz wartosci w polach Sze. i Wys. na karcie Klasyczny lub Rozmie$¢/Wyréwnaj palety

Miary, aby zmieni¢ szeroko$¢ i wysokos¢, a nastepnie naci$nij klawisz Return/Enter.

* Wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj (Command+M/Ctrl+M) i kliknij kart¢ Ramka. Wprowadz
warto$ci w polach Szerokos$¢ i Wysokos¢, aby precyzyjnie zmieni¢ wielko$¢ ramki, a nastepnie
kliknij przycisk OK.

Zmiana ksztaltow ramek

Ksztalt ramki mozna zmieni¢ na trzy sposoby:

+ Ksztalt mozna zmieni¢ catkowicie, wybierajac inng opcje z podmenu Element > Ksztalt.

* Mozna doda¢ lub zmodyfikowa¢ zaokraglone narozniki dla prostokatnych ramek poprzez
wprowadzenie wartosci w polu Promien naroznika (karta Element > Modyfikuj > Ramka). Mozna
takze uzy¢ pola Promien naroznika ramki na karcie Klasyczny lub Rozmie$é/Wyréwnaj palety

Miary.

» Ksztalt ramek Béziera mozna zmodyfikowa¢, zmieniajac pozycj¢ punktow, uchwytéw krzywych i

segmentow linii. Wigcej informacji zawiera temat ,,.Zrozumienie ksztaltow Béziera”.

Dodawanie obramowania do ramek

Obramowanie to dekoracyjne krawedzie, ktore mozna umiesci¢ wokoét ramki dowolnego typu. Aby
uzyska¢ dostep do elementdéw sterujacych obramowania dla aktywnych ramek, wykonaj jednag z

nastepujacych czynnosci:
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Wybierz opcj¢ Element > Obramowanie, aby wyswietli¢ kart¢ Obramowanie okna dialogowego
Modyfikuj.

Wyswietl karte Obramowanie na palecie Miary.

Za pomocg elementow sterujacych na tych kartach mozna okresli¢ styl, szerokos¢, kolor i krycie

obramowania. Jesli styl obramowania obejmuje odstepy, mozna takze okresli¢ kolor i krycie odstepow.

Istnieje rowniez mozliwo$¢ utworzenia wlasnych stylow obramowania w oknie dialogowym Linie
przerywane i paski (menu Edycja) oraz okreslenie ustawien obramowania w stylu elementu. Wigcej

informacji dotyczacych stylow elementu zawiera temat ,,Modut XTension Item Styles”.

Stosowanie kolorow do ramek

Aby zastosowac kolor tla do aktywnych ramek, wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

Wybierz opcje Element > Modyfikuj (Command+M/Ctrl+M), kliknij kart¢ Ramka, a nastgpnie

uzyj elementow sterujacych w obszarze Ramka.

Wyswietl palet¢ Kolory (Okno > Kolory), kliknij przycisk Kolor tta W a nastepnie uzyj elementow

sterujacych na palecie.

Wyswietl kart¢ Klasyczny na palecie Miary.
Na tych kartach i palecie sa dostgpne nastepujace elementy sterujace:

Kolor ramki: Umozliwia okreslenie koloru tta ramki.
Tinta: Umozliwia okreslenie tinty koloru tta (0% = bialy, 100% = peny kolor).
Krycie: Umozliwia okreslenie przezroczystosci tta ramki (0% = w pelni przezroczyste, 100% = w

pelni nieprzezroczyste).

Kolor ramki mozna takze okresli¢ w stylu elementu. Wigcej informacji dotyczacych stylow elementu

zawiera temat ,,Modut XTension Item Styles”.

Stosowanie gradientéw do ramek

Gradient to stopniowe przej$cie mi¢dzy dwoma kolorami. Aby zastosowac¢ gradient do tta aktywnych

ramek, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Wybierz opcje Element > Modyfikuj (Command+M/Ctrl+M), kliknij karte Ramka, a nastepnie

uzyj elementow sterujacych w obszarze Gradient.

Wyswietl palet¢ Kolory (Okno > Kolory), kliknij przycisk Kolor tta W a nastepnie uzyj elementow

sterujacych na palecie.
Na tej karcie i palecie sa dostgpne nastgpujace elementy sterujgce zwigzane z gradientami:

Styl: Umozliwia okre$lenie typu gradientu.

Kat: Umozliwia okreslenie kata przejscia miedzy dwoma kolorami.

Gradienty maja dwa kolory, z ktorych kazdy moze mie¢ wlasne ustawienia tinty i krycia. Na karcie
Ramka okna dialogowego Modyfikuj kolor w obszarze Ramka stanowi pierwszy kolor, a kolor w

obszarze Gradient stanowi drugi kolor. Na palecie Kolory nalezy klikna¢ opcje #1, aby ustawié

pierwszy kolor, oraz opcje #2, aby ustawi¢ drugi kolor.
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Gradienty mozna takze okresli¢ w stylu elementu. Wigcej informacji dotyczacych stylow elementu

zawiera temat ,,Modut XTension Item Styles”.

Scalanie i dzielenie ramek

Opcje w podmenu Scal i Podziel (menu Element) umozliwiaja tworzenie ztozonych ramek Béziera
na podstawie istniejacych ramek. Na przyktad jesli prostokatna ramka naktada si¢ na owalng ramke,
mozna wybra¢ podmenu Element > Scal, a nastgpnie wybra¢ opcje, ktora spowoduje utworzenie
pojedynczej ramki z ta samg zawarto$cia. W przypadku scalenia dwoch ramek graficznych jeden
obraz begdzie wyswietlany w potaczonej ramce. W przypadku scalenia dwoch ramek tekstowych

tekst przeptywa jako pojedynczy tancuch tekstowy w obu ramkach.

Aby uzy¢ funkcji Scal, nalezy zaznaczy¢ dwa elementy, a nast¢gpnie wybraé jedna z nastepujacych

opcji z podmenu Element > Scal:

* Opcja Przecigcie powoduje zachowanie obszaréw naktadania si¢ elementdw i usunigcie pozostatych

obszarow.

* Opcja Zlacz powoduje polaczenie wszystkich elementow w jednej ramce z zachowaniem wszystkich

naktadajacych sig¢ i nienaktadajacych si¢ obszarow.
* Opcja Réznica usuwa elementy znajdujace si¢ z przodu. Naktadajace si¢ obszary zostang wycicte.
* Opcja Odwrdé¢ réznice usuwa element znajdujacy sie z tylu. Naktadajace si¢ obszary zostana wycigte.

* Opcja Wylaczne OR pozostawia wszystkie ksztalty bez zmiany, ale wycina naktadajace si¢ obszary.
Podczas edycji punktow otaczajacych obszar wycigcia mozna zauwazy¢, ze w kazdym miejscu

oryginalnego przecigcia dwoch linii znajduja si¢ obecnie dwa punkty.

* Opcja Polacz przypomina opcje Wylaczne OR, ale po przyjrzeniu si¢ punktom otaczajacym obszar

wycigcia mozna zauwazyc¢, ze nie dodano zadnych punktéw dla przeciecia linii.

Opcja Podziel powoduje podzielenie scalonej ramki na oddzielne ramki, podzielenie ztozonej ramki
ze $ciezkami w obrebie $ciezek na oddzielne ramki badz podzielenie ramki zawierajacej obramowanie
przecinajace t¢ ramke (na przyktad cyfra 8). Aby uzy¢ tej funkcji, nalezy zaznaczy¢ dwa elementy,

a nast¢pnie wybra¢ jedna z nastepujacych opcji z podmenu Element > Podziel:

+ Opcja Sciezki zewnetrzne dziata w przypadku scalonej ramki, ktora zawiera wiele nienaktadajacych
si¢ ksztattdw. Opcja Sciezki zewnetrzne powoduje zachowanie wszystkich informacji o $ciezkach

zewnetrznych i podzielenie nienaktadajacych si¢ $ciezek zewngtrznych na oddzielne ramki.

* Opcja Wszystkie $ciezki tworzy oddzielne ramki na podstawie kazdego ksztatltu w obrebie ramki

ztozone;.

Dodawanie tekstu i obrazéw do ramek

Aby doda¢ tekst do ramki, nalezy wybra¢ narzedzie Zawarto$¢ tekstowa iLi klikngé dwukrotnie
ramke, a nastepnie rozpocza¢ wpisywanie, wkleié¢ tekst skopiowany z innego miejsca lub wybraé
opcje Plik > Importuj. Wybranie narzedzia Element 4 i dwukrotnie kliknigcie ramki tekstowej

powoduje wyswietlenie okna dialogowego Importuj.

Aby umiescié obraz w ramce, nalezy zaznaczy¢ ramke za pomocg narzedzia Zawarto$é obrazu (L,

anastepnie wklei¢ obraz skopiowany z innego miejsca lub wybra¢ opcj¢ Plik > Importuj. Wybranie

wyswietlenie okna dialogowego Importuj.
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Zmiana typu ramki

Aby przeksztatci¢ zaznaczong ramke na inny typ, nalezy wybra¢ opcje Obraz, Tekst lub Brak z
podmenu Zawarto$¢ (menu Element). Ramke tekstowa mozna takze zmieni¢ na graficzna, wybierajac
opcje¢ Plik > Importuj, a nastgpnie wybierajac obraz. Ramke graficzng mozna zmienié¢ na tekstowa,

wybierajac opcj¢ Plik > Importuj, a nastepnie wybierajac plik tekstowy.

Aby przeksztatci¢ zaznaczong ramke tekstowa na $ciezke tekstowa, nalezy wybrac¢ ksztatt linii z

podmenu Element > Ksztalt.
Po wybraniu narzgdzia Ramka mozna uzy¢ nastgpujacych klawiszy modyfikatoréw do utworzenia
ramek tekstowych lub graficznych:

* Nacis$nij klawisz T podczas rysowania, aby utworzy¢ ramke tekstowa.

» Nacis$nij klawisz R podczas rysowania, aby utworzy¢ ramke graficzna.

Praca z liniami

Istnieja dwa typy linii: proste i Béziera. Do dowolnego typu linii mozna stosowac kolory i style linii.

Tworzenie linii
Aby utworzy¢ lini¢, nalezy najpierw wybra¢ narz¢dzie Linia /" na palecie Narzedzia i przesunaé

wskaznik krzyzykowy =i~ do dowolnej pozycji na stronie. Nastepnie nalezy klikna¢ i przeciagnac,

aby narysowac linig.

= Mozna ograniczy¢ lini¢ do 0, 45 lub 90 stopni poprzez naci$nigcie klawisza Shift w czasie jej

rysowania.

Tworzenie linii Béziera

Narzedzie Piéro Béziera ¥ umozliwia rysowanie ramek Béziera z wieloma krawedziami i linii,

ktére moga mie¢ proste i krzywe segmenty (patrz ,,Zrozumienie ksztaltow Béziera™).

Aby narysowac lini¢ Béziera:

1 Wybierz narzedzie Piéro Béziera X z palety Narzedzia. Przesun wskaznik krzyzykowy +w

dowolne miejsce strony i kliknij, aby okre$li¢ pierwszy punkt.

2 Przesun wskaznik w miejsce, w ktorym powinien znalez¢ si¢ drugi punkt. Aby ograniczy¢ ruch

wskaznika do kata 45 stopni wzgledem strony, naci$nij klawisz Shift.

3 Kliknij, aby utworzy¢ punkty i segmenty linii.

* Aby utworzy¢ zakrzywiony segment linii, kliknij i przeciagnij w miejscu, w ktorym powinien znalez¢
si¢ nastgpny punkt. Zostanie wyswietlony punkt z dwoma uchwytami krzywej. Mozesz okresli¢

wielko$¢ i1 ksztalt krzywej, przeciagajac uchwyt krzywej.

» Aby utworzy¢ punkt narozny, nacisnij klawisz Option/Alt przed kliknigciem. Kliknigcie i
przytrzymanie przycisku myszy umozliwia okreslenie promienia punktu naroznego poprzez
przeciagnigcie uchwytu krzywe;.

» Aby doda¢ punkt do istniejacego segmentu ksztattu, kliknij segment linii w miejscu, w ktorym

powinien znalez¢ si¢ punkt.
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* Aby usung¢ punkt z aktywnego ksztattu podczas jego rysowania, kliknij ten punkt.

4  Aby zakonczy¢ linig, kliknij dwukrotnie.

sy Jesli sa aktywne jakie$ narze¢dzia do rysowania, mozna nacisna¢ klawisz Command/Ctrl, aby
tymczasowo przetaczy¢ sie na narzedzie Wybierz punkt. Kiedy aktywne jest narzedzie Wybierz
punkt, mozna nacisna¢ klawisze Command+Option/Ctrl+Alt, aby tymczasowo przelaczy¢ si¢ na

narzedzie Element.

Tryby linii prostych
Istnieja cztery tryby linii: Punkty koncowe, Lewy punkt, Punkt srodkowy i Prawy punkt. W
zalezno$ci od trybu wybranego na karcie Linia (Element > Modyfikuj) lub na palecie Miary (karty

Klasyczny lub Rozmie$é/Wyréwnayj), dtugosc¢ i pozycja linii zostang opisane w odmienny sposob.

* Tryb Punkty koncowe: Pole X1 wskazuje poziome potozenie pierwszego punktu koncowego, a
pole Y1 wskazuje pionowe potozenie pierwszego punktu koncowego. Pole X2 wskazuje poziome
potozenie ostatniego punktu koncowego, a pole Y2 wskazuje pionowe potozenie ostatniego punktu

koncowego.

* Tryb Lewy punkt: Pole X1 wskazuje poziome potozenie pierwszego od lewej punktu koncowego,

a pole Y1 wskazuje pionowe potozenie pierwszego od lewej punktu koncowego.

* Tryb Punkt Srodkowy: Pole XC wskazuje poziome polozenie punktu srodkowego linii, a pole YC

wskazuje pionowe potozenie punktu srodkowego linii.

* Tryb Prawy punkt: Pole X2 wskazuje poziome potozenie ostatniego od prawej punktu koncowego,

a pole Y2 wskazuje pionowe potozenie ostatniego od prawej punktu koncowego.

Zmiana wielkosci linii

Wielkos¢ aktywnych linii prostych mozna zmieni¢ za pomoca jednej z nastepujacych metod:

Wybierz narze¢dzie Element &i przesun wskaznik strzatki nad Zrozumienie uchwytow, aby wyswietli¢
wskaznik zmiany wielkosci. Kliknij i przeciagnij uchwyt w nowe miejsce, aby skroci¢ lub wydtuzy¢
linie.

» Wybierz opcje Element > Modyfikuj (Command+M/Ctrl+M) i kliknij karte Linia. Kliknij menu
rozwijane Tryb, aby wyswietli¢ cztery opcje trybu (patrz temat ,, 7ryby linii prostych”). Wybierz
opcje Lewy punkt, Punkt srodkowy lub Prawy punkt, aby wyswietli¢ pole Dlugos¢. Wprowadz

warto$¢ w polu Dlugos¢, aby precyzyjnie zmieni¢ dtugo$é linii, a nastgpnie kliknij przycisk OK.

* Wybierz opcj¢ Lewy punkt, Punkt §srodkowy lub Prawy punkt z menu rozwijanego Tryb linii
na karcie Klasyczny lub Rozmie$é/Wyréwnaj na palecie Miary, aby wyswietli¢ pole DI. (Dlugos¢).
Wprowadz warto$¢ w polu D1., aby precyzyjnie zmieni¢ dtugos¢ linii, a nastgpnie nacis$nij klawisz

Return/Enter.

Wielkos¢ dowolnej linii Béziera mozna zmieni¢, modyfikujac wielko$¢ jej pola ograniczenia. W
tym celu nalezy upewnic¢ sig, ze opcja Element > Edytuj > Ksztalt nie jest wlaczona, a nastepnie

mozna zmieni¢ wielko$¢ linii tak jak w przypadku ramki.

Zmiana ksztaltu linii

Ksztalt linii mozna zmieni¢ przy uzyciu nastgpujacych metod:
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» Ksztalt mozna zmieni¢ catkowicie, wybierajac inng opcje z podmenu Element > Ksztalt.

+ Ksztalt linii Béziera mozna zmodyfikowac, zmieniajac pozycje punktow, uchwytow krzywych i

segmentow linii. Wigcej informacji zawiera temat ,,.Zrozumienie ksztaltow Béziera”.

Okreslanie wygladu linii

Aby okresli¢ wyglad aktywnych linii, nalezy uzy¢ elementow sterujacych w nastepujacych miejscach:

* paleta Miary (karta Klasyczny),
+ karta Linia okna dialogowego Modyfikuj (menu Element),

+ paleta Kolory (menu Okno) — tylko kolor linii.
Oproécz koloru, tinty i krycia, mozna takze okresli¢ nastgpujace cechy linii:

 Styl linii: Ta opcja umozliwia okreslenie ogolnego wygladu linii. Domyslnie dostgpnych jest wiele
stylow linii. Istnieje rowniez mozliwos$¢ utworzenia whasnych stylow w oknie dialogowym Linie

przerywane i paski (menu Edycja).

* Szerokos¢: Istnieje mozliwo$¢ okreslenia szerokosci linii w dowolnym systemie miar. Mozna takze
okresli¢ szeroko$¢ Linia wlosowa. Drukowana szeroko$¢ linii wlosowej wynosi 0,125 punktu na

naswietlarce PostScript. W przypadku niektdrych drukarek laserowych ta warto$¢ jest wigksza.

* Groty strzatek: Za pomocg menu rozwijanego Groty strzalek mozna zastosowa¢ do linii groty

strzatek.

Wyglad linii mozna takze okresli¢ w stylu elementu. Wigcej informacji dotyczacych stylow elementu

zawiera temat ,,Modut XTension Item Styles”.

Laczenie linii

Istnieje mozliwos$¢ scalenia dwodch linii poprzez wybranie narzedzia Element 4, zaznaczenie linii
i wybranie opcji Element > Scal > Polacz punkty kencowe. Opcja Polacz punkty koncowe jest
dostepna tylko w przypadku, gdy punkty koncowe linii lub §ciezek tekstowych znajduja si¢ w

maksymalnej odlegtosci sze$ciu punktéw od siebie.

Manipulowanie elementami

Elementy mozna wycina¢ i wkleja¢ w nowym potozeniu, blokowa¢, aby nie mozna byto ich przenosic,
duplikowac¢ jeden lub wigcej razy, umieszczaé na stosie w celu utworzenia nietypowych efektow

wizualnych, a takze manipulowa¢ nimi na inne sposoby.

Zaznaczanie elementow

Aby manipulowad elementami, nalezy najpierw je zaznaczy¢. Po zaznaczeniu wigkszo$¢ typow

elementow wyswietla krawedzie i uchwyty stuzace do zmiany ksztattu.

lub Zawarto$¢ obrazu [ i przesuna¢ wskaznik strzatki nad element. Jednokrotne kliknigcie zaznacza
pojedynczy element. Nacisni¢cie klawisza Shift i kliknigcie kolejnych elementdéw umozliwia

zaznaczenie wigkszej liczby elementow jednoczesnie. Mozna rowniez zaznaczy¢ wiele elementow,

wybierajac narz¢dzie Element & rysujac wokot obszaru zawierajacego elementy.
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Wybranie narz¢dzia Element 4 i dwukrotnie kliknigcie ramki tekstowej powoduje wyswietlenie

okna dialogowego Importuj. Dwukrotne kliknigcie pustej ramki graficznej za pomoca narzedzia
Element lub Zawarto$é obrazu &5 powoduje wyswietlenie okna dialogowego Importuj. Jesli

ramka graficzna zawiera obraz, wybierane jest narzedzie Zawarto$¢ obrazu =)

Aby usuna¢ zaznaczenie aktywnego elementu, nalezy kliknaé poza jego obszarem. Kiedy wybrane

jest narzedzie Element 4 mozna nacisng¢ klawisz Tab, aby usuna¢ zaznaczenie aktywnych

elementow.

Przenoszenie elementow

Elementy mozna przenosi¢ poprzez wprowadzenie wartosci w polach Wspélrzedna X i Wspoétrzedna
Y w oknie dialogowym Modyfikuj (menu Element), poprzez wprowadzenie wartosci w polach X
i 'Y na palecie Miary oraz poprzez rgczne przeniesienie elementu przy uzyciu narzedzia Element
&, Przytrzymanie przycisku myszy przed przeniesieniem ramki lub $ciezki tekstowej spowoduje
wyswietlenie zawartosci podczas przenoszenia elementu. Elementy mozna takze przesuwac poprzez

wybranie narzgdzia Element i naci$niecie klawisza strzatki na klawiaturze.

=P Uchwyty elementu ramki wyznaczaja granice pola ograniczenia. Najlepszym sposobem wy$wietlenia

pola ograniczenia jest uzycie narzgdzia Element w celu wybrania uchwytow elementu ramki Béziera.

Wycinanie, kopiowanie i wklejanie elementow

Po wybraniu narz¢dzia Element & opcje Wytnij, Kopiuj i Wklej (menu Edycja) staja si¢ dostepne
dla aktywnych ramek, linii i §ciezek tekstowych. Aby kopi¢ elementéw zawartych w schowku

umiesci¢ w §rodku okna projektu, nalezy wybra¢ opcj¢ Edycja > Wklej (Command+V/Ctrl+V).

Po wybraniu narzedzia Element % mozna usuwac elementy za pomoca opcji Wyezysé (tylko system

Mac OS) i Usun. Wyczyszczone i usunigte elementy nie sa kopiowane do schowka.

Okreslanie kolejnosci elementéw na stosie

W przypadku naktadania si¢ dwoch lub wigcej elementdéw kazdy z nich znajduje si¢ nad lub pod
innym elementem. Okreslenie ,,kolejnos¢ na stronie” odnosi si¢ do relacji kolejnosci réznych
elementow na stronie. Kazdy tworzony element zajmuje wlasny poziom na stosie. Nowo utworzony

element zostaje umieszczony na wierzchu.

Menu Element zawiera opcje umozliwiajace sterowanie kolejnoscia elementéw na stosie.

» Aby przenies$¢ element na spdd strony lub warstwy, wybierz opcj¢ Element > Przesun na spod.

* Aby przenies¢ element na wierzch strony lub warstwy, wybierz opcje Element > Przesun na

wierzch.

* Aby przenie$¢ element o jeden poziom do tytu na stronie lub warstwie w systemie Mac OS, nacisnij
klawisz Option i wybierz opcje¢ Element > Przesun do tylu. W systemie Windows wybierz opcje

Element > Przesun do tyhu.

* Aby przenies¢ element o jeden poziom do przodu na stronie lub warstwie w systemie Mac OS,
nacis$nij klawisz Option i wybierz opcj¢ Element > Przesun do przodu. W systemie Windows

wybierz opcj¢ Element > Przesun do przodu.

=P W przypadku dokumentu z warstwami takze warstwy znajdujg si¢ w okreslonej kolejnosci na stole.

W obregbie danej warstwy kazdy element ma swoja pozycje na stosie. Uzycie opcji Przesun na spod,
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Przesun do tylu, Przesun na wierzch i Przesun do przodu (menu Element) powoduje zmiang

kolejnosci elementow na warstwie.

Aby uaktywni¢ element ukryty za innymi elementami, nalezy wybrac narzedzie Element 4 i nacisna¢
klawisze Command+Option+Shift/Ctrl+Alt+Shift, klikajac wielokrotnie w miejscu naktadania si¢
wielu elementow. Nacisniecie klawiszy Command+Option+Shift/Ctrl+Alt+Shift podczas klikania

spowoduje uaktywnianie kolejnych elementdéw od poczatku do tyhu stosu.

Grupowanie elementéw

Istnieje mozliwos$¢ potaczenia wielu elementow na stronie lub rozktadéwce w pojedyncza grupg.
Grupowanie elementow jest przydatne, jesli wystepuje konieczno$é jednoczesnego zaznaczenia lub
przeniesienia wielu elementow. Istnieje mozliwo$¢ przenoszenia, wycinania, kopiowania,
duplikowania i wykonywania wielu innych funkcji na grupie. Na przyktad mozna zgrupowac
wszystkie elementy tworzace strong gtdwna publikacji, a nastepnie modyfikowac lub przenosic¢ cata

grup¢ w podobny sposob jak w przypadku pojedynczej ramki, linii lub $ciezki tekstowe;.

Po utworzeniu grupy mozna w dalszym ciggu edytowaé oraz zmienia¢ rozmiar i pozycje
poszczegdlnych elementdw przy zachowaniu relacji grupy. Kopi¢ grupy mozna rowniez umiescic¢

w otwartej bibliotece programu QuarkXPress w celu uzycia w innych dokumentach.

Grupowanie jest mozliwe, jesli aktywne sa co najmniej dwa elementy (linie, ramki, Sciezki tekstowe
lub inne grupy). Aby zaznaczy¢ wiele elementdow za pomoca narzedzia Element &, nalezy nacisnaé
klawisz Shift i klikna¢ kazdy element lub narysowac ramke¢ wokot elementéw do zgrupowania. W

celu umieszczenia wielu zaznaczonych elementow w jednej grupie nalezy wybrac opcj¢ Element >
Grupuj (Command+G/Ctrl+G).

Mozna grupowac grupy, jak rowniez zaznacza¢ grupe¢ (lub grupy) wraz z pojedynczymi ramkami,

liniami i $ciezkami tekstowymi w celu utworzenia wigkszej grupy.

Po wybraniu elementu Element € mozna przesuwac, wycinac, kopiowac, wkleja¢, duplikowac i

obraca¢ grupe oraz stosowa¢ do niej kolor. Po wybraniu narzedzia Zawarto$¢ tekstowa iLi lub

Zawartos¢ obrazu [ mozna manipulowaé poszczegdlnymi elementami, tak jak w przypadku

niezgrupowanego elementu.

Aby przenies¢ element w obrebie grupy, nalezy nacisna¢ klawisz Command/Ctrl i zaznaczy¢ element

W przypadku gdy aktywna grupa zawiera elementy tego samego rodzaju (na przykltad tylko ramki
graficzne) w oknie dialogowym Modyfikuj zostanie umieszczona karta (lub karty) odnoszace si¢
do tych elementow. Jesli aktywna grupa zawiera rozne elementy, okno dialogowe Modyfikuj moze

wys$wietlac tylko karte Grupa.
Aby rozlaczy¢ grupe, nalezy wybra¢ opcje Element > Rozgrupuj (Command+U/Ctrl+U).

Zmiana wielkosci zgrupowanych elementow

Aby zmieni¢ wielko$¢ kazdego elementu grupy jednoczesnie, nalezy kliknac¢ i przeciagna¢ uchwyty
elementu grupy. Nacisnigcie klawiszy Command+Shift/Ctrl+Shift podczas zmiany wielkosci grupy
spowoduje proporcjonalng zmiang wszystkich szerokosci obramowania, linii, obrazow i tekstu.
Rowniez nacisnigcie klawisza Command/Ctrl podczas zmiany wielkosci grupy spowoduje zmiang

wielkosci szerokosci obramowania, obrazow i tekstu, ale zmiana ta nie bgdzie proporcjonalna.
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Duplikowanie elementow

Program QuarkXPress umozliwia utworzenie jednej lub wielu kopii ramek, linii i §ciezek tekstowych.

Pojedyncza kopi¢ zaznaczonego elementu mozna utworzy¢ za pomoca opcji Duplikuj (menu
Element). Mozna takze nacisna¢ klawisze Option/Alt podczas przeciggania elementu lub grupy,

aby utworzy¢ duplikat.

Funkcja Wykonaj krok i powtorz jest przydatna podczas tworzenia uktadu elementoéw projektu,
ktore zawierajg wiele rownomiernie rozmieszczonych kopii elementu. Mozna utworzy¢ wiele kopii

elementu i okresli¢ odstgp miedzy nimi za pomoca opcji Wykonaj krok i powtérz (menu Element).

Rozmieszczanie i wyréwnywanie elementéw

Istnieje mozliwos$¢ okreslenia wzajemnej pozycji wielu zaznaczonych elementéw wzgledem siebie
przy uzyciu podmenu Element > Rozmie$¢/Wyréwnaj lub karty Rozmie$é/Wyréwnaj na palecie

Miary.

Mozna wybra¢ jedna z o$miu opcji rozmieszczenia i szesciu opcji wyrdwnania na palecie Miary.

Wyréwnanie mozna okresli¢ wzglgdem zaznaczonych elementow, strony lub (w przypadku layoutow
wydrukéw ze stronami widzacymi) rozktadowki. Podmenu Element > Rozmie$¢/Wyréownaj zawiera
tryby Wzgledem elementu i Wzglgedem strony, ktore zostaty opisane ponizej. Paleta Miary zawiera

takze trzeci tryb o nazwie Wzgledem rozktadowki.

Dostepne sg nastepujace tryby rozmieszczania/wyréwnywania:

Tryb Wzgledem elementu all rozmieszcza elementy w odniesieniu do znajdujacego si¢ najwyzej
aktywnego elementu, ktory si¢ nie przesuwa. Element ten jest ustalany na podstawie potozenia
gornych krawedzi elementdw. Jesli dwa lub wigcej elementéw maja takie same krawedzie gorne,

elementy sa rozmieszczane wzglgdem skrajnego elementu z lewe;.

Tryb Wzgledem strony [ rozmieszcza elementy w odniesieniu do krawedzi strony (lewej, prawej,

gornej lub dolnej).

Tryb Wzgledem rozkladowki ol i jest dostepny dla aktywnych layoutow wydrukow, ktore zawieraja
strony widzace. Zalozmy, ze otwarto layout z rozktadowka, a nastepnie zaznaczono element na lewej

stronie i inny element na prawej stronie. Klikni¢cie ikony Wzgledem rozklad6éwki na palecie Miary

i wybranie opcji Rozmies$¢ srodki w poziomie il spowoduje, ze zaznaczone elementy zostang

umieszczone odpowiednio przy lewej i prawej stronie rozktadowki.

Obracanie elementow

Aby obroci¢ aktywne elementy, wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

Wybierz narzgdzie Element &i przesun wskaznik myszy nad uchwyt narozny. Kiedy pojawi si¢
wskaznik obrotu, kliknij, aby okresli¢ punkt obrotu, a nast¢pnie przeciagaj mysza ruchem kotowym
w celu obrdcenia elementu. W czasie przeciagania beda wyswietlane wskaznik grotu strzatki i pozycja
elementu. Nacisnigcie klawisza Shift podczas obrotu powoduje ograniczenie ruchow do katow 45

stopni.

» Wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj (Command+M/Ctrl+M), wprowadz wartos¢ w polu Kat i
kliknij przycisk OK.

Wprowadz warto$¢ w polu == na palecie Miary (karty Klasyczny i Rozmie$¢/Wyrownaj), a

nastepnie naci$nij klawisz Return/Enter.
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Aby obroéci¢ lini¢ prostg, nalezy wybra¢ opcj¢ Lewy punkt, Punkt srodkowy lub Prawy punkt z
menu rozwijanego Tryb (okno dialogowe Modyfikuj lub paleta Miary) w celu wyswietlenia pola
Kat. Aby obroci¢ lini¢ Béziera, nalezy wyswietli¢ jej pole ograniczenia poprzez wylaczenie opcji
Ksztalt (Element > Edytuj).

Nachylanie elementow

Aby nachyli¢ aktywne elementy w obrebie pol ograniczenia, nalezy wybra¢ opcj¢ Element >
Modyfikuj (Command+M/Ctrl+M) i klikna¢ kart¢ Ramke. Nastgpnie nalezy wprowadzi¢ wartos¢
w polu Nachylenie. Dodatnie wartosci powodujg nachylenie elementéw w prawo, a ujemne wartosci

— w lewo.

Blokowanie i odblokowywanie elementéw

Blokowanie pozwala zabezpieczy¢ elementy i zawarto$¢ przed przypadkowymi zmianami. Mozna

wykona¢ nastgpujace czynnosci:

* Aby uniemozliwi¢ zmiang rozmiaru i pozycji elementu (oraz uniemozliwi¢ usunigcie elementu),

zaznacz opcj¢ Element > Zablokuj > Pozycja.

* Aby uniemozliwi¢ edycje zawartosci elementu, zaznacz opcj¢ Element > Zablokuj > Lancuch
tekstowy lub Element > Zablokuj > Obraz.

Aby odblokowa¢ wybrane elementy, nalezy usuna¢ zaznaczenie odpowiedniej opcji w podmenu

Element > Zablokuj. Mozna takze wybra¢ opcj¢ Element > Modyfikuj i klikna¢ ikone ktodki "
obok pola.

Kotwiczenie elementéw i grup w tekscie
Element lub grupe mozna zakotwiczy¢, tak aby umozliwi¢ ich przeptywanie w tekscie jak w przypadku

znaku. Aby zakotwiczy¢ element lub grupg w tekscie, nalezy uzy¢ narzgdzia Element & w celu
wybrania zagdanego elementu lub grupy i wybrac opcj¢ Edycja > Kopiuj (Command+C/Ctrl+C) lub
Edycja > Wytnij (Command+X/Ctrl+X). Nastepnie nalezy wybra¢ narzedzie Zawartos$¢ tekstowa

iTi umiesci¢ znacznik wstawiania tekstu w zagdanym miejscu zakotwiczenia elementu lub grupy i
wybra¢ opcj¢ Edycja > Wklej (Command+V/Ctrl+V).

Praca z tabelami

Tabela w programie QuarkXPress stanowi unikatowy element, taki jak ramka tekstowa, ramka
graficzna, §ciezka tekstowa lub linia. Pracujac z tabelami, mozna traktowac jej komorki jako
pojedyncze ramki graficzne lub tekstowe badz ramki bez zawartosci. Obstuga komoérek odbywa sig
w analogiczny sposob jak w przypadku tych elementow. Aby pracowac z elementami samej tabeli

— takimi jak wiersze lub kolumny — nalezy uzy¢ menu Tabela.

Rysowanie tabeli

Aby narysowac tabelg i okresli¢ jej wlasciwosci, wykonaj nastepujace czynnosci:
Wybierz narzedzie Tabele EP palety Narzedzie, przeciagnij mysza, aby narysowac prostokat

odpowiadajacy rozmiarowi koncowe;j tabeli, a nastgpnie zwolnij przycisk myszy. Zostanie

wyswietlone okno dialogowe Whasciwosci tabeli.
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Tabellegenskapern
Rader: .E J Kolonmer: | 5 i
Celletype Tilpass
(%) Teksteeller [Jrader
() Bildecellar [ Tkolonner

Tabulatorrekkefalge: [(Jkoble celler

|:| Ivareta geometri

% - [Jkable til eksterne data

[ o | [ awbret |

Okno dialogowe Wlasciwosci tabeli

2 W polu Wiersze okresl liczbe poziomych wierszy, natomiast w polu Kolumny okresl liczbe

pionowych kolumn.

3 Aby okresli¢ domyslny typ komorki, kliknij opcj¢ Komorki tekstowe lub Komérki graficzne w
obszarze Typ komérki. P6zniej mozna zaznaczy¢ okreslone komorki i zmienic ich typ zawartosci

zgodnie z potrzebami.

4  Aby utworzy¢ komorki tekstowe, ktore rozszerzaja si¢ w miar¢ dodawania tekstu, uzyj elementow

sterujacych w obszarze Automatyczne dopasowywanie.

5 Aby okreslic¢ sposob przechodzenia migdzy komorkami tabeli po naci$nigciu klawiszy Control+Tab,

mozna wybra¢ inng opcj¢ z menu rozwijanego Kolejnos¢ zakladek.

6 Aby powiaza¢ komorki tekstowe, tak aby zaimportowany tekst przeptywat przez okreslone komorki
(podobnie jak w przypadku powigzanych ramek tekstowych), zaznacz opcje Powiaz komérki. Jesli
zostanie zaznaczona opcja Powiaz komérki, mozna wybra¢ kolejnos¢ powiagzania komérek

tekstowych za pomocg menu rozwijanego Kolejnosé linkow.

s Jesli komorki nie zostang teraz powigzane w ten sposob, mozna to zrobi¢ p6zniej, korzystajac z
narz¢dzia Linkowanie lub opcji Powiaz komoérki tekstowe (menu Tabela). Nawet jesli komorki
tekstowe nie zostaty powigzane, mozna uzy¢ klawiszy Control+Tab do przechodzenia mi¢dzy

komoérkami podczas wprowadzania lub edytowania danych.

7 Jesli planowane jest importowanie danych z programu Excel, zaznacz opcj¢ Powiaz z danymi

zewnetrznymi. Wiccej informacji zawiera temat ,./mportowanie tabel programu Excel”.

8 Aby tabela zachowala t¢ sama wielko$¢ podczas dodawania lub usuwania wierszy, zaznacz opcje

Zachowaj geometrie.

9 Kliknij przycisk OK.

Konwersja tekstu na tabele

Powodzenie operacji konwersji tekstu na tabele jest zalezne od wlasciwego przygotowania tekstu.
Bardzo wazne jest, aby znaki akapitow, tabulatory, spacje lub przecinki (czyli znaki, ktéore moga
zostaé przeksztatcone przez program QuarkXPress) byly uzywane spdjnie w bloku tekstu. Znaki te
sa stosowane w procesie konwersji na tabele w celu zdefiniowania wierszy i kolumn. Bardzo czgsto
zdarza sig, ze uzytkownicy korzystaja z wielu znakow tabulatora w edytorze tekstu w celu wyréwnania
kolumn danych — zamiast ustawi¢ odpowiednie pozycje tabulatoréw. Jesli przeksztatcany blok

tekstu zawiera wiele takich znakow tabulatora, prawdopodobnie istnieje niespdjna liczba tabulatorow
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miedzy kolumnami danych. Przed konwersja tekstu na tabele nalezy zapewnié¢ spojnos§¢ znakow

tabulatora.

Aby przekonwertowa¢ tekst na tabelg:

Uzywajac narzedzia Zawarto$é tekstowa iLi, zaznacz caly tekst do konwersji na tabele.

Wybierz opcje Tabela > Konwertuj tekst na tabele, aby wyswietli¢ okno dialogowe Konwertuj
tekst na tabele. Opierajac si¢ na zaznaczonym teks$cie, program QuarkXPress probuje okresli¢
ustawienia Oddziel wiersze z i Oddziel kolumny z, a takze liczb¢ Wierszy i Kolumn wymaganych

w najgorszym przypadku dla tego tekstu.

Konverter tekst til tabell E|

Skill rader med: | Avsnitt b

Skill kolonner med: TTabuIatDrer v |

Rader: | 2

kolonner: | 2

Rekkefglge For Fyling av celle:

Tilpass automatisk: [ ]Rader
[Jrkalonner

| ok | [ avbret |

Okno dialogowe Konwertuj tekst na tabele

Aby utworzy¢ komorki tekstowe, ktore rozszerzaja si¢ w miar¢ dodawania tekstu, uzyj elementow

sterujacych w obszarze Automatyczne dopasowywanie.

Aby informacje w tabeli mialy inny przeptyw — na przyktad jesli wartosci sa wyswietlane w
kolejnosci malejacej, ale powinny by¢ przedstawiane w kolejnosci rosngcej — mozna zmienic ich
przeptyw. Wybierz opcje z menu rozwijanego Kolejnos¢ wypelniania komorek (ustawienie domyslne

to Od lewej do prawej, od géry do dotu).

Kliknij przycisk OK. Tworzona jest nowa tabela, ktora jest przesunigta w stosunku do oryginalne;j

ramki tekstowej.

Importowanie tabel programu Excel

Dane tabel czgsto pochodza z arkusza kalkulacyjnego, takiego jak program Excel. Mozna je
importowa¢ w podobny sposéb jak obrazy. Cho¢ procedura r6ézni si¢ minimalnie, wyniki sg takie
same: tabela w programie QuarkXPress jest powiazana z plikiem programu Excela w celu §ledzenia

i aktualizacji.

Jesli tabela zostanie zaimportowana z programu Excel przy uzyciu opcji Powiaz z tabela zewnetrzna
w oknie dialogowym Wlasciwosci tabeli, uzycie tabeli bedzie §ledzone tak jak uzycie obrazow.
Zapewnia to powiadamianie o zmianach tabeli Zrodlowych, a takze umozliwia uzyskanie najnowszych

danych tabeli podczas wydruku layoutu, zaréwno podczas drukowania, gromadzenia do wydruku,
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zapisywania w pliku PDF, jak i podczas eksportowania do kodu HTML. Aby sprawdzi¢ stan tabeli,
wybierz opcj¢ Narzedzia > Uzycie, a nastgpnie kliknij kart¢ Tabele.

Cho¢ mozna aktualizowac¢ tabele w podobny sposéb jak obrazy, nalezy pamigta¢ o nast¢pujacych

kwestiach:

Jesli zaznaczono opcj¢ Dolacz formaty w oknie dialogowym Link tabeli podczas pierwszego
importowania tabeli programu Excel, formatowanie tabeli zostaje zachowane (w maksymalnym
mozliwym stopniu) w programie QuarkXPress. Jesli tabela zostanie zaktualizowana w pdzniejszym
czasie, lokalne formatowanie zastosowane w programie QuarkXPress zostanie usuni¢te i zastapione

formatowaniem z pliku programu Excel.

Jesli opcja Dolacz formaty w oknie dialogowym Link tabeli nie zostanie zaznaczona podczas
pierwszego importowania tabeli programu Excel, formatowanie tabeli zostaje usunigte. Jesli tabela
zostanie zaktualizowana w pozniejszym czasie, program QuarkXPress podejmie probe zachowania

lokalnego formatowania tabeli.

Aby zaimportowac tabelg programu Excel i zachowa¢ link w programie QuarkXPress:

Uzywajac narzedzia Tabele, przeciagnij mysza, aby narysowac tabele o zadanych wymiarach. Okno

dialogowe Whasciwosci tabeli zostanie wyswietlone po zwolnieniu przycisku myszy.

2 Zaznacz opcj¢ Powiaz z danymi zewnetrznymi.

3 Kliknij przycisk OK, aby wyswietli¢ okno dialogowe Link tabeli.

Tabellkobling =3

Kilde
Type: |Excel v
Mavn: -E'L-JOB'l,Trau;mg|nput-sneedec|xls i EBla gjennon. ..
Tabell
Ark: "vi
oOmrdde |
Yalg
Inkluder skijulte rader Inkuder format
Inkluder skiulte kalanner Inkluder geametri
[ inkluder tekstmaler
Lok | [ avbrt |

Okno dialogowe Link tabeli
Kliknij przycisk Przegladaj, aby znalez¢ i wybra¢ plik programu Excel do zaimportowania.

Jesli plik zawiera wiele arkuszy, wybierz arkusz do zaimportowania z menu rozwijanego ArKkusz.
Aby zaimportowac¢ tylko fragment danych, mozna okre$li¢ zakres komorek w polu Zakres lub

wybraé¢ nazwany zakres z menu rozwijanego.
W obszarze Opcje zaznacz atrybuty do zaimportowania.

Kliknij przycisk OK.
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= Formuly i odwolania nie sg importowane. Program importuje tylko warto$ci koncowe wynikajace
z formul i odwotan. Wstawione obrazy nie sg importowane. Tekst z zastosowanymi filtrami Autofiltr

lub Filtr zaawansowany (Dane > Filtr) jest importowany jako tekst statyczny.

= Szybszym sposobem utworzenia tabeli z danymi programu Excel — bez powigzania tabeli Zrodtowej
z projektem programu QuarkXPress w celu aktualizacji — jest skopiowanie 1 wklejenie danych.
Aby to zrobi¢, zaznacz dowolny fragment danych w arkuszu programu Excel i skopiuj zaznaczone
dane. Nastepnie przetacz si¢ do programu QuarkXPress i wybierz opcje Edycja > WKklej. Program
QuarkXPress utworzy odpowiednig tabele dla danych i wstawi tekst.

Importowanie wykreséw programu Excel

Jesli utworzono wykresy lub obrazy przy uzyciu opcji Wstaw > Wykres lub Wstaw > Obraz w
programie Excel i nalezy ich uzy¢ w layoucie programu QuarkXPress, mozna zaimportowac te
wykresy lub tabele w identyczny sposob jak inne obrazy. Aby to zrobié, nalezy uzy¢ karty Wstaw
wykres okna dialogowego Importuj obraz (menu Plik). Wykresy i obrazy zaimportowane z
programu Excel sg §ledzone na karcie Obrazy okna dialogowego Uzycie (menu Narzedzia), podobnie

jak inne obrazy.

Dodawanie tekstu i obrazow do tabel

Podczas pracy z tabelami nalezy traktowa¢ komorke tabeli jako ramke tekstowa lub ramke graficzna.
W kazdej ramce znajduje si¢ zawarto$¢ — tekst, ktory moze, ale nie musi by¢ powiazany z nastgpna
komorka, pojedynczy obraz albo pusta zawarto$¢ (np. tylko gradient). Oznacza to, ze zawarto$¢
mozna dodawac do tabel podobnie jak do ramek — wpisujac lub importujac tekst albo importujac

obrazy.

w4 Konwersja komorek tekstowych do graficznych odbywa si¢ analogicznie jak konwersja ramki
tekstowej do graficznej. Nalezy zaznaczy¢ wszystkie komorki do konwersji, a nastgpnie wybraé

opcj¢ Element > Zawartos¢ > Obraz.

Edytowanie tekstu tabeli

Dwie najwazniejsze umiejetnoscei, ktore nalezy znaé podczas edytowania tekstu w tabelach, to sposob

nawigowania mi¢dzy komorkami oraz sposob zaznaczenia tekstu w celu sformatowania. Jak zawsze

podczas pracy z tekstem, nalezy najpierw wybraé narzedzie Zawarto$¢ tekstowa (T,

Nawigacja po tabeli odbywa si¢ w nastepujacy sposob:

+ Kliknij w obszarze komorki, do ktorej chcesz wprowadzi¢ lub zaimportowaé tekst.
» Nacisnij klawisze Control+Tab, aby przejs¢ do nastepnej komorki.
* Nacisnij klawisze Control+Shift+Tab, aby przej$¢ do poprzedniej komorki.
* Naci$nij klawisze strzatek, aby porusza¢ si¢ po tekécie w komoérce lub przechodzi¢ migdzy komorkami.
=P Aby wprowadzi¢ znak tabulatora w komorce tekstowej, nacisnij klawisz Tab. Aby wprowadzi¢
tabulator prawego wcigcia, naci$nij klawisze Option+Tab/Shift+Tab. Jesli konieczne jest wyro6wnanie
liczb w tabeli wedlug kropki dziesi¢tnej lub innego znaku, mozna wstawi¢ tabulatory do kazde;j

komorki tabeli, a nastgpnie okresli¢ odpowiednie pozycje tabulatoréw Wyréwnaj do (Styl >

Tabulatory).
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Zaznaczanie tekstu w wierszach i1 kolumnach odbywa si¢ w nastepujacy sposob:

» Aby zaznaczy¢ caty tekst w wierszu, kliknij poza prawa lub lewa krawedzig tabeli.
* Aby zaznaczy¢ caly tekst w kolumnie, kliknij poza goérna lub dolng krawedzia tabeli.

» Aby zaznaczy¢ caly tekst w wielu wierszach lub kolumnach, przeciggnij mysza wzdtuz krawedzi
tabeli.

» Aby zaznaczy¢ tekst w nieprzylegajacych wierszach lub kolumnach, naci$nij klawisz Shift i kliknij

okreslone wiersze lub kolumny.

» Aby zaznaczy¢ tekst w ré6znych wierszach i kolumnach, uzyj opcji w podmenu Wybierz menu
Tabela. Dostepne opcje to: Komoérka, Wiersz, Nieparzyste wiersze, Parzyste wiersze, Kolumna,
Nieparzyste kolumny, Parzyste komorki, Wszystkie komorki, Wiersze nagléwka, Wiersze
stopki i Wiersze tresci. Opcje Wybierz w menu Tabela sg przydatne przy stosowaniu odmiennego

formatowania do przemiennych wierszy lub kolumn.

Powiazanie komérek tabeli

Po powigzaniu komorek tekst, ktory zostat wpisany, zaimportowany lub wklejony do komoérek,
wypelnia pierwsza komorke tekstowa w powigzanym tancuchu tekstowym, a nastgpnie przeptywa
do kolejnej powiazanej komorki. Podobnie jak w przypadku tekstu w powigzanych ramkach, znak
nastepnej kolumny (Enter na klawiaturze numerycznej) pomaga sterowaé przeptywem tekstu w
powiazanych komoérkach. Mozna powigzaé nie tylko komorki tabeli, ale takze komorki z ramkami

i $ciezkami tekstowymi.

+ Aby powiaza¢ wszystkie komorki w tabeli, nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Powiaz komorki w oknie

dialogowym Wlasciwosci tabeli podczas tworzenia tabeli.

* Aby powiaza¢ zaznaczone komorki w tabeli, nalezy wybra¢ opcj¢ Tabela > Powiaz komorki

tekstowe. Wszystkie zaznaczone komorki z wyjatkiem pierwszej musza by¢ puste.

Aby recznie powigza¢ komorki tabeli, nalezy uzy¢ narzedzia Linkowanie @&, Podobnie jak w
przypadku wigzania ramek tekstowych, nalezy klikna¢, aby zaznaczy¢ komorke poczatkowa, a
nastepnie kliknaé nastgpna komorke do dodania. Aby przekierowac istniejace linki, nalezy nacisnaé

klawisz Shift i klikna¢ za pomocg narzedzia Linkowanie.

Aby rozlaczy¢ komorki tabeli, nalezy uzy¢ narz¢dzia Rozlaczanie & i klikng¢ zaokraglony koniec
strzatki miedzy powiazanymi komoérkami.
* Aby powiaza¢ komorki tabeli z ramkami lub $ciezkami tekstowymi, nalezy uzy¢ narzedzia

Linkowanie .

# Po potaczeniu powigzanych komorek tekstowych (Tabela > Polacz komérki) potaczone komorki
zostaja usunigte z fancucha tekstowego, ale pozostate linki pozostaja niezmienione. Jesli potaczona
komorka zostanie roztaczona (Tabela > Podziel komérke), linki zostang zachowane, a tekst bedzie

przeptywac zgodnie z okreslong kolejnoscia linkow.

Formatowanie tabel

Podobnie jak w przypadku innych elementow w programie QuarkXPress, tabele maja wlasng wersje
okna dialogowego Modyfikuj (menu Element) do formatowania atrybutow tabeli. Panele dostgpne

w oknie dialogowym Modyfikuj sa zalezne od aktualnego zaznaczenia — mozna na przyktad

zaznaczy¢ calg tabele za pomocg narz¢dzia Element 3 zaznaczy¢ pojedyncze komorki lub grupy
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graficzne lub komorki tekstowe. Takze opcje na paletach Miary i Kolory odzwierciedlajg biezace

zaznaczenie w tabeli, umozliwiajac dokonanie pewnych poprawek.

Formatowanie linii siatki

Linie siatki to poziome linie mi¢dzy wierszami oraz pionowe linie mi¢dzy kolumnami. Po zaznaczeniu
linii siatki mozna uzy¢ karty Siatki okna dialogowego Modyfikuj, aby okresli¢ styl, szerokos¢,
kolor, kolor przerwy, tinte i krycie dla linii.

1 Aby sformatowa¢ linie siatki, nalezy najpierw je zaznaczy¢ w nastgpujacy sposob:

* Aby zaznaczy¢ wiele linii siatki, naci$nij klawisz Shift i kliknij kazda z nich.

» Aby zaznaczy¢ calg tabelg, wszystkie linie poziome lub wszystkie linie pionowe, zaznacz tabelg za

pomoca narzgdzia Element & Nastepnie okresl zaznaczenie w oknie dialogowym Modyfikuj.

* Wybierz opcj¢ z podmenu Wybierz menu Tabela: Siatki poziome, Siatki pionowe, Krawedz lub
Wszystkie siatki.

2 Pozaznaczeniu odpowiednich linii siatki wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj i kliknij karte Siatka.

Spesifikasjoner g|
Tabell | Tekstflyt | Reg.linier | Skyggesffekt
Praivebilde:
l =2
[
Tykkelse: | 1pt v
Skil: | m——— - Stiplet linge 2 R
Linje Mellomrom
Farge: | Il Svart w Farge: | I Svart w
Raster; | 100% hd Raster: | 20% v
Opasitet: | 100% v Opasitet: | 50% v
[ o ][ awbe | [ utfer

Karta Siatka okna dialogowego Modyfikuj

3 Aby zaznaczy¢ wszystkie, poziome lub pionowe linie siatki, kliknij jeden z przyciskéw po prawe;j
stronie obszaru Podglad. Dostepne sa nastepujace przyciski (od gory do dotu): Wszystkie linie

siatki, Siatki poziome i Siatki pionowe.

4 Zmien dowolne wartosci na karcie Siatka, uzywajac obszaru Podglad i przycisku Zastosuj jako

pomocy przy podejmowaniu decyzji.

=P Panel do formatowania zaznaczonych linii siatki jest dostepny takze poprzez palete Miary (menu
Okno).
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Wstawianie i usuwanie wierszy i kolumn

Wiersze 1 kolumny mozna wstawia¢ w dowolnym miejscu tabeli. Wystarczy kliknagé w komorce
znajdujacej si¢ bezposrednio powyzej lub ponizej miejsca, w ktorym nalezy doda¢ wiersz. Mozna
takze klikna¢ w komorce znajdujacej si¢ po prawej lub lewej stronie miejsca, w ktorym nalezy dodac
kolumng. Nastepnie nalezy wybra¢ opcj¢ Tabela > Wstaw > Wiersz lub Tabela > Wstaw >

Kolumna.

Aby zaznaczy¢ wiersze lub kolumny do usunigcia, nalezy przeciagna¢ wskaznikiem strzatki nad
krawedzig tabeli, a nastgpnie nacisna¢ klawisz Shift i klikna¢ wskaznikiem myszy. Mozna takze
uzy¢ opcji w podmenu Wybierz menu Tabela (na przyktad opcji Nieparzyste wiersze). Nastgpnie

nalezy wybra¢ opcj¢ Tabela > Usun > Wiersz lub Tabela > Usun > Kolumna.

=P Jesli w menu Tabela zaznaczono opcje Zachowaj geometrig, a nastepnie usunieto kolumne lub
wiersz, wielko$¢ istniejacych kolumn lub wierszy zostanie zwigkszona, aby zapetni¢ miejsce po
usunigtych kolumnach lub wierszach. W przypadku gdy opcja Zachowaj geometrie nie jest

zaznaczona, tabela zostanie odpowiednio zmniejszona.

Laczenie komorek

Aby potaczy¢ komorki, nalezy nacisna¢ klawisz Shift i kliknaé¢ prostokatne zaznaczenie komoérek

za pomocg narzedzia Zawarto$¢ tekstowa il Nastepnie nalezy wybraé opcje Tabela > Polacz
komorki. Aby odwréci¢ potaczenie komorek i dopasowac je do otaczajacej tabeli, nalezy zaznaczy¢

potaczone komorki i wybraé opcje Tabela > Podziel komérki.

# Po potaczeniu niepowigzanych komorek zawierajacych tekst lub obrazy w polaczonej komorce

zostanie zachowana zawarto$¢ komorki z lewego goérnego rogu zaznaczenia.

Reczna zmiana wielkos$ci tabel, wierszy i kolumn

Podobnie jak w przypadku innych elementéw w programie QuarkXPress, mozna przeciagna¢ mysza
w celu zmiany wielkosci wierszy, kolumn i tabel. Aby zmieni¢ wielko$¢ wiersza lub kolumny, nalezy
klikna¢ linig¢ siatki w celu wyswietlenia wskaznika zmiany wielko$ci. Nastgpnie nalezy przesunac¢
wskaznikiem w gore i w dot, aby zmieni¢ wielko$¢ wiersza, albo w lewo i w prawo, aby zmieni¢
wielko$¢ kolumny. Aby zmieni¢ wielko$¢ catej tabeli, nalezy nacisna¢ jeden z nastgpujacych klawiszy

podczas przeciggania uchwytu zmiany wielkosci.

Whplyw na tabele Klawisz w systemie Mac OS Klawisz w systemie Windows
Zmiana wielkosci tabeli i Command Ctrl

zawartosci

Proporcjonalna zmiana wielkosci | Shift Shift

tabeli (ale nie zawartosci)

Proporcjonalna zmiana wielkosci | Command+Shift Ctrl+Shift
tabeli 1 zawartosci

Konwersja tabel z powrotem na tekst

Jesli konieczne jest wyeksportowanie biezacych danych z tabeli (na przyktad w celu zapisania danych
jako plik programu Word), mozna przeksztatci¢ te informacje w tekst. Aby to zrobi¢, nalezy zaznaczy¢

tabele, a nastgpnie wybra¢ opcje Tabela > Konwertuj tabele > Na tekst.

74 | PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5



RAMKI, LINIE I TABELE

Praca z tabelami i grupami

Aby uzyskaé wigksza elastyczno$¢, mozna zgrupowac tabele z innymi elementami za pomocg opcji
Grupuj (menu Element). Ponadto mozna podzieli¢ tabele, przeksztatcajac jej komorki w seri¢
zgrupowanych ramek tekstowych, graficznych lub obu typow ramek. Ta metoda pozwala rozdzieli¢
elementy tabeli 1 uzy¢ tych elementow w innym miejscu layoutu. Aby to zrobi¢, nalezy zaznaczy¢
tabele, a nastepnie wybra¢ opcj¢ Tabela > Konwertuj tabele > Do grupy. Aby pracowac z

poszczegdlnymi ramkami, nalezy wybra¢ opcj¢ Element > Rozgrupuj.

Kontynuowanie tabel w innym miejscu

Poniewaz tabele nie zawsze mieszczg si¢ na jednej stronie lub rozktadowce — albo w miejscu
przydzielonym w projekcie — mozliwa jest automatyczna kontynuacja tabel w dowolnym innym
miejscu layoutu. W przypadku kontynuacji tabel moze by¢ wymagana legenda w celu wyjasnienia
zawartos$ci tabeli. Legend¢ mozna doda¢ w postaci automatycznie tworzonych i synchronizowanych

wierszy nagtowka i stopki.

Aby kontynuowac tabele w innym miejscu, nalezy okresli¢ podzial tabeli. Podziat tabeli to
maksymalna wielko$¢, jaka moze osiagna¢ tabela przed podziatem na dwie powigzane tabele. W
przypadku kontynuowanych tabel kazda zmiana dokonana w tabeli, na przyktad wstawienie kolumn,

jest odzwierciedlana w catej tabeli. Aby utworzy¢ kontynuowanga instancje tabeli:

Wybierz opcj¢ Tabela > Podzial tabeli, aby wyswietli¢ okno dialogowe Podzial tabeli.

Innstill tabelldeling

Bredde: 15|:|

[aydes | 10p

| ok || avbry |

Okno dialogowe Ustaw podzial tabeli

Zaznacz opcj¢ Szerokos$é, aby podzieli¢ tabelg, kiedy jej szeroko$¢ przekracza warto$¢ podang w
polu. Domyslnie w polu Szerokos$¢ wyswietlana jest biezaca szerokos¢ tabeli — zmniejszenie tej

wartos$ci spowoduje podziat tabeli.

Zaznacz opcje Wysokos$é, aby podzieli¢ tabele, kiedy jej wysokos¢ przekracza warto$¢ podang w
polu. Domyslnie w polu Wysoko§¢ wyswietlana jest biezaca wysokos¢ tabeli — zmniejszenie tej

warto$ci spowoduje podziat tabeli.

Kliknij przycisk OK. Jesli wysoko$¢ lub szerokos¢ tabeli spetnia kryteria podziatu, tabela zostaje
podzielona na dwie lub wigcej powiagzanych tabel. Kontynuowane tabele mozna przenies¢ w inne
miejsce w obrebie layoutu. Jesli tabela nie przekracza kryteriow podziatu, moze zosta¢ podzielona

W pozniejszym momencie, na przyktad w wyniku zmiany wielkosci lub dodania wierszy i kolumn.
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l Tﬂ.lll" QPMD
Tuu[ Schedule E]]
Jung-3-6 Hall.- Pennsylvania Bpm. $35 1
Junp 17 Vanadia, Connecticut Tpm. $35 _'_
Junp 14 Barneston. Connecticut | 7p.m. $35 .

Tabela Harmonogram wys$cigu ma wysokos$¢ ok. 7 cali. Tabela zostata podzielona przy wysokosci
3 cali, czego wynikiem sg trzy instancje tabeli

Funkcja podziatu tabeli dziala w obydwu kierunkach: tabela jest kontynuowana z uzyciem
dodatkowych tabel podrzednych w miare zwigkszania wielkosci, badz tabele podrzgdne sg ponownie

taczone, kiedy tabela staje si¢ mniejsza.

Aby przerwa¢ linki migdzy kontynuowanymi tabelami, nalezy zaznaczy¢ dowolna instancje takiej

tabeli i wybra¢ opcj¢ Tabela > Utworz oddzielne tabele.

Dodawanie wierszy nagléwka i stopki do tabel

Wiersze nagtdwka i stopki moga by¢ powtarzane automatycznie w kontynuowanych wystapieniach
tabeli. Co wigcej, wiersze nagtowka i stopki sa synchronizowane, przez co zmiany tekstu sa
odzwierciedlane we wszystkich wystapieniach kontynuowanej tabeli. Aby doda¢ wiersze nagtowka

i stopki do tabeli:

1 Wybierz opcj¢ Tabela > Podzial tabeli, aby wyswietli¢ okno dialogowe Ustaw podzial tabeli.
2 Zaznacz opcj¢ Wysokos¢.

3 Zaznacz pierwszy wiersz tabeli i wybierz opcj¢ Tabela > Powtorz jako nagléwek, aby okresli¢ ten
wiersz jako wiersz nagtowka automatycznego. Mozna takze zaznaczy¢ wiele wierszy na gorze tabeli,

aby powtarzacd je jako nagtowki.

4  Zaznacz ostatni wiersz tabeli i wybierz opcj¢ Tabela > Powtérz jako stopke, aby okresli¢ ten wiersz
jako wiersz stopki automatycznej. Rowniez w tym przypadku mozna zaznaczy¢ wiele wierszy, aby

powtarzac je jako stopke.

W dowolnym momencie mozna usunaé¢ zaznaczenie opcji Powtérz jako naglowek lub Powtérz

jako stopke w menu Tabela, aby usuna¢ wiersze nagtdwka lub stopki z kontynuowanych tabeli.
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Tour-Schedule

Date City Show-Time Ticket Price

May 14 Madisan, Wiscansin Tpm. $35

May 1B Darius, New York §pm. $65

May 23 Rochester, New York : [l-p.m. $45

Tour Schedule

Date City Show Time Ticket Price
1 May 3l Fulton, New Jersey Bpm. §05

June? Hapsburg, Pennsylvania | 7-p.m. $35

June 5-B Hall, Pennsylvania Bpm. $35

W tej kontynuowane;j tabeli dwa pierwsze wiersze — naglowek tabeli i nagtéwki kolumn — sa

powtarzane jako wiersze naglowka w kontynuowanych wystapieniach tabeli

=P Po dodaniu wierszy automatycznego naglowka i stopki pozostate wiersze tabeli sg traktowane jako

wiersze tresci. Opcje w podmenu Wybierz menu Tabela umozliwiajg wybranie odpowiednich

wierszy (Wiersze naglowka, Wiersze stopki lub Wiersze tresci) w dowolnym wystapieniu

kontynuowanej tabeli w celu sformatowania.
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Tekst 1 typografia

Tekst stanowi integralng czg¢$¢ praktycznie kazdej publikacji. Program QuarkXPress umozliwia
tworzenie i edycje tekstu bezposrednio w publikacjach, a takze importowanie tekstow z wigkszo$ci
popularnych edytorow tekstu. Oprocz standardowych funkcji formatowania i edycji tekstu, program
QuarkXPress udostepnia takie funkcje, jak znajdowanie i zamiana tekstu oraz jego atrybutow,
sprawdzanie pisowni, niestandardowe stowniki pisowni oraz narz¢dzie do obstugi fontow, ktore

umozliwia wprowadzanie zmian formatowania tekstu w catym projekcie.

Typografia to sztuka sprawiajaca, ze wyglad tekstu oddaje charakter lub znaczenie zawartosci.
Program QuarkXPress umozliwia kontrolowanie charakteru tekstu, pozwalajac dostosowaé praktycznie

dowolny aspekt typografii, wlacznie z fontami, stylami pisma, interlinia i odst¢pami.

Edycja tekstu

Do wprowadzania i importowania tekstu do aktywnych ramek tekstowych stuzy narzgdzie Zawarto$¢

tekstowa iLl. Znaki sg wprowadzane w pozycji znacznika wstawiania tekstu, ktora jest wskazywana
przez migajaca kreske. Lancuch tekstowy to caty tekst w ramce tekstowe;j. Jesli seria ramek jest

powigzana, caty tekst we wszystkich ramkach stanowi pojedynczy tancuch tekstowy.

Tekst mozna zaznacza¢ wieloma kliknigciami myszy. Dwukrotne klikni¢cie powoduje zaznaczenie
wyrazu zawierajacego znacznik wstawiania tekstu. Potrojne kliknigcie powoduje zaznaczenie wiersza
zawierajgcego znacznik wstawiania tekstu. Cztery kliknigcia zaznaczaja caty akapit zawierajacy
znacznik wstawiania tekstu, natomiast pi¢¢ kliknie¢ powoduje zaznaczenie calego tancucha

tekstowego.

Kiedy uzytkownik klika dwukrotnie wyraz, a nastgpnie wycina lub kopiuje go, aplikacja sprawdza
kontekst wyrazu i automatycznie dodaje lub usuwa spacj¢ podczas wklejania wyrazu w nowym

miejscu. Funkcja ta jest nazywana ,,inteligentng spacja”. Aby dotaczy¢ odpowiedni znak przestankowy
podczas zaznaczania wyrazu, nalezy klikng¢ dwukrotnie migdzy wyrazem a sasiadujagcym znakiem

przestankowym.

Importowanie i eksportowanie tekstu

Aby zaimportowac tekst, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
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* Wybierz narzedzie Zawarto$¢ tekstowa i L} umies$¢ znacznik wstawiania tekstu w miejscu, w ktorym
ma zosta¢ wstawiony tekst, a nastgpnie wybierz opcj¢ Plik > Importuj. Zaznaczenie pola wyboru
Konwertuj cudzystowy spowoduje przeksztalcenie podwojnych tacznikow w pauze oraz symboli
stop i cali w apostrofy i cudzystowy drukarskie. Check Include Style Sheets to import style sheets

from a Microsoft Word or WordPerfect file or convert "XPress Tags" to formatted text.
* Przeciagnij plik tekstowy z systemu plikow do ramki tekstowe;j.
* Przeciagnij tekst z innego programu do ramki tekstowe;.

* Nacis$nij klawisz Command/Ctrl i przeciagnij plik tekstowy z systemu plikéw do ramki graficznej

lub ramki bez zawartos$ci.

* Naci$nij klawisz Command/Ctrl i przeciagnij tekst z innego programu do ramki graficznej lub ramki

bez zawartosci.

Jesli przeciaggniesz zawarto$¢ na ramke, ktora juz zawiera tekst lub obraz, program QuarkXPress
utworzy nowg ramke dla przeciagnigtej zawartosci. Aby zastapi¢ zawarto$¢ ramki, nacisnij klawisz
Command/Ctrl podczas przeciggania zawartosci do ramki. Aby zawsze utworzy¢ nowa ramke dla

przeciaganej zawarto$ci, naci$nij klawisz Option/Alt podczas przeciggania.

Jesli caly zaimportowany tekst nie miesci si¢ w ramce tekstowej, wyswietlany jest symbol
przepetnienia. Jesli wiaczona jest opcja Automatyczne wstawianie strony (panel
QuarkXPress/Edycja > Preferencje > Preferencje > Ogélne), w razie potrzeby sa wstawiane

dodatkowe strony podczas importowania tekstu do automatycznej ramki tekstowe;.

Aby wyeksportowac tekst, nalezy najpierw umiesci¢ znacznik wstawiania tekstu w ramce tekstowej
(aby zapisac caty tekst w tej ramce) lub zaznaczy¢ tekst do wyeksportowania. Nastepnie nalezy
wybra¢ opcje Plik > Zapisz tekst, wybrac opcje z menu rozwijanego Format, wprowadzi¢ nazwe,

wybraé lokalizacje i kliknaé przycisk Zapisz.

Filtry importu/eksportu

Modut XTension umozliwia importowanie i eksportowanie tekstu w wielu roznych formatach,

wlacznie z formatami opisanymi w tej sekcji.

Filtr Word 6-2000

Filtr Word 6-2000 umozliwia importowanie i eksportowanie dokumentéw w formatach programu
Word 97/98/2000 (Word 8).

=P Aby unikngé¢ probleméw z importowaniem, nalezy usungé zaznaczenie opcji Zezwalaj na szybkie

zapisywanie (na karcie Zapisywanie okna dialogowego Opcje) w programie Microsoft Word lub

uzy¢ opcji Zapisz jako w celu utworzenia kopii pliku programu Word do zaimportowania.

Filtr WordPerfect
Filtr WordPerfect umozliwia importowanie dokumentéw z programow WordPerfect 3.0 1 3.1

(Mac OS) oraz WordPerfect 5.x i 6.x (Windows). Filtr WordPerfect pozwala takze zapisywac tekst

w formacie programu WordPerfect 6.0.

=P Program WordPerfect 3.1 dla systemu Mac OS moze odczytywaé dokumenty programu WordPerfect

6.0 dla systemu Windows, dlatego nie ma opcji eksportu do programu WordPerfect 3.1 dla systemu
Mac OS.
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Importowanie i eksportowanie tekstu z opcjami Unicode

Podczas importowania i eksportowania tekstu mozna okresli¢ typ kodowania. Typ kodowania okresla
sekwencje¢ bajtow uzywanych do przedstawienia kazdego glifu w tekscie. Podczas pracy z tekstem
migdzynarodowym lub HTML mozna wybra¢ odpowiednie kodowanie w celu przeksztalcenia

wszystkich znakéw w pliku na format Unicode. Opcja ta dziata w nast¢pujacy sposob:

Okno dialogowe Importuj zawiera menu rozwijane Kodowanie, jesli wybrano plik zawierajacy
zwykty tekst ,, XPress Tags”. Program probuje okresli¢ kodowanie wybranych plikow tekstowych i

zastosowac odpowiedni typ kodowania. Mozna jednak wybra¢ inna opcje¢ dla tekstu.

Okno dialogowe Zapisz tekst zawiera menu rozwijane Kodowanie, jesli eksportowany jest plik w

formacie zwyktego tekstu ,,XPress Tags”.

Opcja Konwertuj cudzystowy w dalszym ciggu powoduje przeksztatcenie podwojnych tacznikéw

w pauzg oraz cudzystlowow prostych w drukarskie.

Znajdowanie i zamiana tekstu

Paleta Znajdz/Zamien (menu Edycja) umozliwia wykonywanie standardowych operacji
wyszukiwania i zastgpowania. Ponadto mozna uzywac tej palety do:
Znajdowania i zamiany przy uzyciu symboli wieloznacznych: Command-+Shift+?/Ctrl+Shift+?

Znajdowania i zmiany formatowania tekstu, wlacznie z arkuszem stylow, fontem, rozmiarem, kolorem

i stylem pisma (w tym stylami OpenType)

Ograniczania operacji znajdowania/zamiany do pojedynczego lancucha tekstowego lub catego

layoutu

Znajdowania i zamiany na podstawie jezyka znakow (patrz ,,Stosowanie jezyka znakow”)
Znajdowania i zamiany ligatur

Znajdowania i zamiany niewidocznych znakoéw (patrz Przewodnik po poleceniach klawiaturowych)
Naci$nigcie klawisza Option /Alt powoduje zmiang przycisku Znajdz nastepny na Znajdz pierwszy.

Aby wyszukiwac i zastgpowac z uzyciem atrybutow formatowania, nalezy anulowac zaznaczenie

pola wyboru Ignoruj atrybuty
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Za pomoca okna dialogowego Znajdz/Zamien mozna wyszukiwac i zastgpowac tekst. Aby
wyszukiwac i zastgpowaé z uzyciem atrybutow formatowania, nalezy anulowac zaznaczenie pola
wyboru Ignoruj atrybuty

Sprawdzanie pisowni

Aby sprawdzi¢ pisownig, nalezy wybrac opcje z podmenu Narzedzia > Sprawdz pisownie¢. Zostanie

wys$wietlona paleta Sprawdz pisownie.

&) Stavekontroll (Engelsk (USA)

sjekk: [ Layout ) (Cinnstillinger... )

Ukjent ord:  asdf

Erstatt med: ashy

asdic (—1gnorer )
aside

ashed
asked

i
A
Lol v Legg til

™ sek i last innhold

Paleta Sprawdz pisownie

Aby zmieni¢ zakres sprawdzania pisowni, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Sprawdz. Dostepne
opcje to: Stowo, Zaznaczenie, Koniec lancucha tekstowego, Lancuch tekstowy lub Layout. Jesli

zostanie wybrana opcja Layout, sprawdzanie pisowni pominie zastosowane elementy strony gtowne;j,
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a nastgpnie sprawdzi strony gtéwne po sprawdzeniu pisowni na wszystkich stronach layoutu. Aby
sprawdzi¢ pisowni¢ w zablokowanych ramkach tekstowych, komoérkach i $ciezkach, zaznacz opcje
Przeszukaj zablokowana zawartos$¢. Sprawdzanie pisowni zawsze zaczyna si¢ w pozycji znacznika

wstawiania tekstu.

Aby rozpocza¢ sprawdzanie pisowni, kliknij przycisk Rozpocznij. Aby rozpocza¢ sprawdzanie
pisowni od poczatku aktywnego tancucha tekstowego, nacis$nij klawisz Shift i kliknij przycisk

Rozpocznij.

Aby zastapi¢ nieprawidlowo napisane stowo, wpisz poprawne stowo w polu Zamien na lub wybierz
je z listy, a nast¢pnie kliknij przycisk Zamien. Aby zastapi¢ wszystkie wystapienia nieprawidtlowo

napisanego stowa, kliknij przycisk Zamien wszystko.
Aby wyszuka¢ sugestie dla stowa w polu Zamien na, kliknij przycisk Wyszukaj.
Aby poming¢ wybrane stowo, kliknij przycisk Pomin.

Aby doda¢ stowo w polu Zamien na do stownika pomocniczego, kliknij przycisk Dodaj. Jesli nie
jest otwarty zaden stownik pomocniczy, mozesz wybraé lub utworzy¢ stownik po kliknieciu przycisku
Dodaj. Aby doda¢ wszystkie podejrzane stowa do otwartego stownika pomocniczego, naci$nij
klawisze Option+Shift/Alt+Shift i kliknij przycisk Dodaj wszystko.

Aby zamkna¢ palet¢ Sprawdz pisownie, kliknij przycisk Gotowe.

Mozna klikng¢ poza obszarem palety Sprawdz pisownie i wrocic¢ do palety, aby rozpoczaé

sprawdzanie pisowni od poczatku.

Aby odwrdci¢ zmiany dokonane na palecie Sprawdz pisownie, nalezy wybra¢ opcje Edycja >

Cofnij zmian¢ tekstu.

Aby wyswietli¢ preferencje sprawdzania pisowni, nalezy klikna¢ opcje Preferencje. Wigcej informacji

zawiera temat ,,Preferencje — Program — Sprawdzanie pisowni”.

Stowniki pomocnicze

Aby zapobiec oznaczaniu stowa przez funkcj¢ sprawdzania pisowni, mozna utworzy¢ sfownik
pomocniczy 1 doda¢ do niego stowo. Aby utworzy¢ stownik pomocniczy, nalezy wybraé opcje
Narzedzia > Slownik pomocniczy, wprowadzi¢ nazwe, a nastgpnie kliknac opcje Nowy. Aby dodaé

stowa do stownika pomocniczego, nalezy wybra¢ opcje Narzedzia > Edytuj pomocniczy.

Tylko jeden stownik pomocniczy moze by¢ otwarty jednoczes$nie w celu uzycia z artykutem. Stownik
pomocniczy pozostaje powigzany z artykutem do momentu kliknigcia przycisku Zamknij w oknie

dialogowym Stewnik pomocniczy lub otwarcia innego stownika pomocniczego.

Stowniki pomocnicze sg zapisywane jako oddzielne pliki na dysku twardym. Sciezka do stownika
pomocniczego artykutu jest zapisywana wraz z artykutem, przez co przeniesienie otwartego stownika
pomocniczego do innego folderu lub na inny wolumin spowoduje, Ze aplikacje nie bedzie mogta go

znalez¢.

Aby utworzy¢ lub otworzy¢ stownik pomocniczy bez zamykania palety Sprawdz pisownie, nalezy

klikna¢ przycisk Dodaj, kiedy stowo do zachowania jest wyr6znione.

Aby doda¢ wszystkie podejrzane stowa do otwartego stownika pomocniczego, nalezy nacisnaé
klawisze Option+Shift/Alt+Shift i klikna¢ przycisk Dodaj wszystko.
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Obliczanie liczby sléw i znakéw

Aby wyswietli¢ liczbe wyrazow i znakéw w tancuchu tekstowym, wybierz opcj¢ Narzedzia > Liczba

stow i znakow.

Antall ord og tegn El
Ordtelling
Total: 158
Ulike: 76
Antall tegn

Teqgn med full bredde: 0
Tegn med haly bredde: 1457

Totalt antall tegn: 1457

Bopomofo: O

FHangul: O

P Kana: 0

Ham: 0O
Symbols: 0O

Teqgn for privat bruk: 0

Okno dialogowe Liczba stéw i znakow

W obszarze Liczba stéw wyswietlana jest faczna liczba stéw oraz liczba unikatowych stow w

fancuchu tekstowym.

W obszarze Liczba znakéw wyswietlana jest taczna liczba znakow oraz liczba znakdéw w okreslonym

jezyku.

mp Znaki do uzytku prywatnego to unikatowe znaki okreslone w zestawie znakoéw Unicode przez
osoby indywidualne, organizacje i producentéw oprogramowania poza organizacjami ISO i Unicode

Consortium.

Stosowanie atrybutéw znakéw

Program QuarkXPress umozliwia zachowanie precyzyjnej kontroli nad formatowaniem

poszczegdlnych znakow w tekscie.

Stosowanie fontu

Aby zastosowaé font do zaznaczonego tekstu, nalezy wykonaé jedng z nastepujacych czynnos$ci:

* Wybierz opcj¢ Styl > Font i wybierz font z podmenu.
* Wyswietl okno dialogowe Atrybuty znakéw (Styl > Znak) i wybierz font z menu Font.

* Wybierz font z menu rozwijanego na karcie Klasyczny lub Atrybuty znakéw palety Miary.
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Nacisnij klawisze Command+Option+Shift+M/Ctrl+Alt+Shift+M, aby przej$¢ bezposrednio do pola
fontu na palecie Miary, wprowadz kilka pierwszych znakéw nazwy fontu do momentu jego

rozpoznania, a nastgpnie naci$nij klawisz Return/Enter.
Ostatnio uzywane fonty sa wyswietlane na gorze listy fontow.

Aby wyswietli¢ podglad fontow w menu fontéw, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Pokaz w menu
fontow na panelu Fonty okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress /Edycja). Naci$ni¢cie

klawisza Shift powoduje tymczasowa zmiang tej preferencji.

Wybieranie rozmiaru fontu

Istnieje mozliwos$¢ zastosowania rozmiaru fontu od 2 do 3456 punktow. Aby zastosowac rozmiar
do zaznaczonego tekstu, nalezy wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
Wybierz opcj¢ Styl > Rozmiar i wybierz z podmenu rozmiar w punktach.

Kliknij strzalke obok biezacego rozmiaru fontu, aby wyswietli¢ list¢ rozmiaréw w punktach, a

nastepnie wybierz rozmiar z listy lub wprowadz nowy rozmiar w punktach.

Uzyj jednego z ponizszych polecen klawiaturowych.

Mac OS

Zwicgkszenie o 1 punkt: Command+Option+Shift+>

Zmniejszenie o 1 punkt: Command+Option+Shift+<

Zwigkszenie zgodnie z ustawionym zakresem: Command-+Shift+>

Zmniejszenie zgodnie z ustawionym zakresem: Command+Shift+<

Windows

Zwigkszenie o 1 punkt: Ctrl+Alt+Shift+>

Zmniejszenie o 1 punkt: Ctrl+Alt+Shift+<

Zwicgkszenie zgodnie z ustawionym zakresem: Ctrl+Shift+>

Zmniejszenie zgodnie z ustawionym zakresem: Ctrl+Shift+<

Stosowanie stylow pisma

Aby zastosowac styl pisma do zaznaczonego tekstu, nalezy wykonac jedng z nastgpujacych czynnosci:

Wybierz opcje Styl > Styl pisma i wybierz styl pisma z podmenu.
Wybierz opcj¢ Styl > Znak i kliknij pola wyboru w obszarze Styl pisma.

Wybierz styl pisma z menu rozwijanego Style tekstu na palecie Miary. Zastosuj style pogrubienia
i kursywy przy uzyciu ikon po lewej stronie menu rozwijanego Style tekstu. Aby usuna¢ wszystkie

style z zaznaczonego tekstu, wybierz opcje Usun wszystkie style z menu rozwijanego Style tekstu.

Fonty podstawowe to unikatowe style fontow zgrupowane w rodziny fontdéw, na przyktad font ,, Times
New Roman MT Std Bd” w rodzinie fontéw ,,Times New Roman MT Std”.

Fonty symulowane to zwykte fonty podstawowe, ktdre zostaty zmodyfikowane w celu symulacji

pogrubienia, kursywy lub pogrubionej kursywy. Kiedy rodzina fontéw nie zawiera kursywy lub
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pogrubienia jako oddzielnego fontu podstawowego, mozna zastosowac style pogrubienia i kursywy,
tak aby system operacyjny wykonat transformacje w celu utworzenia odmiany fontu z pogrubieniem

lub kursywa. Wynikiem tego jest symulowany font.

W przypadku, gdy uzytkownik stosuje pogrubienie do zwyktego fontu, aplikacja probuje najpierw
znalez¢ podstawowa wersje fontu z pogrubieniem, a jesli nie moze znalez¢ takiego fontu, tworzy

symulowang wersj¢ z pogrubieniem.

Ikony ostrzezenia identyfikuja symulowane fonty w layoucie, poniewaz takie fonty moga powodowac
problemy z wydrukiem. Symulowane fonty sa wy$wietlane z ikona ostrzezenia na palecie Miary,
na palecie Glify, w oknie dialogowym Atrybuty znakéw, w podmenu Styl > Styl pisma, w oknie
dialogowym Edytuj arkusz stylow znakéw, w obszarze Zmien na palety Znajdz/Zamien, na
panelu Fonty w oknie dialogowym Uzycie (menu Narzedzia), w oknie dialogowym Zamien font
dostepnym poprzez okno dialogowe Uzycie, a takze na karcie Atrybuty znakéw w oknie dialogowym
Rubi.

Stosowanie koloru, tinty i krycia

Aby zastosowac kolor, tinte i krycie do zaznaczonego tekstu, nalezy wykona¢ jedna z nastgpujacych
czynnosci:
Wybierz opcje z podmenu Styl > Kolor, Styl > Tinta i Styl > Krycie.

Wyswietl palete Kolory (Okno > Pokaz kolory), kliknij kolor, a nastepnie wybierz lub wprowadz

wartoséci Tinta i Krycie.

Uzyj elementdw sterujacych dla koloru, tinty i krycia na karcie Klasyczny lub Atrybuty znakéw
palety Miary.

Stosowanie skali poziomej lub pionowej

Aby zastosowac skalowanie poziome lub pionowe do zaznaczonego tekstu, nalezy wykonaé jedna

z nastgpujacych czynnosci:
Wybierz opcje Styl > Skala pozioma/pionowa, wybierz opcj¢ Poziomo lub Pionowo z menu
rozwijanego Skala, wprowadz warto$¢ w polu, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Uzyj jednego z ponizszych polecen klawiaturowych. Jesli zaznaczony zakres tekstu ma zastosowane
skalowanie zar6wno poziome, jak i pionowe, polecenia klawiaturowe spowoduja odpowiednie

zwigkszenie lub zmniejszenie tekstu.

Nie mozna jednocze$nie zastosowac wartosci skalowania poziomego i pionowego.

Mac OS

Sciesnienie o 5%: Command-+[
Rozszerzenie o 5%: Command+]
Sciesnienie 0 1%: Command+Option+[

Rozszerzenie o 1%: Command+Option+]

Windows

Sciesnienie o 5%: Ctrl+|
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Rozszerzenie o 5%: Ctrl+]
Sciesnienie o 1%: Ctrl+Alt+[

Rozszerzenie o 1%: Ctrl+Alt+]

Stosowanie przesuniecia linii bazowej

Znaki mozna umieszcza¢ powyzej lub ponizej ich linii bazowej, nie wptywajac na odstepy akapitu.
Warto$¢ dodatnia powoduje podniesienie tekstu, natomiast warto$¢ ujemna obniza tekst. Aby
zastosowacé przesuniecie linii bazowej do zaznaczonego tekstu, nalezy wykonac jedng z nastgpujacych

czynnosci:
Wybierz opcje Styl > Przesuniecie linii bazowej, wprowadZ warto$¢ w polu Przesunigcie linii
bazowej, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Uzyj jednego z ponizszych polecen klawiaturowych.

Mac OS
W doét o 1 punkt: Command+Option+Shift+-

W gore o 1 punkt: Command+Option++

Windows
W dot o 1 punkt: Ctrl+Alt+Shift+9

W gore o 1 punkt: Ctrl+Alt+Shift+0

Stosowanie wielu atrybutéw znakow

Za pomocg okna dialogowego Atrybuty znakow (Styl > Znak) mozna wyswietli¢ i edytowaé

wszystkie atrybuty znakow jednoczesnie.

Puste pola i szare pola wyboru w oknie dialogowym Atrybuty znakow wskazuja, ze do zaznaczonego
tekstu zastosowano wiele stylow. Na przyktad jesli pole Font jest puste, do zaznaczonego tekstu

zastosowano wiecej niz jeden font.

Wprowadzenie warto$ci w pustym polu w oknie dialogowym Atrybuty znakéw spowoduje
zastosowanie tej warto$ci do catego zaznaczonego tekstu. Zaznaczenie lub anulowanie zaznaczenia
szarego pola wyboru spowoduje zastosowanie lub usunigcie danego ustawienia stylu dla catego

zaznaczonego tekstu.
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Za pomoca okna dialogowego Atrybuty znakéw mozna formatowac tekst.

Stosowanie atrybutéw akapitu

Atrybuty akapitu to opcje formatowania, ktore sg stosowane do akapitu jako catosci. Obejmuja one
ustawienia wyréwnania, wcigcia, interlinii 1 tabulatoréw. Aby zastosowac¢ atrybuty do zaznaczonych

akapitoéw, nalezy uzy¢ okna dialogowego Atrybuty akapitu (Styl > Formaty) lub palety Miary.

Wszystkie zastosowane formaty akapitu mozna kopiowaé miedzy akapitami w tej samej ramce
tekstowej lub tancuchu tekstowym. Aby skopiowac zastosowane formaty akapitu, nalezy zaznaczy¢
akapit lub zakres akapitow, ktore maja zosta¢ zmienione, a nastgpnie nacisna¢ klawisze
Option+/Alt+Shift i klikna¢ w dowolnym miejscu akapitu, ktérego format ma zosta¢ skopiowany.

Kopiowanie formatéw akapitu nie powoduje zadnej zmiany atrybutéw znakow.

Kontrolowanie wyréwnania

Istnieje mozliwo$¢ wybrania jednego z pigciu sposobow wyréwnania akapitu: Do lewej, Srodek,
Do prawej, Wyjustowany i Wymuszone. Opcja Wymuszone powoduje wyréwnanie wszystkich
wierszy migdzy wcigciem po lewej i prawej stronie (podobnie jak w przypadku opcji Wyjustowany),
ale wyjustowany zostaje takze ostatni wiersz, jesli na koncu akapitu znajduje si¢ znak powrotu
karetki.

Aby ustawi¢ wyrdwnanie zaznaczonego tekstu, nalezy wykonac jedna z nastgpujacych czynnosci:

* Wybierz wyréwnanie z podmenu Styl > Wyrdéwnanie.
« Kliknij ikon¢ wyréwnania na karcie Klasyczny lub Atrybuty akapitu palety Miary.

» Uzyj jednego z ponizszych polecen klawiaturowych.
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Mac OS

Do lewej =: Command+Shift+L
Srodek =: Command-+Shift+C
Do prawej =: Command+Shift+R

Wyjustowany =: Command-+Shift+J

Wymuszone =: Command+Option+J

Windows
Do lewej = Ctrl+Shift+L

Srodek =: Ctrl+Shift+C

Do prawej =: Ctrl+Shift+R

Wyjustowany =: Ctrl+Shift+]

Wymuszone =: Ctrl+Alt+Shift+]

Kontrolowanie wcigcia

Aby okresli¢ wcigcia dla zaznaczonych akapitow, nalezy uzy¢ podmenu Styl > Wyréwnanie, okna

dialogowego Atrybuty akapitu (Styl > Formaty) lub karty Atrybuty akapitu palety Miary.

Aby okresli¢ wielko§¢ wciecia akapitu od lewej krawedzi ramki lub kolumny, wprowadz warto$é

w polu Lewe wciecie.

Aby okresli¢ wielko$¢ wcigcia pierwszego wiersza akapitu od wartosci Lewe weiecie, wprowadz

warto$¢ w polu Pierwszy wiersz. Nalezy pamietac, ze wartos¢ weigcia Pierwszy wiersz jest okreslana
wzgledem warto$ci Lewe weciecie zastosowanej do akapitu. Na przyktad jesli wartos¢ Lewe wciecie
zostanie okreslona na 0,5", a wcigcie Pierwszy wiersz na 0,5", taczne wcigcie pierwszego wiersza

wyniesie 1" od lewej krawedzi ramki tekstowe;.

Aby okresli¢ wielko$§¢ wciecia akapitu od prawej krawedzi ramki lub kolumny, wprowadz warto$¢

w polu Prawe wciecie. Kliknij przycisk OK.

Aby utworzy¢ wysunigcie, okresl dodatnig wartos¢ Lewe weigcie i ujemng warto$¢ Pierwszy wiersz
lub przeciagnij ikony wcigcia na linijce famu. Uzyj przycisku Zastosuj na karcie Formaty okna

dialogowego Atrybuty akapitu (Styl > Formaty), aby eksperymentowac z warto$ciami wysunigcia.

Oproécz ustawienia wysunigcia jako atrybutu akapitu, mozna wprowadzi¢ znak specjalny, ktory
wymusza wcigcie wszystkich wierszy tekstu od danego miejsca az do nastepnego znaku konca
akapitu. Aby wstawi¢ znak specjalny Wcigcie w tym miejscu, nalezy nacisna¢ klawisze Command+\
(Mac OS) lub Ctrl+\ (Windows). Znak Wcigcie w tym miejscu jest niewidoczny; aby wyswietli¢

niewidoczne znaki, nalezy wybra¢ opcje Widok > Pokaz niewidoczne (Command-+/Ctrl+1.)

Wartosci wyréwnania i weigcia s3 mierzone od wartosci Odsunigcie tekstu okreslonej na karcie
Tekst okna dialogowego Modyfikuj (menu Element). Warto$¢ Odsuniecie tekstu wplywa na

wszystkie cztery krawedzie ramki tekstowej, ale nie wptywa na wewnetrzne famy ramki tekstowe;.
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Kontrolowanie interlinii

Interlinia to miara odst¢pu miedzy wierszami — odlegtos$ci migdzy liniami bazowymi tekstu w
akapitach. Okre$lenie warto$ci interlinii powoduje jej zastosowanie do wszystkich wierszy w

zaznaczonych akapitach. Interlini¢ mozna okresli¢ na trzy sposoby:

Interlinia bezwzgledna ustawia odstgp miedzy liniami bazowymi tekstu na okreslong warto$é,
niezaleznie od rozmiaru znakow w wierszach. Na przyktad jesli dla akapitu zostanie okreslona
interlinia bezwzgledna 16 punktoéw, wszystkie linie bazowe bgda odsunigte od siebie o 16 punktow.
Okreslajac interlini¢ bezwzgledna, nalezy uzy¢ wartosci stanowiacej catkowita odleglo$é w pionie

migdzy liniami bazowymi tekstu.

Przyrostowa interlinia automatyczna taczy bazowa warto$¢ automatycznej interlinii z warto$cia
bezwzgledna okreslong w polu Interlinia (menu Styl). Wartosci interlinii przyrostowej musza by¢

poprzedzone symbolem plus (+) lub minus (-).

Automatyczna interlinia oznacza, ze aplikacja uzywa wartosci okreslonej w polu Automatyczna
interlinia (panel QuarkXPress /Edycja > Preferencje > Akapit) w celu okreslenia, czy stosowana
jest procentowa lub przyrostowa interlinia automatyczna. Ustawienie domys$lne — warto$¢ procentowa
— oznacza, ze program dodaje do bazowej wartosci automatycznej interlinii ustalong wielkos¢
procentowa najwigkszego rozmiaru fontu w gornym wierszu, aby okresli¢ catkowita interlinie migdzy
wierszem z automatyczng interlinig i poprzedzajacym go wierszem. Domy$Ina warto$¢ dla
procentowej interlinii automatycznej wynosi 20%. Aby okresli¢ interlini¢ automatyczna, nalezy

wpisa¢ auto w polu Interlinia.

Aby ustawi¢ wyrdwnanie zaznaczonych akapitow, nalezy wykonac jedna z nastgpujacych czynnosci:
Wybierz opcj¢ Styl > Interlinia, a nastgpnie wprowadz warto$¢ interlinii bezwzglednej albo
przyrostowej (poprzedzonej symbolem plus lub minus) badz aute w polu Interlinia.

Uzyj elementow sterujacych Interlinia na palecie Miary.

Uzyj jednego z ponizszych polecen klawiaturowych.

Mac OS

Zmniejszenie o 1 punkt: Command+Shift+:
Zmniejszenie o 0,1 punktu: Command+Option+ Shift+:
Zwigkszenie o 1 punkt: Command+Shift+"

Zwigkszenie o 0,1 punktu: Command+Option+ Shift+"

Windows

Zmniejszenie o 1 punkt: Ctrl+Shift+:
Zmniejszenie o 0,1 punktu: Ctrl+Alt+Shift+:
Zwigkszenie o 1 punkt: Ctrl+Shift+"

Zwigkszenie o 0,1 punktu: Ctrl+Alt+Shift+"
Kontrolowanie odst¢pu przed i po akapitach

Elementy sterujace Odstep przed i Odstep po umozliwiajg okreslenie ilo§ci miejsca przed i po

zaznaczonych akapitach.
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Aby ustawi¢ odstep przed i po zaznaczonych akapitach, nalezy wykona¢ jedng z nast¢pujacych

czynnosci:

Wybierz opcje Styl > Formaty, a nastgpnie wprowadz warto$¢ w polu Odstep przed lub Odstep
po.

Uzyj elementéw sterujacych Odstep przed akapitem i Odstep po akapicie na karcie Atrybuty
akapitu palety Miary.

Ustawianie tabulatoréow

Istnieje mozliwo$¢ wybrania jednego z sze$ciu rodzajow pozycji tabulatoréw:

Lewy wyrownuje tekst w lewo do pozycji tabulatora.
Centralny wyrownuje tekst do srodka do pozycji tabulatora.
Prawy wyrownuje tekst w prawo do pozycji tabulatora.
Dziesietny wyrownuje tekst do kropki dziesigtnej (przecinka).
Przecinek wyrownuje tekst do pierwszego przecinka.

Wyréwnaj do wyréwnuje tekst do dowolnego znaku, ktory zostal okre$lony przez uzytkownika.
Po wybraniu tego tabulatora pojawia si¢ pole Wyréwnaj do. Wybierz istniejacy wpis lub wprowadz

znak do wyréwnania.

Jesli nie ustawiono niestandardowych tabulatorow, program ustawia domyslne tabulatory z

wyrownaniem do lewej co pot cala.

Aby zastosowac tabulatory do zaznaczonych akapitow, nalezy wykonaé jedna z nastgpujacych

czynno§ci:

Uzyj elementow sterujacych na karcie Tabulatory okna dialogowego Atrybuty akapitu (Styl >
Tabulatory).

Uzyj elementow sterujacych na karcie Tabulatory palety Miary. Uzycie palety Miary pozwala
oszczgdzi¢ miejsce na ekranie, a ponadto stale widoczne sg efekty zmiany ustawien tabulatoréw.
Istnieje mozliwo$¢ przeciagnigcia ikon tabulatoréw na linijce lub bezposrednio do tekstu. Podczas
przeciggania tabulatoré6w na linijce lub do tekstu na ekranie wyswietlana jest pionowa linia, ktora

pomaga wybra¢ potozenie tabulatora.

Kontrolowanie wierszy z bekartami i sierotami

Bekarty i sieroty do dwa rodzaje niepozadanych wierszy typograficznych. Bekart jest zwykle
definiowany jako ostatni wiersz akapitu, ktory trafit na gore famu. Sierota to pierwszy wiersz akapitu,

ktory trafil na dot famu.

Kiedy uzywana jest funkcja Zachowaj wiersze razem, mozna wylaczy¢ dzielenie akapitow. Jesli
wszystkie wiersze akapitu nie zmieszczg si¢ na tamie lub stronie, caty akapit zostanie umieszczony
na gorze nastepnego famu lub strony. Mozna takze okresli¢ liczbe wierszy, ktore musza pozostaé
na dole tamu Iub ramki oraz na gérze nastgpnego famu lub ramki, kiedy akapit zostaje podzielony.
Uzycie funkcji Razem z nastepnym ¢ pozwoli polaczy¢ akapit z nastgpujacym po nim akapitem.
W ten sposdb mozna potaczy¢ podtytut z nastepnym akapitem lub uniemozliwi¢ oddzielenie innych

wierszy tekstu, ktdre sa powiazane ze sobg logicznie.
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Bardzo czesto opcja Razem z nastepnym § jest okreslana dla arkuszy stylow naglowkow i
podtytulow, a opcja Zachowaj wiersze razem (zwykle wraz z parametrami Poczatek i Koniec)

jest okreslana dla arkuszy stylow tekstowych tresci.

Aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ funkcje Zachowaj wiersze razem i Razem z nastepnym ¢ dla
zaznaczonych akapitow, nalezy wybrac opcje¢ Styl > Formaty w celu wyswietlenia karty Formaty
okna dialogowego Atrybuty akapitu, a nast¢gpnie zaznaczy¢ lub usuna¢ zaznaczenie pol wyboru

Zachowaj wiersze razem i Razem z nastepnym .

Kontrolowanie kerningu

Kerning to regulacja odstepu migdzy parami znakow. Niektore pary znakow wygladaja lepiej po
dokonaniu kerningu, co wynika z ich ksztaltow. Mozna uzy¢ kerningu automatycznego, a takze
skorzysta¢ z elementow sterujacych kerningu recznego, aby okresli¢ dodatkowy kerning migdzy

znakami.

Wartosci kerningu sa wyrazane jako 1/200 dlugiej spacji. Dodatnia warto$¢ kerningu zwigksza odstep

miedzy znakami, a ujemna warto$¢ zmniejsza ten odstep.

Kerning reczny
Aby zastosowac kerning mi¢dzy dwoma znakami, nalezy wykona¢ jedng z nastgpujacych czynnosci:
» Wybierz opcje Styl > Kerning i wprowadzi¢ warto$¢ w polu Wartos$¢ kerningu. Kliknij przycisk
OK.
» Uzyj elementow sterujacych Wartos$¢ kerningu na palecie Miary.

» Uzyj jednego z ponizszych polecen klawiaturowych.

Mac OS
+ Zmniejszenie o 1/20 dtugiej spacji: Command+Shift+{
» Zwigkszenie o 1/20 dlugiej spacji: Command-+Shift+}
* Zmniejszenie o 1/200 dtugiej spacji: Command+Option+Shift+{

» Zwigkszenie o 1/200 dtugiej spacji: Command+Option+Shift+}

Windows
* Zmniejszenie o 1/20 dlugiej spacji: Ctrl+Shift+{
» Zwigkszenie o 1/20 dtugiej spacji: Ctrl+Shift+}
* Zmniejszenie o 1/200 dtugiej spacji: Ctrl+Alt+Shift+{

» Zwigkszenie o 1/200 dtugiej spacji: Ctrl+Alt+Shift+}

Kerning automatyczny
Aby automatycznie wykona¢ kerning powyzej okreslonego stopnia pisma, nalezy wyswietli¢ panel
Znak okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress /Edycja), zaznaczy¢ opcje

Automatyczny kerning powyzej i wprowadzi¢ warto$¢ w polu.
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Program QuarkXPress uzywa informacji o kerningu, ktore s wbudowane w foncie (tabela kerningu
fontu). Tabela kerningu zawiera wiele par znakoéw — na przykltad ,,7a” — i powigzang warto$¢
kerningu dla kazdej pary w tabeli. Nie mozna zmieni¢ tabeli kerningu fontu, ale mozna utworzy¢
niestandardowg tabel¢ kerningu dla dowolnego fontu przy uzyciu okna dialogowego Edycja tabeli
kerningu (menu Narzedzia). Za pomoca tego okna dialogowego mozna dostosowac zar6wno

poziome (Ze strumieniem), jak i pionowe (Strumien krzyzowy) odstepy dla par kerningu.

Kontrolowanie dzielenia wyrazéw i justowania

Specyfikacja dzielenia wyrazow i justowania (D&J) to nazwany zestaw ustawien do dzielenia
wyrazow, ktore wykraczaja poza margines wiersza tekstu, oraz do justowania odstgpow migdzy
wyrazami i znakami. Ustawienia D&J mozna stosowac do poszczegdlnych akapitow lub powigzad
z arkuszem stylow akapitu. Do kontrolowania tych ustawien shuzy okno dialogowe Edytuj ustawienia

dzielenia wyrazow i justowania (Edycja > D&J > Nowy).

Rediger Orddeling og justering
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Okno dialogowe Edytuj ustawienia dzielenia wyrazéw i justowania

Automatyczne dzielenie wyrazow: Okresla, czy dozwolone jest automatyczne dzielenie wyrazow.
Najkrotszy wyraz: Okresla minimalng liczbe znakow w wyrazie, aby umozliwi¢ jego podziat.
Minimum przed: Okresla minimalng liczb¢ znakow przed lacznikiem.

Minimum po: Okre$la minimalng liczbg¢ znakow po tgczniku.

Dziel wyrazy zaczynajace sie od wielkiej litery: Okresla, czy dozwolone jest dzielenie wyrazow
zaczynajacych si¢ od wielkiej litery.
Laczniki w wierszu: Okreéla liczb¢ podzielonych wyrazow, ktore moga wystapi¢ na koncu kolejnych

wierszy.

Strefa dzielenia wyrazow: Okresla obszar przed prawym wcigciem, w ktorym moze wystapi¢
dzielenie wyrazow. Na przyktad jesli strefa dzielenia wyrazow zostanie ustawiona na 0,05", wyraz
jest dzielony, jesli miejsce jego podziatu przypada w odlegtosci 0,05" od prawego wcigcia. Wyraz

poprzedzajacy dzielony wyraz nie mozna znajdowac si¢ w strefie dzielenia wyrazow.

Metoda justowania: Okresla sposob umieszczania odstgpow migdzy wyrazami i znakami.

92 | PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5



TEKST I TYPOGRAFIA

* Odstep: Okresla minimalny i maksymalny odstgp migdzy wyrazami w akapitach z wyjustowanym
lub wymuszonym wyréwnaniem. Okresla optymalny odstep migdzy wyrazami we wszystkich

akapitach, niezaleznie od ich wyréwnania.

* Znak: Okre$la minimalny i maksymalny odst¢p mi¢dzy znakami w akapitach z wyjustowanym lub
wymuszonym wyrownaniem. Okresla optymalny odstep migdzy znakami we wszystkich akapitach,

niezaleznie od ich wyréwnania.

+ Strefa wyréwnania: Okresla obszar przed prawym wcigciem, w ktorym musi si¢ znalez¢ ostatni
wyraz ostatniego wiersza wyjustowanego akapitu, aby wyjustowac ten wiersz. Na przyktad jesli
zostanie wprowadzona warto$¢ 1", ostatni wiersz akapitu, do ktorego zastosowano specyfikacje
dzielenie wyrazow i justowania, nie zostanie wyjustowany, chyba ze ostatni wyraz z wierszu znajdzie

si¢ w odleglosci 1" od prawego wcigcia.

+ Justowanie pojedynczego wyrazu: Okresla, czy pojedynczy wyraz w wyjustowanym akapicie
zajmuje caly obszar od lewego do prawego wcigcia. Jesli to pole wyboru jest niezaznaczone,

pojedynczy wyraz w wierszu zostaje wyréwnany do lewe;.

Okres$lanie wyjatkow dzielenia wyrazow

W wigkszosci wersji jezykowych programu QuarkXPress mozna utworzy¢ listy wyjgtkow dzielenia
wyrazow dla okreslonych jezykow. Okno dialogowe Wyjatki dzielenia wyrazéw (menu Narzedzia)
zawiera menu rozwijane Jezyk umozliwiajace okreslenie jezyka, do ktorego beda stosowane wyjatki
dzielenia wyrazoéw. Podczas automatycznego dzielenia wyrazow w akapicie program QuarkXPress

sprawdza list¢ wyjatkow dzielenia wyrazoéw dla odpowiedniego jezyka akapitu.

=P Okno dialogowe Zalecane dzielenie wyrazéw (menu Narzedzia) przedstawia zalecany sposob
podziatu wyrazu na podstawie metody dzielenia wyrazow okreslonej dla akapitu oraz wyjatkow

dzielenia wyrazéw dla jezyka akapitu.

Uzycie mi¢kkich lacznikow
Oprocz uzycia funkcji automatycznego dzielenia tekstu, mozna kontrolowaé miejsca podziatu wierszy
iprzeptyw tekstu poprzez wstawienie recznych (migkkich) tacznikow (Command+- [tacznik]/Ctrl+-

[tacznik]). Migkki facznik jest wstawiany tylko w przypadku podziatu wyrazu na koncu wiersza.

Kontrolowanie $wiatla miedzy znakami

Swiatlo miedzy znakami umozliwia dostosowanie odstepow miedzy zaznaczonymi znakami i wyrazami
w celu dopasowania tekstu i uzyskania efektow typograficznych. Warto$ci §wiatta sa wyrazane jako
1/200 dtugiej spacji. Dodatnia warto$¢ §wiatla zwigksza odstgp po prawej stronie kazdego znaku, a

uyjemna warto$¢ zmniejsza ten odstep.

Swiatto miedzy znakami jest czgsto uzywane w celu dopasowywania tekstu. Jednak zbyt duza ilosé
$wiatta moze wplynaé negatywnie na projekt i czytelnos¢. Kiedy swiatto migdzy znakami jest
stosowane w celu dopasowywania tekstu, warto stosowac si¢ do nastgpujacych wytycznych:

+ llos¢ $wiatta nalezy okres$la¢ dla calych akapitdéw, a nie pojedynczych wierszy lub wyrazow.

» Nalezy okresli¢ zasady dla $wiatla migdzy znakami (na przyktad zakres od +3 do —3).

* Nalezy upewnic sig, ze akapity sasiadujace w pionie maja zastosowane podobne wartosci $wiatta.
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Sa to zasady ogolne. Wiasciwe wartosci $wiatta miedzy znakami zalezg od projektu, fontu, szerokosci

famu i innych czynnikow.

Reczna edycja §wiatla miedzy znakami

Aby zastosowaé §wiatlo migdzy znakami do zaznaczonego tekstu, nalezy wykona¢ jedna z

nastgpujacych czynnosci:

Wybierz opcje Styl > Swiatto miedzy znakami, wprowadz warto$¢ w polu Warto$é wiatla miedzy
znakami, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Uzyj elementow sterujacych Wartos$¢ §wiatla miedzy znakami na palecie Miary.

Uzyj jednego z ponizszych polecen klawiaturowych.

Mac OS

Zmniejszenie o 1/20 dlugiej spacji: Command+Shift+{
Zwickszenie o 1/20 dhugiej spacji: Command+Shift+}
Zmniejszenie o 1/200 dtugiej spacji: Command-+Option+Shift+{

Zwigkszenie o 1/200 dlugiej spacji: Command+Option+Shift+}

Windows

Zmniejszenie o 1/20 dtugiej spacji: Ctrl+Shift+{
Zwigkszenie o 1/20 dhugiej spacji: Ctrl+Shift+}
Zmniejszenie o 1/200 diugiej spacji: Ctrl+Alt+Shift+{

Zwigkszenie o 1/200 dhugiej spacji: Ctrl+Alt+Shift+}

Edycja tabel §wiatla miedzy znakami

Program uzywa informacji o $wietle migdzy znakami, ktore sa wbudowane w foncie (tabela swiatta
miedzy znakami fontu). Nie mozna zmieni¢ tabeli $wiatta migdzy znakami fontu, ale mozna utworzy¢
niestandardowg tabelg $wiatla migdzy znakami dla dowolnego fontu przy uzyciu okna dialogowego

Edycja $wiatla miedzy znakami (menu Narzedzia).

Praca z arkuszami stylow

Arkusz stylow to grupa atrybutow akapitu, atrybutow znakow lub obu tych rodzajow atrybutow,
ktore mozna zastosowac do zaznaczonych akapitow i znakoéw w jednym kroku. Za pomoca arkuszy
stylow mozna zmieni¢ niesformatowany tekst w style, takie jak naglowki, podtytuty lub podpisy.
Uzycie arkuszy stylow w celu zastosowania wielu atrybutow znakow i akapitu jednoczesnie redukuje

czas pracy nad layoutem i pozwala zachowac¢ spojnos¢ typograficzna.

Tworzenie i edycja arkuszy styléw akapitu

Arkusz stylow akapitu to nazwany zestaw atrybutow akapitu i znakéw. Wszystkie atrybuty
formatowania z arkusza stylow akapitu mozna zastosowac do tekstu, po prostu stosujac arkusz stylow
do tekstu. Do tworzenia, edytowania, duplikowania lub usuwania arkuszy stylow akapitu nalezy

uzy¢ okna dialogowego Arkusze stylow (Edycja > Arkusze stylow).
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Za pomoca okna dialogowego Arkusze styléw mozna tworzy¢, edytowac i usuwac arkusze stylow

Aby utworzy¢ arkusz stylow akapitu, nalezy wybra¢ opcje Akapit z przycisku rozwijanego Nowy.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edytuj arkusz stylow akapitu. Za pomoca elementow

sterujacych w tym oknie dialogowym mozna skonfigurowac atrybuty arkusza stylow.
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Za pomocg okna dialogowego Edytuj arkusz stylow akapitu mozna konfigurowa¢ arkusz stylow

znakow

Najpierw nalezy skonfigurowaé elementy sterujace na karcie Ogolne:

» Nazwa: Wprowadz nazwe w tym polu. W przeciwnym razie aplikacja uzyje domyslnej nazwy

»Nowy arkusz stylow”.
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Odpowiednik klawiaturowy: Aby zdefiniowac polecenie klawiaturowe dla arkusza stylow, wprowadz
je w polu Odpowiednik klawiaturowy. Mozna wprowadzi¢ dowolng kombinacje klawiszy Command,

Option, Shift, Control/Ctrl lub Ctrl+Alt wraz z klawiszami funkcyjnymi i numerycznymi.

Jesli dla arkusza stylow zostanie zdefiniowany odpowiednik klawiaturowy, ktory definiuje takze

istniejace polecenie, polecenie klawiaturowe arkusza stylow zastapi istniejace polecenie po wybraniu

narzedzia Zawarto$¢ tekstowa iLl, kiedy aktywna jest ramka tekstowa.

Oparty na: Aby atrybuty nowego arkusza stylow byty oparte na istniejacym arkuszu stylow, kliknij
menu rozwijane Oparty na i wybierz arkusz stylow z listy. Nalezy pamictac, ze jesli menu rozwijane
Oparty na w oknie dialogowym Edytuj arkusz styléw akapitu zostanie uzyte do oparcia arkusza
stylow na innym arkuszu stylow, wszystkie zmiany dokonane w oryginalnym arkuszu styléw beda

automatycznie stosowane do wszystkich opartych na nim arkuszy stylow.

Nastepny styl: Aby wybrac przejscie migdzy dwoma arkuszami stylow akapitu po wprowadzeniu

znaku powrotu karetki, wybierz arkusz stylow akapitu z menu rozwijanego Nastepny styl.

Styl: Aby powigzaé arkusz stylow znakdéw z arkuszem stylow akapitu, wybierz opcje z menu
rozwijanego Styl w obszarze Atrybuty znakéw. Aby utworzy¢ arkusz stylow znakow, patrz

»Iworzenie i edycja arkuszy stylow znakow”.

Nastepnie uzyj kart Formaty, Tabulatory i Reguly w celu okreslenia dodatkowych atrybutow dla
arkusza styléw akapitu. Po zakonczeniu kliknij przycisk OK, aby wroci¢ do okna dialogowego

Arkusze stylow, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz w celu zapisania arkusza stylow. Po zapisaniu
arkusza stylow akapitu zostanie on wy$wietlony na li§cie w podmenu Arkusz styléw akapitu (menu

Styl), a takze na palecie Arkusze stylow.

Jesli arkusz stylow zostanie utworzony, kiedy nie sa otwarte zadne projekty, ten arkusz stylow stanie
si¢ czgscig listy domyslnych arkuszy stylow i zostanie dotaczony do wszystkich pdzniej tworzonych
projektow. Jesli arkusz stylow zostanie utworzony, kiedy otwarty jest projekt, ten arkusz stylow

zostanie dotaczony tylko do listy arkuszy stylow aktywnego projektu.

Aby utworzy¢ arkusz stylow akapitu na podstawie sformatowanego tekstu, nalezy najpierw umiesci¢
znacznik wstawiania tekstu w akapicie, ktory uzywa zadanych atrybutow formatowania. Nastepnie
nalezy wybra¢ opcj¢ Edycja > Arkusze stylow, aby wyswietli¢ okno dialogowe Arkusze stylow.

Wybra¢ opcj¢ Nowy > Akapit i wprowadzi¢ nazwe w polu Nazwa. Kliknij przycisk Zapisz. Nastgpnie

mozna zastosowaé nowy arkusz stylow do akapitu.

Aktualizowanie arkuszy stylow akapitu

Po umieszczeniu kursora w akapicie zawierajacego jednolite formatowanie lokalne mozna
zaktualizowac¢ arkusz stylow zastosowany do tego tekstu w celu dotgczenia formatowania lokalnego,
klikajac przycisk Aktualizuj &. Mozna takze wybra¢ opcj¢ Styl > Aktualizuj arkusz stylow >
AKkapit.

Aby zaktualizowac¢ jednoczesnie arkusz stylow akapitu i arkusz stylow znakow, ktore zostaty
zastosowane do tekstu, tak aby odzwierciedli¢ formatowanie lokalne, nalezy wybrac opcje Styl >

Aktualizuj arkusz styléw > Oba.

Tworzenie i edycja arkuszy stylow znakéw

Arkusz stylow znakow to nazwany zestaw atrybutéw znakow. Wszystkie atrybuty formatowania z

arkusza stylow znakow mozna zastosowac¢ do tekstu, po prostu stosujac arkusz stylow do tekstu. Do
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tworzenia, edytowania lub usuwania arkuszy stylow znakéw nalezy uzy¢ okna dialogowego Arkusze
styléw (Edycja > Arkusze stylow).

Aby utworzy¢ arkusz stylow znakow, nalezy wybra¢ opcje Znak z przycisku rozwijanego Nowy.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edytuj arkusz stylow znakéw. Za pomoca elementow

sterujacych w tym oknie dialogowym mozna skonfigurowa¢ atrybuty arkusza stylow.
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Za pomoca okna dialogowego Edytuj arkusz stylow znakéw mozna konfigurowa¢ arkusz stylow
znakow

Najpierw nalezy skonfigurowaé elementy sterujace na karcie Ogoélne:

Nazwa: Wprowadz nazw¢ w tym polu. W przeciwnym razie aplikacja uzyje domyslnej nazwy

-Nowy arkusz stylow”.

Odpowiednik klawiaturowy: Aby zdefiniowac polecenie klawiaturowe dla arkusza stylow, wprowadz
je w polu Odpowiednik klawiaturowy. Mozna wprowadzi¢ dowolng kombinacje klawiszy Command,
Option, Shift, Control/Ctrl lub Ctrl+Alt wraz z klawiszami funkcyjnymi i numerycznymi.

Oparty na: Aby atrybuty nowego arkusza stylow byly oparty na istniejacym arkuszu stylow, wybierz
arkusz stylow z menu rozwijanego Oparty na.

Nastepnie wybierz atrybuty znakow w dolnej sekcji okna dialogowego Edytuj arkusz stylow
znakéw. Po zakonczeniu kliknij przycisk OK, aby wroci¢ do okna dialogowego Arkusze stylow,
a nastepnie kliknij przycisk Zapisz w celu zapisania arkusza stylow. Po zapisaniu arkusza stylow
znakow zostanie on wyswietlony na liscie w podmenu Arkusz styléw znakow (menu Styl), a takze

na palecie Arkusze stylow.
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Aktualizowanie arkuszy stylow znakow
Po zaznaczeniu tekstu zawierajacego jednolite formatowanie lokalne mozna zaktualizowa¢ arkusz

stylow zastosowany do tego tekstu w celu dotaczenia formatowania lokalnego, klikajac przycisk

Aktualizuj &. Mozna takze wybra¢ opcje Styl > Aktualizuj arkusz stylow > Znak.

Aby zaktualizowa¢ jednoczesnie arkusz stylow akapitu i arkusz stylow znakow, ktore zostaly
zastosowane do tekstu, tak aby odzwierciedli¢ formatowanie lokalne, nalezy wybra¢ opcj¢ Styl >

Aktualizuj arkusz styléw > Oba.

Stosowanie arkuszy stylow

Aby zastosowac arkusz stylow do zaznaczonego tekstu, nalezy wykona¢ jedna z nastepujacych

czynno§ci:

Wybierz nazwg arkusza stylow z podmenu Styl > Arkusz stylow akapitu lub Styl > Arkusz stylow

znakow.
Wyswietl palete Arkusze stylow (menu Okno) i kliknij nazwe arkusza styloéw na palecie.

Uzyj polecenia klawiaturowego (jesli dostgpne) wyswietlanego obok nazwy arkusza stylow na

palecie Arkusze stylow.

Jesli w zaznaczonym tekscie istnieja lokalne atrybuty akapitu lub znakéw, obok nazwy arkusza
stylow na palecie Arkusze styléw wyswietlany jest symbol plus. Aby usuna¢ atrybuty lokalne,
kliknij opcj¢ Brak stylu, a nastgpnie wybierz ponownie arkusz stylow badz nacisnij klawisz

Option/Alt i kliknij nazwe arkusza stylow.

Dolaczanie arkuszy stylow

Aby zaimportowac arkusze stylow znakow i akapitow z innego artykutu lub projektu, nalezy wybraé
opcje Plik > Dolacz, przejs¢ do docelowego pliku artykutu lub projektu, a nastepnie wyswietli¢

panel Arkusze stylow i zaimportowa¢ zadane arkusze stylow.

Jesli arkusz stylow z pliku Zrodlowego ma identyczna nazwe jak arkusz stylow w projekcie docelowy,
ale zawiera inng definicj¢, zostaje wyswietlone okno dialogowe Dolacz konflikt. Za pomoca tego

okna dialogowego mozna okresli¢ sposob rozwiazywania takich konfliktow.

Pozycjonowanie tekstu w ramkach tekstowych

Ponizsze tematy przedstawiaja kilka sposobow kontrolowania pionowego i poziomego

pozycjonowania tekstu w ramkach tekstowych.

Uzycie siatki linii bazowych

Program QuarkXPress w wersji 7.0 lub wczesniejszej oferowal funkcje nazywang siatka linii
bazowych. Byla to seria rOwnomiernie rozmieszczonych, niewidocznych linii poziomych, ktére byty
umieszczane od gory do dotu kazdej stronie. Zablokowanie akapitow do siatki linii bazowych

umozliwiato wyréwnywanie linii bazowych miedzy tamami, ramkami, stronami i rozktadéwkami.

W programie QuarkXPress 8.0 funkcja siatki linii bazowych zostata zastgpiona siatkg projektu.

Wigcej informacji zawiera temat ,,Praca z siatkami projektu”.

Wyréwnywanie tekstu w pionie

Istnieja cztery opcje shuzace do pozycjonowania wierszy tekstu w pionie w obrebie ramek tekstowych:
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Gora: W przypadku ramek tekstowych wyréwnanych do gory wiersze tekstu s umieszczane w
ramce w taki sposob, ze gorna cze$¢ pierwszego wiersza jest pozycjonowana zgodnie z ustawieniem

w obszarze Pierwsza linia bazowa.

Srodek: W przypadku ramek tekstowych wyréwnanych do $rodka wiersze tekstu zostaja
wysrodkowane migdzy gorna krawedzia Pierwszej linii bazowej i dolna krawedzia ramki tekstowe;.

Dék: W przypadku ramek tekstowych wyréwnanych do dotu wiersze tekstu zostaja umieszczone w

taki sposob, ze ostatni wiersz zostaje wyrownany do dolnej krawedzi ramki.

Wyjustowany: W przypadku wyjustowanych ramek tekstowych wiersze tekstu s umieszczane w
ramce w taki sposob, Ze pierwszy wiersz jest pozycjonowany zgodnie z ustawieniem w obszarze
Pierwsza linia bazowa, ostatni wiersz zostaje wyrdwnany z odsunigciem do dolnej krawedzi ramki,
a pozostale wiersze zostaja wyjustowane pomi¢dzy tymi dwoma wierszami. Podczas justowania

tekstu w pionie mozna okre$li¢ maksymalny odstep pionowy miedzy akapitami.

Aby uzy¢ tych opcji, wybierz opcje z menu rozwijanego Typ (karta Element > Modyfikuj > Tekst,
obszar Wyréwnanie w pionie. Pole Maksymalny odstep miedzy § (dostepne tylko w przypadku
wybrania pozycji Wyjustowany w menu rozwijanym Typ) umozliwia okreslenie wielkos$ci odstgpu,

ktory moze zostaé wstawiony migdzy akapitami wyjustowanymi w pionie.

Opcje wyrownania Srodek, D6t i Wyjustowany sa przeznaczone wylacznie dla prostokatnych

obszarow tekstowych. Dzialanie tych opcji moze zosta¢ zaktocone przez zawadzajace elementy.

Okreslanie odsuniecia tekstu

Odsunigcie tekstu umozliwia okreslenie odlegtosci, o jaka znaki sg odsunigte od wewngtrznej
krawedzi ramki tekstowej. Aby okresli¢ odsunigcie tekstu dla aktywnej ramki tekstowej, nalezy uzy¢
elementow sterujacych odsunigcia tekstu (karta Element > Modyfikuj > Tekst, obszar Odsunigcie
tekstu). Aby okresli¢ to samo odsuni¢cie dla wszystkich czterech stron, nalezy pozostawic
niezaznaczong opcj¢ Wiele odsunieé oraz wprowadzi¢ liczbe w polu Wszystkie krawedzie. Aby
okresli¢ rozne wartosci odsunigcia dla czterech stron, nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Wiele odsunieé, a

nastepnie wprowadzi¢ liczby w polach Goéra, Lewo, D6} i Prawo.

Kontrolowanie uzycia fontow

Aby wyswietli¢ i zastapic fonty, ktore zostaly uzyte w artykule, mozna wyswietli¢ panel Fonty okna
dialogowego Uzycie (menu Narzedzia). W tym panelu wyswietlana jest lista wszystkich fontow
uzytych w aktywnym artykule. Aby zastapi¢ kazde wystapienie fontu w artykule, nalezy wybraé
nazwe fontu, kliknaé przycisk Zastap i wybra¢ font zastepczy.

Jesli font wymieniony na karcie Fonty (Narzedzia > Uzycie) jako [Nazwa fontu] jest poprzedzony
liczba ujemna, w danym systemie nie ma zainstalowanego tego fontu. W takim przypadku mozna
zainstalowa¢ wymagany font i ponownie otworzy¢ dokument lub uzy¢ polecenia Uzycie w celu

wyszukania wystapien tego fontu i zastgpienia go innym fontem.

Przeksztalcanie tekstu w ramki

Aby przeksztalci¢ zaznaczone znaki w ramke Béziera, nalezy wybrac opcje z podmenu Element >

Przeksztal¢ tekst w ramke.
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Aby przeksztalci¢ zaznaczony tekst w niezakotwiczone ramki Béziera, nalezy wybra¢ opcj¢ Element >

Przeksztal¢ tekst w ramke > Bez zakotwiczenia.

Aby przeksztalci¢ zaznaczony tekst w zakotwiczone ramki Béziera, nalezy wybra¢ opcj¢ Element >

Przeksztal¢ tekst w ramke > Z zakotwiczeniem.

Aby przeksztalci¢ calg zawarto$¢ ramki tekstowej lub wielu ramek tekstowych w niezakotwiczone
ramki Béziera, nalezy wybra¢ opcje Element > Przeksztal¢ tekst w ramke > Konwertuj calg

ramke.

Wigcej informacji zawieraja tematy ,,Zrozumienie ksztattow Béziera” 1 ,,Uzycie zakotwiczonych

ramek”.

W programie QuarkXPress w wersji 8 lub nowszej mozna przeksztatci¢ w ramki wiecej niz jeden

wiersz tekstu jednocze$nie.

UzZycie otaczania tekstu

Funkcja otaczania tekstu umozliwia okres$lenie sposobu, w jaki tekst przebiega za, wokot lub w
obrebie elementéw i1 obrazow. Mozna okresli¢ otaczanie elementu tekstem lub utworzy¢

niestandardowe $ciezki otaczania, a nastgpnie zmodyfikowac je r¢cznie.

Matrimonii corrumperet chiChirographi fermentet
aegre utilitas catelll, utcungue

Octavius pessimus fortiter
conubium santet Coesar,
et cathedras incredi-
biliver frugaliter cor-
rumperet concubine, i
utcungue fascivius suis verecunde io-", ’
cari concubine, quod adfabilis um- g
bracull spinosus vocificar syrtes,
etfam fidudas oegre verecunde
fermentet incredibiliter lascivivs
suls, et optimus adloudabilis
fidudas pessimus spinosus deciperet
suls, qUuamquam satis pretosius

et rimn e 11 e A e el o e

Otaczanie to $wietny sposob wyrdzniania strony.

Otaczanie tekstem wszystkich stron elementu
Aby tekst otaczal wszystkie strony elementu, nalezy zaznaczy¢ ramke tekstowa przy uzyciu narzedzia

(menu Element), a nastgpnie zaznaczy¢ opcj¢ Tekst otacza ze wszystkich stron.

O tym, czy tekst otacza trzy strony lub wszystkie strony elementu, decyduje ramka tekstowa, a nie
elementy stanowiace przeszkodg dla tekstu. Jest to jedyny element sterujacy otaczania, ktory dziala
na samej ramce tekstowej. Inne elementy sterujace otaczania dziatajg na elementach umieszczonych

nad ramkg tekstows.
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Otaczanie tekstem linii i §ciezek tekstowych

Aby zastosowac otaczanie tekstem do linii lub $ciezki tekstowej nad ramka tekstowa, nalezy zaznaczy¢
lini¢ lub $ciezke tekstowa, wybrac opcje Element > Otaczanie, a nastgpnie wybraé¢ opcj¢ z menu

rozwijanego Typ:

Wybierz opcje¢ Brak, aby umiescié tekst z tyhu linii lub $ciezki tekstowe;.

Wybierz opcj¢ Element, aby umiesci¢ tekst wokot linii lub $ciezki tekstowej. Mozna okresli¢ odstep,
jaki tekst zachowuje wzgledem gornej, dolnej, lewej i prawej krawedzi zaznaczonego elementu.
Jesli zaznaczony element jest Sciezka tekstowa, inny tekst bedzie otaczat tylko sciezke, a nie tekst

na $ciezce.

Wybierz opcje Reczny, aby utworzy¢ edytowalna Sciezke otaczania. Mozna okresli¢ odstep nowej
$ciezki od tekstu, a nastgpnie zmodyfikowac $ciezke, wybierajac opcj¢ Element > Edytuj >
Otaczanie. Informacje dotyczace modyfikowania $ciezki otaczania zawieraja tematy ,,Dopasowywanie

Sciezki otaczania” 1 ,,Edycja Sciezki otaczania”.

Otaczanie tekstem ramek tekstowych

Aby zastosowac¢ otaczanie tekstem do ramki tekstowej nad ramka tekstowa, nalezy zaznaczy¢ gérng
ramke tekstowa, wybrac¢ opcj¢ Element > Otaczanie, a nast¢pnie wybra¢ opcj¢ z menu rozwijanego

Typ:

Wybierz opcj¢ Brak, aby umiesci¢ tekst z tylu aktywnej ramki tekstowe;.

Wybierz opcje Element, aby otoczy¢ tekstem aktywna ramke tekstowa. Jesli ramka tekstowa jest
prostokatna, wprowadz warto$ci w polach Géra, Lewo, D6l i Prawo, aby okresli¢ odsunigcie lub
przysunigcie obszaru otaczania. Jesli ramka tekstowa nie jest prostokatna, dostepne jest pojedyncze

pole Odsunigcie.

Otaczanie tekstem obrazow

Za pomoca aplikacji do edycji obrazéw mozna osadzaé ciezki i kanaty alfa w obrazach. Sciezka
jest gladkim ksztattem Béziera, natomiast kanat alfa jest zwykle obrazem w skali odcieni szarosci.
Zardwno $ciezki, jak i kanaly alfa sa zwykle uzywane do okreslenia, ktore czgsci obrazu powinny

by¢ widoczne, a ktore maja by¢ ukryte lub przezroczyste.

Jesli zostanie zaimportowany obraz zawierajacy osadzong $ciezke lub kanat alfa, mozna uzy¢ tej
$ciezki lub kanatu alfa do kontrolowania otaczania tego obrazu tekstem. Oto bardziej szczegdtowe
informacje: Program moze skanowa¢ w poszukiwaniu $ciezki lub kanatéw i utworzy¢ §ciezke

otaczania tekstu na podstawie tych informacji.

Aby zastosowac otaczanie tekstem do ramki graficznej nad ramka tekstowa, nalezy zaznaczy¢ ramke

graficzna, wybrac opcje Element > Otaczanie, a nast¢gpnie wybra¢ opcj¢ z menu rozwijanego Typ:

Wybierz opcje Brak, aby umiescic¢ tekst z tytu aktywnego komponentu obrazu.

Wybierz opcje Element, aby umiescic tekst wokot krawedzi komponentu obrazu. Jesli komponent
obrazu jest prostokatny, wprowadz wartosci w polach Géra, Lewo, D6t i Prawo, aby okresli¢
odsunigcie lub przysunigcie obszaru otaczania. Jesli komponent obrazu nie jest prostokatny, dostepne

jest pojedyncze pole Odsunigcie.

Wybierz opcj¢ Automatyczny obraz, aby utworzy¢ $ciezke wycinania i otaczania Béziera na

podstawie niebiatych obszaréw obrazu.
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+ Wybierz opcje Sciezka osadzona, aby otoczy¢ tekstem $ciezke osadzong w obrazie przez aplikacje

do edycji obrazow.

* Wybierz opcje¢ Kanat alfa, aby otoczy¢ tekstem kanat alfa osadzony w obrazie przez aplikacje do

edycji obrazow.

* Wybierz opcj¢ Obszary nie biale, aby utworzy¢ §ciezke otaczania w oparciu o obiekt na obrazie.
W zaleznosci od obrazu i warto$ci w polu Prog, $ciezka otaczania spowoduje otoczenie konturem

ciemniejszego ksztattu na wigkszym biatym lub prawie biatym tle (albo vice versa).

* Wybierz opcje¢ Zgodnie z wycieciem, aby ustawi¢ Sciezk¢ otaczania tekstu na §ciezk¢ wycinania

wybrana na karcie Wycinanie.

» Wybierz opcj¢ Granice obrazu, aby otoczy¢ tekstem prostokatny ,,obszar plotna” zaimportowanego
pliku obrazu. Obejmuje to wszystkie obszary bialego tla, ktore sa zapisane wraz z oryginalnym
plikiem obrazu. Wprowadz warto$ci w polach Géra, Lewo, D6t i Prawo, aby okresli¢ przysunigcie

lub odsunigcie tekstu od granic obrazu.

=P Wewnetrzna Sciezka w obszarze Podglad odpowiada $ciezce otaczania, a zewnetrzny kontur

odpowiada ramce graficznej.

- Tekstflyt |

Pravebilde:

Type: | Innebygd bane  F$ !

ST r—
Informasjon;

1 Inverter Alfakanaler: 0
Innebygde baner: 0
B Bare ytterkanter

E Begrens til blokk

Karta Otaczanie okna dialogowego Obraz przedstawiajgca podglad otaczania

Dopasowywanie $ciezki otaczania
Po wybraniu opcji Automatyczny obraz, Sciezka osadzona, Kanat alfa, Obszary nie biate lub

Zgodnie z wycieciem z menu rozwijanego Typ (Styl > Obraz > Otaczanie), nast¢pujace pola

umozliwiaja manipulacj¢ $ciezka otaczania:
1 Odsunigcie zmienia wielko$¢ §ciezki otaczania. Warto$ci dodatnie powoduja odsunigcie Sciezki
otaczania od obrazu, natomiast warto$ci ujemne zmniejszajg obszar obrazu objetego Sciezka otaczania.

2 Szum umozliwia okreslenie najmniejszej dozwolonej §ciezki zamknigtej. Zamkniete $ciezki, ktore
$3 mniejsze niz warto§¢ szumu, zostajg zignorowane. Warto$ci szumu sg przydatne podczas

czyszczenia Sciezek otaczania, utatwiajac ich wydruk.

3 Gladkos$¢ umozliwia kontrolowanie doktadnosci $ciezki. Nizsza warto§¢ powoduje utworzenie

bardziej ztozonej Sciezki z wigksza liczba punktow. Wyzsza wartos¢ tworzy mniej doktadnag Sciezke.
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4 Prog okresla sposob definiowania ,,bieli”. Wszystkie piksele zdefiniowane jako ,,biate” zostaja
wykluczone. Na przyktad jesli ustawienie Prog ma wartos¢ 20%, a warto$¢ szarosci piksela wynosi

20% lub mniej, zostanie on uznany za ,,biaty” i wykluczony ze $ciezki otaczania.

Edycja Sciezki otaczania
Aby dostosowaé $ciezke otaczania, nalezy zaznaczy¢ opcje Otaczanie (Element > Edytuj). Sciezka
otaczania jest wyswietlana jako kontur w kolorze magenta. Nastgpnie mozna edytowaé $ciezke w

podobny sposéb jak dowolny obiekt Béziera.

Mozna rowniez zmieni¢ typy punktéw i segmentow Sciezki otaczania, korzystajac z elementow
sterujacych na palecie Miary. Aby zmieni¢ typ punktu, nalezy uzy¢ jednego z trzech nast¢pujacych

przyciskow:

Punkt symetryczny 7 Punkt symetryczny taczy dwie zakrzywione linie w celu utworzenia
krzywej ciaglej. Wynik przypomina punkt gtadki, ale uchwyty krzywej zawsze znajduja si¢ na linii

prostej przechodzacej przez punkt w rownej odlegtosci od tego punktu.

Punkt gladki ¢ Punkt gtadki taczy dwie zakrzywione linie w celu utworzenia krzywej ciagle;j.
Uchwyty krzywej zawsze znajduja si¢ na linii prostej przechodzacej przez punkt, ale ich odlegtos¢

moze si¢ roznicé.

Punkt narozny ~T. Punkt narozny laczy dwie linie proste, lini¢ prosta i lini¢ zakrzywiona lub dwie
nieciggte linie zakrzywione. W przypadku linii zakrzywionych mozliwe jest niezalezne manipulowanie
uchwytami krzywej punktu naroznego, zwykle w celu utworzenia ostrego przej$cia miedzy dwoma

segmentami.
Aby zmieni¢ charakter segmentu linii, nalezy uzy¢ jednego z nast¢pujacych przyciskow:

Segment prosty M Sprawia, ze aktywny segment staje si¢ prosty.

Segment zakrzywiony T Sprawia, ze aktywny segment staje si¢ zakrzywiony.

=% Typ punktu i segmentu mozna takze zmienia¢ za pomocg podmenu Styl > Typ punktu/segmentu.

Praca ze Sciezkami tekstowymi

Sciezka tekstowa to linia, do ktorej mozna dodaé tekst. Mozna manipulowa¢ sposobem, w jaki tekst
jest umieszczany na $ciezce, a takze zmienia¢ atrybuty tekstu (takie jak font, kolor i rozmiar) oraz
ksztalt 1 atrybuty stylu $ciezki.

Aby doda¢ tekst do linii lub $ciezki, nalezy wybraé narzedzie Zawartos$é tekstowa L1 klikngé

dwukrotnie lini¢ lub $ciezke.

Aby okresli¢ sposob, w jaki tekst jest umieszczany na zaznaczonej $ciezce tekstowej, nalezy
wys$wietli¢ karte Sciezka tekstowa okna dialogowego Modyfikuj (menu Element), a nastepnie
klikngé przycisk w obszarze Orientacja tekstu. Mozna takze wybra¢ opcj¢ z menu rozwijanego

Wyrownaj tekst, aby okreslic, ktora czes¢ fontu jest uzywana do pozycjonowania znakow na §ciezce.
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Tworzenie inicjaléw

Inicjaty to poczatkowe wielkie litery, ktore sa wysunigte o dwa lub wigcej wierszy ponizej pierwszego
wiersza akapitu. Funkcja automatycznych inicjaldow powigksza znaki inicjatéw 1 powoduje ich

otaczanie przez akapit. Font i styl inicjatu sa zgodne z pozostata czgscia akapitu.

Aby zastosowac inicjaly do zaznaczonego akapitu, nalezy uzy¢ karty Formaty akapitu okna
dialogowego Atrybuty akapitu i zaznaczy¢ opcje Inicjaly. Aby okresli¢ liczbg znakow, ktdre maja
by¢ uzywane jako inicjaly, nalezy wprowadzi¢ warto$¢ z przedziatu od 1 do 127 w polu Liczba

znakéw. Aby okresli¢ liczbe wierszy dla opuszczenia znakow, nalezy wprowadzié warto$é z

przedziatu od 2 do 16 w polu Liczba linii.

atrimonis corrumperet chiChi,
fermentet aegre utilitas catel
cunque Octavius pessimus fol
bium santet Caesar, et cathedras incre«

frugailiter corrumperet concubine, utcui
s <k vererinde incart conenthine

Inicjaty to wspaniaty sposob wyrdzniania tekstu.

# Inicjaly s3 mierzone w procentach, a nie w punktach. Domy$Iny rozmiar po wybraniu inicjatu to
100%.

=% Tnicjaly mozna takze tworzy¢ za pomoca karty Atrybuty akapitu palety Miary.

Tworzenie linii powyzej i ponizej akapitow

Linie sg cz¢sto uzywane powyzej lub ponizej tekstu, aby odsuna¢ akapity, wskazaé pokrewne
informacje lub po prostu doda¢ element graficzny do projektu strony. Aby utworzy¢ linie, nalezy

uzy¢ karty Linie okna dialogowego Atrybuty akapitu (menu Styl).

Uzycie zakotwiczonych ramek

Do tekstu mozna wkleja¢ ramki i linie o dowolnym ksztalcie, co sprawi, ze bedg zachowywac sig¢
one jak znaki i przeplywa¢ wraz z tekstem. Jest to szczegdlnie przydatne w przypadku zmiany
przeplywu tekstu, poniewaz zakotwiczone elementy przeptywaja wraz z innymi znakami w teks$cie.
Jesli elementy nie sa zakotwiczone i wykonywana jest zmiana przeptywu tekstu, elementy takie

moga zmieni¢ swoje potozenie i naktadac si¢ na tekst.

Kotwiczenie ramek i linii w tekscie

Zakotwiczony element zachowuje si¢ jak znak przeplywajacy w tekscie. Aby zakotwiczy¢ element:

1 Wybierz narzedzie Element . a nastepnie zaznacz element do zakotwiczenia.

2 Wybierz opcj¢ Edycja > Wytnij lub Edycja > Kopiuj.
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ktorym element ma zosta¢ zakotwiczony.

4 Wybierz opcje Edycja > WKklej, aby zakotwiczy¢ element w pozycji znacznika wstawiania tekstu.

Wycinanie, kopiowanie, wklejanie i usuwanie zakotwiczonych ramek i linii

Aby wycig¢ lub skopiowac zakotwiczony element, nalezy zaznaczy¢ element w podobny sposob
jak dowolny znak tekstu i wybra¢ opcj¢ Edycja > Wytnij lub Edycja > Kopiuj. Aby wklei¢
zakotwiczony element w innym miejscu, nalezy umiesci¢ znacznik wstawiania tekstu w innej
lokalizacji, a nastgpnie wybra¢ opcje Edycja > WKklej. Aby usuna¢ zakotwiczony element, nalezy
zaznaczy¢ element lub umie$ci¢ za nim znacznik wstawiania tekstu, a nastepnie nacisnaé klawisz

Delete/Backspace.

Anulowanie zakotwiczenia ramek i linii

Aby anulowa¢ zakotwiczenie elementu, nalezy zaznaczy¢ go narz¢dziem Element i wybra¢ opcje
Element > Duplikuj w celu utworzenia niezakotwiczonej kopii elementu. Zduplikowany element
zostanie umieszczony na stronie zgodnie z ustawieniami w oknie dialogowym Wykonaj krok i

powtérz (menu Element). Nastgpnie mozna usung¢ zakotwiczony element z tekstu, zaznaczajac go

narzedziem Zawarto$é tekstowa L i naciskajac klawisz Delete/Backspace.

Praca z fontami OpenType

OpenType to migdzyplatformowy format fontow stworzony przez firmy Adobe i Microsoft, ktory
obejmuje duzg liczbe zestawow znakow 1 glifow, czesto zawierajac utamki, ukryte ligatury, stare
symbole liczbowe itp. Jesli do tekstu zastosowano font OpenType, mozna uzyska¢ dostgp do
dowolnych opcji stylu, ktore zostaty wbudowane w tym foncie. Aby to zrobi¢, nalezy uzy¢ okna

dialogowego Atrybuty znakéw (Styl > Znak).

= Poznanie roznicy miedzy znakami i glifami pozwoli lepiej zrozumieé¢ sposob dziatania stylow
OpenType. Znak stanowi element pisanego j¢zyka. Przyktadami znakow sg wielkie i male litery,
cyfry i znaki interpunkcyjne. Glif to obraz reprezentujacy znak, czgsto w réznych formach. Na
przyktad standardowa cyfra 1 to znak, natomiast stary symbol liczbowy 1 to glif. Litery ,,f” oraz ,,i”

umieszczone obok siebie sg znakami, natomiast ligatura ,,fi” jest glifem.

= Miedzy znakami i glifami nie zawsze istnieje relacja typu jeden do jednego. W niektorych przypadkach
trzy znaki (takie jak 1, uko$nik i 4) tworza pojedynczy glif utamka. Z kolei jeden znak moze by¢
reprezentowany przez trzy glify (na przyklad trzy rézne symbole &). Poszczegélne znaki mozna

wybiera¢ w celu formatowania i edycji, niezaleznie od uzytych glifow.

Stosowanie stylow OpenType

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania ,,stylu” OpenType do znakoéw w celu wyswietlenia odmiennych,
specjalnie zaprojektowanych lub przesunigtych gliféw w biezacym foncie. Na przyktad mozna
zastosowa¢ Ulamki w celu uzyskania dostepu do okreslonych gliféw utamkow zamiast rgcznego
formatowania utamkow poprzez zmiang wielkosci i pozycji istniejacych znakoéw. Analogicznie,
Ligatury standardowe reprezentuja znaki w zaleznosci od ligatur dostgpnych w foncie. Wigcej
informacji zawiera temat ,,Uzycie ligatur”. Wiele stylow mozna zastosowa¢ w kombinacji, aczkolwiek

niektore z nich, takie jak Indeks gorny i Indeks dolny, wykluczaja si¢ wzajemnie.
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Aby zastosowac¢ style OpenType w oknie dialogowym Atrybuty znakéw (Styl > Znak) i panelach
Edytuj atrybuty znakéw (Edycja > Arkusze styléw) w celu skonfigurowania arkuszy stylow

znakow i akapitow, nalezy klikna¢ strzatke obok pozycji OpenType i wyswietlic style, a nastepnie
uzy¢ pdl wyboru do zastosowania stylow. Niedostepne pole wyboru lub pozycja menu rozwijanego

w nawiasach kwadratowych wskazuja styl OpenType, ktory nie jest obstugiwany przez biezacy font.

Atrybuty znakow fg|
Font: | L . Style pisma
T | Tkt Tirik
Rozmiar: | 12 pt WYY [Tinta
— [l Pogrubienie []szysthie wersaliki
el If-'.'.:k [Ckursywa [ kapitaliki
Tinta: . 100% [CIradkredlenie [lindeks gérmy

[CIradkrecelenie wyrazu [Jindeks dalr
B —— [ Irajedyncze preekreslenie [ Majwyzszy
— i 1

Skala: |Poziomo v || 100% | [IPodwéine przekreslenie [ ] Kantur

Krycie: . 1005

Tlasc znakarni:

Przesuniecie lini bazowej; | 0 pt

[lwac lgatury Teerki | Angiekki (amerykarisk)
¥ OpenType
ol [
| ] [2] o

] Lic:
Il *] A
i O O] al
|

i [Miznovnil] W '
[ a4 ][ Anuluj H Zastosuj

Style OpenType dostepne w oknie dialogowym Atrybuty znakow

Dostepne sa nastepujace style OpenType:
Ligatury standardowe: Umozliwia zastosowanie ligatur, ktore zostaty zaprojektowane w celu
zwigkszenia czytelnosci tekstu i sg powszechnie uzywane.

Ukryte ligatury: Umozliwia zastosowanie ligatur, ktore nie s3 uzywane standardowo. Obejmuje to
ligatury, ktére moga by¢ uzywane w celu uzyskania efektu specjalnego zgodnie z preferencjami

uzytkownika.
Cyfry tabelaryczne: Umozliwia zastosowanie identycznej szerokosci cyfr.
Cyfry proporcjonalne: Umozliwia zastosowanie réoznych szerokos$ci cyft.

Kapitaliki: Umozliwia zastosowanie kapitalikow do matych znakéow w jezykach innych niz CJK

(chinski, japonski, koreanski).

Wszystkie kapitaliki: Umozliwia zastosowanie kapitalikdw do wszystkich znakow w jezykach

innych niz CJK (chinski, japonski, koreanski).

Wyréwnane cyfry: Umozliwia zastosowanie nowoczesnych stylow numerycznych, ktore lepiej

pasuja do tekstu zawierajacego same wielkie litery.

Klasyczne cyfry: Umozliwia zastosowanie stylow numerycznych, ktdre najlepiej pasuja do liczb

zintegrowanych w tekscie.

Kursywa: Umozliwia zastosowanie glifow kursywy.
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Ulamki: Umozliwia zastosowanie glifoéw utamkow z kreska ukosna.
Znaki z wstega: Umozliwia zastosowanie glifow kaligraficznych.
Liczby porzadkowe: Umozliwia zastosowanie glifow liczb porzadkowych.

Alternatywne tytuly: Umozliwia zastosowanie glifow wielkich liter, ktore zaprojektowano dla

tytutéw z wigkszym stopniem pisma.

Alternatywy kontekstowe: Umozliwia zastosowanie alternatywnych wersji glifow na podstawie

kontekstowej pozycji tekstu.
Zlokalizowane formy: Powoduje zastapienie domyslnych form glifow formami zlokalizowanymi.

Polozenie: Umozliwia zastosowanie gliféw indeksu goérnego, indeksu dolnego, naukowego dolnego,

licznika i mianownika do zaznaczonego tekstu.

Uzycie ligatur

Istnieja dwa sposoby uzycia ligatur: metoda klasyczna lub metoda OpenType. Metoda klasyczna
obstuguje standardowe ligatury, takie jak fi i fl w fontach PostScript. Metoda OpenType umozliwia
dostep zaréwno do standardowych ligatur, jak i do ukrytych ligatur w fontach OpenType. Obie
metody sa stosowane jako atrybuty znakow, co oznacza, ze mozna zastosowac je do dowolnego

zaznaczonego tekstu.

Aby zastosowac¢ ligatury do zaznaczonego tekstu przy uzyciu metody klasycznej, nalezy zaznaczy¢
opcje Wlacz ligatury na karcie Znak palety Miary (menu Okno) lub zaznaczy¢ opcje Ligatury w
oknie dialogowym Atrybuty znakéw (Styl > Znak).

Aby zastosowac ligatury do zaznaczonego tekstu przy uzyciu metody OpenType, nalezy zaznaczy¢
tekst uzywajacy fontu OpenType, a nastgpnie wybra¢ opcj¢ Ligatury standardowe z menu
OpenType na karcie Klasyczny lub Znak palety Miary (menu Okno). Spowoduje to zastosowanie
takich ligatur, jak fi, fl, ff, ffi, ffl, fj, ffj i th, jesli sa wbudowane w foncie. Ponadto mozna wybraé
opcje Ukryte ligatury, aby zastosowac¢ rzadziej uzywane ligatury, takie jak ct, sp, st i th. Jesli opcja
ligatur jest wySwietlana w nawiasach kwadratowych, uzywany font OpenType nie obstuguje danych
funkcji ligatur. Opcje Ligatury standardowe i Ukryte ligatury mozna takze zaznaczy¢ w obszarze

OpenType okna dialogowego Atrybuty znakéw.

Preferencje ligatur
Preferencje ligatur mozna ustawi¢ w panelu Znak okna dialogowego Preferencje ( QuarkXPress

/Edycja > Preferencje > Layout wydruku > Znak):

Podziel powyzej: Warto$¢ w tym pole okresla warto$¢ kerningu lub §wiatta powyzej znakami,
powyzej ktorej ligatury zostang podzielone. W przypadku wartosci domyslnej 1, zwickszenie Swiatta

tekstu o +1 (1/200 dtugiej spacji) spowoduje zamiang ligatur na standardowe litery.

Ani ,,ffi”, ani ,,ffl”: Zaznaczenie tego pola wyboru zapobiega uzyciu ligatur fi i fl (na przyktad w

angielskich stowach ,,office” i ,,waffle”), jesli ligatury ffi i ffl nie istnieja w biezacym foncie.

Praca z paletg Glify

Glifto najmniejsza jednostka fontu, na przyktad kazda wielka litera sktada si¢ z wlasnego glifu. Aby
uzyska¢ dostep do wszystkich gliféw w foncie (szczegdlnie w przypadku fontu OpenType, ktory
moze zawiera¢ okoto 65 000 glifow), nalezy wyswietli¢ petna mape znakow. Dostep do takiej mapy

mozna uzyskaé¢ poprzez palet¢ Glify (menu Okno), ktora pozwala wyswietli¢ wszystkie glify w
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wybranym foncie, wyswietli¢ glify pogrubienia lub kursywy, klikna¢ dwukrotnie glif w celu

wstawienia go do tekstu, a takze zapisa¢ ulubione glify w celu utatwienia dostgpu.

=

¥ Glyffer ]
Caflisch Script Pro Regular v |:|

Hele Fonken v RORD

[ fren

Paleta Glify utatwia prace z duzymi zestawami znakow i profesjonalnymi fontami.

Aby przejrze¢ glify w foncie, nalezy wyswietli¢ palet¢ Glify (menu Okno) i wybra¢ font z menu

Font w lewym gornym rogu. Ponizej przedstawiono opcje dostgpne na palecie Glify:

» Uzyj przyciskow Pogrubienie i Kursywa, aby wyswietli¢ wersje glifow z pogrubieniem i kursywa.
Jesli odpowiednie wersje fontow nie sg aktywne w systemie, program zasymuluje pogrubienie,
kursywe lub pogrubienie i kursywe dla gliféw, podobnie jak w przypadku zastosowania stylow

pisma Pogrubienie i Kursywa za pomoca palety Miary.

* Aby wyswietli¢ podzbidr glifow w foncie, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Pokaz.

* Aby wyswietli¢ alternatywy dostgpne dla glifu, kliknij prostokat w prawym dolnym rogu komoérki
danego glifu.

* W razie potrzeby kliknij narzedzie Powiekszenie na palecie, aby zwigkszy¢ rozmiar glifow.

« Jesli wymagany jest kod Unicode glifu (na przyktad podczas tworzenia stron HTML), mozna wskazaé

glif w celu wys$wietlenia tego kodu, ktory jest przedstawiany szesnastkowo.

» Aby wstawi¢ glif w pozycji znacznika wstawiania tekstu, kliknij dwukrotnie glif na palecie Glify.
« Jesli okreslone glify z fontu sg czesto uzywane, mozna zapisaé je jako ulubione, aby zapewnic¢ szybki
dostep. Aby utworzy¢ listg ulubionych gliféw, najpierw kliknij przycisk rozwijania obok pozycji
Ulubione glify na palecie Glify (menu Okno). Naste¢pnie po prostu przeciagnij glif do pustej komorki

w obszarze Ulubione glify. Aby usuna¢ ulubiony glif, naci$nij klawisz Control i kliknij/kliknij

prawym przyciskiem glif i uzyj menu kontekstowego.

Wyswietlanie niewidocznych znakow

Opcja Niewidoczne (menu Widok) jest zawsze przydatna podczas edycji tekstu lub dostrajania
typografii, poniewaz umozliwia wyswietlenie typowych niewidocznych znakdow, takich jak spacje,

tabulatory i znaki konca akapitu.
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Wstawianie znakéw specjalnych

Istnieja rozne rodzaje znakow specjalnych przeznaczonych do celow typograficznych i formatowania.
Takie znaki specjalne mozna wprowadza¢ przy uzyciu polecen klawiaturowych lub wybieraé z
podmenu Narzedzia > Wstaw znak. Kazdy znak jest wyswietlany w odmienny sposob po wybraniu

opcji wyswietlania niewidocznych znakow (Widok > Niewidoczne).

Wstawianie spacji

Aby w potozeniu znacznika wstawiania tekstu wstawi¢ okreslony typ spacji — na przyktad pauzg,
nalezy wybra¢ opcj¢ Narzedzia > Wstaw znak > Specjalny > Pauza lub Narzedzia > Wstaw
znak > Specjalny (nierozdzielajacy) > Pauza. Opcje w podmenu Spacja nierozdzielajaca stuza
do ,,sklejania” dwoch wyrazow lub liczb, na przyktad aby zapobiec podziatowi dwoch ,,sklejonych”

elementéw na koncu wiersza.

Wstawianie innych znakéw specjalnych

Aby w potozeniu znacznika wstawiania tekstu wstawic inne znaki specjalne niz spacja— na przyktad
pauze lub znak zastgpczy biezacego numeru strony, nalezy wybra¢ opcj¢ Narzedzia > Wstaw znak >

Specjalny lub Narzedzia > Wstaw znak > Specjalny (nierozdzielajacy).

Okreslanie jezyka znakow

Istnieje mozliwo$¢ okreslenia jezyka, ktory ma by¢ uzywany dla dzielenia wyrazoéw i sprawdzania
pisowni, poprzez zastosowanie jezyka znakow do tekstu. Umozliwia to mieszanie stow w réznych
jezykach w tym samym akapicie bez powodowania probleméw z dzieleniem wyrazow lub pojawienia
si¢ wigkszej liczby podejrzanych wyrazéw w narz¢dziu Sprawdzanie pisowni (menu Narzedzia).
Oprdcz zastosowania okreslonego jezyka do znakéw, mozna takze zastosowac opcje¢ Brak, tak aby

wyraz nie zostat poddany dziataniu funkcji dzielenia wyrazéw lub sprawdzania pisowni.

Aby zastosowac jezyk do zaznaczonych znakow, nalezy uzy¢ menu rozwijanego Jezyk w oknie

dialogowym Atrybuty znakéw (Styl > Znak) lub na karcie Znak palety Miary.

Uzycie funkcji wyszukiwania znakéw w innym foncie

Kiedy funkcja wyszukiwania znakéw w innym foncie jest aktywna, po napotkaniu znaku, ktérego
nie mozna wyswietli¢ w biezacym foncie, program przeszukuje aktywne fonty w systemie w celu
odnalezienia fontu, ktory zawiera ten znak. Na przyktad jesli w pozycji znacznika wstawiania tekstu
zastosowano font Helvetica, a nast¢pnie zaimportowano lub wklejono tekst zawierajacy znak Kanji,
program moze zastosowa¢ font Hiragino do tego znaku. Jesli program nie moze znalez¢ aktywnego

fontu zawierajacego znak, jest on wyswietlany jako prostokat lub symbol.

Funkcja wyszukiwania znakoéw w innym foncie jest implementowana jako preferencja aplikacji, co
oznacza, ze jest ona wlaczona lub wylaczona dla danej kopii programu. Domyslnie ta funkcja jest
wlaczona, ale jesli konieczne jest jej wylaczenie, nalezy usunaé zaznaczenie pola wyboru Odszukaj
znak w innym foncie w panelu Odszukaj znak w innym foncie okna dialogowego Preferencje
(QuarkXPress/Edycja > Preferencje).

Wigcej informacji dotyczacych funkcji wyszukiwania znakéw w innym foncie zawiera temat

,,Preferencje — Program — Odszukaj znak w innym foncie”.
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Importowanie i eksportowanie tekstu z opcjami Unicode

Podczas importowania i eksportowania tekstu mozna okresli¢ typ kodowania. Typ kodowania okresla
sekwencj¢ bajtow uzywanych do przedstawienia kazdego glifu w tekscie. Podczas pracy z tekstem
mi¢dzynarodowym lub HTML mozna wybra¢ odpowiednie kodowanie w celu przeksztalcenia

wszystkich znakéw w pliku na format Unicode. Opcja ta dziata w nastepujacy sposob:

* Okno dialogowe Importuj zawiera menu rozwijane Kodowanie, jesli wybrano plik zawierajacy
zwykly tekst ,,XPress Tags”. Program probuje okresli¢ kodowanie wybranych plikéw tekstowych i

zastosowa¢ odpowiedni typ kodowania. Mozna jednak wybra¢ inng opcj¢ dla tekstu.

* Okno dialogowe Zapisz tekst zawiera menu rozwijane Kodowanie, jesli eksportowany jest plik w

formacie zwyktego tekstu ,, XPress Tags”.

* Opcja Konwertuj cudzyslowy w dalszym ciagu powoduje przeksztatcenie podwojnych facznikow

w pauzg oraz cudzystowow prostych w drukarskie.

Praca z regulami mapowania fontéw

Podczas otwierania projektu program sprawdza, czy wszystkie fonty zastosowane do tekstu sa
aktywne w systemie. Jesli nie, wyswietlany jest alert Brakujace fonty, ktory zapewnia mozliwos¢
zastapienia brakujacych fontow aktywnymi fontami. Istnieje mozliwos$¢ zapisania tych ustawien
zamiany jako globalnych regul mapowania fontow, ktére moga by¢ stosowane automatycznie przy

kazdym otwarciu projektu.

Aby utworzy¢ regute mapowania fontu, nalezy najpierw otworzy¢ projekt z brakujacym
(nieaktywnym) fontem. Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk Lista fontéw, aby wyswietli¢ alert
Brakujace fonty. Za pomoca przycisku Zastap mozna wybra¢ fonty zastgpcze dla brakujacych
fontow, a nastepnie klikna¢ opcje Zapisz jako regule. Wszystkie opcje zamiany wymienione przez
alert Brakujace fonty sa zapisywane jako reguty, nawet jesli wybrano tylko cz¢$¢ zamiennikow.
W przypadku zmiany zdania na temat zamiennika nalezy zaznaczy¢ odpowiedni wiersz i kliknaé
przycisk Resetuj. Mozna takze wybrac opcj¢ Plik > Przywré¢ zapisang wersje po otwarciu artykutu.
Spowoduje to ponowne wyswietlenie alertu Brakujace fonty, w ktorym mozna dokona¢ zmian.

Nalezy pamigtac¢, ze zmiany odnosza si¢ tylko do danego artykutu, a nie do zapisanych regul.

Po utworzeniu reguty odwzorowania fontu poprzez kliknigcie opcji Zapisz jako regule w alercie
Brakujace fonty zostaje ona zapisana w preferencjach programu i stosowana do wszystkich
artykutow. Jesli wystapi konieczno$¢ zmiany, usunigcia lub udostgpnienia regul odwzorowania

fontow, nalezy wybra¢ opcj¢ Narzedzia > Mapowanie fontu.

Za pomoca panelu Mapowanie fontu (QuarkXPress/Edycja > Preferencje) mozna okresli¢
domyslny font zastepczy oraz okresli¢, czy nalezy wyswietlaé alert Brakujace fonty w przypadku

otwarcia projektu z brakujacymi fontami.

Praca z siatkami projektu

Funkcja siatki projektu stanowi rozszerzenie funkc;ji siatki linii bazowych, ktora istniata w wersji 7
i wezesniejszych wersjach programéw QuarkXPress i QuarkCopyDesk. Siatki projektu jeszcze
bardziej utatwiaja definiowanie siatek, pozwalajac na precyzyjne wyréwnywanie tekstu i obiektow

na poziomie zaré6wno strony, jak i ramki tekstowe;.
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Wigcej informacji dotyczacych preferencji siatek projektu zawiera temat ,,Preferencje — Layout —

Prowadnice i siatka”.

Zrozumienie siatek projektu

Siatka projektu to zestaw niedrukowalnych linii, ktére umozliwiaja wyréwnywanie tekstu i elementow.

Linie siatki
Kazda siatka projektu zawiera nastgpujace linie siatki: lini¢ dolna, lini¢ bazowa, lini¢ Srodkowa i

lini¢ gorna. Do tych linii siatki mozna wyréwnywac tekst i elementy.

Topplinje ——=

Midtlinje —m —— e T

Grunnlinje s—-
Bunnlinje ==

Wiersz w siatce projektu obejmuje lini¢ dolna, lini¢ bazowa, lini¢ srodkowa i lini¢ gorna

Siatki strony glownej i siatki ramki tekstowej

Istnieja dwa rodzaje domys$lnych siatek projektu: siatki strony glownej 1 siatki ramki tekstowej. Z
kazda strona i kazda ramka tekstowa powigzana jest siatka projektu. Siatki projektu dla catego
layoutu mozna ukrywac i wyswietla¢, wybierajac opcj¢ Widok > Siatki strony lub Widok > Siatki

ramki tekstowej.

Siatke projektu strony mozna skonfigurowaé, wyswietlajac strone gtdwna dla danej strony, a nastepnie
wybierajac opcje Strona > Prowadnice gléwne i siatka. Siatki projektu ramki tekstowej mozna

kontrolowa¢, wybierajac opcje Ustawienia siatki z menu kontekstowego ramki tekstowej.

acé Project] : Layout 1

g Layout 1
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Strona z wy$wietlong siatka strony gtownej z widocznymi wszystkimi liniami siatki
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Ramka tekstowa z wy$wietlona siatka ramki tekstowej z widocznymi wszystkimi liniami siatki

Wiecej informacji zawiera temat ,,UzZycie siatki strony glownej”.

Aby uzy¢ funkcji siatki linii bazowych, ktora istniata w programach QuarkXPress i QuarkCopyDesk

7.x oraz wczesniejszych wersjach, nalezy wyswietli¢ lini¢ bazowa i ukry¢ inne linie siatki.

Style siatki

Styl siatki to nazwany zestaw ustawien, ktore opisuja siatke, podobnie jak arkusz stylu dla siatki
projektu. Style siatki mozna stosowa¢ do ramek tekstowych oraz uzywacé ich jako podstawy dla
siatek strony gtéwne;j. Style siatki moga by¢ takze oparte na innych stylach siatki. Style siatki sa
wys$wietlane na palecie Style siatki (menu Okno). Wiecej informacji zawiera temat ,,Praca ze stylami

siatki”.

Siatka projektu — podstawy
Ponizsze tematy przedstawiaja sposob pracy z siatkami projektu. Wiecej informacji o stylach siatki

zawiera temat ,,Praca ze stylami siatki”.

Konfigurowanie siatki strony glownej
Aby skonfigurowac¢ siatke strony glownej, nalezy wyswietli¢ strong gtdwna, a nastgpnie wybraé
opcj¢ Strona > Prowadnice glowne i siatka. Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Prowadnice

gléwne i siatka.
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Za pomoca okna dialogowego Prowadnice glowne i siatka mozna okresli¢ siatke strony glownej

W sekeji Prowadnice marginesow uzyj pol Gora, Do6l, Lewo i Prawo, aby okresli¢ potozenie
margineséw wzgledem gornej, dolnej, lewej i prawej krawedzi strony. Aby zsynchronizowac wartosci

w polach Géra i D6t lub Lewo i Prawo, kliknij ikong z tancuchem obok pol.

W sekcji Prowadnice laméw wprowadz warto$¢ w polu Lamy, aby okresli¢ liczbe tamow na stronie

glownej. Aby okresli¢ odstep migdzy famami, wprowadz warto$¢ w polu Przerwa miedzylamowa.
Pole Wymiary zawarto$ci wyswietla obszar wewnatrz prowadnic marginesow.

Aby okresli¢ potozenie i odstepy siatki, uzyj elementow sterujacych na karcie Ustawienia tekstu.

Wiecej informacji zawiera temat ,,Siatki projektu: karta Ustawienia tekstu”.

Aby okresli¢ wyswietlanie siatki, uzyj elementow sterujacych na karcie Ustawienia wyswietlania.

Wigcej informacji zawiera temat ,,Siatki projektu: karta Ustawienia tekstu”.
Aby wyswietli¢ podglad zmian podczas ich wprowadzania, zaznacz pole wyboru Podglad.

Aby uzy¢ specyfikacji istniejacej siatki strony glownej, stylu siatki lub arkusza stylow, kliknij

przycisk Zaladuj ustawienia. Wigcej informacji zawiera temat ,,Ladowanie ustawien siatki”.

Konfigurowanie siatki ramki tekstowej

Aby skonfigurowa¢ siatke ramki tekstowej, nalezy nacisna¢ klawisz Control i klikngé/kliknaé prawym
przyciskiem myszy ramke tekstowa i wybraé opcje¢ Ustawienia siatki. Zostanie wyswietlone okno

dialogowe Ustawienia siatki.
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—[T!kslinnsti"inger | Skjerminnstillinger )

Fontstarrelse: 12 pt Vertikal skalering: 100%
Linjeavstand: 2.4 pt Linjeavstand = 14.4 pt

Grunnlinjeposisjon

@ Plasser 25% fra Bunnlinje %

) Les fra font:

Avstand:  Grunnlinje Pl 0cm

Linjer i blokk: 10

g Pravehilde
[ Lastinnstillinger... | " Avbryr ) HH

Grid Settings dialog box

* Aby okresli¢ potozenie i odstepy siatki, uzyj elementow sterujacych na karcie Ustawienia tekstu.

Wiecej informacji zawiera temat ,,Siatki projektu: karta Ustawienia tekstu”.

* Aby okresli¢, ktore linie siatki sa wyswietlane, uzyj elementéw sterujacych na karcie Ustawienia

wyswietlania. Wiecej informacji zawiera temat ,,Siatki projektu. karta Ustawienia wyswietlania”.

* Aby wyswietli¢ podglad zmian podczas ich wprowadzania, zaznacz pole wyboru Podglad.

* Aby uzy¢ specyfikacji istniejacej siatki strony gtownej, stylu siatki lub arkusza stylow, kliknij

przycisk Zaladuj ustawienia. Wigcej informacji zawiera temat ,,Ladowanie ustawien siatki”.

Siatki projektu: karta Ustawienia tekstu

Aby okresli¢ rozmiar, skale i polozenie siatki, nalezy uzy¢ elementéw sterujacych na karcie

Ustawienia tekstu. Karta Ustawienia tekstu jest wy$wietlana w oknach dialogowych Prowadnice

glowne i siatka, Edytuj styl siatki i Ustawienia siatki.

=P Jesli zostanie zaznaczone pole wyboru Podglad, bedzie mozna wyswietli¢ wynik zmian podczas

ich wprowadzania.
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Karta Ustawienia tekstu okna dialogowego Prowadnice glowne i siatka

Stopien pisma: Wprowadz rozmiar, aby okresli¢ wysoko$¢ kazdego wiersza w siatce projektu.

Skalowanie pionowe: Wprowadz wartos¢ procentowa, aby okresli¢ wysokos¢ kazdego wiersza w

siatce projektu na podstawie stopnia pisma.

Odstepy wierszy i Interlinia: Wartosci Odstepy wierszy i Interlinia decydujg o odstepach siatki.
Odstepy wierszy sa oparte na nastepujacym wzorze: Stopien pisma jest mnozony przez warto$¢

Skalowanie pionowe plus wartos¢ Odstepy wierszy, czego wynikiem jest Interlinia. Na przyktad
jesli Stopien pisma wynosi 12, Skalowanie pionowe wynosi 100%, a Odstepy wierszy ustawiono

na 2 punkty, zostanie uzyskana Interlinia réwna 14 punktom.

Kiedy siatka projektu jest oparta na arkuszu stylow akapitu, warto$¢ Interlinia jest definiowana w
arkuszu stylow. Warto$¢ Interlinia moze by¢ konkretng liczbg lub, jesli ustawiono warto$¢ auto,
jest okreslana na podstawie warto$ci Automatyczna interlinia na karcie Akapit okna dialogowego
Preferencje (QuarkXPress/Edycja > Preferencje). Wigcej informacji o tworzeniu powiazan

arkuszy stylow ze stylami siatki zawiera temat ,,Ladowanie ustawien siatki”.

Pozycja linii bazowej: Wybierz opcje w tym obszarze, aby okresli¢ pozycje linii bazowej w siatce

projektu.

Aby okresli¢ przesunigcie, kliknij opcje Umiesé w, wybierz opcje Linia gorna, Wysrodkuj (w
gore), Wysrodkuj (w dét) lub Linia dolna z menu rozwijanego od, a nastgpnie wprowadz wartosé

procentowa w polu, aby okresli¢ pozycje¢ linii bazowej wzgledem linii gérnej, srodkowej lub dolne;.

Aby odczytaé przesunigcie z fontu, kliknij opcje Odczytaj z fontu, a nastgpnie wybierz font z menu
rozwijanego. Linia bazowa, ktora zostata zdefiniowana dla wybranego fontu, decyduje o pozycji
linii bazowej dla kazdego wiersza w siatce. Warto$¢ procentowa wyswietlana ponizej listy fontow

wskazuje relacje miedzy liniag bazowa i linig dolng w projekcie fontu.

Przesunigcie: Aby okresli¢ miejsce, w ktorym zostaje umieszczona pierwsza linia siatki projektu
na stronie lub w ramce, wybierz opcj¢ Linia gérna, Linia srodkowa, Linia bazowa lub Linia

dolna, a nastepnie wprowadz warto$¢ miary w polu.
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Dopasuj: Kliknij, aby wyswietli¢ okno dialogowe Dopasuj wiersze w obrebie margineséw dla
siatki strony gtéwnej. Wigcej informacji zawiera temat ,,Okno dialogowe Dopasuj wiersze w obrebie

marginesow”.

Liczba wierszy w obrebie margineséw lub Liczba wierszy w obrebie ramki: W tym polu
wyswietlana jest liczba wierszy, ktora mozna zmie$ci¢ na stronie lub w ramce przy powyzszych

warto$ciach.

Okno dialogowe Dopasuj wiersze w obrgbie marginesow

Okno dialogowe Dopasuj wiersze w obrebie marginesow (Prowadnice gléwne i siatka > Dopasuj)
umozliwia zmiang linii siatki w obrgbie margineséw strony glownej. Wiele elementow sterujacych
w tym oknie dialogowym jest dostgpnych takze na karcie Ustawienia tekstu; zmiany sa

odzwierciedlane w obu miejscach.

Juster linjer innenfor marger
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Fontsterrelse: 12 pt EI Horisont._. %) [100% EI
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Za pomocg okna dialogowego Dopasuj wiersze w obrebie marginesow mozna dostosowaé
ustawienia siatki dla strony gtéwnej

W polu Liczba wierszy na stronie wyswietlana jest liczba wierszy na stronie. Wartos¢ ta jest

aktualizowana w miar¢ wprowadzania zmian.

Kliknij przycisk + lub — obok pola, aby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ liczbg wierszy na stronie z krokiem
réwnym jednemu wierszowi. Na przyktad jesli wartos¢ Liczba wierszy na stronie wynosi 50,
warto$¢ Stopien pisma wynosi 12 punktoéw, a skalowanie fontu w pionie ustawiono na 100%, po
kliknigciu przycisku + obok pola Stopien pisma warto$¢ Liczba wierszy na stronie zwigkszy si¢

do 51, a warto$¢ Stopien pisma zmniejszy si¢ do 11,765 pkt.

The increment bar displays a percentage (from 0 to +1) to indicate the fraction by which a grid
pattern does not fit on the page. If the grid increments align perfectly, the increment bar displays 0.
If the grid increments do not align perfectly with the page, an estimate of the fraction displays in the

increment bar.
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« Kliknij przycisk Resetuj, aby przywroci¢ warto$ci we wszystkich polach do stanu sprzed wys$wietlenia

okna dialogowego.

mP- Jesli przed wyswietleniem tego okna dialogowego zaznaczono pole wyboru Podglad, mozna

wys$wietli¢ wynik zmian podczas ich wprowadzania.

Siatki projektu: karta Ustawienia wyswietlania

Siatka projektu zawiera dodatkowe linie wskazujace lini¢ gorna, lini¢ Srodkowa, lini¢ bazowa i lini¢
dolng. Za pomoca elementow sterujacych na karcie Ustawienia wySwietlania mozna wyswietla¢
lub ukrywa¢ linie siatki, a takze okresla¢ kolor, szerokos¢ i styl linii siatki. Karta Ustawienia
wysSwietlania jest wy$swietlana w oknach dialogowych Prowadnice gléwne i siatka, Edytuj styl

siatki i Ustawienia siatki.
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Karta Ustawienia wyswietlania okna dialogowego Prowadnice gléwne i siatka

* Nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Pokaz <typ linii siatki>, aby wyswietli¢ dany typ linii siatki, kiedy
wys$wietlana jest siatka.

+ Kliknigcie pola Kolor umozliwia okreslenie koloru dla kazdej linii siatki.

+ Szerokos¢ linii mozna wybra¢ z menu rozwijanego Szerokosc.

* Styl linii mozna wybra¢ z menu rozwijanego Styl.

* Tylko okno dialogowe Prowadnice gtéwne i siatka: Aby okres$li¢ krawedzie siatki strony gtownej,
nalezy wybrac opcjc W obrebie margineséw, Do strony lub Pulpit z menu rozwijanego Pokaz

siatke.

Ladowanie ustawien siatki

Aby uzy¢ stylu siatki, arkusza stylow lub siatki strony glownej jako podstawy dla siatki strony

glownej lub siatki ramki tekstowej:

Kliknij przycisk Zaladuj ustawienia w oknie dialogowym Prowadnice gléwne i siatka, Ustawienia

siatki lub Edytuj styl siatki. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zaladuj ustawienia.
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W oknie dialogowym Zaladuj ustawienia mozna wybra¢ styl siatki, arkusz styloéw lub stron¢ glowna

2 Wybierz opcje Wszystkie, Style siatki, Strony glowne lub Arkusze styléw akapitu z menu Pokaz.

3 Wybierz z listy istniejacy styl siatki, arkusz stylow lub stron¢ gldwna, a nastepnie kliknij przycisk

OK.

s Specyfikacje zatadowanego stylu siatki, arkusza stylow lub strony gtéwnej zostaja wyswietlone w

oknie dialogowym Prowadnice glowne i siatka, Ustawienia siatki lub Edytuj styl siatki. Po

zatadowaniu mozna zmodyfikowac te ustawienia siatki.

Rediger rutenettstil
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Styl siatki z zatadowanym arkuszem stylow Tres¢

Jesli zostanie zatadowany arkusz stylow dla stylu siatki, mozna okresli¢, ze przyszte zmiany w

arkuszu stylow beda automatycznie aktualizowaty styl siatki. W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje

Powiaz z arkuszem styléw akapitu <nazwa arkusza styléw>. Nalezy zauwazy¢, ze elementy

sterujace fontu i odstepu staja si¢ niedostepne.
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Styl siatki z zatadowanym i powigzanym arkuszem stylow Tres¢

Praca ze stylami siatki

Styl siatki obejmuje atrybuty siatki, ktore mozna zastosowa¢ do ramki tekstowej badz uzy¢ jako

podstawy dla siatki strony gtéwnej lub innego stylu siatki.
Tworzenie stylow siatki
Do tworzenia, edytowania, duplikowania lub usuwania stylow siatki nalezy uzy¢ okna dialogowego

Style siatki (Edycja > Style siatki).

Standard rutenettstiler
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Za pomocg okna dialogowego Style siatki mozna tworzy¢, edytowaé, duplikowac i usuwac style
siatki
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Po kliknigciu przycisku Nowy, Edytuj lub Duplikuj w oknie dialogowym Style siatki zostaje
wyswietlone okno dialogowe Edytuj styl siatki.
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Okno dialogowe Edytuj styl siatki

* Aby okresli¢ nazwe stylu siatki, wprowadz warto$¢ w polu Nazwa.

* Aby okresli¢ potozenie i odstepy siatki, uzyj elementow sterujacych na karcie Ustawienia tekstu.

Wiegcej informacji zawiera temat ,,Siatki projektu: karta Ustawienia tekstu”.

* Aby okresli¢, ktore linie siatki sa wyswietlane, uzyj elementow sterujacych na karcie Ustawienia

wyswietlania. Wiecej informacji zawiera temat ,,Siatki projektu: karta Ustawienia wyswietlania”.
* Aby uzy¢ specyfikacji istniejgcej siatki strony gtownej, stylu siatki lub arkusza stylow, kliknij

przycisk Zaladuj ustawienia. Wigcej informacji zawiera temat ,,Ladowanie ustawien siatki”.

- Jesli styl siatki zostanie utworzony, kiedy nie sg otwarte zadne projekty, ten styl siatki stanie si¢
czescig listy domyslnych stylow siatki i zostanie dotgczony do wszystkich pozniej tworzonych

projektow.
Stosowanie stylu siatki do ramki tekstowej
Aby zastosowac styl siatki do ramki tekstowe;j:

1 Aby wyswietli¢ siatki ramki tekstowej, upewnij si¢, ze opcja Widok > Siatki ramki tekstowej jest

zaznaczona.

2 Aby wyswietli¢ palete Style siatki, upewnij si¢, ze opcja Okno > Style siatki jest zaznaczona.

120 | PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5



TEKST I TYPOGRAFIA

1

HH Ingen tekstmal
B Mormal
B My rutenettstil

Uzyj palety Style siatki w celu zastosowania stylow siatki do ramek tekstowych.

Kliknij nazwe stylu siatki na palecie Style siatki.

Symbol plus obok nazwy stylu siatki na palecie Style siatki wskazuje, Ze siatka ramki tekstowej
zostata zmodyfikowana od momentu zastosowania stylu siatki do ramki tekstowej. Aby ponownie
zastosowac styl siatki i zastapic¢ lokalne formatowanie siatki ramki tekstowej, kliknij opcje Brak
stylu, a nast¢pnie kliknij nazwe stylu siatki (lub naci$nij klawisz Option/Alt i kliknij nazwe

zmodyfikowanego stylu siatki).

Uzycie siatek projektu

Po zastosowaniu siatek projektu do ramek tekstowych lub po skonfigurowaniu siatek strony gldwnej
mozna uzy¢ tych siatek do wyréwnywania. Elementy mozna wyréwnywa¢ wizualnie do siatek
projektu. Mozna takze wybrac opcje Widok > Przyciagaj do siatek strony, aby wymusic¢

wyréwnywanie elementow do siatki strony gtowne;j.

Uzycie siatki strony glownej

Aby zastosowac siatke strony glownej do strony layoutu, nalezy zastosowacé strong gtowna do strony
projektu.

Blokowanie tekstu do siatki

Korzystajac z arkusza stylow lub lokalnego formatowania akapitu, mozna zablokowac tekst do siatki

strony gtéwnej lub siatki ramki tekstowej. Aby zablokowac¢ tekst do siatki:
Aby ustawi¢ blokowanie tekstu dla arkusza stylow, wybierz opcj¢ Edycja > Arkusze stylow, wybierz

arkusz stylow akapitu, kliknij przycisk Edytuj, a nast¢pnie kliknij kart¢ Formaty. Aby ustawic¢

blokowanie tekstu dla akapitu, zaznacz akapit i wybierz opcj¢ Styl > Formaty.
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Karta Formaty okna dialogowego Atrybuty akapitu

2 Na karcie Formaty zaznacz opcj¢ Zablokuj do siatki.

3 Aby okresli¢ siatke, do ktdrej zostanie zablokowany tekst, wybierz opcj¢ Siatka strony lub Siatka

ramki tekstowej z pierwszego menu rozwijanego ponizej pozycji Zablokuj do siatki.

4  Aby okresli¢ linig siatki, do ktorej zostanie zablokowany tekst, wybierz opcje Linia gorna, Linia

Srodkowa, Linia bazowa lub Linia dolna z drugiego menu rozwijanego ponizej pozycji Zablokuj

do siatki.

Przycigganie elementow do siatek projektu

Elementy moga by¢ przyciagane do linii siatki strony gtéwnej, a podczas zmiany wielko$ci ramki

tekstowej mozliwe jest przyciagganie do siatki ramki tekstowe;.

Aby przyciagaé do linii siatki strony gltdwnej, nalezy wyswietli¢ siatke strony gtownej (Widok >

Siatka strony), a nastgpnie wybrac¢ opcje Widok > Przyciagaj do siatki strony.

Pole Odstep przyciaggania w panelu Prowadnice i siatki okna dialogowego Preferencje umozliwia

zmiang domyslnego odstepu 6 pikseli, przy jakim obiekty sa przyciagane do siatek strony po wybraniu

opcji Przyciagaj do siatek strony (menu Widok).

Aby mozliwe byto przyciaganie do linii siatki ramki tekstowej podczas zmiany wielko$ci ramki

tekstowej, nalezy wyswietli¢ siatke¢ ramki tekstowej i zmieni¢ wielkos¢ ramki.

Wyrownywanie siatek

Aby wyréwnac lini¢ siatki ramki tekstowej do linii siatki strony gtéwnej lub prowadnicy:

1 Upewnij si¢, ze opcje Widok > Prowadnice, Widok > Siatki stron i Widok > Siatki ramki

tekstowej sa zaznaczone.
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2 Wybierz narz¢dzie Element &

3 Kliknij lini¢ siatki w ramce tekstowej i przeciggnij ramke. Nalezy zauwazy¢, ze nawet podczas
przenoszenia linii siatki ciaggle wyswietlana jest oryginalna pozycja ramki. Wybrang lini¢ siatki
mozna wyrownac do innej linii siatki w ramce, linii siatki strony gtéwnej lub prowadnicy. Patrz

ponizsze uwagi na temat funkcji przeciagania z podgladem.

w Przecigganie z podglgdem to funkcja umozliwiajaca wySwietlenie zawarto$ci elementu podczas jego
przenoszenia. Jednak wybrane linie siatki nie s3 wy$wietlane, kiedy aktywna jest funkcja przeciagania

z podgladem.

Praca z wysunietymi znakami

Zestawy znakow wysunietych obstuguja zardwno wysuniete znaki interpunkcyjne, jak i wyréwnanie
marginesu. Wyré6wnanie marginesu umozliwia czesciowe wysuni¢cie znakow poza margines, aby
utworzy¢ wizualnie jednolite wyréwnanie tekstu wzdtuz marginesu. Wysunigte znaki interpunkcyjne
umozliwiaja wysuniecie znakow przestankowych catkowicie poza margines, tak aby wyréwnac tekst
do jednolitego marginesu na poczatku wiersza tekstu (wysunigcie z przodu) lub na koncu wiersza
tekstu (wysunigcie z tytu). Na przyktad cudzystow w pierwszym przyktadzie jest wysunigty poza
margines poczatkowy, dzigki czemu pierwszy znak w pierwszym wierszu jest wyrownany do
kolejnych wierszy tekstu ponizej. Cudzystow w drugim przyktadzie jest wysuniety poza margines

koncowy.

“This is a sentence
that has a hanging
quotation at the

beginning.”

Cudzystow otwierajacy w tym przyktadowym tekscie stanowi wysuniety znak z przodu.

“This is a sentence
that has a hanging
quotation at the end.”™

Cudzystow zamykajacy w tym przyktadowym tekscie stanowi wysunigty znak z tytu.

Istnieje mozliwos$¢ utworzenia niestandardowych klas wysunietych znakow i zestawow wysunietych
znakow. Mozna takze uzywac domyslnych klas i zestawow, ktore zostaly dostarczone wraz z
programem. Klasa wysunigtych znakow to grupa znakow, ktore zawsze powinny by¢ wysunicte o

ten sam procent poza margines lub wcigcie wewnatrz marginesu. Zestaw wysunietych znakow to
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grupa klas wysunigtych znakow. Zestaw wysunigtych znakow moze by¢ uzywany do zastosowania

jednej Iub wielu klas wysunigtych znakéw do akapitow.

Do wyswietlania, tworzenia, edytowania, duplikowania oraz usuwania zestawow i klas wysunigtych

znakow nalezy uzy¢ okna dialogowego Wysuniete znaki dla <projekt> (Edycja > Wysuniete

znaki).
Hengende tegn for Prosjekt3 E|
Yis: | lle hengende tegn

BINHengende tegnsetting
[HMargjustering For tegnsetting
[Tegrsetting i bakkant 100 %
[Teansetting i bakkant 20 %
[Teansetting i bakkant 50 %
[l Tegnsetting i forkant 100 %
[ Tegnsetting i Forkant 20 % b

Inneholder Kasser: Tegnsetting i Forkant 100 %,
Tegnsetting i bakkant 100 %

[ My ¥ H Rediger H Dupliser ]

Legg til... | Avbryt

Okno dialogowe Wysuniete znaki dla <projekt>

Zestawy wysunietych znakow sg poprzedzone ikona (L. Klasy wysunietych znakow sg poprzedzone
ikong 0

Wybranie zestawu wysunigtych znakéw w srodkowym panelu okna dialogowego powoduje
wyswietlenie w dolnym panelu klas wysunietych znakow, ktore nalezg do tego zestawu. Wybranie
klasy wysunietych znakow w srodkowym panelu okna dialogowego powoduje wyswietlenie w

dolnym panelu zestawow, do ktorych nalezy wybrana klasa, a takze atrybutow tej klasy.

Aby poréwnac zestawy lub klasy wysunigtych znakow, nalezy zaznaczy¢ dwie klasy lub dwa zestawy
w oknie dialogowym Wysuniete znaki dla <projekt> i nacisna¢ klawisz Option/Alt. Przycisk

Dolacz zmieni si¢ w przycisk Poréwnayj.

Tworzenie klas wysunietych znakéw
Za pomocg okna dialogowego Edytuj klas¢ wysunietych znakéw (Edycja > Wysuniete znaki >
Nowy > Klasa) mozna okresli¢ znaki, ktore maja zosta¢ dotaczone do klasy wysunigtych znakow,

procent wysuniecia klasy, a takze to, czy klasa jest wysunieta z przodu lub z tytu.
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Rediger klasse for hengende tegn EJ

Mavn: i isetting i bakkant 1 o |

Tilhgrer falgende sett:

Hengende kegnsetting ‘

Type: | Linjeawstand V-! Heng: | -50% b

Tegn®

asdfgh

*Ingen henging, ndr boksen er tom

[ ]Pravehilde [o]'8 l [ avbryt

Okno dialogowe Edytuj klas¢ wysunietych znakow

Nalezy wprowadzi¢ znaki w panelu Znaki. Nastepnie nalezy wybra¢ warto$¢ procentows z menu
rozwijanego Wysun. Procent wysunigcia okresla, jaki procent szerokosci glifu powinien zawsze

by¢ wysuniety nad marginesem lub jaki procent szerokosci glifu powinien by¢ zawsze wcigty. Na
przyktad jesli zostanie wybrana warto$¢ —50%, znaki w klasie znakéw maja wcigcie do wewnatrz
marginesu wynoszace polowe ich szerokosci glifu. Jesli zostanie wybrana warto$¢ 100%, znaki w

klasie znakow zostana wysunigte poza margines o pelng szerokos¢ glifu.

Nastepnie nalezy wybracé, czy klasa znakéw ma typ Z przodu lub Z tylu. Znaki w klasie Z przodu
$3 wysunigte wobec marginesu poczatkowego. Znaki w klasie Z tylu sa wysunigte wobec marginesu

koncowego.

Po zapisaniu klasy wysunigtych znakow w zestawie wysunigtych znakow mozna zaznaczy¢ pole

wyboru Podglad, aby wyswietli¢ zmiany w klasie wysunig¢tych znakéw podczas edycji.

Tworzenie zestawéw wysunietych znakow

Za pomoca okna dialogowego Edytuj zestaw wysunietych znakéw (Edycja > Wysuniete znaki >
Nowy > Zestaw) mozna okresli¢ klasy wysunietych znakow, ktore maja zosta¢ dotaczone do zestawu

wysunietych znakow.
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]

Rediger sett for hengende tegn

Mavn: | Wtk sett For hengende tegn
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egnsetting i bakkant 100 %%
] Teqnsetting i bakkank 20 %%
[1 Tegnsetting i bakkank 50 %
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[ Tegnsetting i forkank 20 %
[ Teqgnsetting i forkant 30 %%
[1 Trailing Punctuation 0%
[ sist-asiatisk tegnsetting (prioricet for linjetipassing)

Rediger kasse. .

ok | [ awbrt |

Okno dialogowe Edytuj zestaw wysunietych znakow

W $rodkowym panelu okna dialogowego wys$wietlane sg wszystkie dostepne klasy wysunietych
znakow, ktére mozna doda¢ do zestawu wysunigtych znakéw. Nalezy zaznaczy¢ pola wyboru obok

klas do dodania, nada¢ nazwe zestawowi wysunietych znakow, a nastgpnie kliknaé¢ przycisk OK.

Aby dokona¢ edycji klasy wysunigtych znakdéw przed zapisaniem nowego zestawu wysunigtych

znakow, nalezy zaznaczy¢ klase i kliknaé¢ przycisk Edytuj klase.

=% Nie mozna okresli¢ réznych warto$ci wysuniecia z przodu lub z tyhu dla pojedynczego znaku w

zestawie wysunig¢tych znakow.

Stosowanie zestawu wysunietych znakow

Aby zastosowac zestaw wysunigtych znakéw do tekstu, nalezy wybra¢ opcje z menu rozwijanego

Zestaw wysunietych znakéw w oknie dialogowym Atrybuty akapitu (Edycja > Formaty).

Aby zastosowac zestaw wysunigtych znakéw do arkusza stylow akapitu, nalezy wybra¢ opcje z
menu rozwijanego Zestaw wysunietych znakoéw na karcie Formaty okna dialogowego Edytuj
arkusz stylow akapitu (Edycja > Arkusze stylow > Nowy > Akapit lub Edycja > Arkusze
stylow > Edytuj).
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Obrazy

Obrazy mozna importowaé lub wklejac z programu do edycji obrazow lub innej aplikacji graficznej
do programu QuarkXPress. Po umieszczeniu obrazu w ramce mozna wykona¢ wiele operacji na tym

obrazie, takich jak zmiana jego pozycji lub rozmiaru badz jego pochylenie lub odwrécenie.

Zrozumienie obrazéow

Pliki obrazoéw dziela si¢ na dwa podstawowe rodzaje: rastrowe i obiektowe.

Obrazy bitmapowe
Obrazy bitmapowe (nazywane tez rastrowymi) sa utworzone z pojedynczych pikseli (matych kropek).

Piksele sa rozmieszczone na siatce, a ludzkie oko scala je w pojedynczy obraz.

Tryb koloru opisuje sposob, w jaki kolory sa reprezentowane w pliku, natomiast glebia bitowa to
liczba bitéw uzytych do wyrazenia kazdego piksela. Najprostszy tryb koloru to tryb 1-bitowy
(nazywany tez rysunkiem kreskowym lub czarno-biatym). Bardziej ztozone obrazy, takie jak
fotografie, maja glgbig, poniewaz zawieraja wielobitowe piksele opisujace wiele poziomow szaro$ci

lub kolorow.

Wymiary opisuja fizyczng wielko$¢ obrazu (na przyktad 10 x 15 cm). Wymiary pliku obrazu sa

okreslane przez aplikacje¢ uzyta do jego utworzenia i zapisywane w tym pliku obrazu.

Rozdzielczos¢ to liczba pikseli (punktow) na cal obrazu. Rozdzielczo$¢ jest zalezna od wymiarow.
Innymi stowy, zmiana wymiaréw obrazu powoduje rowniez zmiang jego rozdzielczosci. Wezmy
dla przyktadu obraz 72 dpi o wymiarach 1" x 1". Jesli obraz zostanie przeskalowany na 200% po
zaimportowaniu, jego efektywna rozdzielczo$¢ spadnie do 36 dpi, poniewaz piksele zostang

powiekszone. Aby okresli¢ efektywna rozdzielczo$¢ zaimportowanego obrazu, nalezy uzy¢ pola

Efektywna rozdzielczos¢ [ na karcie Klasyczny palety Miary.

Obiekty obiektowe

Obrazy obiektowe zawieraja informacje opisujace sposob rysowania, pozycje i atrybuty obiektow
geometrycznych. Obiekty tego typu mozna pomniejszaé, powickszaé, rozciagac i obracac bez wptywu
na ich wyglad — obiekty obiektowe sa zawsze gladkie, niezaleznie od ich wielkosci po

przeskalowaniu, poniewaz nie sg one tworzone z pikseli.

=P Obrazy obicktowe sg czasami nazywane plikami wektorowymi, poniewaz uzywajg informacji

wektorowych (odleglosci i kierunku) do opisania ksztattu.

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 127



OBRAZY

Obstugiwane typy plikow obrazow

Typ pliku odnosi si¢ do sposobu formatowania informacji obrazu. Ponizej przedstawiono listg

formatéw plikow obstugiwanych przez program QuarkXPress:

Adobe Illustrator (A1): Macierzysty format plikéw programu Adobe Illustrator. Zaimportowane
pliki programu Adobe Illustrator 9 odpowiadaja funkcjonalnie zaimportowanym plikom PDF. Jesli
zostanie zaimportowany plik programu Adobe Illustrator, zostang dotaczone wszystkie dane EPS z
tego pliku. Nie mozna importowa¢ plikéw programu Adobe Illustrator zapisanych w wersji 7 lub

wczesnie;j.
BMP (mapa bitowa): Plik obrazu rastrowego uzywany gtéwnie na platformie Microsoft Windows.

DCS 2.0 (Desktop Color Separations): Plik EPS zapisany jako pojedynczy plik, ktory moze zawierac
wyciagi separacji (cyan, magenta, yellow, black), a takze wyciagi kolorow dodatkowych i obraz
glowny. Plik DCS 2.0 jest wstepnie rozseparowany, dlatego jego drukowanie odbywa si¢ szybciej
niz w przypadku standardowego pliku EPS. Obraz gléwny stuzy do drukowania kompozytowego.
Plik DCS 2.0 moze zawiera¢ informacje bitmapowe i obiektowe. Format DCS 2.0 obstuguje modele
koloréow bitmapowych, dodatkowych i CMYK. DCS 1.0 — znany takze jako ,,format pigciu plikow”
— zawiera pie¢ oddzielnych plikow: pliki wyciggéw cyan, magenta, yellow i black, a takze plik

glowny.

EPS (Encapsulated PostScript): Czgsto uzywany format pliku, ktory obstuguje zaréwno rastrowe,
jak i wektorowe informacje. Niektore pliki EPS nie zawieraja podgladu. Po zaimportowaniu pliku
EPS, ktory nie zawiera podgladu, w ramce graficznej wyswietlany jest napis Obraz PostScript i

nazwa pliku. Jednak po wystaniu obrazu do urzadzenia wyjsciowego PostScript zostanie wydrukowany
obraz. Aby wyswietli¢ podglad, nalezy wybra¢ opcj¢ Generuj z menu rozwijanego Podglad w oknie

dialogowym Preferencje (menu Edycja), a nastgpnie ponownie zaimportowac obraz.

GIF(Graphics Interchange Format) : Format plikow bitmapowych, ktory obstuguje 8-bitowy kolor

indeksowania, przezroczystos¢ i animacje.

JPEG (Joint Photographic Experts Group): Format pliku z kompresja stratng. Kompresja stratna to
metoda powodujaca utrate danych i (potencjalnie) pogorszenie jakosci. Uzycie tej metody pozwala

czesto uzyskaé mniejszy rozmiar plikéw w poréwnaniu z kompresja bezstratng.

PDF (Portable Document Format): Wlasny format zaprojektowany przez firm¢ Adobe Systems,
Inc. w celu obstugi przesytania plikow. Do programu QuarkXPress mozna importowa¢ pliki PDF

w wersji az do 1.7.

PICT: Format plikow systemu Mac OS oparty na oryginalnych procedurach rysowania QuickDraw.

Pliki PICT zawieraja informacje bitmapowe i obiektowe.

PNG (Portable Network Graphics): Bitmapowy format plikow, ktory obstuguje zardwno kolory

indeksowania, jak i kolory z ciaggltymi odcieniami. Dostepna jest kompresja bezstratna i stratna.

PSD (Photoshop Document): Wtasny format plikow zaprojektowany przez firm¢ Adobe Systems,

Inc. Rozszerzenie .psd to domyslne rozszerzenie plikow programu Adobe Photoshop.

SWF: Wlasny format plikow zaprojektowany przez firm¢ Adobe Systems, Inc. Rozszerzenie .psd

to domyslne rozszerzenie plikow programu Adobe Photoshop.

TIFF (Tagged Image File Format): Format plikow, ktory umozliwia kompresje bezstratna, jesli jest
ona obstugiwana przez aplikacj¢ zrodtowa. Pliki TIFF moga zawiera¢ informacje bitmapowe i
obiektowe, a takze obstuguja modele koloréw bitmapowych, skali szarosci, RGB, CMYK i
indeksowania. Ten format umozliwia dotaczenie osadzonych $ciezek i kanatow alfa, a takze

komentarzy OPI.
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o WMF (Windows Metafile): Format plikow systemu Windows, ktory moze zawiera¢ informacje
bitmapowe i obiektowe. Po zaimportowaniu do programu QuarkXPress w systemie Mac OS obraz

WMF zostaje przeksztatcony do formatu PICT.

Praca z obrazami

Program QuarkXPress udostgpnia wiele roznych narzedzi do pracy z obrazami.

Importowanie obrazu

Aby zaimportowaé obraz, wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

* Wybierz opcj¢ Plik > Importuj.

Wybierz narzgdzie Zawarto$¢ obrazu E, zaznacz ramke graficzng, a nastgpnie wybierz opcje
Plik > Importuj.

Wybierz narzedzie Zawarto$¢ obrazu 3, zaznacz ramke graficzna, a nast¢pnie wklej obraz ze

schowka.
* Przeciagnij plik obrazu z systemu plikow do ramki graficzne;j.
* Przeciagnij obraz z innego programu do ramki graficzne;j.

» Nacis$nij klawisz Command/Ctrl i przeciagnij plik obrazu z systemu plikow do ramki tekstowej,

ramki bez zawartosci, pustej ramki graficznej lub ramki zawierajacej obraz.

* Nacisnij klawisz Command/Ctrl i przeciggnij obraz z innego programu do ramki tekstowe;j, ramki

bez zawartosci, pustej ramki graficznej lub ramki zawierajacej obraz.

Jesli przeciaggniesz zawartos¢ na ramke, ktora juz zawiera tekst lub obraz, program QuarkXPress
utworzy nowa ramke dla przeciagnigtej zawartosci. Aby zastapi¢ zawarto§¢ ramki, naci$nij klawisz
Command/Ctrl podczas przeciagania zawartosci do ramki. Aby zawsze utworzy¢ nowa ramke dla

przeciaganej zawartos$ci, naci$nij klawisz Option/Alt podczas przeciggania.

Obraz jest importowany w pelnym rozmiarze, a jego poczatek (lewy gorny rog) znajduje si¢ w lewym
gbérnym rogu pola ograniczenia ramki. Po wybraniu narz¢dzia Zawartos$¢ obrazu o wys$wietlany

jest pelny obraz wykraczajacy poza granice ramki.

Po zaimportowaniu moze by¢ konieczna zmiana rozmiaru lub potozenia obrazu w celu dopasowania
go do ramki.

Przesuwanie obrazow
Obrazy mozna przesuwac¢ w obrebie ich ramek za pomoca narzedzia Zawartos¢ obrazu 3 okna
dialogowego Modyfikuj (Element > Modyfikuj) lub palety Miary. Po wybraniu narzgdzia

Zawarto$¢ obrazu I mozna klikng¢ dowolna czgs$¢ obrazu, niezaleznie od jego pozycji w ramce.

Obraz mozna takze przesuwac w ramce przy uzyciu klawiszy strzalek.

Jesli narzedzie Element & jest wybrane podczas korzystania ze strzatek na palecie Miary lub
klawiszy strzatek na klawiaturze, zostanie przesunigta ramka, a nie obraz w tej ramce. Wigcej

informacji dotyczacych przesuwania elementdw zawiera temat ,,Przenoszenie elementow”.
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Zmiana wielkoS$ci obrazéw
Obrazy mozna skalowaé w celu ich powigkszenia lub pomniejszenia za pomoca narz¢dzia Zawartos¢

obrazu &, menu Element (Element > Modyfikuj), menu Styl lub palety Miary.Po zaimportowaniu
obrazu do ramki mozna wybra¢ opcje Dopasuj obraz do ramki i Skaluj obraz do ramki z menu

kontekstowego (lub menu Styl). Podczas zmiany wielko$ci obrazu za pomocg narzedzia Zawartos¢

obrazu [ nalezy nacisna¢ klawisz Shift, aby wielko$¢ byta zmieniana proporcjonalnie. Podczas
przeciagania uchwytu naroznego nalezy nacisna¢ klawisze Shift+Option/Shift+Alt, aby zmieni¢

wielkos$¢ obrazu proporcjonalnie od $rodka.

Przycinanie obrazéw

Aby w projekcie byt widoczny tylko fragment obrazu, mozna go rgcznie przyciaé poprzez

dostosowanie rozmiaru ramki.

Obracanie i nachylanie obrazéw

Obracanie obrazu nadaje mu inny kat w ramce, natomiast nachylenie obrazu nadaje mu pochylony

wyglad.

Aby obroci¢ obraz, nalezy wybra¢ narz¢dzie Zawarto$é obrazu G przesuna¢ wskaznik myszy

nad jeden z naroznych uchwytéw obrazu. Wskaznik obrotu £ zostanie wyswietlony w zaleznosci
od wybranego naroznika. Aby obroci¢ obraz, nalezy przeciggna¢ wskaznik. Warto$¢ obrotu obrazu
mozna rdwniez wpisa¢ w polu Kat obrazu w oknie dialogowym Modyfikuj (Element > Modyfikuj >

Obraz) lub na palecie Miary (karta Klasyczny).

Aby nachyli¢ obraz, nalezy wpisa¢ warto$¢ w polu Nachylenie obrazu w oknie dialogowym
Modyfikuj (Element > Modyfikuj) lub na palecie Miary (karta Klasyczny).

Stosowanie koloréw i tinty do obrazéw

Ustawienia koloru i tinty mozna zastosowac¢ do cieni i Srodkowych odcieni obrazéw czarno-biatych
iw skali szaro$ci przy uzyciu palety Kolory (Okno > Kolory), okna dialogowego Modyfikuj (menu

Element) lub menu Styl. Kolor mozna zastosowac¢ takze do tla obrazu i tla ramki.

Aby zastosowac kolor do obrazu czarno-biatego lub w skali szaro$ci, nalezy wybra¢ ikon¢ Kolor

obrazu & na palecie Kolory i klikna¢ nazwe koloru.

Aby zastosowac kolor do tta obrazu czarno-biatego lub w skali szaro$ci, nalezy wybrac ikong Kolor

tla obrazu E na palecie Kolory i klikng¢ nazwe koloru.

Odwracanie obrazow

Zawarto$¢ ramki graficznej mozna odwrdcié¢ z lewej na prawg strone lub z gory na dot przy uzyciu

menu Styl (Styl > Przerzué w poziomie lub Styl > Przerzu¢ w pionie) badz karty Klasyczny palety

Miary (nalezy klikng¢ ikone przerzucania w poziomie =* lub w pionie +).

Wyswietlanie listy, weryfikowanie stanu i aktualizowanie obrazéow

Program QuarkXPress automatycznie wyswietla podglad w niskiej rozdzielczosci 72 dpi dla kazdego
zaimportowanego pliku obrazu, zachowujac jednoczesnie $ciezki do plikow obrazéw i odczytujac

informacje w wysokiej rozdzielczos$ci, kiedy sa wymagane do wydruku.
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Funkcja Uzycie (menu Narzedzia) umozliwia $ledzenie wszystkich zaimportowanych obrazow.
Aby skorzystac z tej funkcji, nalezy wybra¢ opcje Narzedzia > Uzycie, a nastgpnie klikna¢ kartg

Obrazy w celu wyswietlenia panelu Obrazy.
Przycisk Pokaz powoduje wyswietlenie obrazu wybranego w layoucie.

Przycisk Aktualizuj umozliwia aktualizacje¢ brakujacych i zmodyfikowanych obrazow. Aby
zaktualizowa¢ zmodyfikowane obrazy bez komunikatu potwierdzenia, nalezy nacisna¢ klawisz

Option/Alt i klikna¢ przycisk Aktualizuj.

Aby uniemozliwi¢ wydruk obrazu, nalezy usuna¢ zaznaczenie w kolumnie Drukuj dla tego obrazu.

OKreslanie kolorow tla dla obrazow

Aby uzyskaé wigksze mozliwosci podczas projektowania, mozna zmodyfikowac kolor ramki, kolor

obrazu i kolor tta obrazu. Wiecej informacji zawiera temat ,,Stosowanie kolorow i tinty do obrazow”.

» W przypadku szarych pikseli kolor obrazu i kolor tta obrazu sa mieszane.

+ Jedli zostang okreslone rozne wartosei krycia dla koloru obrazu lub koloru tta obrazu, kolory beda

wchodzity w interakcje ze sobg i z kolorem ramki.

w¥ Tylko obrazy 1-bitowe i w skali szarosci: Po otwarciu projektu z wcze$niejszej wersji programu
QuarkXPress kolor ramki zostaje odwzorowany na kolor tta obrazu, dzigki czemu obraz wyglada

identycznie.

Zachowywanie atrybutéw obrazu

Podczas importowania obrazu do ramki graficznej — niezaleznie od tego, czy ramka graficzna
zawiera juz obraz — mozna zachowa¢ wszystkie atrybuty obrazu. Na przyktad jesli pusta ramka
graficzna w szablonie okresla, Ze obraz powinien zosta¢ przeskalowany o 50% i obrécony o 90

stopni, mozna zaimportowac nowy obraz, co spowoduje automatyczne zastosowanie tych atrybutow.

Aby zaimportowaé obraz i zachowac atrybuty okreslone dla ramki i/lub istniejacego obrazu, nalezy

zaznaczy¢ opcje Zachowaj atrybuty obrazu w oknie dialogowym Importuj (menu Plik).

Praca ze $ciezkami wycinania

Sciezka wycinania to zamkniety ksztalt Béziera wskazujacy, ktore czesci obrazu powinny byé
wys$wietlane, a ktore maja by¢ traktowane jako przezroczyste. Sciezki wycinania sa szczeg6lnie
przydatne, kiedy uzytkownik prébuje odizolowa¢ obiekt na obrazie od otaczajacego go tta w

oryginalnym pliku obrazu.

Sciezki wycinania mozna tworzyé od podstaw w programie QuarkXPress. W tym celu mozna takze
uzy¢ informacji o osadzonych éciezkach lub kanatach alfa. Sciezki wycinania utworzone w programie

QuarkXPress sg oparte na pliku obrazu o wysokiej rozdzielczosci i sa zapisywane wraz z layoutem.
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Sciezki wycinania umozliwiaja okreslenie, ktore czesci obrazu sg wyéwietlane, a ktére ukryte

Tworzenie $ciezek wycinania
Aby utworzy¢ lub przypisaé §ciezke wycinania, nalezy wybra¢ opcj¢ Element > Wycinanie, a

nastgpnie wybraé¢ opcje z menu rozwijanego Typ:

Wybierz opcj¢ Element, aby przycia¢ obraz do granic ramki. Wybranie opcji Element nie powoduje

utworzenia $ciezki wycinania, a jedynie przycigcie obrazu do jego ramki.

Wybierz opcje Sciezka osadzona, aby wycia¢ obraz wokot §ciezki juz osadzonej w pliku obrazu.
Wybierz §ciezke z menu rozwijanego Sciezka, jesli plik obrazu zawiera wiecej niz jedng osadzong
Sciezke.

Wybierz opcje Kanat alfa, aby wycia¢ obraz wokot kanatu alfa juz osadzonego w pliku obrazu.
Wybierz kanat alfa z menu rozwijanego Alfa, jesli plik obrazu zawiera wigcej niz jeden osadzony
kanat alfa. Nalezy pamietac, ze uzycie $ciezki wycinania wokot kanatu alfa spowoduje utworzenie
ostrej krawedzi, a nie efektu gradientu. Aby uzyskac potprzezroczysty gradient, nalezy uzy¢ maski

alfa. (Patrz ,,Praca z maskami alfa”).

Wybierz opcj¢ Obszary nie biale, aby utworzy¢ $ciezke wycinania w oparciu o obiekt na obrazie.
W zaleznosci od obrazu i warto$ci w polu Prég, sciezka wycinania spowoduje otoczenie konturem
niebiatego obiektu na wigkszym biatym lub prawie bialym obrazie (albo vice versa). Opcja Obszary

niz sam obiekt (lub vice versa).

Wybierz opcj¢ Granice obrazu, aby wycia¢ obraz wokot prostokatnego ,,obszaru ptétna”

zaimportowanego pliku obrazu. Obejmuje to wszystkie obszary bialego tha, ktore sa zapisane wraz
z oryginalnym plikiem obrazu. Wprowadz warto$ci w polach Géra, Lewo, Dol i Prawo, aby okresli¢
odsunigcie $ciezki wycinania od granic obrazu. Dodatnie warto$ci zwigkszaja odsunigcie, a ujemne

warto$ci zmniejszaja odsunigcie.
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Karta Wycinanie okna dialogowego Modyfikuj

Zielona $ciezka w obszarze Podglad odpowiada $ciezce wycinania, a niebieski kontur odpowiada

ramce graficzne;j.

Uzycie osadzonych $ciezek wycinania

Za pomoca aplikacji do edycji obrazéw mozna osadzaé Sciezki i kanaly alfa w obrazach. Jesli obraz
zawierajacy takie informacje zostanie zaimportowany do programu QuarkXPress, mozna uzyskac
dostep do informacji o $ciezce i kanale przy uzyciu karty Wycinanie w oknie dialogowym Modyfikuj
Iub na palecie Modyfikuj.

Pliki TIFF i PSD moga mie¢ osadzone $ciezki i kanatly alfa. Pliki EPS, BMP, JPEG, PCX i PICT

moga mie¢ osadzone tylko $ciezki.

Manipulowanie $ciezkami wycinania

Po zastosowaniu $ciezki wycinania nalezy wybraé opcje Element > Edytuj > Sciezka wycinania,
aby umozliwi¢ edycje $ciezki wycinania. Nastepnie mozna wybra¢ jedno z ponizszych narzedzi:
Wybierz punkt I, Dodaj punkt 5*, Usui punkt 2* lub Konwertuj punkt N Wiecej informacji

zawiera temat ,,Narzedzia”.

Do manipulacji $ciezkami wycinania stuza takze elementy sterujace na palecie Miary. Aby zmieni¢

typ punktu, nalezy uzy¢ jednego z trzech nastepujacych przyciskow:

Punkt symetryczny 7" Punkt symetryczny taczy dwie zakrzywione linie w celu utworzenia
krzywej ciagltej. Wynik przypomina punkt gtadki, ale uchwyty krzywej zawsze znajduja si¢ na linii

prostej przechodzacej przez punkt w rownej odlegtosci od tego punktu.

Punkt gladki < Punkt gladki taczy dwie zakrzywione linie w celu utworzenia krzywej ciagtle;j.
Uchwyty krzywej zawsze znajduja si¢ na linii prostej przechodzacej przez punkt, ale ich odlegtosé

moze si¢ réznic.

Punkt narozny ~T. Punkt narozny laczy dwie linie proste, lini¢ prosta i lini¢ zakrzywiong lub dwie

nieciagle linie zakrzywione. W przypadku linii zakrzywionych mozliwe jest niezalezne manipulowanie

OBRAZY
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uchwytami krzywej punktu naroznego, zwykle w celu utworzenia ostrego przejscia migdzy dwoma

segmentami.

Aby zmieni¢ charakter segmentu linii, nalezy uzy¢ jednego z nast¢pujacych przyciskow:

Segment prosty " Sprawia, ze aktywny segment staje si¢ prosty.

Segment zakrzywiony N Sprawia, ze aktywny segment staje si¢ zakrzywiony.

Typ punktu i segmentu mozna takze zmienia¢ za pomoca podmenu Styl > Typ punktu/segmentu.

Tworzenie efektow specjalnych z uzyciem $ciezek wycinania

Rozne opcje na karcie Wycinanie umozliwiaja odwrocenie $ciezki wycinania lub okreslenie, czy
obraz ma by¢ wycinany tylko przy uzyciu krawedzi zewnetrznych badz czy obraz jest zawarty w
swojej ramce. Istnieje mozliwo$¢ utworzenia efektow specjalnych, takich jak okreslenie widocznych
regiondw jako przezroczystych i przezroczystych regiondw jako widocznych, zezwolenie na przerwy
w $ciezce, przycigcie obrazu do krawedzi ramki graficznej lub usunigcie fragmentow $ciezki

wycinania, ktore znajduja si¢ poza granicami ramki.

Praca z maskami alfa

W przeciwienstwie do $ciezek wycinania, ktore tworzg ostra krawedz stuzaca gtéwnie do oddzielenia
obrazu na pierwszym planie od tla, maski alfa moga zawiera¢ informacje o przezroczystosci w celu
plynnego potaczenia obrazu na pierwszym planie z nowym ttem. Aby pracowa¢ z maskami alfa w
programie QuarkXPress, nalezy najpierw utworzy¢ maske alfa w aplikacji do edycji obrazow, takiej

jak Adobe Photoshop. Nastgpnie mozna uzy¢ maski alfa w programie QuarkXPress.
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Maska alfa na ptomieniach sprawia, ze tekst w tle przeswituje.

Aby pracowa¢ z maskami alfa w programie QuarkXPress, nalezy zapisa¢ je wraz z obrazem w

formacie, ktory obstuguje kanaty alfa.

W celu zastosowania maski alfa do zaznaczonego obrazu, nalezy wybra¢ kanat alfa z menu

rozwijanego Maska na palecie Miary.

Praca z obrazami PSD

Za pomoca modutu PSD Import XTensions mozna zaimportowa¢ macierzyste, niesptaszczone pliki
obrazdw z programu Adobe Photoshop bezposrednio do programu QuarkXPress. Po zaimportowaniu
plikéw mozna manipulowaé warstwami, kanatami i $ciezkami zapisanymi w plikach programu
Photoshop (PSD). Integracja migdzy programami Photoshop i QuarkXPress pomaga uproscié
przeplyw pracy poprzez uniknigcie koniecznosci sptaszczania obrazoéw, pozwala oszczedzi¢ miejsce
na dysku dzigki pracy z plikami macierzystymi, a takze rozszerza mozliwosci uzytkownika dzigki

zapewnieniu dostgpu do warstw, kanatow i $ciezek.

Po uruchomieniu modutu PSD Import XTensions mozna uzy¢ opcji Plik > Importuj, aby

zaimportowac plik PSD do zaznaczonej ramki graficznej programu QuarkXPress.

Aby pracowac z warstwami, kanatami i §ciezkami obrazu, nalezy wybra¢ opcje Okno > PSD Import.
Za pomocg palety PSD Import mozna miesza¢ warstwy, pracowac z kanatami kolorow i wybierac

Sciezki.

=P Aby pracowac z plikami PSD w programie QuarkXPress, musi by¢ zatadowane rozszerzenie PSD

Import XTensions.
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Przygotowywanie plikow PSD

Podczas przygotowywania obrazow w programie Photoshop w celu ich uzycia z modutem PSD

Import nalezy pamigtac o kilku kwestiach:

Nie jest konieczne zapisywanie obrazu w innym formacie pliku, co oznacza, Ze nie trzeba sptaszczaé

warstw.

Nalezy utworzy¢ kanaty alfa lub $ciezki wycinania dla wszystkich konturéw, ktére moga zostaé

uzyte do zawijania tekstu.

Nalezy utworzy¢ kanaty dla obszaréw, w ktorych moze zosta¢ zastosowany inny kolor dodatkowy

lub powtoka.

Modut PSD Import nie moze odczytywac informacji o warstwach dla niektorych obrazéw, wlacznie

z obrazami, ktore uzywaja efektow warstw. Zamiast nich uzywany jest obraz kompozytu.

Efekty obrazow nie sg dostepne dla obrazow programu Photoshop.

Modut PSD Import obshuguje pliki PSD w trybach skali szarosci, RGB, CMYK, indeksu i wielu

kanatow.

Praca z warstwami PSD

Eksperymentowanie z warstwami umozliwia wy$wietlenie roznych obrazéw w kontekscie catego
layoutu. Ponadto mozna zmodyfikowac krycie warstwy lub uzy¢ réznych trybéw mieszania — takich
jak rozpraszanie, rozjasnianie lub réznicowanie — w celu sprawdzenia dopasowania tych efektow

do pozostalej czesci projektu.

Paleta Warstwy na panelu PSD Import moze by¢ uzywana do wyswietlania, ukrywania, mieszania
i zmieniania krycia warstw w obrazach PSD. Paleta PSD Import wyswietla informacje o sposobie

utworzenia pliku, ale nie umozliwia dokonania podstawowych zmian w pliku obrazu:

Nie mozna tworzy¢, nazywac, kopiowaé, duplikowaé, wyrownywaé, przesuwac, usuwac ani scalaé

warstw przy uzyciu panelu Warstwy.

Jesli w pliku PSD nie ma zadnych warstw, paleta PSD Import przedstawia tylko warstwe tta.

Mieszanie warstw PSD

Menu rozwijane Tryb mieszania na panelu Warstwy umozliwia okreslenie sposobu interakcji
pikseli zaznaczonej warstwy z pikselami wszystkich warstw znajdujacych si¢ ponizej tej warstwy.
Tryby mieszania sa podobne jak w przypadku aplikacji do edycji obrazow: Mnozenie, Sciemnianie

koloru, Wykluczenie Iub Nasycenie.

Wyswietlanie i ukrywanie warstw programu Photoshop

Widoczne warstwy moga by¢ wyswietlane i drukowane. Ukryte warstwy nie pojawiaja si¢ na ekranie
ani na wydruku. Modul PSD Import umozliwia ukrycie dowolnej warstwy, wlacznie z warstwa tta.
Aby wyswietli¢ warstwe, kliknij ikone pustego prostokata po lewej stronie warstwy.

Aby wyswietli¢ wszystkie warstwy, naci$nij klawisze Option+Shift /Alt+Shift i kliknij ikone pustego
prostokata.

* Aby ukry¢ warstwe, kliknij ikone Oko 1.
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» Aby ukry¢ wszystkie warstwy z wyjatkiem jednej, naci$nij klawisz Option/Alt i kliknij ikon¢ Oko
.

Jesli zmiana mieszania i krycia warstw spowoduje uzyskanie niepozadanych wynikow, mozna
przywroéci¢ oryginalny stan warstw z zaimportowanego pliku PSD przy uzyciu opcji Przywréé

warstwe lub Przywro¢ wszystkie warstwy w menu palety PSD Import.

Modyfikowanie krycia warstwy PSD

Menu i pole na panelu Warstwy umozliwiajg okreslanie przezroczystosci pikseli na wybranej
warstwie. Przezroczysto$§¢ mozna okresli¢ w zakresie od 0% (przezroczyste) do 100%

(nieprzezroczyste) z krokiem 1%.

Praca 7 maskami warstwy

Jesli maski warstwy sa zapisane w plikach PSD, mozna wlaczac i wytacza¢ maski na panelu Warstwy

palety PSD Import poprzez naci$niecie klawisza Shift i kliknigcie podgladu miniatury maski warstwy.

Praca z kanalami PSD

Kanaty programu Photoshop zawieraja informacje o kolorach dla obrazéw. Domys$lnie obrazy w

skali szaro$ci i z kolorami indeksowania maja jeden kanat, obrazy RGB maja trzy kanaly, a obrazy
CMYK majg cztery kanaty. Kanaty te sg nazywane wspolnie kanatami domysinymi. Istnieje mozliwos¢
uzycia panelu Kanaly na palecie PSD Import, aby wyswietli¢ lub ukry¢ wszystkie kanaty, zmieni¢
kolor i jednolito$¢ farby wybranego kanatu koloru dodatkowego lub kanatu alfa, a takze aby przypisac
kolory dodatkowe do wybranych koloréw indeksowania. Na przyktad mozna przypisac¢ do kanatow

efekty specjalne, takie jak powloka, wytloczenie lub wykrojniki.

Wyswietlanie i ukrywanie kanatow

Widoczne kanaty w zaimportowanych plikach PSD pojawiaja si¢ na ekranie i mozna je drukowac.
Ukryte kanaty nie sg wyswietlane na ekranie i nie mozna ich drukowaé. Proces wyswietlania i

ukrywania kanatow jest identyczny jak w przypadku warstw.

Kliknigcie kanatu kompozytu powoduje wyswietlenie wszystkich kanatow domys$lnych, takich jak
CMYK Ilub RGB.

Modyfikowanie koloru i jednolitosci kanatu

Za pomocg modutu PSD Import mozna zmienic¢ kolor, tinte i jednolito§¢ farby dowolnego koloru
dodatkowego, maski lub kanatu alfa utworzonego w programie Photoshop. Kolory dodatkowe mozna
przypisac¢ do kanatow, ktore stuza do nadruku obrazoéw kompozytu. Mozna réwniez okresli¢ opcje
jednolito$ci w celu wyswietlania kanalow na ekranie i drukowania kompozytéw koloru. Wartos¢

jednolito$ci nie jest uwzgledniana podczas drukowania separacji kolorow.

Kanaty okres$lone jako kanaly maski w programie Photoshop sa importowane w odmienny sposob
niz kanaty okreslone jako kolory dodatkowe. Do kanatow maski w programie Photoshop przypisywane
jest ustawienie krycia, natomiast do kanalow koloréw dodatkowych przypisywane jest ustawienie
jednolito$ci. Poniewaz modut PSD Import obstuguje jednolitos¢ farby, kanaly maski sa importowane
zustawieniem 0% dla jednolitosci farby. Aby wyswietli¢ kanaty maski w zaimportowanych plikach
PSD, nalezy rgcznie wlaczy¢ kanaty maski na karcie Kanaly palety PSD Import. Kanaty kolorow
dodatkowych zachowuja ustawienie jednolito$ci zapisane w pliku PSD i domy$Inie s3 mapowane

na kolory programu QuarkXPress.
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Aby zmodyfikowac¢ kolor, tintg Iub jednolitos¢ farby dla pikseli w kolorze dodatkowym Iub kanale
alfa, nalezy uzy¢ okna dialogowego Opcje kanalu. W celu wyswietlenia okna dialogowego Opcje

kanalu wystarczy kliknagé dwukrotnie kanat w panelu Kanaly palety PSD Import (menu Okno).

Praca z kanatami kolorow indeksowania

Domyslnie podczas drukowania separacji koloréw w programie QuarkXPress przy uzyciu modutu
PSD Import, kolory indeksowania sa separowane w trybie CMYK. Mozna zmienic¢ to ustawienie,
tworzac kolor dodatkowy lub kolor Multi-ink w programie QuarkXPress (Edycja > Kolory), a
nastepnie przypisujac ten kolor do wybranych koloréw indeksowania na obrazie. Modut PSD Import
umozliwia takze tworzenie koloréw dodatkowych na podstawie koloréw obrazu z kolorami
indeksowania. Kolory indeksowania, ktore nie zostang zmodyfikowane, bgeda separowane w trybie
CMYK.

Praca ze $ciezkami PSD
Istnieje mozliwo$¢ uzycia modutu PSD Import, aby dokona¢ wyboru osadzonych Sciezek w celu
okre$lenia wycinania i otaczania. Panel SciezKi na palecie PSD Import zapewnia wygodny dostep

do funkcji $ciezek wycinania i otaczania tekstu w programie QuarkXPress.

Za pomoca panelu Sciezki mozna wybieraé rozne $ciezki wycinania w celu uzycia dla konturow
otaczania tekstu. Aby wybra¢ kontur otaczania tekstu, nalezy klikna¢ puste pole w pierwszej kolumnie.
Zostanie wyswietlona ikona Otaczanie tekstu i tekst zostanie zawinigty wokot konturdéw $ciezki

wycinania.

Aby wykona¢ otaczanie tekstu w programie QuarkXPress, ramka graficzna musi znajdowac si¢ nad
tekstem. Jesli tekst nie jest zawijany, nalezy zaznaczy¢ ramke graficzng i wybra¢ opcj¢ Element >

Przesun do przodu lub Element > Przesun na wierzch.

Panel Sciezki umozliwia takze okreslanie sposobu wyswietlania obrazu poprzez wybranie $ciezki
wycinania utworzonej w programie Photoshop. Aby wybrac¢ $ciezke wycinania, nalezy klikna¢ puste
pole w drugiej kolumnie. Zostanie wyswietlona ikona Sciezka wycinania i pojawi si¢ obszar obrazu

w obrebie wybranej $ciezki wycinania.

Mozna wycofa¢ wszystkie zmiany dokonane dla $ciezek w module PSD Import. Spowoduje to
przywrocenie oryginalnego stanu $ciezek zgodnie z zaimportowanym plikiem PSD. Aby to zrobic,
nalezy wybra¢ opcje Przywré¢ Sciezke lub Przywro¢ wszystkie §ciezki na palecie PSD Import

Iub w menu kontekstowym.

Drukowanie w module PSD Import
Podczas drukowania layoutu przy uzyciu modutu PSD Import mozna okresli¢ warstwy, kanaty i
$ciezki w kazdym obrazie PSD do wydrukowania. Poniewaz ikona Oko M panelu PSD Import

stuzy do sterowania zarowno wyswietlaniem, jak i drukowaniem, obrazy sa drukowane zgodnie z

ich wygladem na ekranie.

W przypadku drukowania layoutu bez dziatajacego modutu PSD Import XTensions, pliki PSD sg
drukowane jako podglady kompozytéw o niskiej rozdzielczo$ci. Informacje o warstwach, kanatach

i $ciezkach nie sg dostgpne. Nie jest rowniez wykonywana separacja obrazow.
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Uzycie efektow obrazu

Funkcja Efekty obrazu dodaje do programu QuarkXPress wiele powszechnie uzywanych funkcji
edycji obrazow. Umozliwia to dokonanie wielu zaawansowanych operacji na obrazach w kontekscie
otaczajacego je layoutu bez koniecznosci ciaglego przelaczania do innej aplikacji. Efekty obrazu

zostaly opisane szczegotowo w tematach ,,Efekty obrazu: regulacje” i ,,Efekty obrazu: filtry”.

Zmiany dokonane za pomoca funkcji Efekty obrazu nie sg destruktywne, co oznacza, ze nie wptywaja
na zrodtowy plik obrazu. Wszelkie regulacje i filtry sg zapisywane w layoutach, moga by¢ wyswietlane
na ekranie w pelnej rozdzielczosci i sg stosowane w czasie wydruku. Funkcja Efekty obrazu umozliwia
réwniez zapisywanie zmian bezposrednio w plikach obrazéw. Mozna selektywnie eksportowaé
obrazy z wybranym zakresem regulacji filtrow i transformacji — od obrotu i przycigcia w programie
QuarkXPress az po efekty Negatyw i Rozmycie gaussowskie, ktore sa zapewniane przez funkcje
Efekty obrazu. Podczas eksportowania obrazéw mozna takze przeksztatca¢ typ pliku i tryb koloru,
a takze nadpisywac zrodtowe pliki obrazu lub tworzy¢ nowe pliki obrazow (ktére moga zostac

automatycznie powigzane z layoutem).

Do obrazéw mozna stosowac wiele efektow lub wiele wystapien tego samego efektu, ale z réznymi

parametrami.

= Aby pracowa¢ z efektami obrazu, musi by¢ zaladowane rozszerzenie Vista X Tensions.

= Podczas synchronizowania obrazu mozna dotgczy¢ efekty obrazu, dzigki czemu po dodaniu, usunigciu
lub zmianie efektu odpowiednia zmiana zostanie zastosowana do wszystkich wystapien
zsynchronizowanego obrazu. Podczas dodawania ramki graficznej do palety Zawarto$¢ udostepniona
(menu Okno), nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Synchronizuj zawarto$é w oknie dialogowym Wlasciwosci
udostepnionego elementu. Nast¢pnie nalezy kliknac opcj¢ Zawartos¢ i atrybuty. Spowoduje to

zastosowanie identycznych efektow do tego samego pliku obrazu w calym layoucie.

Praca z efektami obrazu

Za pomocg palety Efekty obrazu (menu Okno) mozna eksperymentowac z réznymi efektami.
Wystarczy wybra¢ zaimportowany obraz w dowolnym obstugiwanym formacie: TIFF (.tif), PNG
(-png), JPEG (.jpg), Scitex CT (.sct), GIF (.gif), PICT (.pct lub .pict), BMP (.bmp) badz EPS (.eps)

rastrowy lub z programu Photoshop.

Aby zastosowac efekty do wybranego obrazu, nalezy uzy¢ palety Efekty obrazu. Do tego celu
mozna takze uzy¢ podmenu Styl > Efekty obrazu > Regulacje lub podmenu Styl > Efekty obrazu >
Filtry.

Efekty sg stosowane do obrazow zgodnie z lista na palecie Efekty obrazu w kolejnosci od gory do

dotu. Aby zmieni¢ kolejnos¢ efektow, wystarczy przeciagnaé je w gore lub w dot listy.

Wylaczanie i usuwanie efektow obrazu

Paleta Efekty obrazu umozliwia tymczasowe wylaczenie efektu w celach eksperymentalnych lub

catkowite usunigcie efektu z listy.

» Aby tymczasowo wytaczy¢ efekt (bez jego usuwania), anuluj jego zaznaczenie. Mozna zaznaczaé

i usuwac zaznaczenie efektow w celu eksperymentowania z ré6znymi kombinacjami.

Aby trwale usunac¢ efekt, nalezy go zaznaczy¢ i klikna¢ opcj¢ Usun efekt 0 1w nacisng¢ klawisz

Backspace/Delete.
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Wyswietlanie efektéw w pelnej rozdzielczoS$ci

Funkcja Efekty obrazu wyswietla obrazy zgodnie z biezaca rozdzielczo$cia podgladu. Mozna zmieni¢
rozdzielczos¢ dla zaznaczonego obrazu, wybierajac opcje z podmenu Rozdzielczo$¢ podgladu

(menu Element).

Efekty obrazu: filtry

Filtry umozliwiaja dokonanie oceny calego obrazu lub czesci pikseli, a nastgpnie zmodyfikowanie
pikseli na podstawie ich zawartosci. Osoby znajace juz analogiczne funkcje lub efekty w innych
aplikacjach nie bgdg mialy ktopotéw z obstuga elementdéw sterujacych filtrow w programie
QuarkXPress.

Filtr Usun plamki wykrywa krawedzie obrazu i rozmywa caly obraz z wyjatkiem tych krawedzi.
Powoduje to usunigcie szumu z zachowaniem szczegotow. Filtr ten moze by¢ przydatny podczas

usuwania kurzu z zeskanowanego obrazu.

Filtr Rozmycie gaussowskie wygladza przejs$cia poprzez usrednienie pikseli obok ostrych krawedzi
zdefiniowanych linii i zacienionych obszarow obrazu. Zaznaczajac opcj¢ Rozmyj obraz i/lub Maska

rozmycia, mozna stosowac¢ ten filtr niezaleznie do obrazoéw i ich masek alfa.

Filtr Wyostrzenie poréwnuje wartosci pikseli w zdefiniowanym obszarze z okreslong warto$cia

progu. Jesli piksel ma nizsza warto$¢ kontrastu niz warto$¢ progu, jego kontrast zostaje zwigkszony.
Filtr Znajdz krawedzie wyroznia krawedzie obrazu z ciemnymi liniami na biatym tle.

Filtr Solaryzacja miesza ujemne i dodatnie obszary obrazu, tworzac fotograficzny efekt solaryzacji.
Aby uzy¢ okna dialogowego Solaryzacja, nalezy wprowadzi¢ nowg warto$¢ w polu Prég lub
przeciagnac suwak. Wartos$¢ okresla, ktore piksele maja zosta¢ zmodyfikowane. Piksele o warto$ciach
nizszych niz prég sa uwazane za ujemne, a piksele o wyzszych wartosciach sa traktowane jako

dodatnie. Warto$ci pikseli zostajg nastgpnie odwrocone.

Filtr Rozmyj zamienia miejscami piksele, tak aby obraz stal si¢ mniej ostry. Domyslnie efekt jest

stosowany do obrazu i maski wybranej dla obrazu za pomoca karty Element > Modyfikuj > Obraz.
Filtr Uwypuklenie sprawia, ze obszary obrazu wydaja si¢ by¢ podniesione lub ,,ostemplowane”.

Po zastosowaniu filtru Uwypuklenie mozna okresli¢ kierunek podnoszenia lub stemplowania obrazu
przy uzyciu filtru Efekty uwypuklenia. Nalezy klikna¢ strzatki kierunkéw w oknie dialogowym
Efekty uwypuklenia, aby zastosowac rozne kierunki. Na przyktad kliknigcie gornej strzatki w
prawo pozwala okresli¢, ze po natozeniu stempla na obiekt naci$nigto lekko w prawa strong,

rozmazujac stempel w tym kierunku.

Filtr Wykrywanie krawedzi powoduje wyswietlenie tylko krawedzi obrazu i ukrycie pozostatych
koloréw. Okno dialogowe Wykrywanie krawedzi zapewnia dwie matematyczne metody okres§lania
krawedzi: Sobel i Prewitt. Metoda Sobel moze by¢ bardziej precyzyjna, poniewaz uwzglednia w

obliczeniach wicksza liczb¢ otaczajacych pikseli.

Filtr Sledzenie konturéw tworzy cienkie kontury wokot przejs¢ gtéwnych obszardéw jasnosci dla
kazdego kanatu koloru, powodujac uzyskanie czarno-biatych konturéw obrazu. Dostepna jest rowniez

mozliwo$¢ odwrdcenia wynikow.

Filtr Dodaj szum dodaje losowe piksele do obrazu w celu symulacji zdje¢ zrobionych z uzyciem
filmu do wysokiej predkosci. Filtr stosuje rownomierny wzorzec do cieni i polcieni, dodajac

jednoczesnie bardziej gtadki i nasycony wzorzec do jasniejszych obszaréw obrazu.
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Filtr Mediana redukuje lub eliminuje efekt ruchu w okreslonym obszarze obrazu. Ten efekt wyszukuje
piksele o podobnej jasnosci i zastgpuje sSrodkowy piksel srednia wartoscia jasnosci wyszukanych

pikseli. Piksele, ktore rdznig si¢ znaczaco od sasiadujacych pikseli, pozostajg bez zmian.

Efekty obrazu: regulacje

Funkcje regulacji analizujg piksele obrazu i odwzorowuja je na rézne wartosci. Osoby znajace juz
analogiczne funkcje lub efekty w innych aplikacjach nie bgda miaty ktopotow z obstuga elementow

sterujacych regulacji w programie QuarkXPress.

Jesli obraz jest zbyt jasny lub zbyt ciemny, mozna uzy¢ efektu Poziomy, aby rozjasnic¢ jasne miejsca,

skompresowac cienie i dostosowac polcienie.

Aby rozjasni¢ lub przyciemni¢ obraz, mozna dokona¢ precyzyjnej regulacji tonalnej przy uzyciu
efektu Krzywe. Uzytkownik nie jest ograniczony do regulacji cieni, jasnych obszardéw i péicieni,
ale moze dokonac¢ regulacji dowolnego punktu na skali od 0 do 100% (w przypadku koloréw CMYK
i odcieni szarosci) badz od 0 do 255 (w przypadku koloréw RGB). Precyzyjna natura tego narzedzia

wymaga wigkszego doswiadczenia i wiedzy niz uzycie efektu Poziomy.

Aby dokona¢ prostych zmian w zakresie tonalnym obrazu, mozna uzy¢ efektu Jasno§é¢/Kontrast

w celu dostosowania poszczegdlnych pikseli, a nie catych kanatow.

Za pomocg efektu Balans kolor6w mozna usuna¢ niepozadane przebarwienie lub poprawi¢ kolory
o0 zbyt wysokim lub zbyt niskim nasyceniu. Efekt ten powoduje zmiang ogdlnej kombinacji koloréw

obrazu w celu uzyskania ogolnej korekcji kolorow.

Efekt Odcien/Nasycenie umozliwia dostosowanie ogdlnej intensywnosci kolorow i $wiatla w
przypadku zbyt bladych obrazow, ale zwykle uzywany jest jako efekt specjalny. Aktualny odcien
(przebarwienie), nasycenie (intensywnos$c¢) i jasnos¢ (poziom biatego §wiatla) obrazu sa domyslnie

wyrazane jako zera.

Aby imitowa¢ metode poprawiania okreslonych kolorow, ktdora byta stosowana w starych drukarkach,
mozna uzy¢ efektu Kolor selektywny. Powoduje to zwigkszenie lub zmniejszenie ilosci koloru
triadowego dla kazdego koloru podstawowego na obrazie. Na przyktad jesli jabtko jest zbyt fioletowe,

mozna usunaé cyjan z obszar6w wptywajacych na czerwien.

W przypadku obrazow przeznaczonych do wyswietlania na ekranie (w layoutach stron WWW)
mozna dostosowac¢ punkt bieli przy uzyciu efektu Korekcja gamma. Dostosowanie punktu bieli
pozwala okresla¢ jasnos$¢ obrazu wyswietlanego na ekranie. Aby uzy¢ okna dialogowego Korekcja
gamma, nalezy dostosowac polcienie poprzez wprowadzenie nowej wartosci w polu Gamma lub

przeciagniecie suwaka. Wyzsza warto$¢ powoduje uzyskanie obrazu, ktory bedzie ogolnie ciemniejszy.

Chociaz zmodyfikowanie warto$ci gamma zapewnia pewng kontrol¢ nad sposobem wys$wietlania
obrazu, pewne roznice migdzy systemami Windows i Mac OS moga powodowac problemy. System
Windows uzywa wyzszej warto§ci gamma (2,2) do wyswietlania niz Mac OS (1,8), przez co ten sam

obraz bedzie ciemniejszy w systemie Windows.

Efekt specjalny Zmniejsz nasycenie powoduje przeksztalcenie obrazu kolorowego w czarno-biaty,
ale tryb koloru i warto$¢ jasno$ci poszczegodlnych pikseli nie sa modyfikowane. Efekt ten powoduje
na przyklad przypisanie identycznych warto$ci koloréw czerwonego, zielonego i niebieskiego do

kazdego piksela obrazu RGB w celu uzyskania efektu skali szarosci.

Efekt Odwré¢ powoduje odwrdcenie wartosci szaro$ci w kazdym kanale obrazu. Ten efekt jest

zalecany dla obrazow 1-bitowych, w skali szarosci i RGB. Poniewaz obrazy CMYK zawieraja kanat
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koloru czarnego, ten efekt nie jest zalecany dla obrazéw CMYK. Odwrdcenie kanatu koloru czarnego

zwykle powoduje uzyskanie obrazow, ktore sa w wigkszosci czarne lub w wigkszosci biate.

Efekt Prog przeksztalca obrazy kolorowe w czarno-biale bez uzycia koloru szarego. Nalezy
wprowadzi¢ warto$¢ w polu Prég lub przeciagnac suwak. Wszystkie piksele, ktore sg jasniejsze niz
warto$¢ progu, zostang przeksztatlcone na kolor biaty, a wszystkie ciemniejsze piksele zostang

przeksztatcone na kolor czarny.

Efekt Posteryzacja modyfikuje poziomy tonalne dla kazdego kanatu obrazu, aby wygenerowac
efekty specjalne. Aby uzy¢ okna dialogowego Posteryzacja, nalezy wprowadzi¢ nowa warto§¢ w
polu Poziomy lub przeciagna¢ suwak. Na przyktad wybranie pigciu poziomoéw tonalnych dla obrazu

RGB powoduje uzyskanie 15 kolorow (po pie¢ dla kazdego z trzech koloréw podstawowych).

Efekt Negatyw odwraca jasno$¢ i odcien obrazow CMYK. Poniewaz obrazy CMYK zawierajg kanat
koloru czarnego, zaleca si¢ uzycie tego efektu zamiast efektu Odwréé dla obrazow CMYK.
Odwroécenie kanatu koloru czarnego zwykle powoduje uzyskanie obrazow, ktore sa w wigkszosci
czarne lub w wigkszosci biate. Jezeli obraz zostanie wyeksportowany do innego trybu koloru (Plik >

Zapisz obraz), efekt Negatyw nie zostanie zastosowany.

Zapisywanie i ladowanie ustawien wstepnych efektow obrazu
Aby identyczne ustawienia i filtry zastosowaé szybko do wielu obrazéw, mozna wyeksportowac je
jako ustawienia wstepne. Ustawienia wstgpna sg zapisywane jako oddzielne pliki z rozszerzeniem .vpf.

Mozna je zatadowa¢ dla aktywnego obrazu w dowolnym projekcie.

Aby zapisac ustawienie wstgpne, nalezy zastosowac efekty do obrazu, sprawdzié¢ poprawnosc
wszystkich ustawien, a nastgpnie zaznaczy¢ obraz i kliknac¢ opcje Zapisz ustawienie wstepne na

palecie Efekty obrazu.

Aby zastosowaé ustawienie wstgpne, nalezy zaznaczy¢ obraz w layoucie i klikna¢ opcje¢ Zaladuj

ustawienie wstepne na palecie Efekty obrazu.

Ustawien wstepnych nie mozna edytowac. Jesli konieczne jest dokonanie zmian w ustawieniach w

zapisanym pliku ustawien wstepnych, nalezy usuna¢ istniejacy plik i utworzy¢ nowy.

Domyslnie pliki ustawien wstepnych sg zapisywane w folderze ,,Ustawienia wstepne efektow obrazu
w folderze” aplikacji. Podczas pracy z obrazami przy uzyciu palety Efekty obrazu dane obrazu sg
zapisywane w pamieci podr¢cznej. Aby dostosowaé miejsce zapisywania ustawien wstepnych, nalezy

uzy¢ panelu Efekty obrazu okna dialogowego Preferencje (QuarkXPress/Edycja > Preferencje).

Przegladanie uzycia efektéw obrazu

Aby ulatwi¢ sprawdzenie, ktore funkcje efektow obrazu zostaty uzyte w layoucie, mozna wyswietli¢
panel Vista okna dialogowego Uzycie (menu Narzedzia). Podobnie jak panel Obrazy, panel Vista
wyswietla liste z nazwami plikow, lokalizacja, numerem strony (symbol sztyletu lub litery PB

wskazuja pulpit) oraz liczba efektow dla kazdego obrazu w layoucie.

Patrz takze ,.Zapisywanie plikow obrazow”.

Zapisywanie plikéw obrazow

Pliki obrazéw mozna wyeksportowaé w wybranym formacie. Wszystkie zmiany dokonane w
programie QuarkXPress — wlacznie z operacjami wykonanymi na karcie Obraz okna dialogowego
Modyfikuj (menu Element) i na palecie Efekty obrazu (menu Okno) — moga zostaé zapisane

wraz ze zrédtowym plikiem obrazu lub w nowym pliku obrazu. Zastosowanie modyfikacji do
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zrédtowego pliku obrazu jest nazywane renderowaniem. Czynno$¢ ta jest zwykle wykonywana w
celu przyspieszenia przetwarzania podczas wydruku lub zoptymalizowania plikow wysytanych do

dostawcy ustug.

Okno dialogowe Opcje eksportu obrazu umozliwia okreslenie efektdéw obrazu, ktére majg zostaé

zastosowane, a takze wybranie sposobu renderowania wybranych obrazow.

Aby wyeksportowac jeden zaznaczony obraz, nalezy uzy¢ opcji Plik > Zapisz obraz > Wybrany
obraz. Aby wyeksportowa¢ wszystkie obrazy w aktywnym layoucie, nalezy wybra¢ opcj¢ Plik >
Zapisz obraz > Wszystkie obrazy w layoucie. Nalezy pamietac, Ze ta opcja odnosi si¢ tylko do
zgodnych formatéw i trybow koloru. Aby wyeksportowaé wigcej niz jeden obraz w layoucie, nalezy
wybraé opcje Narzedzia > Uzycie, klikng¢ kartg Vista, wybra¢ obrazy do wyeksportowania, a
nastepnie klikna¢ opcje Renderuj.

Podczas eksportowania obrazu mozna doktadnie okresli¢, ktore modyfikacje majg zosta¢ zapisane
wraz z kazdym obrazem, a takze typ pliku i tryb koloru. Ponadto mozna nadpisa¢ oryginalny plik
obrazu lub utworzy¢ nowy plik. Aby zastapi¢ oryginalny plik, nalezy zaznaczy¢ opcje¢ Nadpisz

oryginalny obraz.

Aby zapisa¢ nowy plik i zastapi¢ link do oryginalnego pliku linkiem do nowego pliku, nalezy
zaznaczy¢ opcj¢ Powiaz layout z nowym obrazem. Jesli wybrano renderowanie transformacji
obrazu (takich jak skalowanie, pochylanie, przycinanie i obracanie), atrybuty ramki graficznej zostana
odpowiednio dostosowane w celu zapewnienia identycznego wygladu obrazu po ponownym

zaimportowaniu.
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Kolor, krycie 1 cienie

Program QuarkXPress umozliwia tworzenie wlasnych koloréw, wybieranie kolorow z réoznych
standardowych systemow dopasowywania kolorow, a takze edycj¢ kolorow. Do tekstu i obrazow
mozna stosowac zaréwno kolory, jak i tintg. Mozliwe jest rowniez okre$lanie przezroczystosci tekstu

w podobny sposob jak w przypadku jego koloru. Cienie mozna stosowac do elementow i tekstu.

Zrozumienie koloru

Zrozumienie koloréw dodatkowych i triadowych

Niektore urzadzenia drukujace moga drukowac layouty programu QuarkXPress w pelnym kolorze,
ale koncowa produkcja w wielu srodowiskach wydawniczych przyjmuje form¢ wyciagéw separacji

kolorow reprodukowanych przez prase¢ przy uzyciu kolorowych farb.

Wyciggi separacji programu QuarkXPress

Mozna okresli¢ dwa typy koloréw w projekcie: kolory dodatkowe i triadowe. Podczas drukowania
strony zawierajacej kolory dodatkowe program QuarkXPress dotgcza wszystkie znaki, obrazy i
elementy w danym kolorze dodatkowym na tym samym wyciagu separacji koloru dodatkowego.
Kiedy layout zawiera elementy, do ktoérych zastosowano kolor triadowy, program QuarkXPress
wykonuje separacje¢ koloru na odpowiednig liczbe sktadnikow farby triadowej, a nastepnie drukuje
wyciag separacji dla kazdego sktadnika farby dla kazdej strony w layoucie. Na przyktad jesli layout
zawiera elementy, do ktorych zastosowano pojedynczy kolor dodatkowy, a takze elementy z
czterokolorowymi kolorami triadowymi, zostanie wydrukowanych pie¢ wyciggdw separacji dla
kazdej strony zawierajacej kolory: wyciagi separacji cyan, magenta, yellow i black oraz dodatkowy

wyciag zawierajacy elementy strony, do ktorych zastosowano kolor dodatkowy.

Wyciagi prasy

Aby zreprodukowac kolor na prasie, komercyjne drukarnie wykonuja wyciag prasy dla kazdej
separacji farby koloru dodatkowego i triadowego. Zadanie czterokolorowe wymaga czterech wyciaggow
prasy, z ktorych kazdy powoduje wydrukowanie innego koloru farby w celu uzyskania koncowe;j

strony z petnymi kolorami.

Okreslanie kolorow z systemu dopasowywania

Wybranie koloréw z systemu dopasowywania kolorow moze by¢ pomocne podczas kontaktow z
drukarnig w zakresie kolorow uzywanych w layoucie. Za pomocg okna dialogowego Edytuj kolor
(Edycja > Kolory > Nowy) mozna wybiera¢ kolory z nast¢gpujacych modeli koloréw: PANTONE
Hexachrome, PANTONE MATCHING SYSTEM, TRUMATCH, FOCOLTONE DIC Iub TOYO.
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Kolory z systeméw dopasowywania kolorow sa uzywane gtoéwnie w layoutach zaprojektowanych

w celu drukowania.

TRUMATCH i FOCOLTONE
Systemy TRUMATCH i FOCOLTONE uzywaja wstepnie zdefiniowanych kolorow, dzieki czemu
koncowy kolor na wydruku bedzie $cisle zgodny z kolorem wydrukowanym w odpowiednim probniku

koloréow (z uwzglednieniem odchylen koloru papieru, czystosci farby i innych zmiennych).

PANTONE

System PANTONE MATCHING SYSTEM powoduje wydrukowanie kazdego koloru na oddzielnej
ptycie podczas drukowania separacji. Poniewaz farby w kolorach PANTONE sg standardowe,
skatalogowane i wstgpnie zmieszane, istnieje gwarancja uzyskania doktadnego koloru na koncowym

wydruku.

DICiTOYO
DICiTOYO to systemy dopasowywania kolorow dodatkowych, ktore sa uzywane gtownie w Japonii.

Praca z kolorami

Niektore kolory sg automatycznie dotagczone do palety Kolory. Aby uzy¢ innych kolorow, nalezy
utworzy¢ kolory lub dokona¢ edycji istniejacych kolorow przy uzyciu okna dialogowego Kolory,
ktore umozliwia tworzenie koloréw za pomoca kot kolorow, pol numerycznych lub systemow

dopasowywania kolorow.

Paleta Kolory

Podczas tworzenia artykutu jego paleta Kolory (Widok > Pokaz kolory) zawiera wszystkie kolory
z okna dialogowego Kolory (Edycja > Kolory).

[ PAMTOME 363 C
W Passmerker
B Fred
W 5vart
[Oweb Aqua
| B ek Fuchsia

Paleta Kolory umozliwia tworzenie, edycje i usuwanie kolorow.
Okno dialogowe Kolory

Za pomocg okna dialogowego Kolory (Edycja > Kolory) mozna tworzy¢, edytowac, duplikowaé

Iub usuwac kolor, dotaczaé kolory z innego artykutu, zmienia¢ nazwe koloru, zmienia¢ kolor modelu,
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okresla¢ wyciagi separacji procesu drukowania dla koloru, zmienia¢ rastrowanie koloru dodatkowego,
a takze globalnie zmienia¢ wszystkie elementy w danym kolorze na inny kolor. Okno dialogowe
Kolory moze by¢ takze uzywane do okreslania relacji zalewania mi¢dzy kolorami dla layoutow, dla

ktérych zostang utworzone oddzielne wyciagi separacji.

Farger for Prosjekil &l

Wis; F\.IIE: fFarger

E Cvan
Oeaul

O Hvit

B Magenta
W Passmerker

Separert Farge; Cvan: 0%; Magenta: 0%:; Guli 0%:; Svart:
100%

I_Legg kil... ] [ Rediger overlapping ] Lagre

Okno dialogowe Kolory umozliwia tworzenie, edycj¢ i usuwanie definicji kolorow.

Tworzenie koloru

Podczas tworzenia kolor6w mozna wybierac z kilku modeli koloréw i wielu systeméw dopasowywania
kolorow. Jesli jakies kolory sg czesto uzywane, mozna utworzy¢ kolory dla domyslnej listy kolorow
w aplikacji, kiedy nie sg otwarte zadne artykuty. Mozna utworzy¢ do 1000 koloréw domyslnych lub
specyficznych dla artykutu. Aby utworzy¢ kolor, nalezy wybraé¢ opcje Edycja > Kolory w celu
wyswietlenia okna dialogowego Kolory, a nastgpnie klikng¢ przycisk Nowy w celu wyswietlenia
okna dialogowego Edytuj kolor. Nastepnie nalezy wprowadzi¢ nazwe w polu Nazwa i okresli¢

model kolorow dla nowego modelu.

¢ RGB: Ten addytywny system koloréw jest najczesciej uzywany z rekorderami slajdow lub
kolorowymi monitorami wideo, a takze sprawdza si¢ dobrze dla stron internetowych. W celu

przedstawienia koloréw na ekranie wideo mieszane jest §wiatto czerwone, zielone i niebieskie.

« HSB: Ten model kolorow jest najczgsciej uzywany przez artystow, poniewaz przypomina sposob,
w jaki mieszajg oni kolory. Odcien opisuje pigment koloru, nasycenie mierzy ilos¢ pigmentu koloru,

a jasno$¢ mierzy ilo§¢ czerni w kolorze.

* LAB: Ta przestrzen kolorow zostata stworzona w celu zachowania niezaleznosci od réznych
interpretacji narzucanych przez producentéw monitoréw lub drukarek. Model kolorow LAB,
nazywany takze przestrzenig kolorow LAB, to standardowy, trojwymiarowy model reprezentujacy
kolory. Kolory sa okreslane przez wspotrzedng luminancji (L) i dwie wspétrzedne chrominancji (A

dla kolorow zielonego-czerwonego i B dla koloréw niebieskiego-zottego).

* Multi-Ink: Ten model kolorow jest oparty na wartosciach procentowych tinty istniejacych farb

procesowych lub dodatkowych.

« CMYK: CMYK to substrakcyjny model koloréw uzywany przez profesjonalne drukarnie w celu

reprodukcji kolorow poprzez potaczenie farby cyan, magenta, zottej i czarnej na prasie.
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* Kolory bezpieczne dla WWW lub nazwane kolory WWW: Kolory bezpieczne dla WWW sa

uzywane w celu zachowania spojnosci kolorow w layoutach stron WWW.

* Aby wybra¢ kolor z systemu dopasowywania koloréw i doda¢ go do wtasnej listy kolorow, nalezy

wybraé jeden ze standardowych systemoéw dopasowywania koloréw z menu rozwijanego Model.

Edytowanie koloru

Aby edytowac istniejacy kolor, nalezy wybra¢ opcje Edycja > Kolory, zaznaczy¢ kolor do edycji
na liscie Kolory, a nastepnie klikna¢ przycisk Edytuj w celu wyswietlenia okna dialogowego Edytuj
kolor. Mozna takze klikna¢ dwukrotnie zadany kolor do edycji na liscie Kolory, aby wyswietli¢
okno dialogowe Edytuj kolor.
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Okno dialogowe Edytuj kolor

Duplikowanie koloru
Aby zduplikowac istniejacy kolor, nalezy wybra¢ opcje Edycja > Kolory, zaznaczy¢ kolor do
zduplikowania na liscie Kolory, a nastepnie klikng¢ przycisk Duplikuj w celu wyswietlenia okna

dialogowego Edytuj kolor i zduplikowania koloru.

Usuwanie koloru

Cho¢ nie jest mozliwe usunigcie niektorych koloréw domyslnych, mozna usunaé¢ dowolny nowy lub
zduplikowany kolor, ktory zostat utworzony przez uzytkownika. Aby usuna¢ kolor z listy kolorow,
nalezy wybra¢ opcj¢ Edycja > Kolory, zaznaczy¢ kolor do usunigcia na licie Kolory, a nastgpnie

kliknaé przycisk Usun.

Importowanie koloréw z innego artykutu lub projektu

Kolory z innego artykutu lub projektu mozna dotaczy¢ przy uzyciu okna dialogowego Kolory

(Edycja > Kolory) lub opcji menu Dolacz (Plik > Dolacz).

Zmiana wszystkich wystapien koloru na inny kolor

Aby globalnie zmieni¢ wszystkie elementy w jednym kolorze na inny kolor, mozna dokona¢ edycji
tego koloru lub wybra¢ opcj¢ Edycja > Kolory w celu wyswietlenia okna dialogowego Kolory,

wybra¢ nazwe koloru do usunigcia, a nastgpnie kliknac¢ przycisk Usun.
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=% Przed dokonaniem globalnej zmiany okres$lonego koloru wszystkich elementow i tekstu nalezy

pamigtaé o zapisaniu swojej pracy. Jezeli przypadkowo zostanie ustawiony btedny kolor, wystarczy
wybra¢ opcj¢ Plik > Przywrd¢ zapisang wersje, aby cofna¢ blad bez utraty innych elementow

pracy.

Stosowanie koloru, tinty i gradientéw

Aby zastosowac kolory i tint¢ do ramek, obramowania i obrazow, mozna uzy¢ kart Ramka i
Obramowanie okna dialogowego Modyfikuj (Element > Modyfikuj) lub palety Kolory (Widok >
Pokaz kolory).

Mozna takze okresli¢ gradienty i tintg ekranu tta za pomoca palety Kolory (Widok > Pokaz kolory).

Aby ramka byta przezroczysta, nalezy wybra¢ kolor tta Brak w menu rozwijanym Kolor na karcie
Ramka (Element > Modyfikuj) lub wybra¢ opcje Brak na palecie Kolory. Kiedy ramka jest
przezroczysta, widoczne sg elementy znajdujace si¢ za nig. Ustawienia Brak nalezy uzywac tylko
w przypadku, gdy powinien by¢ widoczny jaki$§ element znajdujacy si¢ za ramka. Jesli nie musi

przeswitywac zaden element za ramka, nalezy uzy¢ koloru tta Bialy.

Aby zastosowac kolor do ciemnych obszar6w czarno-biatej bitmapy lub obrazoéw w skali odcieni
szarosci, nalezy wybrac opcje Kolor (Styl > Kolor), kiedy aktywna jest ramka graficzna zawierajaca

obraz w jednym z tych formatow.

Uzycie palety Kolory do stosowania koloréw

Za pomocg palety Kolory mozna okresli¢ kolor tla, tintg, kolor obramowania i gradient dwoch

kolorow jako tto ramki.

Uzycie palety Kolory do tworzenia gradientow

Gradient to przejscie migdzy dwoma kolorami. Za pomoca palety Kolory mozna okresli¢ dwa kolory
gradientow, ich tinte, wzor gradientu oraz kat tworzenia gradientu w odniesieniu do ramki. Gradient

moze zawiera¢ dwa dowolne kolory dostepne w projekcie.

Stosowanie koloru i tinty do tekstu

Kolor i tintg mozna zastosowa¢ do tekstu na cztery sposoby:

Za pomoca opcji menu Styl > Kolor i Styl > Tinta.
Za pomoca palety Kolory (Widok > Pokaz kolory).

Za pomocg opcji menu Arkusz stylow znakéw (Styl > Arkusz stylow znakow) w celu zastosowania

koloru i tinty do zaznaczonego tekstu przy uzyciu utworzonych arkuszy stylow znakow.

Za pomoca okna dialogowego Atrybuty znakéw (Styl > Znak).

Stosowanie koloru i tinty do linii

Dostepne sg trzy metody stosowania koloru i tinty do linii:
Za pomoca karty Linia (Element > Modyfikuj).

Za pomoca palety Kolory (Widok > Pokaz kolory).

Kolor, tinte 1 przerwy linii mozna zastosowaé za pomoca opcji menu Styl > Kolor i Styl > Tinta.
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Praca z kryciem

Krycie jest stosowane na poziomie koloru, co oznaczy, ze mozna okresli¢ krycie dla praktycznie

dowolnego elementu, do ktérego mozna zastosowac kolor, wiacznie z pierwszym lub drugim kolorem
gradientu. Pozwala to na zastosowanie réoznych ustawien krycia dla poszczegdlnych atrybutow tego
samego elementu — na przyktad obramowanie ramki tekstowej, tto, obraz i kazdy znak tekstu moga
mie¢ rozne wartosci krycia. Podczas okreslania krycia nalezy zwroci¢ uwage na wzajemna kompozycje

poszczegblnych elementow.

Okreslanie krycia

Okresdlanie krycia jest rOwnie proste jak okreslenie tinty koloru. Tak naprawdg¢ za kazdym razem,
gdy wybierany jest kolor — na palecie Kolory, na palecie Miary, w menu Styl, na r6znych kartach
okna dialogowego Modyfikuj (menu Element), w oknie dialogowym Atrybuty znakéw (menu
Styl > Znak) i w innych miejscach — mozna okresli¢ warto$¢ krycia w zakresie od 0%
(przezroczyste) do 100% (nieprzezroczyste) z krokiem 0,1%. Aby okresli¢ krycie obrazu, nalezy

wprowadzi¢ wartos¢ w polu Krycie na karcie Obraz (Element > Modyfikuj).

Okreslanie krycia dla grup

Nalezy pamigtac, Ze po umieszczeniu na stosie elementéw o roznych ustawieniach krycia ich kolory
sa taczone, co powoduje naktadanie si¢ farby. Na przyktad jesli zotta ramka z kryciem 30% zostanie

ustawiona nad ramka w kolorze cyan z kryciem 100%, ramka na wierzchu stanie si¢ lekko zielona.

Mozna kontrolowac¢ to zachowanie, grupujac elementy i okreslajac krycie grupy, a nie poszczegdlnych
elementow. Aby to zrobi¢, nalezy uzy¢ pola Krycie grupy na karcie Grupa w oknie dialogowym
Modyfikuj (menu Element). W zaleznoS$ci od pozadanego efektu, moze by¢ konieczne przetaczenie
warto$ci pola Krycie poszczegolnych elementow na 100% (w przeciwnym razie krycie kazdego

elementu zostanie dodane do krycia grupy).

Po zgrupowaniu tych trzech elementéw mozna poréwnac krycie poszczegodlnych elementow z
kryciem grupy. Po lewej stronie kazdy element ma krycie 50% — elementy z przodu komponuja
si¢ z elementami za nimi. Po prawej stronie krycie kazdego obiektu wynosi 100%, podczas gdy
krycie grupy wynosi 50% — cata grupa komponuje si¢ z ttem. Elementy w grupie moga mie¢ jednak
indywidualne ustawienia krycia oprocz krycia grupy.

Tworzenie gradientow z przezroczystoscia

Mozna utworzy¢ gradient koloru z ustawieniem Brak zamiast po prostu koloru biatego. W tym celu
wystarczy wybra¢ ustawienie Brak dla pierwszego lub drugiego koloru gradientu na palecie Kolory

Iub na karcie Ramka okna dialogowego Modyfikuj (menu Element).
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Zarzadzanie kolorami

Program QuarkXPress rozwigzuje problem z uzyskaniem przewidywalnych koloréw dzigki
zarzadzaniu kolorami opartemu na profilach ICC, ktére wymagaja niewielkiej interakcji z
uzytkownikiem. Dla ekspertow dostgpna jest jednak kontrola nad praktycznie wszystkimi aspektami
zarzadzania kolorami. Oprocz uproszczenia implementacji zarzadzania kolorami, program
QuarkXPress oferuje rzeczywisty proofing ekranowy za pomoca podgladéw symulujacych wydruki

na r6znych urzadzeniach.

Konfiguracje zrodla i konfiguracje wydruku

Implementacja zarzadzania kolorami w programie QuarkXPress pozwala ekspertom w dziedzinie
kolorow na tworzenie i dostrajanie ,,pakietow” ustawien zarzadzania kolorami, nazywanych
konfiguracjami zrodta i konfiguracjami wydruku. Konfiguracje Zzrodta wskazuja profile i przeznaczenia
renderowania dla jednolitych koloréw i obrazéw RGB, CMYK, LAB oraz w skali szaro$ci, okreslaja
przestrzenie koloréw zrodta dla nazwanych koloréw, a takze wskazujg podlegte przestrzenie kolorow
dla farb. Konfiguracje wydruku okreslaja profile wydruku i modele kolorow, jak rowniez konfiguruja

opcje proofingu w celu symulacji na ekranie réznych typéw wydruku.

Korzystanie z zarzadzania kolorami

Podczas pracy dostepnych jest wiele opcji: mozna pracowaé ze sprawdzonymi ustawieniami
domyslnymi, zaimplementowa¢ konfiguracje zrodta i wydruku od eksperta w dziedzinie kolorow,

a takze pracowac w klasycznym srodowisku zarzadzania kolorami.

Praca w domyS$lnym Srodowisku zarzgdzania kolorami

Ustawienia domyslne zostaly stworzone w celu zapewnienia doktadnych podgladow i doskonatych
wydrukéw w wigkszosci sytuacji. Nie trzeba ustawia¢ niczego, ale przegladajac ustawienia domysline,
mozna sprawdzi¢ profil monitora, konfiguracje zrodta i ustawienia proofingu ekranowego w oknie

dialogowym Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja).

Okreslanie silnika koloru
Menu Silnik koloru umozliwia wybranie silnika koloru uzywanego do przeksztatcania kolorow na
potrzeby zarzadzania kolorami. Dostgpne opcje obejmuja LogoSync CMM, Kodak CMM i

Ustawienia systemowe.

Okreslanie profilu monitora

Obszar Monitor panelu Ekran przedstawia uzywany profil monitora. Ustawienie domyslne
Automatycznie odnosi si¢ do biezacego monitora, ktory zostat rozpoznany przez system Mac OS
Iub Windows. Mozna wybra¢ inny profil z menu rozwijanego Profil. Domys$lny profil monitora
mozna zmienic, jesli na przyktad dostepny jest niestandardowy profil monitora lub kiedy uzytkownik
przetacza si¢ miedzy komputerem przeno$nym a stacjonarnym i chce symulowac to samo srodowisko

wys$wietlania.

Okreslanie konfiguracji Zrédla

Obszar Opcje zrédia panelu Menedzer kolorow przedstawia domy$ing konfiguracje zrodta —
Domyslne ustawienie programu QuarkXPress 7.0, ktore zapewnia najbardziej aktualne i
sprawdzone $rodowisko zarzadzania kolorami. Jesli preferowane jest rodowisko zarzadzania
kolorami z programu QuarkXPress w wersji wczesniejszej niz 7.0, mozna wybraé pozycje

QuarkXPress emuluje klasyczne z menu rozwijanego Konfiguracja zrodla.
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Okreslanie domys$lnej konfiguracji wydruku proofu
Aby okresli¢ domy$lng konfiguracje wydruku w celu wy$wietlania kolorow w layoutach wydrukow,

nalezy wybra¢ opcje z listy rozwijanej Wydruk proofu.

Okreslanie przeznaczenia renderowania

Menu rozwijane Przeznaczenie renderowania przedstawia metod¢ uzywana do konwersji kolorow
mi¢dzy roznymi przestrzeniami kolorow. Ustawienie domys$ine Bezwzgledny kolorymetrycznie
renderuje precyzyjnie kolory w gamucie oraz odwzorowuje kolory poza gamutem na najblizszy
mozliwy odcien. W zaleznosci od typu zadan, nad ktdrymi pracuje uzytkownik — na przyktad jesli
nacisk jest potozony na grafike online i kolory Pantone, a nie na fotografie — mozna wybra¢ inna

opcj¢ z menu rozwijanego Przeznaczenie renderowania.

Zarzadzanie kolorami dla obrazéw EPS i PDF z wieloma przestrzeniami kolorow
Niektore pliki EPS i PDF moga zawiera¢ elementy uzywajace rdznych przestrzeni kolorow. Na
przyktad plik PDF lub EPS moze zawiera¢ obraz uzywajacy przestrzeni koloréw RGB oraz kolor
uzywajacy przestrzeni kolorow CMYK. Aby umozliwi¢ programowi QuarkXPress odpowiednie
zarzadzanie takimi elementami przy uzyciu okreslonej konfiguracji wydruku, nalezy zaznaczy¢

opcj¢ Zarzadzanie kolorami obrazu EPS/PDF zaimportowanego do layoutu.

Praca z konfiguracjami Zrédla i wydruku od eksperta w dziedzinie koloréow

Jesli ekspert w dziedzinie koloréw utworzyt niestandardowe konfiguracje zrodta i wydruku dla

danego przeptywu pracy — a nawet dla konkretnych zadan lub klientéw — mozna w prosty sposob
zastosowac te konfiguracje poprzez preferencje, opcje wyswietlania, ustawienia wydruku i elementy
Job Jackets. Na przyktad firma ustugowa lub drukarnia moze dostarcza¢ konfiguracje, aby zapewnic

odpowiednie ustawienia dla uzywanego sprzetu.

Dolgczanie konfiguracji Zrodla
Jesli dla danego projektu utworzono konfiguracje zrédta, mozna je dotaczy¢ takze do innych
projektow. Aby przej$¢ do odpowiedniej konfiguracji zrodla i ja wybraé, nalezy uzy¢ przycisku

Dolacz w oknie dialogowym Konfiguracje zrodia (Edycja > Konfiguracje kolorow > Zrédlo).

Importowanie konfiguracji wydruku

Jesli dla uzytkownika zostaty utworzone konfiguracje wydruku, moze je zaimportowac za pomoca
okna dialogowego Konfiguracje wydruku (Edycja > Konfiguracje koloréw > Wydruk). Aby

znalez¢ 1 wybraé pliki konfiguracji wydruku, nalezy uzy¢ przycisku Importuj.

Wybieranie konfiguracji Zrodta i konfiguracji wydruku
Aby uzy¢ niestandardowych konfiguracji zrodta i konfiguracji wydruku, nalezy wybrac je z réznych

menu zarzadzania kolorami w nastepujacy sposob:

Zr6dta koloréw: Aby uzyé niestandardowej konfiguracji zrodta, nalezy wybraé ja z menu rozwijanego
Konfiguracja zrédla na panelu Menedzer koloréw okna dialogowego Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja) dla layoutu.

Wyswietlanie koloréw: Aby uzy¢ niestandardowej konfiguracji wydruku na potrzeby proofingu,

nalezy wybra¢ ja z podmenu Wydruk proofu w menu Widok.
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* Wydruk kolorow: Aby uzy¢ niestandardowej konfiguracji wydruku na potrzeby drukowania lub
innych typow wydrukoéw, nalezy wybraé ja z menu rozwijanego Konfiguracja na panelu Kolory

okna dialogowego Drukuj (Plik > Drukuj).

Praca 7 konfiguracjami rodla i wydruku w elementach Job Jackets

Po utworzeniu projektu na podstawie pliku elementu Job Jackets odpowiednie konfiguracje zrodta
i wydruku zostang dotaczone 1 wybrane dla uzytkownika. W dalszym ciggu mozliwe jest
importowanie, dotaczanie i tworzenie dodatkowych konfiguracji, a takze wybieranie tych konfiguracji

w celu wyswietlania i drukowania.

Praca w klasycznym Srodowisku zarzadzania kolorami

Istnieje mozliwo$¢ otwierania projektéw z programoéw QuarkXPress 3.3, 4.x, 5.x lub 6.x z

zachowaniem pewnosci, ze kolory beda wyswietlane i drukowane w dotychczasowy sposob.

Mozna kontynuowac¢ prace w klasycznym srodowisku zarzadzania kolorami z programu QuarkXPress
w wersji 3.3, 4.x, 5.x lub 6.x. Nawet jesli wybrano pracg w w klasycznym srodowisku zarzadzania

kolorami, mozna skorzysta¢ z funkcji proofingu ekranowego w programie QuarkXPress.

W prosty sposob mozna dokona¢ aktualizacji do metod programu QuarkXPress 7, zmieniajac
ustawienie Konfiguracja zrédla na opcj¢ DomysIne ustawienia programu QuarkXPress 7.0 (lub
na opcje niestandardowa) w preferencjach Menedzer koloréw (menu QuarkXPress/Edycja >
Preferencje). Ustawienie Konfiguracja zrédla jest specyficzne dla layoutu, jesli wigc zostanie
otwarty projekt z wieloma layoutami, mozna zmieni¢ konfiguracje zrodta dla kazdego layoutu.
Nastepnie nalezy upewnic si¢, ze wszystkie uzywane konfiguracje wydrukow (Edycja > Konfiguracje
koloréw > Wydruk) sa ustawione na profile DomysIne ustawienia programu QuarkXPress 7.0,

a nie na profile z wczesniejszych wersji.

Proofing koloru na ekranie (proofing ekranowy)

Program QuarkXPress zapewnia symulacje wyswietlania, ktora jest wystarczajaco doktadna dla
proofingu ekranowego réznych rodzajow wydrukdéw. Opierajac si¢ na informacjach w konfiguracji
zrodta, konfiguracji wydruku i innych ustawieniach niestandardowych (np. réznych profilach
zastosowanych do obrazoéw), elastyczne opcje symulacji wskazuja, jak ten sam layout bedzie wygladaé

po wydrukowaniu na ré6znych nos$nikach oraz przy uzyciu r6znych metod drukowania.

Aby wykona¢ proofing ekranowy, nalezy wybra¢ opcj¢ z podmenu Wydruk proofu w menu Widok.
W menu przedstawiane sa wszystkie konfiguracje wydrukow dostepne w layoucie. Jesli wigc
zaimportowano niestandardowe konfiguracje wydrukoéw utworzone przez eksperta w dziedzinie
koloréw, bedg one dostepne w tym miejscu. Po wybraniu opcji caly layout jest przedstawiany w
danej przestrzeni kolorow — wiacznie z paleta Kolory (menu Okno) i wszystkimi probkami kolorow

wys$wietlanymi w programie QuarkXPress.
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Stil  Objekt Side Layout Tabell Bl Annet Vindu € Hjelp B

Tilpasset starrelse 30
50% .
75% 1
Normal sterrelse £
200%
Oversikt {tF6

v Hjelpelinjer F7
Siderutenett XF7

v Tekstblokkrutenett HF7

v Fest til hjelpelinjer {+F7
Fest til siderutenett N{F7

v Linjaler 3R
Linjalretning »
Usynlige £

|  Visuelle indikatorer
¥ Ingen Pravetrykk

v Pravebilder med full opplesning

Gratone
Kompositt RGB
Kompositt CMYK og spesialfarge
Samme

Konverter til prosessfarger
Prosess- og spesialfarge

In-RIP-separasjoner
T ———

Podmenu Wydruk proofu (menu Widok) udostepnia opcje symulacji wyswietlania, dzigki czemu
mozna sprawdzi¢ wyglad kolorow na wydruku. Na przyktad jesli planowana jest konwersja kolorow
dodatkowych na procesowe lub wydruk catego layoutu RGB w skali odcieni szarosci, mozna
wyswietli¢ podglad wybranej opcji.

Zarzadzanie kolorami dla ekspertéow

Program QuarkXPress zostat zaprojektowany w celu zapewnienia wspaniatych koloréw w catym

przeplywie pracy natychmiast po zainstalowaniu, ale ekspert w dziedzinie kolorow moze zawsze

dostosowac i dostroi¢ ustawienia zarzadzania kolorami do okres$lonych zadan, urzadzen i procesow
wydruku. Jesli uzytkownik rozumie teori¢ barw i terminologi¢ zwigzang z zarzadzaniem kolorami
(na przyktad profile lub przeznaczenie renderowania), moze tworzy¢ niestandardowe konfiguracje
zrodta 1 wydruku, ktore odzwierciedlajg okreslone przeptywy pracy. Te konfiguracje sg przenosne,
co oznacza mozliwo$¢ udostepniania ich innym uzytkownikom w celu zapobiegania niespodziankom

— zar6wno na ekranie, jak i w druku.

Tworzenie konfiguracji Zrédla

Konfiguracja zrédla opisuje kolory w layoucie istniejace przed wydrukiem — innymi stowy kolory
ze zrodta. Konfiguracja zrodta zawiera profile i przeznaczenia renderowania zaréwno dla jednolitych
kolorow, jak i obrazow RGB, CMYK, LAB oraz w skali szaroéci. Ponadto zawarte sg informacje
dotyczace podlegtej przestrzeni koloréw dla nazwanych kolorow (takich jak kolory Pantone Process
Coated) i farb (takich jak cyan, magenta, yellow, black i Multi-ink). Konfiguracje zrédla mozna
tworzy¢ dla okreslonych projektow lub klientow, opierajac si¢ na ich standardowych przeptywach

pracy.

Aby rozpocza¢ tworzenie konfiguracji zrodta, nalezy uzyskac¢ pewne informacje na temat sprzetu i
oprogramowania uzytego w przeptywie pracy klienta (np. typu uzywanego aparatu cyfrowego i
skanera), a takze upewnic sig¢, ze dostepne sg odpowiednie profile. Warto takze przejrze¢ przyktadowe
projekty, aby pozna¢ typy uzywanych obrazow, kolorow, farb i urzadzen. Obejmuje to m.in. logo,
wykresy i tabele, fotografie i bichromig, a takze informacje o tym, czy sa one drukowane jako SWOP

Iub wys$wietlane w Internecie.
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Aby utworzy¢ konfiguracje zrodla, nalezy wybraé opcje Edytuj > Konfiguracje koloréw > Zrodlo.

Tworzenie konfiguracji wydruku

Konfiguracja wydruku opisuje mozliwo$ci roznych typdw urzadzen wyjsciowych i okresla sposob
obstugi koloréw w réznych scenariuszach. Innymi stowy, konfiguracja wydruku opisuje miejsce
docelowe koloréw. Konfiguracja wydruku okresla takze wydruk w postaci kompozytu lub separacji,
tryb wydruku i profil wydruku. Konfiguracje wydruku mozna tworzy¢ zaréwno dla symulacji
ekranowej za pomoca opcji Widok > Wydruk proofu, jak i dla rzeczywistego wydruku, pliku PDF

i innych formatow.

Podobnie jak w przypadku konfiguracji zrodta, aby rozpoczaé tworzenie konfiguracji wydruku
nalezy poznac szczegdtowe informacje o typowych zadaniach, metodach wydruku i urzadzenia. Na
przyktad warto sprawdzi¢ nazwe i dostepnos¢ profilow kompozytowych urzadzen drukujacych.
Program QuarkXPress zapewnia domy$lne konfiguracje wydruku dla réznych przeptywoéw pracy:
Tak jak jest, Pelnokolorowy CMYK, Pelnokolorowy CMYK i kolor dodatkowy, Petnokolorowy
Hexachrome, Pelnokolorowy RGB, Konwertuj do procesowych, Skala odcieni szaro$ci, Separacje

w RIP oraz Procesowy i dodatkowy.

Aby utworzy¢ konfiguracje wydruku, nalezy wybra¢ opcj¢ Edytuj > Konfiguracje koloréow >
Wydruk.

Wspotuiytkowanie konfiguracji Zrodia i konfiguracji wydruku

Konfiguracje zrodta i konfiguracje wydruku sg przenosne, dzigki czemu eksperci w dziedzinie
koloréw moga je z tatwoscia dystrybuowac do uzytkownikow i grup roboczych. Konfiguracje zrodta
moga by¢ dotaczane z innych projektow, a konfiguracje wydruku mogg by¢ eksportowane jako
pojedyncze pliki i zapisywane w stylach wydruku. Obydwa typy konfiguracji moga by¢
wspotuzytkowane poprzez dotaczenie do elementdw Job Jackets. Przed przekazaniem konfiguracji

do grupy roboczej lub klientow nalezy je przetestowaé z uzyciem typowych zadan.

» Aby wspotuzytkowac, dotaczac, eksportowaé lub importowaé konfiguracje, nalezy wybrac opcje

Edycja > Konfiguracje koloréw i zmodyfikowa¢ odpowiednie ustawienie.

» Aby umiesci¢ konfiguracje w elemencie Job Jackets oraz okresli¢ konfiguracje zrodta i wydruku
uzywane w strukturze elementéw Job Jackets lub w elemencie Job Ticket, nalezy klikna¢ przycisk
Ustawienia zaawansowane w oknie dialogowym Menedzer elementéw Job Jackets (menu
Narzedzia), wybrac na liScie po lewej stronie projekt zawierajacy konfiguracje zrodta lub wydruku,
a nastepnie przeciaggna¢ odpowiednie konfiguracje do docelowej struktury elementow Job Jackets
lub do elementu Job Ticket. Mozna takze wybra¢ styl wydruku, ktory zawiera konkretne konfiguracje
wydruku.

* Aby uzy¢ niestandardowej konfiguracji wydruku na potrzeby drukowania lub innych typow wydruku,
nalezy wybrac konfiguracje z menu rozwijanego Konfiguracja na panelu Kolor okna dialogowego

Style wydruku (Edycja > Style wydruku > Nowy/Edycja).

Dostrajanie zarzgdzania kolorami dla poszczegolnych obrazow

Jesli konieczne jest okreslenie profilow i przeznaczen renderowania dla poszczego6lnych obrazow,
mozna to zrobi¢ w praktycznie identyczny sposob jak we wczesniejszych wersjach programu
QuarkXPress. Powoduje to zastapienie domyslnych ustawien programu QuarkXPress lub wybranej
konfiguracji zrodta. Mozna na przyktad zmieni¢ przeznaczenie renderowania logo EPS na nasycenie,

pozostawiajac inne obrazy w layoucie, gtéwnie fotografie, jako percepcyjne.
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Aby uzyska¢ dostep do elementdw sterujacych zarzadzania kolorami dla poszczegodlnych obrazow,
nalezy najpierw udostepnic te funkcje, zaznaczajac opcj¢ Wiacz dostep do profilow obrazow w
panelu Menedzer koloréw okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja). Aby

zastosowac 1 zmieni¢ profile dla obrazow:

Importowanie obrazéw: Okno dialogowe Importuj obraz (menu Plik) zapewnia panel Zarzadzanie
kolorami, ktory umozliwia okreslenie ustawien Profil i Przeznaczenie renderowania dla wybranego

obrazu.

Zmiana profiléw: Paleta Informacje o profilu (menu Okno) wyswietla informacje o typie i
przestrzeni koloréw wybranego obrazu. Za pomoca tej palety mozna szybko zmieni¢ ustawienia

Profil, Przeznaczenie renderowania i Zarzadzanie kolorami do [typ urzadzenia] dla obrazu.

Zarzadzanie profilami

Zarzadzanie kolorami jest oparte na profilach. Po zastosowaniu nowych przeptywow pracy, nabyciu
nowych urzadzen lub podczas rozwigzywania problemow z wydrukiem moze by¢ konieczne

zainstalowanie nowych profilow, sterowanie dostgpnoscia profilow oraz okreslanie sposobu uzycia
poszczegdlnych profilow w layoucie. Wszystkie te czynnos$ci mozna wykonywac za pomocg funkc;ji

Menedzer profilow i Uzycie profilow.

Menedzer profilow i Uzycie profilow stanowig zaawansowane funkcje zarzadzania kolorami. Aby
uzyskac dostep do opcji Menedzer profilow w menu Narzedzia oraz panelu Profile okna
dialogowego Uzycie, nalezy zaznaczy¢ opcje Wlacz dostep do profilow obrazéw na panelu

Menedzer koloréw okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja).

Instalowanie profilow

Jesli uzyskano od producenta nowe profile i nie zostaty one zainstalowane automatycznie na poziomie
systemu, mozna przeciggnac je do folderu ,,Profiles” w folderze aplikacji QuarkXPress. Przy kolejnym
uruchomieniu programu QuarkXPress profile zostang udost¢gpnione w odpowiednich menu
rozwijanych zarzadzania kolorami. Za pomoca okna dialogowego Menedzer profilow (menu

Narzedzia) mozna takze okresli¢ nowy folder profilow.

Ladowanie profilow

Jesli istnieje wigcej profilow niz to jest konieczne dla okreslonego przeptywu pracy, mozna ograniczy¢
profile dostepne w programie QuarkXPress. Aby to zrobi¢, nalezy uzy¢ okna dialogowego Menedzer

profiléw (menu Narzedzia).

Sprawdzanie uZycia profilow

Podczas pracy z layoutami pochodzacymi od innych uzytkownikéw mozna szybko sprawdzi¢, w
jaki sposob zostato zaimplementowane zarzadzanie kolorami, wy$wietlajac panel Profile okna
dialogowego Uzycie (menu Narzedzia). Analogicznie jak w przypadku funkcji Uzycie obrazow i
Uzycie fontdw, za pomoca funkcji Uzycie profilow mozna sprawdzi¢, jakie profile sa dostgpne w
layoucie, a takze czy zostaty okreslone w konfiguracji zrodta/wydruku lub zastosowane do obrazow.

Profile zastosowane do obrazo6w mozna zastapi¢ innym profilem.
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Praca z cieniami

Cien jest atrybutem elementu, takim jak kolor, ktory jest stosowany za pomoca karty Cien okna
dialogowego Modyfikuj (menu Element) lub palety Miary. Cienie mozna tworzy¢ dla elementow,

obramowania, tekstu, obrazow lub innych elementoéw, w zaleznos$ci od sposobu ich sformatowania.

Program QuarkXPress umozliwia automatycznie tworzenie cieni.

s Aby pracowa¢ z cieniami, musi by¢ zatladowane rozszerzenie XTensions o nazwie Cien.

Stosowanie cieni

Aby zastosowac cien, nalezy wybra¢ element i zaznaczy¢ opcj¢ Zastosuj cien na karcie Cien palety
Miary lub okna dialogowego Modyfikuj (menu Element). Cien mozna zastosowa¢ do ksztattu
elementu — ramki, linii, $ciezki tekstowej lub tabeli — pod warunkiem, ze do elementu zastosowano
kolor tfa. Cien mozna zastosowac do tekstu, jesli tho ramki ma krycie mniejsze niz 100%. Cien mozna
zastosowac do konturéw obrazu, jesli zaznaczono $ciezke wycinania lub maske alfa, a tlo ramki
ustawiono na Brak. Mozna takze zastosowac cien do grupy elementow. W takim przypadku cien

bedzie odzwierciedla¢ wspolny ksztatt wszystkich elementow w grupie.

Dostosowywanie cieni

Za pomoca elementoéw sterujacych na karcie Cien okna dialogowego Modyfikuj (menu Element)
lub na palecie Miary mozna dostosowac wyglad cieni, wlacznie z ich odlegtoscia od elementu,

wielko$cig w odniesieniu do oryginalnego elementu, przesunigciem od oryginalnego elementu, katem
zrodta $wiatla, kolorem, tintg, kryciem, rozmyciem itd. Mozna takze zsynchronizowac kat z innymi
cieniami na layoucie, utatwiajac zachowanie wspolnego zrodta swiatta catego layoutu. Pozwala to

uzyska¢ bardziej naturalny wyglad cieni.

Stosowanie cieni z elementami

Dodatkowe opcje okreslaja sposob interakcji cieni z elementami, wigcznie z obstuga przezroczystosci
i otaczaniem tekstu. Podobnie jak w przypadku innych elementdéw sterujacych, opcje te znajduja si¢

na karcie Cien okna dialogowego Modyfikuj (menu Element) lub palety Miary.
* Opcja Dziedzicz krycie elementu powoduje, ze cien odzwierciedla r6zne ustawienia krycia elementu,
takie jak roznice tta i ramki.

* Opcja Element wycina cien zapobiega wyswietlaniu cienia poprzez pdtprzezroczyste obszary

elementu, na przyklad aby cien nie prze§witywal przez ramke.

* Opcja Otaczanie cienia pozwala dotaczy¢ cien do konturu zawijania tekstu okreslonego na karcie
Otaczanie (Element > Modyfikuj).
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* Opcje Dziedzicz krycie elementu i Element wycina cieft moga by¢ uzywane wspolnie w celu

osiagniecia roznych wynikow na podstawie kombinacji tych ustawien, tak jak pokazano ponizej.

Na pierwszym rysunku od lewej opcje Dziedzicz krycie elementu i Element wycina cien nie sa
zaznaczone. Na drugim rysunku od lewej zaznaczona jest tylko opcja Dziedzicz krycie elementu.
Na pierwszym rysunku z prawej strony zaznaczone sa obie opcje.
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Konstrukcja dokumentu

Funkcja Warstwy umozliwia ukrywanie, wy$wietlanie i pomijanie drukowania grupy obiektow.
Funkcja Listy umozliwia tworzenie spisow tresci i innych list. Funkcja Indeks stuzy do
automatycznego generowania indeksu layoutu. Za pomoca funkcji Ksiazki mozna taczy¢ projekty
w ksigzki, synchronizowac¢ ich arkusze stylow i kolory, a takze tworzy¢ indeksy i spisy tresci
obejmujace wiele projektow. Funkcja Biblioteki umozliwia przechowywanie cze¢sto uzywanych

elementow w tatwo dostgpnym miejscu.

Uzycie automatycznego numerowania stron

Aby wstawi¢ automatyczny numer strony:

1 Wyswietl strong glowna, wybierajac jej nazwe z podmenu Wyswietl (Strona > Wyswietl).
2 Utworz ramke tekstowa w miejscu, w ktérym ma by¢ wyswietlany numer strony.

3 Naciénij klawisze Command+3/Ctrl+3. Spowoduje to wprowadzenie znaku Biezacy numer strony
<#>. Strony layoutu oparte na tej stronie gtdéwnej beda wyswietlaly biezacy numer strony w miejscu,

w ktorym umieszczono znak Biezacy numer strony.

4 Zaznacz znak Biezacy numer strony <#> i okresl zadane atrybuty znaku.

Tworzenie automatycznej ramki tekstowej

Automatyczna ramka tekstowa umozliwia automatyczny przepltyw tekstu miedzy stronami. Aby

utworzy¢ automatyczng ramke tekstowa:
1  Wyswietl strong gldwna, wybierajac jej nazwe z podmenu Wyswietl (Strona > Wyswietl).
2 Utworz ramke tekstowa w miejscu, w ktorym ma by¢ wyswietlana automatyczna ramka tekstowa.
3 Wybierz narzedzie Linkowanie @
4 Kliknij ikon¢ automatycznego linkowania ramki tekstowe;j @G,

5 Kliknij ramke utworzong w kroku 2.

Wszystkie strony oparte na tej stronie gtéwnej beda zawiera¢ automatyczng ramke tekstowa.
Tekst wstawiony do tej ramki bedzie automatycznie przeplywa¢ miedzy stronami.
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Praca z warstwami

Paleta Warstwy stanowi ,,centrum sterowania” dla warstw. Warstwy mozna ukrywac, wyswietlac,
blokowa¢ lub odblokowywac jednym kliknigciem w obszarze tej palety. Za pomoca tej palety mozna
takze okresla¢ aktywna warstwe (na ktorej beda umieszczane nowo utworzone obiekty), zmienia¢

kolejno$¢ warstw na stosie, scala¢ warstwy oraz przenosic obiekty migdzy warstwami.

Kazda utworzona warstwa ma unikatowg probke koloru na palecie Warstwy. Kiedy element jest
tworzony na warstwie, pole ograniczenia i uchwyty tego elementu sa wyswietlane przy uzyciu koloru

tej warstwy.

Aby wyswietli¢ palete Warstwy, nalezy wybra¢ opcj¢ Widok > Warstwy.

B standard v

Z warstwami mozna pracowac przy uzyciu palety Warstwy.

Kazdy layout ma warstwe Domyslna. Mozna dodawacé i usuwac elementy na warstwie DomyslIna,
ale nie mozna usungé¢ warstwy Domy$Ina. Po otwarciu layoutu utworzonego za pomoca programu
QuarkXPress w wersji weczesniejszej niz 5.0 wszystkie elementy sg wyswietlane na warstwie

Domyslna.

Layout moze zawiera¢ do 256 warstw, wiacznie z warstwa DomysSIna.

Zrozumienie warstw

Warstwa programu QuarkXPress przypomina przezroczysta naktadke, ktora zakrywa wszystkie
strony layoutu. Na warstwie mozna umiesci¢ praktycznie dowolny element, wiacznie z ramkami
graficznymi i tekstowymi, liniami, tabelami, obiektami interaktywnymi i innymi rodzajami elementow

w programie QuarkXPress.

Warstwy moga by¢ przydatne na wiele réznych sposobow:

» Na poszczegdlnych warstwach mozna umiescié¢ rozne thumaczenia dokumentu, zapisujac w ten
sposob wszystkie wersje jezykowe dokumentu w tym samym layoucie. Podczas drukowania layoutu

mozna ukry¢ wszystkie warstwy z wyjatkiem tej, ktora zawiera zadany jezyk.

» Na poszczegdlnych warstwach mozna umiesci¢ rozne wersje projektu, co utatwia przetaczanie

migdzy wariantami tego samego projektu podczas przedstawiania go klientowi.

« Zapomoca blokady warstw mozna zapobiec przypadkowym zmianom warstw zawierajacych elementy
strony, ktdre nie powinny by¢ modyfikowane. Na przyktad w przypadku druku na papierze z wstepnie
nadrukowanymi nagtéwkami i tlem mozna umiescic te nagtowki i grafike tta na warstwie, aby
sprawdzi¢ wyglad gotowego wydruku, a nastgpnie zablokowac t¢ warstwe i pominac ja podczas

drukowania.
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Koncepcja warstw moze by¢ znajoma osobom, ktore korzystaly juz z aplikacji do edycji obrazow,
takich jak Adobe Photoshop. Jednak w przypadku layoutéw programu QuarkXPress warstwy cechuja

si¢ pewnymi implikacjami, ktore nie wystepuja podczas edycji obrazow:
+ Nawet jesli wySwietlana jest gorna warstwa, mozna ,,przekliknacé” poprzez puste obszary tej warstwy
izaznaczy¢ elementy na podleglych warstwach bez konieczno$ci r¢cznej zmiany aktywnej warstwy.

+ Kazda warstwa istnieje na wszystkich stronach layoutu programu QuarkXPress, tzn. warstwy nie
sa specyficzne dla strony lub rozktadowki. Utatwia to kontrolowanie wygladu poszczegolnych stron

w dhugim layoucie.

 Tekst na tylnej warstwie moze otacza¢ obiekty na gornej warstwie.

Tworzenie warstw

Aby utworzy¢ warstwe, nalezy klikna¢ przycisk Nowa warstwa na palecied}‘ Warstwy. Nowa
warstwa zostanie dodana do palety Warstwy przed aktywna warstwg. Domys$lnie nowa warstwa

staje si¢ aktywna, co oznacza, ze wszystkie tworzone elementy bgda umieszczane na tej warstwie.

Aby utworzy¢ nowy element na okreslonej warstwie, nalezy najpierw kliknagé nazwe warstwy na
palecie Warstwy w celu jej uaktywnienia. Nastepnie mozna uzy¢ dowolnego, standardowego

narz¢dzia do utworzenia elementéw na warstwie.

Wybieranie warstw

Aktywna warstwa jest identyfikowana na palecie Warstwy przez ikon¢ Edytuj /] Aktywna warstwa
to warstwa, na ktorej beda umieszczane wszystkie nowo tworzone elementy. Aktywna warstwe

mozna ustawi¢ na dwa sposoby:
+ Klikng¢ nazwe warstwy na palecie Warstwy.
» Wybraé pojedynczy element na stronie. Warstwa tego elementu automatycznie staje si¢ aktywna

warstwa.

Jednoczes$nie moze by¢ aktywna tylko jedna warstwa (nawet jesli wybrano elementy znajdujace si¢
na wigcej niz jednej warstwie). Mozna jednak wybra¢ kilka warstw jednoczesnie, na przyktad w
celu ich scalenia. Aby wybra¢ wigcej niz jedng warstwe, nalezy wykona¢ jedna z nastgpujacych

czynnosci:

» Wybrac¢ elementy znajdujace si¢ na wigcej niz jednej warstwie (np. zaznaczajac wszystko na stronie).

» Aby wybrac kolejne warstwy na palecie, nalezy nacisna¢ klawisz Shift, a nastepnie kliknaé pierwsza

i ostatnig warstwe¢ w zadanym zakresie.
+ Aby wybraé niesgsiadujace warstwy na palecie, nalezy nacisna¢ klawisz Command/Ctrl, a nastgpnie

kliknaé zadane warstwy.

= Aby anulowa¢ wybor warstwy po wybraniu wielu warstw, nalezy nacisngé klawisz Command/Ctrl,

a nastepnie klikna¢ zadang warstwe.

Wyswietlanie i ukrywanie warstw

Kolumna Widoczne ¥ na palecie Warstwy okresla, ktore warstwy sa wyswietlane w danym

momencie. Kiedy ikona Widoczne o jest wyswietlona w kolumnie Widoczne, warstwa jest

widoczna.
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» Aby wyswietli¢ lub ukry¢ warstwe, nalezy klikna¢ kolumng Widoczne po lewej stronie nazwy
warstwy. Mozna takze klikna¢ dwukrotnie warstwe, aby wyswietli¢ jej okno dialogowe Atrybuty,

zaznaczy¢ lub usuna¢ zaznaczenie opcji Widoczne, a nastepnie kliknaé przycisk OK.

* Aby wyswietli¢ lub ukry¢ wszystkie warstwy jednocze$nie, nalezy wybrac nazwe warstwy, a nastgpnie
wybra¢ opcj¢ Pokaz wszystkie warstwy lub Ukryj wszystkie warstwy z menu kontekstowego
palety Warstwy.

* Aby ukry¢ wszystkie warstwy z wyjatkiem aktywnej, nalezy wybra¢ nazwe¢ warstwy, ktéra ma by¢
aktywna, a nastgpnie wybra¢ opcj¢ Ukryj inne warstwy z menu kontekstowego palety Warstwy.
Mozna takze nacisng¢ klawisz Control/Ctrl podczas klikania ikony Widoczne warstwy, ktéra ma

by¢ wyswietlona. Wszystkie inne warstwy zostang ukryte.

* Aby wyswietli¢ wszystkie warstwy z wyjatkiem aktywnej, nalezy wybra¢ opcje Pokaz inne warstwy

z menu kontekstowego palety Warstwy.

Kiedy uzywana jest funkcja Znajdz/Zamien, program QuarkXPress przeszukuje zarowno ukryte,
jak i widoczne warstwy. W przypadku znalezienia elementu na ukrytej warstwie program QuarkXPress

tymczasowo wyswietla ukryta ramke lub Sciezke tekstowa.

Podczas sprawdzania pisowni layoutu lub tancucha tekstowego program QuarkXPress przeszukuje
wszystkie warstwy layoutu lub tancucha tekstowego. W przypadku napotkania podejrzanej pisowni

na ukrytej warstwie program QuarkXPress tymczasowo wyswietla ukryta ramke lub $ciezke tekstowa.

Ukryta warstwa jest domy$lnie wyswietlana jako niezaznaczona na panelu Warstwy okna
dialogowego Drukuj, co oznacza, ze warstwa nie bedzie drukowana (chyba ze uzytkownik kliknie

w celu rgcznego zaznaczenia warstwy w oknie dialogowym Drukuj).

Kiedy element jest tworzony na ukrytej warstwie, element pozostaje widoczny do momentu

anulowania jego zaznaczenia.

Okreslanie, na ktorej warstwie znajduje si¢ element

Istnieja dwa sposoby okreslenia, na ktorej warstwie znajduje si¢ element:

 Nalezy spojrze¢ na pole ograniczenia i uchwyty obiektu (moze by¢ konieczne wybranie opcji Widok >
Prowadnice w celu ich wyswietlenia). Do kazdej warstwy (z wyjatkiem warstwy DomysIna)
przypisana jest unikatowa probka koloru na palecie Warstwy. Pola ograniczenia i uchwyty obiektow

na danej warstwie sg wySwietlane w kolorze tej warstwy.

Nalezy spojrze¢ na paletg Warstwy. Po zaznaczeniu elementu strony ikona Element e jest
wys$wietlana na palecie Warstwy obok nazwy warstwy zawierajacej zaznaczony element. Po
zaznaczeniu kilku elementéw na réznych warstwach ikona Element jest wyswietlana obok kazdej

warstwy zawierajacej zaznaczony element.

Usuwanie warstw

Mozna usung¢ dowolng warstwe oprocz warstwy DomyS$Ina. Podczas usuwania warstw mozna
wybraé, czy nalezy usungé elementy na warstwach lub przenies¢ je na inng warstwe. Aby usunaé

warstwe:

1 Na palecie Warstwy wybierz warstwe lub warstwy do usunigcia.

2 Kliknij przycisk Usun warstwe 0.
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3 Jesli na usuwanej warstwie znajduja si¢ jakie$ elementy, zostanie wyswietlone okno dialogowe Usun

warstwe. Wybierz opcje:
« Jesli warstwy zawieraja elementy do usunigcia, zaznacz opcj¢ Usun elementy na wybranych
warstwach.

» Jedli warstwy zawierajg elementy, ktore maja zosta¢ przeniesione na inng warstwe, usun zaznaczenie
opcji Usun elementy na wybranych warstwach, a nastgpnie wybierz warstwe docelowa z menu

rozwijanego Przenie$ elementy na warstwe.

4  Kliknij przycisk OK.

Aby usuna¢ wszystkie nieuzywane warstwy w layoucie, wybierz opcj¢ Usun nieuzywane warstwy

z menu palety.

Zmiana opcji warstwy

W oknie dialogowym Atrybuty mozna edytowac nast¢pujace opcje wybranej warstwy:
» Nazwa: Nazwa warstwy, ktora jest wySwietlana na palecie Warstwy.
* Kolor warstwy: Kolor uzywany dla pdl ograniczenia i uchwytow obiektow na tej warstwie.
* Widoczne: Okresla, czy warstwa jest widoczna w programie QuarkXPress.

* Ogranicz wydruk: Okresla, czy ustawiany jest druk warstwy podczas drukowania layoutu. Ustawienie

to mozna zastgpi¢ w oknie dialogowym Drukuj.
+ Zablokowane: Okresla, czy mozna manipulowaé obiektami na tej warstwie.
* Zachowaj otaczanie: Okresla, czy otaczanie obiektdw na tej warstwie jest stosowane do podlegtych

warstw po ukryciu tej warstwy.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe Atrybuty dla warstwy, nalezy klikna¢ dwukrotnie nazwe warstwy

na palecie Warstwy lub wybrac nazwe warstwy na palecie, a nastgpnie wybra¢ opcje Edytuj warstwe

z menu palety.
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Opcje warstwy mozna okresla¢ w oknie dialogowym Atrybuty.

Domyslne wartosci pol wyboru Widoczne, Zablokowane, Ogranicz wydruk i Zachowaj otaczanie
dla nowych warstw mozna ustawi¢ w panelach Warstwy okna dialogowego Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja).
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Przenoszenie elementéw na inng warstwe
Paleta Warstwy zapewnia trzy metody przenoszenia istniejacych elementdéw na inng warstwg. Przy

uzyciu narz¢dzia Element & nalezy zaznaczy¢ elementy do przeniesienia, a nastgpnie wykonac

jedna z nastgpujacych czynnosci:

Klikng¢ przycisk Przenie$ element na warstwe i nastepnie wybraé warstwe docelowa w oknie

dialogowym Przenie$ element.

Przeciagna¢ ikong Element fina warstwe docelowa.

Wycia¢ elementy z biezacej warstwy i wklei€ je na warstwie docelowe;.

Aby umiesci¢ kopi¢ elementu na innej warstwie, nalezy nacisna¢ klawisz Control/Ctrl podczas

przeciagania ikony Element fina warstwe docelowa na palecie Warstwy.

Istnieje mozliwo$¢ przeniesienia elementow strony gtdwnej na stronach layoutu z warstwy DomysIna

na inne warstwy, ale elementy te nie b¢da juz elementami gtéwnymi.

Zmiana kolejnosci warstw na stosie

Tworzenie stosu warstwy odbywa si¢ w podobny sposob jak w przypadku zwyklego papieru. Kazdy
element na warstwie ma swoja pozycj¢ na stosie (kolejnos¢ elementéw od wierzchu do spodu
warstwy). Podczas rysowania nowych elementow na warstwie sa one umieszczane nad istniejacymi
elementami na tej warstwie. Do zmiany kolejnosci elementow na stosie warstwy mozna uzy¢ opcji
Przesun na spéd, Przesun do tylu, Przesun na wierzch i Przesun do przodu (menu Element),
ale nie pozwalaja one przenosi¢ elementéw na inne warstwy. Jednak wszystkie elementy na gérne;j

warstwie sg wyswietlane przed elementami tylnej warstwy.

Aby zmieni¢ kolejno§¢ warstw na stosie, mozna przeciaggnaé warstwe do nowej pozycji na palecie

Warstwy. Warstwa znajdujaca si¢ na gorze palety Warstwy stanowi gorng warstwe layoutu.

Warstwy i otaczanie tekstu

Elementy na warstwach stosujg si¢ do standardowej reguly otaczania w programie QuarkXPress:
tekst moze otaczac tylko elementy, ktore znajduja si¢ przed tym tekstem. Na przyktad jesli mata
ramka graficzna zostanie narysowana w srodku kolumny tekstu, tekst domyslnie otoczy ramke

graficzna.

Podczas okreslania, czy tekst powinien otacza¢ elementy, program QuarkXPress sprawdza takze

ustawienie Typ na karcie Otaczanie okna dialogowego Modyfikuj (menu Element).

Po ukryciu warstwy mozna wyswietli¢ lub ukry¢ otaczanie tekstu spowodowane przez odpowiednie
elementy na tej warstwie. Domys$lnie otaczanie tekstu wymuszone przez ukryte elementy zostaje

zachowane.

Aby ukry¢ otaczanie tekstu wymuszone przez elementy na ukrytej warstwie, nalezy klikna¢
dwukrotnie ukryta warstwe na palecie Warstwy w celu wyswietlenia okna dialogowego Atrybuty,

a nastgpnie usuna¢ zaznaczenie pola wyboru Zachowaj otaczanie i klikna¢ przycisk OK.

Aby zmieni¢ to domy$lne ustawienie otaczania dla nowych warstw, nalezy usuna¢ zaznaczenie pola
wyboru Zachowaj otaczanie na panelu Warstwy okna dialogowego Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja).
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Duplikowanie warstw
Aby zduplikowa¢ warstwe, nalezy zaznaczy¢ ja na palecie Warstwy i wybra¢ opcj¢ Duplikuj
warstwe z menu palety Warstwy. Nowa, zduplikowana warstwa jest umieszczana przed oryginalng

warstwa.

W przypadku gdy zostanie zduplikowany tancuch tekstowy z powigzanymi ramkami tekstowymi,

ktore sa umieszczone na réznych warstwach, mozna zaobserwowac nastepujace zachowanie:

* Jedli zostanie zduplikowana warstwa zawierajgca pierwsza ramke w tancuchu tekstowym, zostanie
zduplikowany caty tekst w tej ramce, a takze tekst z powigzanych ramek w tym tancuchu. Pierwsza

ramka zostaje wyswietlona na zduplikowanej warstwie wraz z symbolem przepehienia.

« Jedli zostanie zduplikowana warstwa zawierajaca jedng z ramek w $rodku tancucha tekstowego,
zostanie zduplikowany caty tekst w tej ramce, a takze tekst z kolejnych powiazanych ramek w tym
tancuchu. Srodkowa ramka zostaje wyswietlona na zduplikowanej warstwie wraz z symbolem
przepetienia. Na zduplikowang warstwe nie jest kopiowany zaden tekst z poprzedzajacych ramek

w tym fancuchu tekstowym.

+ Jesli zostanie zduplikowana warstwa zawierajaca tylko ostatnig ramke w tancuchu tekstowym,
zostanie zduplikowany tylko tekst z tej ramki. Nie zostanie skopiowany tekst z wezesniejszych

powiazanych ramek w tym tancuchu.

Scalanie warstw

Scalenie dwoch lub wigcej warstw powoduje przeniesienie wszystkich elementow z tych warstw na
te samg warstwe. Kolejno$¢ na stosie zostaje zachowana zar6wno w obrebie danej warstwy, jak i
wszystkich scalonych warstw (innymi stowy, wszystkie elementy na warstwie przedniej pozostaja

umieszczone nad wszystkimi elementami na warstwie tylnej). Aby scali¢ warstwy:

1 Na palecie Warstwy wybierz warstwy do scalenia.

2 Kliknij przycisk Scal warstwy & na palecie Warstwy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Scal

warstwy.
3 Wybierz warstwe docelowa z menu rozwijanego Wybierz warstwe docelowa.

4 Kliknij przycisk OK. Wskazniki wizualne dla scalonych elementéw beda wyswietla¢ kolor docelowej

warstwy scalania, a warstwy wybrane do scalenia zostana usunigte.

=P Warstw nie mozna scali¢, jesli jedna z wybranych warstw jest zablokowana.

=P [stnieje mozliwo$¢ scalenia elementéw z warstwy Domy$lna, ale warstwa ta nigdy nie jest usuwana

przez operacj¢ scalania.

Blokowanie elementow na warstwach

Aby zapobiec przypadkowym zmianom elementéw na warstwie, mozna uzy¢ palety Warstwy w

celu zablokowania calej warstwy.

Blokowanie warstwy jest niezalezne od blokowania elementéw. Elementy zablokowane przy uzyciu
opcji Element > Zablokuj moga by¢ w dalszym ciggu wybierane i edytowane. Obiektow na

zablokowanej warstwie nie mozna w ogoéle wybrac. Jesli element na warstwie zostanie zablokowany
przy uzyciu opcji Element > Zablokuj, a nastgpnie warstwa zostanie zablokowana i odblokowana,

element zachowa blokade nawet po odblokowaniu warstwy.
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Kolumna Blokada fil na palecie Warstwy steruje blokowaniem warstw. Aby zablokowa¢ warstwy,

nalezy uzy¢ jednej z nastepujacych metod:

Aby zablokowac lub odblokowaé warstwe, nalezy klikngé¢ w kolumnie Blokada po lewej stronie
nazwy warstwy. Mozna takze klikna¢ dwukrotnie warstwe, aby wyswietli¢ jej okno dialogowe

Atrybuty, zaznaczy¢ lub usuna¢ zaznaczenie opcji Zablokowane, a nastgpnie klikng¢ przycisk OK.

Aby zablokowa¢ wszystkie warstwy z wyjatkiem jednej, nalezy nacisna¢ klawisz Command/Ctrl i

klikng¢ w kolumnie Blokada obok warstwy, ktora ma by¢ edytowana.

Aby zablokowa¢ wszystkie warstwy, nalezy wybra¢ opcje Zablokuj wszystkie warstwy z menu

palety.

Uzycie stron glownych z warstwami

Elementy strony glownej znajduja si¢ na warstwie Domys$Ina na stronach layoutu. Elementy strony

glownej maja nastgpujace cechy w odniesieniu do warstw:

Jesli strona gtéwna zostanie zastosowana do strony layoutu, elementy na stronie glownej wplyna

tylko na warstwg Domyslna tej strony layoutu.

Elementy dodane do strony gldwnej sg umieszczane za elementami, ktore zostaty dodane na warstwie

Domyslna na stronie layoutu.

Elementy strony gtdwnej, ktére znajduja si¢ na warstwie Domys$lna, mogg zosta¢ przeniesione na

inng warstwe, ale nie beda juz elementami strony gtowne;.

Ograniczanie wydruku warstw

Podobnie jak mozliwe jest ograniczenie wydruku elementow (takich jak ramki graficzne) za pomoca
okna dialogowego Modyfikuj, tak mozna ograniczy¢ wydruk warstw. Aby ograniczy¢ wydruk
warstwy, nalezy klikna¢ dwukrotnie t¢ warstwe na palecie Warstwy. W oknie dialogowym Atrybuty
nalezy zaznaczy¢ opcje Ogranicz wydruk, a nastepnie klikna¢ przycisk OK.

Kiedy opcja Ogranicz wydruk jest zaznaczona dla warstwy, warstwa ta jest domys$lnie wyswietlana
jako niezaznaczona na panelu Warstwy okna dialogowego Drukuj, co oznacza, ze warstwa nie

bedzie drukowana (chyba ze uzytkownik kliknie w celu rgcznego zaznaczenia warstwy w oknie

dialogowym Drukuj).
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Okno dialogowe Drukuj udostegpnia ustawienia umozliwiajace okreslenie, ktore warstwy beda
drukowane.

Aby zmieni¢ domyslne ustawienie druku dla nowych warstw, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Ogranicz

wydruk na panelu Warstwy okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja).
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s Ustawienie Ogranicz wydruk dla warstwy jest niezalezne od elementéw sterujgcych Ogranicz

wydruk i Pomin wydruk obrazéw w oknie dialogowym Modyfikuj (menu Element).

Praca z listami

Funkcja Listy umozliwia zgromadzenie tekstu w akapitach, do ktérych zastosowano okreslone
arkusze stylow znakow lub akapitow. Chociaz funkcja ta shuzy najczgsciej do tworzenia spisow

tresci, moze by¢ takze uzywana do tworzenia spisu ilustracji uzytych w publikacji.

Przygotowanie do uzycia list

Przed utworzeniem listy nalezy utworzy¢ i zastosowac arkusze stylow w dokumencie. Nalezy
rozpocza¢ od utworzenia arkuszy stylow, ktore maja by¢ uzywane w spisie tresci, np. ,,Nazwa
rozdzialu”, ,,Nazwa sekcji” 1,,Tekst tresci”. Nastepnie nalezy utworzy¢ kolejny arkusz stylow akapitu

dla sformatowanego spisu tresci.

Dolaczanie arkuszy stylow do listy

Pierwszym krokiem podczas tworzenia listy jest okreslenie, ktore arkusze stylow maja zostaé
dotaczone do listy. Aby utworzy¢ spis tresci, mozna dotaczy¢ do listy arkusze stylow rozdziatu i
sekcji, poniewaz spis tresci zwykle zawiera tytuly rozdziatéw i odpowiednie numery stron. Na listach

mozna umieszczaé arkusze stylow akapitow i znakow.

Okreslanie pozioméw na liscie

Przed wygenerowaniem listy nalezy takze okresli¢, w jaki sposob zostang zdefiniowane roézne
poziomy w arkuszach stylow akapitow. Nagtowki rozdzialdw mozna umiescié na pierwszym poziomie,
a tematy w rozdziale na drugim poziomie. Na przyktad jesli tworzona jest instrukcja obstugi aplikacji,
a jeden z rozdzialow jest zatytulowany ,,Menu Plik”, mozna umiesci¢ naglowek rozdziatu ,,Menu
Plik” na pierwszym poziomie listy. Elementy ,,Nowy”, ,,Otwérz”, ,,Zamknij” i ,,Zapisz” (nagtowki
podrzedne rozdzialu ,,Menu Plik”) moga znalez¢ si¢ na drugim poziomie. Podjgcie takich decyzji z

gory znacznie uprosci proces generowania listy.

Tworzenie listy

Po utworzeniu i zastosowaniu arkuszy stylow w dokumencie oraz okresleniu, ktore z nich zostana
uwzglednione na licie, mozna rozpocza¢ tworzenie listy. W tym celu nalezy wybra¢ opcje Edycja >
Listy i klikng¢ przycisk Nowa, aby wyswietli¢ okno dialogowe Edytuj liste, a nastepnie wprowadzi¢

nazwe¢ w polu Nazwa.

Lista Dostepne style przedstawia wszystkie arkusze stylow w aktywnym projekcie Nalezy zaznaczy¢
arkusze stylow, ktore majg by¢ uzyte na liscie, a nastepnie klikng¢ przycisk Dodaj w celu dodania
ich do listy Style na liScie. Na przyktad aby dotaczy¢ do spisu tresci wszystkie nagtowki korzystajace
z arkuszy stylow ,,Nagtowek 17 i ,,Naglowek 2”, nalezy doda¢ te dwa arkusze stylow do listy Style

na liscie.

Po okres$leniu arkuszy stylow dla spisu treSci mozna okresli¢ sposob formatowania spisu tresci. Dla
kazdego stylu na liScie Style na liscie nalezy wybra¢ opcje Poziom, Numerowanie i arkusz stylow

Formatuj jako:

* Opcja Poziom okre$la sposob wcigcia zawartosci listy na palecie Listy (wyZsze poziomy majg

wigksze wcigcie).

166 | PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5



KONSTRUKCJA DOKUMENTU

* Opcja Numerowanie pozwala okresli¢, czy i gdzie na li§cie umieszczany jest numer strony dla

kazdego wystapienia arkusza stylow.

* Opcja Formatuj jako umozliwia okreslenie arkusza stylow, ktory zostanie zastosowany do kazdego

poziomu automatycznie wygenerowanego spisu tresci.

Rediger liste [zj
i

T
Mawm: | TOC

Tilgiengelige tekstmaler: Tekstmaler i liste:

. &1.0Pa., 1 Eiare kekst Normal
|A|A3.0PageFo... — [E

Mavn Miwd l}Nummerering _jformater S0 li |

9] A3.0Pags Fo...
|a]a3.0PageFo.. &

[ &lF abetisk, [ oK ][ Avbryt ]

Za pomoca okna dialogowego Edytuj liste mozna tworzy¢ listy na przyktad dla automatycznych
SpisOw tresci.

Importowanie list z innego dokumentu

Program QuarkXPress umozliwia dotaczanie list z innego dokumentu poprzez okno dialogowe Listy

(Edycja > Listy) lub przy uzyciu opcji menu Dolacz (Plik > Dolacz).

Nawigacja po listach

Aby wyswietli¢ listg, nalezy wyswietli¢ palete Listy (menu Okno), wybra¢ liste w menu rozwijanym
Nazwa listy, a nastepnie klikna¢ przycisk Aktualizuj. Wybrana lista zostanie wyswietlona na palecie
Listy.

Rediger liste le
i

Marvr: i ToC

Tilgiengelige tekstmaler: Tekstmaler i liste:

|A|A3.0PageFo.., — @

Mavn Miwd l}Nummerering _jformater S0M li |
A1.0Pa., |1 Eare kekst Notmal

1 A3.0Page Fo...
|A]a3.0 PageFo... &

[ &lF abetisk, [ oK ][ Avbryt ]

Za pomoca okna dialogowego Listy mozna tworzy¢ listy na przyktad dla automatycznych spiséw
tresci.

- Jedli artykut zawiera wiele layoutéw, mozna wybraé inny layout z listy rozwijanej Pokaz liste dla.
Aby znalez¢ okre$lony wiersz na aktywnej liscie, nalezy wprowadzi¢ stowo z tego wiersza w polu

Znajdz tej palety. Lista na palecie zostanie przewinigta do pierwszego wystapienia tego stowa na
liscie.

Aby przejs¢ do okreslonego akapitu, nalezy kliknaé¢ go dwukrotnie na palecie Lista. Okno zostanie

przewinigte do pozycji tego akapitu w layoucie.
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1

Budowanie list

Aby utworzy¢ spis tresci (lub inny typ listy) w layoucie, nalezy umie$cic¢ znacznik wstawiania tekstu
w odpowiednim miejscu, a nastepnie klikna¢ ikong Utwérz na palecie Listy. Lista jest budowana
automatycznie. Arkusze stylow, ktore wybrano dla listy z menu rozwijanego Formatuj jako (okno

dialogowe Nowa lista), s stosowane automatycznie.

Jesli tekst dokumentu znajduje si¢ na pulpicie, zamiast numeru strony wyswietlany jest symbol
sztyletu (Mac OS) lub znaki ,,PB” (Windows) obok tekstu na zbudowanej liscie.

Aktualizowanie list

Paleta Listy nie jest aktualizowana automatycznie podczas pracy w dokumencie. Po dokonaniu
zmian w tekscie nalezy zaktualizowac liste, aby upewnic sie, ze jest aktualna. Kliknigcie przycisku
Aktualizuj na palecie Listy powoduje przeskanowanie listy pod katem elementow listy, a nastgpnie

odtworzenie listy na palecie Listy.

Aby zaktualizowac liste, ktora juz przeptyneta do ramki tekstowej, nalezy zaznaczy¢ ramke, kliknac
przycisk Aktualizuj, aby upewnic sig, ze lista jest aktualna, a nastgpnie klikna¢ ikong Utwérz.
Aplikacja wykryje, ze kopia listy juz znajduje si¢ w layoucie i wyswietli ostrzezenie z opcjami
Wstaw do utworzenia nowej kopii listy i Zastap do zastapienia istniejacej wersji. Aby zaktualizowaé

istniejaca liste, nalezy kliknaé przycisk Zastap.

Praca z listami w ksiazkach

Istnieje mozliwo$¢ utworzenia listy odwotan do wszystkich rozdziatdéw w ksigzce. Po zdefiniowaniu
rozdziatu gtéwnego zawierajacego listy, ktore majg by¢ uzywane w ksigzce, mozna zsynchronizowaé
rozdziaty i zaktualizowac listy na palecie Listy (Widok > Pokaz listy). Po zdefiniowaniu,

zaktualizowaniu i scaleniu listy mozna utworzy¢ liste w aktywnej ramce tekstowe;.

Okreslanie listy dla ksigzki

Aby okresli¢ liste dla ksiazki:

Otworz rozdziat glowny. Listy dla ksiazki musza znajdowacé si¢ w rozdziale gtéwnym.
W rozdziale gldownym utworz liste zawierajaca zadane specyfikacje.

Na palecie Ksigzka kliknij przycisk Synchronizuj. Spowoduje to dodanie specyfikacji listy do
kazdego rozdziahu.

Wybierz opcje Widok > Pokaz listy. Wybierz aktualnie otwartg ksigzke z menu rozwijanego Pokaz
liste.

Zaznacz ramke tekstowa, w ktorej ma by¢ wyswietlana utworzona lista, a nastepnie kliknij przycisk

Utworz.

Aktualizowanie listy dla ksiqZki

Po kliknigciu przycisku Aktualizuj w celu zaktualizowania listy dla otwartej ksigzki program
QuarkXPress otwiera i skanuje wszystkie rozdziaty ksigzki w poszukiwaniu tekstu nalezacego do

listy i wy$wietla go na palecie Listy. Aby zaktualizowac list¢ dla ksiazki:

Wybierz opcje Widok > Pokaz listy, aby wyswietli¢ palete Listy.

2 Aby wyswietlic¢ list¢ dla ksiazki, wybierz otwarta ksiazke z menu rozwijanego Pokaz liste.
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3 Kliknij przycisk Aktualizuj, aby przeskanowaé¢ wszystkie rozdzialy w ksiazce i utworzy¢ nowa

listg. Po zakonczeniu tego procesu lista dla ksiazki zostanie wyswietlona na palecie Listy.

Praca z indeksami

Tworzenie indekséw w programie QuarkXPress odbywa si¢ poprzez oznaczenie stéw w dokumentach
jako haset indeksu pierwszego, drugiego, trzeciego lub czwartego poziomu. Mozliwe jest tworzenie
odwotan krzyzowych oraz okres$lanie, czy hasta indeksu obejmuja stowo, kilka akapitéw, zaznaczenie
tekstu lub caty tekst az do nastepnego wystgpienia okreslonego arkusza stylow. Podczas tworzenia
indeksu nalezy okresli¢ jego format (zagniezdzony lub ciagly), interpunkcje, strona gléwna i arkusze
stylow dla réznych poziomoéw. Program QuarkXPress tworzy nastgpnie indeks i stosuje dla niego

style.

Program moze zautomatyzowac proces wpisywania, formatowania i aktualizowania numerow stron
w indeksie, ale to uzytkownik powinien zdecydowac, jaka zawarto$¢ musi znalez¢ si¢ w znaczacym,
przydatnym indeksie. Poniewaz tego procesu nie mozna w petni zautomatyzowaé, wymagany jest

dodatkowy czas na utworzenie indeksu. Jesli jednak czytelnicy beda mogli szybko znajdowaé

potrzebne informacje, bedzie to czas spedzony we wasciwy sposob.

Okreslanie koloru znacznika indeksu

Po dodaniu stowa do indeksu program QuarkXPress oznacza je nawiasami kwadratowymi lub ramka
— s3 to tak zwane znaczniki indeksu. Znaczniki indeksu sg wyswietlane w dokumencie, kiedy
otwarta jest paleta Indeks (Widok > Pokaz indeks). Za pomoca okna dialogowego Preferencje

indeksu mozna dostosowac¢ kolor znacznikéw indeksu.
1 Wybierz opcje QuarkXPress/Edycja > Preferencje > Indeks.
2 Kliknij przycisk Kolor znacznika indeksu, aby wyswietli¢ narz¢dzie wyboru koloru.
3 Uzyj suwakow, strzatek, pol lub kota kolorow, aby okresli¢ kolor znacznikéw indeksu.
4 Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ narzg¢dzie wyboru koloru, a nastepnie kliknij przycisk OK, aby

zamkna¢ okno dialogowe Preferencje indeksu.

=P Po zindeksowaniu zakresu tekstu zostanie on oznaczony nawiasami kwadratowymi. Po umieszczeniu
symbolu wstawiania tekstu w obrgbie tekstu i wprowadzeniu hasta indeksu jego potozenie zostanie

oznaczone ramka.

Tworzenie hasel indeksu

Kazda pozycja indeksu, zawierajaca zar6wno jedno, jak i wiele stow, jest nazywana hastem. Do
kazdego hasta przypisany jest poziom. Poziomy (od pierwszego do czwartego) wskazuja hierarchie¢
hasta. Hasta pierwszego poziomu sg najbardziej ogélne, natomiast hasta czwartego poziomu sg

najbardziej szczegolowe.

Program QuarkXPress pozwala utworzy¢ cztery poziomy haset indeksu zagniezdzonego oraz dwa

poziomy indeksu ciaglego.

Tworzenie hasla indeksu pierwszego poziomu

Hasto indeksu pierwszego poziomu to temat gtowny posortowany alfabetycznie w indeksie.
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=P Przed rozpoczeciem dodawania stow do indeksu nalezy okresli¢, czy tworzony jest indeks
zagniezdzony lub ciggly. Indeks zagniezdzony ma do czterech poziomow informacji z hastami
oddzielonymi znakami konca akapitu i roznymi arkuszami stylow. Indeks ciagly ma dwa poziomy
informacji z hastami drugiego poziomu nastgpujacymi bezposrednio po hastach pierwszego poziomu

w tym samym akapicie.

1 Umie$¢ symbol wstawiania tekstu w obrebie tekstu lub zaznacz fragment tekstu, aby okresli¢ poczatek

tekstu do zindeksowania.

2 Aby wprowadzi¢ tekst dla hasta pierwszego poziomu w polu Tekst na palecie Indeks (menu Widok),

zaznacz tekst w dokumencie lub wpisz tekst w polu.

3 Aby zmieni¢ alfabetyczne sortowanie hasta, wprowadz tekst w polu Sortuj jako. Na przyktad hasto

.20 wiek” moze by¢ sortowane jako ,,Dwudziesty wiek”. Nie wptywa to na pisowni¢ hasta indeksu.
4 Wybierz pozycje Pierwszy poziom z menu rozwijanego Poziom.

5 Aby zmieni¢ domyslne formatowanie znakoéw zastosowane do numeru strony lub odwotania
krzyzowego, wybierz inny arkusz stylow znakéw z menu rozwijanego Styl. Format domyslny to

styl znakow tekstu hasta.

6 Wybierz opcje z menu rozwijanego Zasieg, aby okresli¢ zakres tekstu objetego hastem indeksu.

Kliknij przycisk Dodaj {4 na palecie Indeks. Hasto indeksu pierwszego poziomu zostanie

wyswietlone alfabetycznie na liscie Hasla. Zindeksowany tekst jest oznaczony nawiasami

kwadratowymi lub ramka w dokumencie. Mozna takze kliknaé przycisk Dodaj wszystko I , aby

doda¢ wszystkie wystapienia zaznaczonego tekstu do listy Hasta.

s Haslo indeksu mozna doda¢, zaznaczajac tekst w dokumencie, wy$wietlajgc menu kontekstowe i
wybierajac opcj¢ Dodaj do indeksu. Haslo zostanie dodane z uzyciem wybranego poziomu, stylu
i zasiggu. Wyswietlane menu kontekstowe jest identyczne jak w przypadku menu kontekstowego

ramki tekstowej z wyjatkiem opcji Dodaj do indeksu.

Jesli zaznaczono stowo i dodano je do indeksu, a nastegpnie wykonano ponowna probe dodania tego
samego slowa (na przyktad na innym poziomie), zostanie wyswietlone ostrzezenie: ,,Odwotanie do
indeksu juz istnieje w tej lokalizacji”. Aby zindeksowac to samo stowo wigcej niz jeden raz, nalezy
umiesci¢ symbol wstawiania tekstu w obrebie stowa, a nastgpnie wprowadzi¢ zadane stowo w polu

Tekst. Jako znacznik drugiego hasta indeksu wy$wietlana jest ramka oraz nawiasy kwadratowe.

Nacisni¢cie klawisza Option/Alt powoduje zmiang przycisku Dodaj na przycisk Dodaj w odwrotnej

kolejnosci 2. Przycisk Dodaj w odwrotnej kolejnosci powoduje dodanie hasta do listy Hasta w
odwrotnej kolejnosci oraz dodanie przecinka do hasta. Na przyktad imi¢ i nazwisko ,,Elaine
DeKooning” zostaje dodane jako ,,DeKooning, Elaine” po kliknigciu przycisku Dodaj w odwrotnej

kolejnosci . Z kolei imi¢ i nazwisko ,,Lila Cabot Perry” zostanie dodane jako ,,Perry, Lila Cabot™.

Nacisniecie klawisza Option/Alt powoduje zmiang przycisku Dodaj wszystko na przycisk Dodaj

wszystko w odwrotnej kolejnosci . Klikniccie przycisku Dodaj wszystko w odwrotnej kolejnosci

spowoduje dodanie wszystkich wystapien zaznaczonego tekstu do listy Hasta w odwrotnej kolejnosci.
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Tworzenie hasta indeksu drugiego, trzeciego lub czwartego poziomu

W przypadku indeksu zagniezdzonego hasta drugiego, trzeciego i czwartego poziomu sg umieszczane
ponizej haset pierwszego poziomu w nowym akapicie. W indeksie ciaglym hasta drugiego poziomu

nastepuja bezposrednio po hastach pierwszego poziomu w tym samym akapicie.

Umie$¢ symbol wstawiania tekstu na poczatku zakresu tekstu do zindeksowania.

Uzyj elementow sterujacych Tekst, Sortuj jako, Styl i Zasieg w podobny sposob, jak podczas

tworzenia hasta indeksu pierwszego poziomu.

Kliknij obok hasta w lewej kolumnie listy Haslta, aby okresli¢ dane hasto jako hasto wyzszego

poziomu, pod ktérym zostang umieszczone hasta drugiego, trzeciego lub czwartego poziomu.

Hasta drugiego, trzeciego lub czwartego poziomu sa oznaczane wcigciem, jesli w uzytym dla indeksu

arkuszu stylow akapitu okre$lono warto$¢ lewego wcigcia.

Wybierz opcj¢ Drugi poziom, Trzeci poziom Iub Czwarty poziom z menu rozwijanego Poziom.

Polozenie strzatki % decyduje o tym, ktore opcje menu Poziom sa dostgpne. Opcja Drugi poziom
jest dostepna, kiedy strzatka znajduje si¢ obok hasta pierwszego lub drugiego poziomu, opcja Trzeci
poziom jest dostepna, kiedy strzatka znajduje si¢ obok hasta pierwszego, drugiego lub trzeciego

poziomu, a opcja Czwarty poziom jest dostgpna, kiedy strzatka znajduje si¢ obok hasta pierwszego,

drugiego, trzeciego lub czwartego poziomu.

Kliknij przycisk Dodaj 4. Nowe hasto indeksu zostanie umieszczone alfabetycznie i oznaczone

wecigciem pod odpowiednim hastem.

Wybierz opcj¢ Pomin strone o numerze z menu rozwijanego Zasieg, kiedy hasto indeksu bedzie
uzywane jako nagtéwek dla kilku pozioméw informacji. Na przyktad podczas tworzenia ksiazki
kucharskiej mozna utworzy¢ hasto ,,Ciasto”, ukry¢ jego numer strony, a nastgpnie wymieni¢ rozne

typy ciast, takie jak ,,czekoladowe” lub ,,drozdzowe”, jako hasta drugiego albo trzeciego poziomu.

Tworzenie odwolan krzyzowych

Oprocz wyswietlania numerow stron dla haset indeksu, mozna takze odsyla¢ czytelnikow do innych
tematow. Na przyktad w odwotaniu do hasta ,, Typografia” mozna takze umiesci¢ odwotanie ,,Patrz
takze Fonty”. W tym celu nalezy utworzy¢ odwotania krzyzowe. Mozna utworzy¢ odwotanie

krzyzowe do istniejacego hasta indeksu lub doda¢ nowe hasto specjalnie dla odwotania krzyzowego.

Odwotania krzyzowe sg tworzone za pomocg palety Indeks (Widok > Pokaz indeks).

Tworzenie odwolania krzyiowego dla nowego hasta indeksu

Aby utworzy¢ odwotanie krzyzowe dla nowego hasta indeksu:

Umies¢ symbol wstawiania tekstu w dowolnym miejscu tekstu (nie ma znaczenia, gdzie zostanie
umieszczony symbol, poniewaz numery stron nie beda wyswietlane dla tego hasta).

Wprowadz tekst hasta w polu Tekst na palecie Indeks.

Uzyj elementow sterujacych Sortuj jako i Poziom w podobny sposéb, jak podczas tworzenia innych

haset indeksu.

Wybierz pozycj¢ Odwolanie krzyzowe z menu rozwijanego Zasieg. Wybierz typ odwotania

krzyzowego z menu rozwijanego: Patrz, Patrz takze lub Patrz w.
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5 Okresl przywolywane hasto indeksu, wprowadzajac tekst w polu lub klikajac istniejace hasto na

liscie.

6 Kliknij przycisk Dodaj. Rozwin hasto, aby wys$wietli¢ tekst odwotania krzyzowego.

Tworzenie odwolania krzyZowego dla istniejgcego hasta indeksu

Aby utworzy¢ odwotanie krzyzowe dla istniejacego hasta indeksu:

1 Umies¢ symbol wstawiania tekstu w dowolnym miejscu tekstu (nie ma znaczenia, gdzie zostanie

umieszczony symbol, poniewaz numery stron nie bedg wyswietlane dla tego hasta).

2 Wpybierz hasto z listy Hasta. Hasto zostaje umieszczone automatycznie w polu Tekst.

3 Kliknij przycisk Edytuj # na palecie Indeks i kliknij dwukrotnie hasto lub zaznacz hasto i wyswietl

menu kontekstowe.

4 Wybierz pozycje Odwolanie krzyzowe z menu rozwijanego Zasieg. Wybierz typ odwotania

krzyzowego z menu rozwijanego: Patrz, Patrz takze lub Patrz w.

5 Okresl przywolywane hasto indeksu, wprowadzajac tekst w polu lub klikajac istniejace hasto na

liscie.

=P Aby wyswietli¢ tekst odwotania krzyzowego na liscie Hasta wraz z odwotaniami do numer6w stron,

rozwin hasto.

# Podczas tworzenia indeksu odwolania krzyzowe sg umieszczane bezposrednio pod odwotaniami do
numerdw stron. Sg one formatowane za pomocg arkusza stylow znakdéw okreslonego w oknie
dialogowym Preferencje indeksu (Edycja > Preferencje > Indeks). Jesli wybrano opcje Styl hasta,
odwotanie krzyzowe bedzie uzywac tego samego arkusza styldéw co hasto poprzedzajace. Uzycie
menu rozwijanego Styl (paleta Indeks) do okreslenia arkusza stylow znakéw dla odwotania
krzyzowego spowoduje zastapienie arkusza stylow okreslonego w oknie dialogowym Preferencje
indeksu. Do tekstu wprowadzonego w polu Odwolanie krzyzowe zawsze be¢dzie stosowany arkusz
stylow, ale arkusz stylow nie zostanie zastosowany do czgéci ,,Patrz”, ,,Patrz takze” lub ,,Patrz w”

odwolania krzyzowego.

Interpunkcja poprzedzajaca odwotanie krzyzowe jest okreslana w polu Przed odwolaniem
krzyzowym okna dialogowego Preferencje indeksu (QuarkXPress/Edycja > Preferencje >
Indeks). Aby uzy¢ znakow przestankowych po odwotaniu krzyzowym, nalezy je wprowadzi¢ po

tekscie odwotania krzyzowego na palecie Indeks.

Edytowanie hasla indeksu

Mozna wybra¢ hasto indeksu i dokonaé edycji informacji w polach Tekst lub Sortuj jake. Mozna
takze wybra¢ odwolanie krzyzowe lub odwolanie do numeru strony i dokonaé edycji informacji w

menu rozwijanych Styl lub Zasieg. Mozna réwniez zmieni¢ poziom hasta.

1 Wybierz hasto lub odwotanie z listy Hasla. Aby wyswietli¢ odwolania, rozwin hasto.

2 Kliknij przycisk Edytuj # na palecie Indeks i kliknij dwukrotnie hasto lub wybierz hasto i kliknij

opcje Edytuj w menu kontekstowym.

W trybie edycji wyswietlany jest odwrocony przycisk Edytuj .
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Dokonaj zmian w wybranym hasle lub odwotaniu. Mozna takze wybra¢ i edytowac inne hasta lub

odwolania.

Kliknij ponownie przycisk Edytuj Z, aby wyj$¢ z trybu edyc;ji.

Usuwanie hasla indeksu

Aby usuna¢ hasto indeksu oraz jego znaczniki indeksu z tekstu:

Wybierz hasto lub odwolanie z listy Hasta. Aby wyswietli¢ odwotania, rozwin hasto.

Wyswietl menu kontekstowe i wybierz opcje Usun lub kliknij przycisk Usun Wna palecie Indeks.

Okreslanie interpunkcji dla indeksu

Okno dialogowe Preferencje indeksu umozliwia okreslenie znakow przestankowych, ktore sa

automatycznie wstawiane podczas tworzenia indeksu.

Wybierz opcj¢ QuarkXPress/Edycja > Preferencje > Indeks.

Wprowadz znaki przestankowe dla indeksu, wlacznie z otaczajacymi spacjami, oraz arkusz stylow

odwotlania krzyzowego w polach Postaé separacji.

Opcja Nastepujace haslo okresla znak przestankowy umieszczany bezposrednio po kazdym hasle
indeksu (zwykle dwukropek). Na przyktad hasto ,,QuarkXPress: xii, 16-17, 19” uzywa dwukropka
i spacji po hasle indeksu ,,QuarkXPress”.

Kiedy odwotanie krzyzowe nastepuje bezposrednio po hasle indeksu, znaki Przed odwolaniem

krzyzowym sa uzywane zamiast znakow Nastepujace haslo.

Opcja Pomiedzy numerami stron okresla stowa lub znaki przestankowe uzywane do oddzielenia
listy numerdw stron (zwykle przecinek lub $rednik). Na przyktad hasto ,,QuarkXPress: xii, 1617,

19” uzywa przecinka i spacji migdzy numerami stron.

Opcja Pomiedzy zakresem stron okresla stowa lub znaki przestankowe uzywane do wskazania
zakresu stron (zwykle potpauza lub stowo ,,do” ze spacjami po obu stronach: ,, do ). Na przyktad

hasto ,,QuarkXPress: xii, 16—17, 19” uzywa potpauzy migdzy zakresem stron.

Opcja Przed odwolaniem krzyzowym okresla stowa lub znaki przestankowe uzywane przed
odwotaniem krzyzowym (zwykle kropka, srednik lub spacja). Na przyktad hasto ,,QuarkXPress: xii,

16-17, 19. Patrz takze Layout strony” uzywa kropki i spacji przed odwotaniem krzyzowym.

Opcja Styl odwolania krzyzowego okresla arkusz stylow uzywany dla odwotania krzyzowego. Ten

arkusz stylow jest stosowany tylko do odwotan ,,Patrz”, ,,Patrz takze” i ,,Patrz w”.

Opcja Pomiedzy hastami okres$la stowa lub znaki przestankowe uzywane mi¢dzy poziomami hasta
w indeksie ciaglym (zwykle $rednik lub kropka). Indeks ciagly wymienia hasta i hasta podrzgdne
indeksu w pojedynczym akapicie, a nie poprzez zagniezdzenie. Na przyktad hasto ,,QuarkXPress:
xii, 16-17, 19; Drukowanie z: 62—64; Sktad tekstu w: 32, 34” uzywa $rednika mi¢dzy poszczegolnymi

hastami.

W przypadku indeksu zagniezdzonego znaki Pomiedzy hastami sa uzywane jako koncowe znaki

przestankowe dla kazdego akapitu.

Kliknij przycisk OK.
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=P Gotowy indeks sktada si¢ ze sformatowanego tekstu, a nie z dynamicznych linkéw do zindeksowanego
tekstu. W przypadku kontynuacji edycji tekstu lub listy Hasta konieczne jest ponowne utworzenie

indeksu.

=P W polach Postaé separacji mozna wprowadzi¢ maksymalnie 72 znaki. Mozna takze uzy¢ pewnych
znacznikow XPress w polach Posta¢ separacji. Na przyktad jesli w polu Nastepujace hasto zostanie
wprowadzony znacznik \t, to podczas tworzenia indeksu zostanie wstawiony domyslny tabulator po

hasle.

Tworzenie indeksu

Okno dialogowe Utworz indeks stuzy do tworzenia indeksu na podstawie zawartosci palety Indeks.

Podczas tworzenia indeksu program QuarkXPress kompiluje liste, formatuje ja zgodnie ze
specyfikacjami uzytkownika, a nast¢gpnie wlewa jg na strony, opierajac si¢ na wybranej stronie
glownej. Preferencje indeksu sa specyficzne dla indeksu, jesli zostaly ustawione po otwarciu

dokumentu.

Przed utworzeniem indeksu nalezy utworzy¢ strone gtowna z automatyczng ramka tekstowa dla
indeksu. Nastepnie nalezy utworzy¢ arkusze stylow akapitow dla naglowkow sekeji i wszystkich

poziomdéw uzywanych w indeksie. Zwykle poziomy r6znia si¢ odmiennym wcigciem.

Indeks generowany dla ksiazki nalezy wla¢ do ostatniego rozdziatu ksigzki. Jesli indeks zostanie
wlany do innego rozdziatu ksigzki z ciagla numeracja stron, moga ulec zmianie numery stron
nastgpujace po rozdziale indeksu. Mozna utworzy¢ oddzielny rozdziat tylko dla indeksu i umiescic¢

go na koncu ksigzki.

Aby utworzy¢ indeks:

1 Wybierz opcje Narzedzia > Utworz indeks lub wyswietl menu kontekstowe palety Indeks i wybierz
opcje Utwoérz indeks.

2 Kliknij opcje¢ Zagniezdzony lub Ciagly dla ustawienia Format. Jesli indeks jest zorganizowany z
uzyciem wigcej niz dwoch poziomoéw informacji, nalezy utworzy¢ indeks zagniezdzony. Jesli
wybrano utworzenie indeksu ciaglego, wszystkie poziomy informacji dla hasta zostang umieszczone

w tym samym akapicie bez hierarchii.

3 Zaznacz opcje Cala ksiazka, aby zindeksowac cala ksigzke, ktorej czescia jest dokument. Jesli
dokument nie zostal dotagczony do ksigzki, ta opcja jest niedostgpna. W przypadku gdy opcja nie

bedzie zaznaczona, zostanie zindeksowany tylko biezacy dokument.
4 Zaznacz opcj¢ Zastap istniejacy indeks, aby nadpisac istniejacy indeks.

5 Aby doda¢ nagtéwki do kazdej sekcji alfabetycznej indeksu, zaznacz opcj¢ Dodaj naglowki literowe

i wybierz arkusz stylow z menu rozwijanego.

6 Wybierz strone glowna dla indeksu (na li$cie widoczne sg tylko strony gléwne z automatycznymi
ramkami tekstowymi). Program QuarkXPress automatycznie dodaje niezbgdne strony na koncu
dokumentu w celu umieszczenia indeksu. Jesli okre$lono widzaca strone gtdwna, najpierw dodawana

jest prawa strona widzaca.

7  Wybierz arkusze stylow dla kazdego poziomu indeksu z menu rozwijanych Style poziomoéw. Jesli
kliknigto opcj¢ Ciagly dla ustawienia Format, dostgpne jest tylko menu rozwijane Pierwszy poziom,

poniewaz wszystkie poziomy sg wlewane do tego samego akapitu.
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8 Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Utworz indeks i utworzy¢ indeks.

=P Jesli konieczne jest pordwnanie dwoch wersji indeksu, usun zaznaczenie opcji Zastap istniejacy

indeks w oknie dialogowym Utworz indeks (menu Narzedzia).

Edytowanie indeks6w koncowych

Po utworzeniu indeksu nalezy mu si¢ doktadnie przyjrze¢. Konieczne jest sprawdzenie, czy indeks
jest doktadny, odwotania krzyzowe sa odpowiednie, a poziomy sg logiczne. Nalezy ocenié

interpunkcje i formatowanie. Jest mato prawdopodobne, ze juz pierwszy utworzony indeks bedzie
catkowicie poprawny. Niektore problemy mozna rozwigzaé poprzez edycje i odtworzenie indeksu,

podczas gdy inne wymagaja lokalnego formatowania tekstu indeksu.

Niedrukowalny tekst w indeksie

Jesli tekst oznaczony nawiasami kwadratowymi nie jest drukowany, poniewaz znajduje si¢ na
pulpicie, jest przestonigty przez inny element lub powoduje przepetnienie ramki, obok hasta indeksu
zamiast numeru strony wyswietlany jest symbol sztyletu + (Mac OS) lub znaki ,,PB” ze spacja po
literze B (Windows).

Dylko system Mac OS: Aby wyszuka¢ symbol sztyletu, nalezy wprowadzi¢ Option+T w polu Znajdz
okna dialogowego Znajdz/Zamien (menu Edycja). Nastgpnie mozna sprawdzi¢, czy mozliwe jest
rozwigzanie problemu w dokumencie lub po prostu usunigcie symboli sztyletu z utworzonego

indeksu.

Tylko system Windows: Aby wyszukaé znaki ,,PB ”, nalezy wprowadzi¢ je (wlacznie ze spacja) w
polu Znajdz okna dialogowego Znajdz/Zamien (menu Edycja). Nastepnie mozna sprawdzié, czy
mozliwe jest rozwigzanie problemu w dokumencie lub po prostu usunigcie tych znakow z utworzonego

indeksu.

Edytowanie i odtwarzanie indeksu

Aby rozwiazad¢ problemy z interpunkcja, hastami lub uktadem indeksu, nalezy wroci¢ do palety
Indeks, okna dialogowego Preferencje indeksu (QuarkXPress/Edycja > Preferencje > Indeks)
lub okna dialogowego Utwérz indeks (menu Narzedzia). Nastgpnie nalezy dokona¢ niezbednych

zmian i odtworzy¢ indeks.

Aktualizowanie indeksu

Jesli dokonano edycji zindeksowanego dokumentu po utworzeniu indeksu, nalezy ponownie utworzy¢
indeks. Poniewaz program QuarkXPress nie aktualizuje automatycznie tekstu indeksu, indeks

koncowy nalezy utworzy¢ dopiero po upewnieniu si¢, ze dokument jest juz gotowy.

Stosowanie formatowania lokalnego do indeksu

Nawet jesli utworzono juz prawidtowy indeks i wiadomo, ze publikacja nie zmieni si¢, cz¢sto mozna
ulepszy¢ indeks za pomocg formatowania lokalnego. Na przyktad jesli pod nagtowkami ,,W”, ,. X,
Y 1,27 znajduja sie tylko pojedyncze hasta, mozna je potaczy¢ w ramach wspdlnego nagtowka
»W—Z". Mozna takze uzy¢ okna dialogowego Znajdz/Zamien (menu Edycja), aby zastosowac
style pisma do okreslonych stéw. Nalezy pamigtac, ze te zmiany nie zostang odzwierciedlone w

przysztych wersjach indeksu w przypadku usunigcia lub zmiany haset na tym etapie.
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Praca z ksigzkami

Zarzadzanie publikacjami sktadajacymi si¢ z wielu dokumentéw moze by¢ skomplikowane. Pokrewne
dokumenty powinny by¢ przechowywane blisko siebie, ale jednak pozostawa¢ niezalezne. Ksigzki

pomagaja rozwigzac ten problem.

Ksiazki sa plikami programu QuarkXPress wyswietlanymi jako okna z linkami do poszczegdlnych
dokumentéw, nazywanych rozdzialami. Po dodaniu rozdziatéw do ksiazki mozna otwiera¢, zamykac
i §ledzi¢ rozdziaty przy uzyciu palety Ksiazka. Program QuarkXPress umozliwia synchronizacje
arkuszy stylow i innych specyfikacji uzywanych w rozdziatach ksiazki, drukowanie rozdziatlow

poprzez palete Ksiazka, a takze automatyczng aktualizacj¢ numerdw stron w rozdziatach.

W programie QuarkXPress mozna otworzy¢ jednoczesnie do 25 ksigzek. Ksigzki moga by¢ otwierane
jednoczesnie przez wigcej niz jednego uzytkownika, dzigki czemu cztonkowie grupy roboczej moga
uzyska¢ dostep do roznych rozdziatéw. Ksiazki pozostaja otwarte do momentu ich zamknigcia lub
wyjs$cia z programu QuarkXPress. Zmiany dokonane w ksiazkach sa zapisywane po zamknigciu

palety Ksiazka lub po wyjsciu z programu QuarkXPress.

Zmiany w ksigzkach (takie jak dodanie lub zmiana kolejnosci rozdzialow) sa zapisywane
automatycznie podczas zamykania ksiazek lub po wyjsciu z programu QuarkXPress. Po otwarciu i
zmodyfikowaniu rozdzialéw nalezy zapisa¢ dokumenty rozdziatéw w identyczny sposob jak dowolny

samodzielny projekt programu QuarkXPress, korzystajac z opcji Zapisz (menu Plik).

=P Kiedy czlonkowie grupy roboczej dokonaja zmian w ksiazce — na przyktad poprzez otwarcie lub
zmiang rozdzialow w ksiazce — ksigzka zostaje zaktualizowana w celu odzwierciedlenia zmian.

Aby wymusi¢ aktualizacje, nalezy kliknag¢ w dowolnym miejscu palety Ksiazka.

Tworzenie ksiazek

Ksiazka w programie QuarkXPress to zbior dokumentdw (rozdzialéw). Nowa ksigzke mozna utworzyé

w dowolnym momencie. Aby utworzy¢ nowa ksigzke:

1 Wybierz opcj¢ Plik > Nowy > Ksiazka.
2 Uzyj elementéw sterujacych w oknie dialogowym, aby okresli¢ lokalizacj¢ pliku nowej ksigzki.
3  Wprowadz nazwe ksigzki w polu Nazwa ksiazki/Nazwa pliku.

4 Kliknij przycisk Utworz. Nowa ksigzka zostanie wyswietlona nad wszystkimi otwartymi

dokumentami.

s Jesli pliki ksigzek sq zapisane we wspotuzytkowanej lokalizacji, wielu uzytkownikow moze otwieraé
ksiazki i edytowac rozdziaty. Aby mozliwe byto korzystanie z funkcji Ksigzka w srodowisku z
wieloma uzytkownikami, wszyscy uzytkownicy musza mie¢ t¢ sama $ciezke do ksigzki. Oznacza
to, ze ksigzka musi by¢ zapisana na serwerze sieciowym, a nie w komputerze uzytkownika, ktory

réwniez uzyskuje dostep do tej ksigzki.

Praca z rozdzialami

Ksiazki zawierajg pojedyncze dokumenty programu QuarkXPress, nazywane rozdziatami. Aby

utworzy¢ rozdziaty, nalezy doda¢ dokumenty do otwartych ksigzek. Rozdziaty sg otwierane poprzez
palete Ksiazka, a nie za pomoca opcji Otwérz (menu Plik). Mozna zmienia¢ kolejno$¢ rozdziatow
w ksiagzce, a takze usuwac rozdziaty z ksigzki. Rozdzialy ksigzki musza by¢ zapisane na tym samym

woluminie co ksigzka.
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Dodawanie rozdziatow do ksigZek

Do ksigzki mozna doda¢ maksymalnie 1000 rozdziatéw. Aby doda¢ rozdzialy do otwartej ksigzki:

Kliknij przycisk Dodaj rozdzial & na palecie Ksiazka.

Uzyj elementow sterujacych w oknie dialogowym, aby znalez¢ pierwszy dokument, ktory ma zostac
dodany do ksigzki. Domys$lnie pierwszy rozdziat dodany do ksiazki staje si¢ rozdzialem glownym.
Rozdzial gtéwny definiuje specyfikacje arkuszy stylow, kolorow, dzielenia wyrazow i justowania

oraz listy, linie przerywane i paski, ktore beda uzywane w calej ksigzce. Atrybuty te sa specyficzne

dla rozdzialu gtéwnego: inne rozdziaty maja atrybuty niezalezne od tych w rozdziale gtéwnym.

Wybierz dokument z listy i kliknij przycisk Dodaj. Jesli dokument utworzono we wczesniejszej
wersji programu QuarkXPress, pojawi si¢ ostrzezenie z informacja, ze dokument zostanie
zaktualizowany do biezacego rozdziatu. Kliknigcie przycisku OK spowoduje zaktualizowanie

dokumentu i zapisanie go jako rozdziatu ksiazki programu QuarkXPress.

Powtodrz kroki 1-3, aby doda¢ kolejne rozdziaty do ksiazki.

W miar¢ dodawania rozdzialy sa umieszczane na liScie na palecie Ksiazka. Jesli jaki$ rozdziat jest

zaznaczony na palecie Ksiazka podczas klikania przycisku Dodaj rozdzial Bl nastepny rozdziat
zostanie dodany bezposrednio za tym rozdziatem. Jesli nie jest zaznaczony zaden rozdzial, nastgpny

rozdziat zostanie dodany na koncu listy.

Rozdzial moze naleze¢ tylko do jednej ksigzki. Aby uzy¢ rozdziatu w innej ksigzce, nalezy wybra¢
opcje Zapisz jako (menu Plik) w celu utworzenia kopii dokumentu. Nastgpnie nalezy doda¢ kopie
dokumentu do innej ksigzki. Umieszczenie rozdziatu w innej ksigzce moze zmieni¢ numeracje stron

ksigzki.

Stan rozdzialu

Po umieszczeniu rozdziatow w ksigzce uzytkownicy moga rozpoczaé otwieranie, zamykanie i
$ledzenie rozdziatow przy uzyciu palety Ksiazka. Kolumna Stan na palecie Ksiazka przedstawia

biezacy stan kazdego rozdziatu:

Dostepny wskazuje, ze mozna otworzy¢ rozdziat.
Otwarty wskazuje, ze rozdzial zostat juz otwarty na danym komputerze.

[Nazwa uzytkownika] wskazuje, ze rozdziat zostal otwarty przez innego uzytkownika. Nazwa
uzytkownika stanowi nazwe przypisang dla komputera uzytkownika. Aby uzyska¢ informacje na
temat wspotuzytkowania plikow i nazywania komputerdw, nalezy zapoznac si¢ z dokumentacja

dostarczong wraz z komputerem.

Zmodyfikowany wskazuje, ze rozdziat zostat otwarty i poddany edycji niezaleznie od ksiazki. Aby
zaktualizowac¢ rozdziat do stanu Dostepny, nalezy ponownie otworzy¢ rozdziat poprzez palete
Ksigzka, a nastgpnie go zamkna¢.

Brak wskazuje, ze plik rozdziatu zostal przeniesiony po dodaniu do ksiazki. Nalezy klikna¢

dwukrotnie nazwg rozdziatlu, aby wyswietli¢ okno dialogowe, a nastepnie zlokalizowa¢ odpowiedni
plik.

Otwieranie rozdziatow w ksigikach

Chociaz wielu uzytkownikow moze otworzy¢ te sama ksigzke, tylko jeden uzytkownik moze w

danym momencie otworzy¢ okreslony rozdzial. Aby otworzy¢ rozdziatl, kolumna Stan musi
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wskazywaé, ze rozdziat jest Dostepny lub Zmodyfikowany. Aby otworzy¢ dostgpny rozdzial, nalezy

klikng¢ dwukrotnie jego nazwe.

Otwieranie rozdzialow niezaleznie od ksigiek

Jesli konieczna jest praca na komputerze niestanowiacym czgsci sieci, w ktorej znajduje si¢ ksigzka
(na przyktad jesli uzytkownik chce dokonaé edycji rozdzialu w domu), mozna pracowac na kopii
rozdziatu niezaleznie od jego ksiazki. Po zakonczeniu pracy z rozdzialem nalezy skopiowa¢ go z
powrotem do oryginalnej lokalizacji w sieci. Stan rozdzialu zostanie wy$Swietlony na palecie Ksiazka

jako Zmodyfikowany.

=P Aby upewnic sie, ze inni uzytkownicy nie dokonajg edycji oryginalnego rozdziatu podczas pracy z
jego kopia, mozna umiesci¢ oryginalny plik rozdzialu w innym folderze, tak aby jego stan na palecie

Ksiazka zostal wyswietlony jako Brak.

Zmiana kolejnosci rozdzialow w ksigzkach

W dowolnym momencie mozna zmieni¢ kolejnos¢ rozdziatéw w ksiazce, niezaleznie od ich stanu.

Podczas wykonywania tej czynnosci aktualizowane sa automatyczne numery stron. Nalezy kliknaé¢

nazwe rozdziatu, aby go zaznaczy¢, a nastepnie klikng¢ przycisk Przenies rozdzial Fna palecie

Ksigzka. Zaznaczony rozdzial zostanie przeniesiony w gore lub w dot o jeden wiersz.

Usuwanie rozdziatow 7 ksigiek
W dowolnym momencie mozna usuna¢ rozdziat z ksigzki. W tym celu nalezy kliknaé¢ nazwe rozdziatu,

aby go zaznaczy¢, a nastepnie kliknaé przycisk Usun rozdzial . Nazwa rozdzialu zostanie usunigta
z palety Ksiazka, a linki do rozdziatu zostang przerwane. Rozdzial stanie si¢ standardowym

dokumentem programu QuarkXPress.

Zarzadzanie numerami stron

Jezeli rozdziaty dodawane do ksigzki zawierajg sekcje (Strona > Sekcja), zostang one zachowane
wraz z numerami stron. Na przyktad kazdy rozdzial w ksigzce moze stanowi¢ nowa sekcje. Jesli
rozdziaty nie zawieraja sekcji, program QuarkXPress przypisuje kolejne numery stron do rozdziatow
w ksigzce. Na przyktad jesli pierwszy rozdziat ksigzki ma dtugos¢ 10 stron, drugi rozdziat bedzie

si¢ zaczyna¢ na stronie 11.

Mozna dodawaé lub usuwac sekcje, aby zmienia¢ numeracjg¢ stron ksigzki. Jesli na stronie dokumentu
znajduje si¢ znak automatycznego numeru strony, zostanie wyswietlony na niej odpowiedni numer

strony.

Praca 7 rozdziatami 7 sekcjami

Jesli rozdzial zawiera poczatek sekcji, numeracja stron sekcji jest stosowana w catej ksigzce do
momentu, kiedy program QuarkXPress napotka nowy poczatek sekcji. Na przyktad gdy pierwszy
rozdziat ksigzki stanowi sekcje z przedrostkiem numeru strony ,,A”, wszystkie strony w kolejnych
rozdziatach b¢da mialy przedrostek ,,A” do momentu, kiedy program QuarkXPress napotka nowa

sekcje. Drugi rozdziat moze stanowi¢ nowa sekcje z przedrostkiem ,,B”.

W dowolnym momencie mozna dodawac, zmieniaé i usuwac sekcje w rozdziatach ksigzki (Strona >
Sekcja). Po usunieciu wszystkich sekcji ze wszystkich rozdziatéw ksigzki zostanie przywrocona

sekwencyjna numeracja stron w ksiazce.

178 | PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5



KONSTRUKCJA DOKUMENTU

=P Aby wysSwietlié numery stron rozdzialu na palecie Ksiazka, nalezy uzy¢ automatycznej numeracji

stron.

Praca z rozdziatami bez sekcji

Jesli rozdzialy nie zawieraja sekcji, program QuarkXPress przypisuje ,,poczatek rozdziatu ksigzki”
do pierwszej strony kazdego rozdzialu. Poczatek rozdziatu ksiazki nakazuje rozpoczgcie numeracji
stron ksiazki od ostatniej strony poprzedniego rozdziatu. Aby zastapic¢ poczatek rozdziatu ksigzki i
utworzy¢ sekcje, nalezy otworzy¢ rozdziat i wybra¢ opcje Strona > Sekcja. Nastepnie zaznaczy¢
opcje Poczatek sekcji, co spowoduje anulowanie zaznaczenia opcji Poczatek rozdziatu ksigzki.
Po dodaniu stron do rozdziatu, zmianie kolejnosci rozdzialow lub usunigciu rozdziatéw kolejne

strony 1 rozdziaty b¢da numerowane zgodnie z tym poczatkiem sekcji.

=P Aby konicowe strony rozdzialu doktadnie odzwierciedlaty numeracjg stron ksigzki, nalezy umie$cié

numery stron za pomocg znaku Biezacy numer strony.

Dowolny uzytkownik, ktéry otworzy ksiazke, moze dodawac i usuwacé rozdziaty oraz zmienia¢ ich
kolejnosé¢. Uzytkownik moze takze dodac sekcje do rozdziatdéw w celu zastapienia sekwencyjnego
numerowania stron lub synchronizacji rozdziatow. Zadania te mozna przypisa¢ jednemu

uzytkownikowi (na przyktad redaktorowi) i poprosi¢ innych uzytkownikéw o otwieranie i zamykanie

rozdziatéw poprzez paletg.

Jesli rozdzial zostanie otwarty poza powigzang ksiazka programu QuarkXPress (co oznacza, ze do
otwarcia rozdzialu nie zostata uzyta paleta Ksiazka), numery stron moga si¢ tymczasowo zmienic.
W przypadku gdy rozdziat zawiera poczatki rozdziatow ksiazki, ktore automatycznie aktualizuja
numery stron w rozdziatach, ten rozdzial bedzie zaczyna¢ si¢ od strony o numerze 1 podczas
edytowania go poza ksigzka. Ponowne otwarcie rozdziatu przy uzyciu palety Ksiazka spowoduje
automatyczng aktualizacj¢ numerow stron. Jesli rozdziat zawiera zwykle poczatki sekcji, numery

stron nie zostang zmienione podczas edycji poza ksigzka.

Synchronizowanie rozdzialow

Aby upewnic sig, ze wszystkie specyfikacje arkuszy stylow, koloréw, dzielenia wyrazow i justowania
oraz listy, linie przerywane i paski uzyte w rozdziatach ksiazki sg identyczne, mozna zsynchronizowaé
te specyfikacje zgodnie z rozdziatem gldownym. Domyslnie pierwszy rozdziat w ksiazce jest

rozdziatem gléwnym, ale mozna go zmieni¢ w dowolnym momencie.

Podczas synchronizacji rozdzialow wszystkie specyfikacje w poszczegolnych rozdziatach sa
porownywane z rozdzialem gtéwnym, a nastgpnie modyfikowane zgodnie z potrzebami. Po
zsynchronizowaniu rozdziatéw wszystkie rozdziaty w ksigzce bgda mialy identyczne specyfikacje

arkuszy stylow, koloréw, dzielenia wyrazow i justowania oraz listy, linie przerywane i paski

Okreslanie rozdziatu glownego

Domyslnie pierwszy rozdziat dodany do ksiazki staje si¢ rozdzialem glownym. Jest on oznaczony
litera M po lewej stronie nazwy rozdziatu na palecie Ksiazka. Aby zmienic¢ rozdzial glowny, nalezy
klikna¢ w celu zaznaczenia nowego rozdziatu gtdwnego. Nastepnie nalezy klikngé w pustym obszarze

po lewej stronie nazwy rozdziatu. Ikona M zostanie przeniesiona do nowego rozdziatu gtéwnego.
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Synchronizacja specyfikacji
Przed zsynchronizowaniem specyfikacji w ksigzce nalezy upewnic si¢, ze specyfikacje arkuszy
stylow, kolorow, dzielenia wyrazow i justowania oraz listy, linie przerywane i paski w biezagcym

rozdziale gtéwnym sg poprawnie zdefiniowane. Nastepnie nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1 Upewnij si¢, ze wszystkie rozdziaty ksiazki majg stan Dostepny. Jesli rozdzial jest niedostepny,

jego specyfikacje nie zostang zsynchronizowane.

2 Wybierz rozdziaty do zsynchronizowania. Aby wybra¢ zakres rozdziatow, kliknij pierwszy rozdziat,
a nastepnie nacisnij klawisz Shift i kliknij ostatni rozdziat w zakresie. Aby wybra¢ niesasiadujace

rozdziaty, naci$nij klawisz Command/Ctrl podczas ich klikania.

3 Kliknij przycisk Synchronizuj ksiazke [ na palecie Ksiazka. Zostanie wyswietlone okno dialogowe

Synchronizuj wybrane rozdzialy.

4 Kliknij kart¢ Arkusze styléw, Kolory, D&J, Listy lub Linie przerywane i paski, aby dokona¢
wyboru z listy tych specyfikacji. Lista Dostepne przedstawia wszystkie wlasciwe specyfikacje.
Wybierz specyfikacje do zsynchronizowania i kliknij je dwukrotnie albo kliknij strzatke, aby przeniesé

je do kolumny Dolacz.

5 Aby zsynchronizowac¢ wszystkie specyfikacje w oknie dialogowym Synchronizuj wybrane rozdzialy,
kliknij przycisk Synchronizuj wszystko.

6 Kliknij przycisk OK. Kazdy rozdziat ksigzki zostanie otwarty, poréwnany z rozdzialem gtéwnym,
zmodyfikowany zgodnie z potrzebami i zapisany. Podczas synchronizacji rozdziaty sa modyfikowane

W nastepujacy sposob:

» Specyfikacje o tej samej nazwie sg porownywane, a specyfikacje rozdziatu sg edytowane zgodnie

z potrzebami, aby dopasowac je do specyfikacji w rozdziale gtownym.

» Specyfikacje z rozdziatu gtéwnego, ktdre sa nieobecne w innych rozdziatach, zostaja dodane do

tych rozdziatow.

+ Specyfikacje w innych rozdziatach, ktore nie sa zdefiniowane w rozdziale gtownym, pozostaja bez

zmian.

P W przypadku dokonania zmian w specyfikacjach ksigzki konieczne jest ponowne wykonanie

synchronizacji rozdziatow.

s 72 pomocg synchronizacji mozna wprowadza¢ globalne zmiany w dowolnych specyfikacjach ksigzki.
Na przyktad jesli podjeto decyzje o zmianie koloru dodatkowego uzywanego w ksiazce, nalezy
zmieni¢ definicje koloru w rozdziale gtéwnym, a nastepnie klikng¢ przycisk Synchronizuj ksiazke

Ga)

Drukowanie rozdzialow

Paleta Ksigzka zapewnia szybka metod¢ drukowania wielu rozdziatlow z tymi samymi ustawieniami.
Za pomoca palety Ksigzka mozna wydrukowacé cala ksigzke lub tylko wybrane rozdziaty. Aby

wydrukowa¢ rozdziaty w otwartej ksigzce:

1 Upewnij si¢, ze rozdzialy do wydrukowania maja stan Dostepny lub Otwarty. Nie mozna drukowaé

rozdziatow, ktore maja stan Brak lub sa aktualnie otwarte przez innych uzytkownikow.
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2 Aby wydrukowac¢ catg ksigzke, upewnij sie, ze nie wybrano zadnych rozdziatoéw. Aby wydrukowac
jeden rozdzial, kliknij go. Aby wybrac sasiadujace rozdziaty, naci$nij klawisz Shift podczas ich

klikania. Aby wybrac¢ niesasiadujace rozdziaty, naci$nij klawisz Command/Ctrl podczas ich klikania.
3 Kliknij przycisk Drukuj rozdziaty = na palecie Ksiazka, aby wyswietli¢ okno dialogowe Drukuj.

4  Aby wydrukowac wszystkie strony we wszystkich wybranych rozdziatach, wybierz opcje Wszystko

z menu rozwijanego Strony.

5 Okres$l w normalny sposob inne ustawienia drukowania lub wybierz opcje z menu rozwijanego Styl

drukowania. Wszystkie strony lub rozdzialy zostang wydrukowane z uzyciem tych ustawien.

6 Kliknij przycisk OK. Program QuarkXPress otworzy wszystkie rozdziaty, wydrukuje je, a nastepnie
zamknie. Jesli brakuje rozdziatu lub jest on uzywany przez inng osobe, ksiazka nie zostanie

wydrukowana.

=P W polach wymagajacych wprowadzenia numerdw stron (na przyktad w oknie dialogowym Drukuj)
nalezy wprowadzi¢ pelny numer strony, wlacznie z przedrostkiem, lub bezwzgledny numer strony.
Bezwzgledny numer strony to rzeczywista pozycja strony w odniesieniu do pierwszej strony
dokumentu, niezaleznie od sposobu podziatu dokumentu na sekcje. Aby okresli¢ bezwzgledny numer
strony w oknie dialogowym, nalezy poprzedzi¢ go symbolem plus (+). Na przyktad aby wyswietli¢

pierwsza stron¢ dokumentu, nalezy wpisac ,,+1”.

Tworzenie indeksow i spisow tresci dla ksiazek

Program QuarkXPress umozliwia wygenerowanie indeksu i spisu tre$ci dla calej ksigzki. Odbywa
si¢ to za pomocg funkc;ji list i indeksowania, a nie poprzez palete Ksiazka. Aby mozliwe byto

wygenerowanie petnego spisu lub indeksu, wszystkie rozdzialy musza mie¢ stan Dostepny.

Indeksy ksigzek

Funkcje indeksowania sg dostepne po zatadowaniu rozszerzenia QuarkX Tensions Indeks. Tworzenie
indeksu jest zwiazane z uzyciem palety Indeks (menu Widok) w celu oznaczenia tekstu jako hasta
indeksu. Interpunkcje indeksu mozna okresli¢ za pomoca okna dialogowego Preferencje indeksu
(QuarkXPress/Edycja > Preferencje > Indeks). Po zakonczeniu tworzenia ksigzki mozna

wygenerowac indeks przy uzyciu okna dialogowego Utwoérz indeks (menu Narzedzia).

Listy dla ksigiek

W programie QuarkXPress lista stanowi kompilacje¢ tekstu, dla ktorego okreslono styl za pomoca
konkretnych arkuszy stylow akapitu. Na przyktad mozna pobra¢ caly tekst z arkuszem stylow ,,Nazwa
rozdziatu” oraz caly tekst z arkuszem stylow ,,Naglowek sekcji”, a nastgpnie skompilowac spis tresci
z dwoma poziomami. Listy nie sg ograniczone do spisow tresci — mozna na przyktad utworzy¢ spis
ilustracji na podstawie arkuszy stylow uzytych w podpisach. Generowanie list jest zwigzane z

uzyciem okna dialogowego Listy (menu Edycja) i palety Listy (menu Widok).

Praca z bibliotekami

Biblioteki zapewniaja wygodny sposob przechowywania czgsto uzywanych elementéw strony, takich
jak logo, nagtowki, teksty prawne i fotografie. W pojedynczej bibliotece mozna zapisa¢ do 2000

pozycji. Pozycja biblioteki moze by¢ ramka lub §ciezka tekstowa, ramka graficzna, linia, wiele
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zaznaczonych elementéw lub grupa. Aby przenosi¢ pozycje z i do biblioteki, wystarczy przeciagnaé

je lub wycia¢/skopiowac i wkleié je.

Biblioteki dobrze sprawdzaja si¢ podczas przechowywania elementow, ktore moga by¢ w kazdym
momencie potrzebne w layoucie. Moga to by¢ na przyktad logo firm, informacje prawne, czgsto
uzywane obrazy i tekst, formaty wykresow oraz obiekty clip art. W bibliotece mozna takze zapisac

elementy z formatowaniem, ktore jest trudne do zapamietania.

Pasek przewijania palety Biblioteka umozliwia przewijanie pozycji biblioteki w pionie. Aby zmieni¢
wielkos¢ palety Biblioteka, nalezy przeciagnac pole przewijania w prawym dolnym rogu tej palety.
Palete Biblioteka mozna powigkszy¢, klikajac jej pole powickszania. Ponowne kliknigcie pola

powigkszania powoduje przywrocenie poprzedniej wielkosci palety.

B

My Library.qxl
Merker Rediger

Paleta Biblioteka

=P Biblioteki programu QuarkXPress nie sg wieloplatformowe, dlatego nalezy je otwieraé przy uzyciu

platformy, na ktorej zostaly utworzone.

Tworzenie bibliotek

Nowa biblioteke mozna utworzy¢ w dowolnym momencie, pod warunkiem jednak, ze otwartych

jest mniej niz 25 plikéw. Aby utworzy¢ nowa biblioteke:

1 Wybierz opcj¢ Plik > Nowy > Biblioteka.

= Po utworzeniu biblioteka pozostaje otwarta do momentu jej zamknigcia. Podczas uruchamiania
programu QuarkXPress wszystkie palety bibliotek, ktore byly wczesniej otwarte, sa otwierane

automatycznie i umieszczane w domyslnej pozycji.

2 Uzyj elementow sterujacych w oknie dialogowym, aby okresli¢ lokalizacje pliku nowej biblioteki.
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Wprowadz nazwe biblioteki w polu Nazwa biblioteki/Nazwa pliku.

Kliknij przycisk Utwérz.

Dodawanie pozycji biblioteki
Podczas dodawanie pozycji do biblioteki kopie elementéw sa umieszczane w bibliotece i wyswietlane

jako miniatury. Oryginalne elementy nie s usuwane z dokumentu. Aby doda¢ pozycje do otwartej
biblioteki:

Wybierz narzedzie Element &

Zaznacz elementy lub grupy elementéw do umieszczenia w bibliotece. Aby zaznaczy¢ wiele
elementow, nacisnij klawisz Shift podczas ich klikania. Jesli jednak zostanie zaznaczonych wiele

elementow, zostang one zapisane w bibliotece jako jedna pozycja, a nie jako oddzielne pozycje.

Przeciagnij elementy lub grup¢ elementéw do biblioteki i zwolnij przycisk myszy po wyswietleniu

wskaznika biblioteki &, Pozycja biblioteki jest umieszczana miedzy ikonami strzatek.

Pobieranie pozycji z biblioteki
Aby umiescic pozycje biblioteki w dokumencie, nalezy wybra¢ dowolne narzgdzie i kliknaé pozycje
biblioteki. Nastgpnie przeciagna¢ pozycje do dokumentu. Kopia pozycji biblioteki zostanie

umieszczona w dokumencie.

Manipulowanie pozycjami biblioteki
Istnieje mozliwos$¢ zmiany kolejnos$ci pozycji biblioteki, przenoszenia pozycji mi¢dzy bibliotekami

oraz zastgpowania i usuwania pozycji biblioteki.

Aby zmieni¢ kolejno$¢ pozycji w bibliotece, nalezy klikna¢ ja i przeciagna¢ w nowe miejsce.
Aby skopiowac¢ pozycj¢ do innej biblioteki, nalezy kliknac ja i przeciagna¢ do innej otwartej biblioteki.

Aby zastgpi¢ pozycj¢ w bibliotece, nalezy zaznaczy¢ elementy zast¢pcze w dokumencie, a nastgpnie
wybra¢ opcj¢ Edycja > Kopiuj. Teraz nalezy klikna¢ i zaznaczy¢ pozycj¢ w bibliotece, a nastgpnie
wybra¢ opcj¢ Edycja > Wklej.

Aby usuna¢ pozycje z biblioteki w systemie Mac OS, nalezy je klikna¢ i wybra¢ opcj¢ Edycja >
Wyczy$¢, Edycja > Wytnij lub nacisna¢ klawisz Delete. Aby usunac¢ pozycje z biblioteki w systemie
Windows, nalezy wybra¢ opcje Edycja (menu palety Biblioteka) > Usun lub Edycja > Wytnij.

TBylko system Windows: Podczas kopiowania, wklejania lub usuwania elementow biblioteki w systemie

Windows mozna uzy¢ menu Edycja na gorze palety Biblioteka.

Jesli obraz o wysokiej rozdzielczo$ci zostanie przeniesiony po zaimportowaniu go do dokumentu,
nalezy zaktualizowaé $ciezke do obrazu przy uzyciu opcji UzZycie (menu Narzedzia) podczas

przenoszenia elementu biblioteki do dokumentu.

Praca z etykietami

Program QuarkXPress umozliwia zarzadzanie pozycjami biblioteki poprzez zastosowanie do nich
etykiet. Te samg etykiete mozna zastosowac do wielu pozycji. Mozliwe jest takze selektywne
wys$wietlanie pozycji biblioteki wedtug ich etykiet. Na przyktad w przypadku biblioteki z r6znymi

logo firm mozna oznaczy¢ kazda pozycje nazwa odpowiedniej firmy.
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Oznaczanie pozycji biblioteki etykietami
Po oznaczeniu etykieta pozycji biblioteki mozna uzywac tej etykiety dla innych pozycji. Mozna

takze nadac kazdej pozycji biblioteki unikatowa nazwg. Aby oznaczy¢ pozycje biblioteki etykietami:

1 Kliknij dwukrotnie pozycje biblioteki, aby wyswietli¢ okno dialogowe Haslo biblioteki.

2 Wprowadz opisowa nazwe w polu Etykieta lub wybierz ja z listy Etykieta. Aby zmieni¢ nazwe
pozycji biblioteki, wprowadz nowg etykiete lub wybierz inng etykiete z listy.

3 Kliknij przycisk OK.

Wyswietlanie pozycji biblioteki wedlug etykiety
Aby wyswietli¢ pozycje wedlug etykiety, nalezy kliknagé menu rozwijane (Mac OS) lub menu
Etykiety (Windows) w lewym gérnym rogu palety Biblioteka. Nast¢pnie nalezy wybrac etykiety,

aby wys$wietli¢ powigzane pozycje.
* W menu wyswietlane sa pozycje Wszystkie, Bez etykiety oraz wszystkie etykiety, ktore zostaty
utworzone i zastosowane do pozycji biblioteki.

* Mozna wybra¢ wigcej niz jedna etykiete, aby wyswietli¢ wiele kategorii pozycji. Obok kazdej

wybranej etykiety wyswietlany jest znacznik wyboru.

+ Jesli w systemie Mac OS zostanie wybrana wigcej niz jedna etykieta, w menu rozwijanym wyswietlana
jest pozycja Mieszane etykiety. Po wybraniu menu Etykiety w systemie Windows znacznik wyboru

jest umieszczany obok etykiet wyswietlanych na palecie.

* Aby wyswietli¢ wszystkie pozycje biblioteki, niezaleznie od ich etykiety, nalezy wybraé pozycje
Wszystkie.

» Aby wyswietli¢ pozycje bez przypisanej etykiety, nalezy wybraé pozycj¢ Bez etykiety. Pozycje Bez

etykiety mozna wybra¢ oprocz innych etykiet.

» Aby ukry¢ pozycje, do ktoérych zastosowano etykiete, nalezy ponownie wybracé t¢ etykiete.

Zapisywanie bibliotek

Po kliknigciu przycisku zamykania na palecie Biblioteka program QuarkXPress automatycznie
zapisuje zmiany dokonane w bibliotece. Mozliwe jest takze uzycie funkcji Automatyczne zapisywanie
biblioteki w celu zapisywania kazdej zmiany w locie. Aby wiaczy¢ funkcj¢ Automatyczne zapisywanie
biblioteki:

1 Wybierz opcj¢ QuarkXPress/Edycja > Preferencje, a nastgpnie kliknij pozycj¢ Zapisz na licie
po lewej stronie, aby wy$wietli¢ panel Zapisz.

2 Zaznacz opcj¢ Automatyczne zapisywanie biblioteki.

3 Kliknij przycisk OK.
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Wydruk

Niezaleznie od tego, czy nalezy wydrukowaé proof na drukarce laserowej w celu sprawdzenia, czy
tez konieczna jest koncowa klisza lub wyciag z naswietlarki o wysokiej rozdzielczos$ci, program

QuarkXPress umozliwi osiggnigcie satysfakcjonujacych wynikéw za kazdym razem.

Drukowanie layoutow

W wielu §rodowiskach publikowania mozna drukowac przy uzyciu szerokiej gamy urzadzen
wyjs$ciowych, od biurkowych drukarek atramentowych po biurowe drukarki laserowe, a nawet
naswietlarki wysokiej klasy. Ponizsze tematy przedstawiajg sposob drukowania w programie
QuarkXPress.

Aktualizowanie $ciezek obrazow

Program QuarkXPress uzywa dwoch typow informacji dla zaimportowanych obrazoéw: informacji
o niskiej i wysokiej rozdzielczosci. Informacje o niskiej rozdzielczos$ci stuza do wyswietlania podgladu
obrazow. W czasie drukowania program uzyskuje dostgp do informacji o wysokiej rozdzielczosci,

ktore sa zawarte w oryginalnych plikach obrazow, korzystajac ze sciezek do obrazow.

Sciezka do obrazu jest okreslana podczas importowania obrazu do dokumentu programu QuarkXPress.
Program QuarkXPress zachowuje informacje o $ciezce kazdego obrazu, a takze o dacie ostatniej

modyfikacji.

Jesli obraz zostat przeniesiony lub zmieniony po zaimportowaniu, program QuarkXPress wyswietla

ostrzezenie podczas korzystania z opcji Drukuj lub Zgromadz do wydruku (menu Plik).

=P Jesli obrazy znajduja sie¢ w tym samym folderze co dokument programu QuarkXPress, nie jest
konieczne zachowanie $ciezek obrazéw. Program QuarkXPress zawsze moze ,,0dnalez¢” obrazy
znajdujace si¢ w tym samym folderze co dokument, niezaleznie od tego, czy byly tam obecne podczas

importowania.

Systemy OPI (Open Prepress Interface) podstawiajg obrazy o wysokiej rozdzielczosci i wykonuja
wstepna separacje zeskanowanych obrazoéw petnokolorowych. Jesli uzywany jest taki system wydruku,
mozna na przyktad zaimportowa¢ do dokumentu obraz TIFF RGB o niskiej rozdzielczosci i nakazag,
aby program QuarkXPress automatycznie wprowadzat komentarze OPI, dzigki czemu obrazy o
niskiej rozdzielczo$ci zostang zamienione na wersje w wysokiej rozdzielczosci podczas drukowania.

Systemy OPI maja ré6zne mozliwo$ci zamiany obrazow.
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11
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Ustawianie elementéw sterujacych w oknie dialogowym Drukuj

Aby wydrukowa¢ layout wydruku:

Wybierz opcj¢ Plik > Drukuj (Command-+P/Ctrl+P). Zostanie wyswietlone okno dialogowe Drukuj.

Aby wybra¢ sterownik drukarki, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Drukarka.

Tylko system Windows: Kliknigcie przycisku WlasciwoS$ci powoduje otwarcie okna dialogowego z
elementami sterujacymi, ktore s specyficzne dla wybranego sterownika drukarki. Wigcej informacji
dotyczacych opcji w tym oknie dialogowym oraz sposobu instalacji drukarek mozna znalez¢ w

dokumentacji dostarczonej wraz z systemem Microsoft Windows.

Okresl opcje wydruku na jeden z nastgpujacych sposobow:

Aby uzy¢ istniejacego stylu wydruku, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Styl drukowania.

Aby recznie skonfigurowaé opcje drukowania, uzyj elementow sterujacych w dolnej potowie okna
dialogowego. Ta cz¢$¢ okna dialogowego Drukuj jest podzielona na panele. Aby wyswietli¢ panel,
kliknij jego nazwe na liscie w lewym dolnym rogu. Wigcej informacji zawiera temat ,,Okno dialogowe
Drukuj”.

Aby przechwyci¢ wybrane opcje drukowania jako nowy styl drukowania, wybierz pozycj¢ Nowy

styl wydruku z menu rozwijanego Styl drukowania.

Aby okresli¢ liczbg kopii do wydrukowania, wprowadz warto$¢ w polu Kopie.

Aby okresli¢ strony do wydrukowania, wprowadz warto$¢ w polu Strony. Mozna wprowadzi¢ zakres
stron, strony nieciagle badz kombinacj¢ zakresow i stron nieciagtych do wydrukowania. Uzyj
przecinkow i tacznikow, aby zdefiniowac ciagle lub nieciagle zakresy strony. Na przyktad jesli
layout ma 20 stron i nalezy wydrukowac¢ strony od 3 do 9, od 9 do 12 oraz stron¢ 19, w polu Strony

nalezy wpisac¢: 3-9, 12-15, 19.

Aby okresli¢, czy nalezy drukowac strony nieparzyste, parzyste lub wszystkie, wybierz opcje¢ z menu
rozwijanego Sekwencja stron. Opcja Wszystkie (ustawienie domyslne) spowoduje wydrukowanie
wszystkich stron. Wybranie opcji Nieparzyste spowoduje wydrukowanie tylko stron o numerach

nieparzystych. Wybranie opcji Parzyste spowoduje wydrukowanie tylko stron o numerach parzystych.

Aby pomniejszy¢ lub powiekszy¢ wydruk dokumentu, wprowadz warto$¢ procentowa w polu Skala.
Warto$¢ domysina to 100%.

W przypadku drukowania dwoch lub wigcej kopii layoutu, jesli kopie maja by¢ drukowane w
kolejnosci, zaznacz pole wyboru Sortuj. Jesli pole wyboru Sortuj nie jest zaznaczone, program

bedzie drukowat kolejno poszczegdlne kopie kazdej strony.

Aby rozktadowki (strony polaczone w poziomie) byty drukowane obok siebie na kliszy lub papierze,

zaznacz pole wyboru Rozkladowki.

Aby wydrukowa¢ wielostronicowy layout w odwrotnej kolejnosci, zaznacz pole wyboru Od konca

do poczatku. Ostatnia strona layoutu zostanie wydrukowana jako pierwsza.

Zaznacz pole wyboru Dopasuj do obszaru wydruku, aby pomniejszy¢ lub powigkszy¢ rozmiar
strony dokumentu w celu dopasowania do obszaru mozliwego do obrazowania dla wybranego

nosnika.

Dlko system Mac OS: Kliknij przycisk Drukarka, aby otworzy¢ okno dialogowe Sterownik

drukarki. Wigcej informacji zawiera dokumentacja dostarczona wraz z komputerem.
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Kliknij przycisk Drukuj, aby wydrukowac¢ layout.

Kliknij przycisk Anuluj, aby zamkna¢ okno dialogowe Drukuj bez zapisywania ustawien lub

drukowania layoutu.

Obszar w prawym gornym rogu okna dialogowego Drukuj stanowi obszar podgladu strony. Za jego

pomoca mozna wyswietla¢ podglad stron w urzadzeniu wyjsciowym.

Okno dialogowe Drukuj

Ponizsze tematy przedstawiaja panele w oknie dialogowym Drukuj.

Panel Urzgdzenie

Panel Urzadzenie umozliwia okreslanie ustawien specyficznych dla urzadzen, wlacznie z wyborem

pliku PPD i pozycjonowaniem strony:

Po wybraniu pliku PPD pola Rozmiar papieru, Szeroko$¢ i Wysoko$¢ sa wypelniane automatycznie
informacjami domy$lnymi z tego pliku PPD. Wybranie pliku PPD dla naswietlarki spowoduje

udostepnienie takze pol Przerwa strony i Przesuniecie papieru. Liste plikow PPD dostepnych w
menu rozwijanym PPD mozna dostosowac¢ przy uzyciu okna dialogowego Menedzer plikéw PPD
(menu Narzedzia). W przypadku braku wtasciwego pliku PPD mozna wybra¢ podobny, wbudowany

plik PPD ogoélnego przeznaczenia.

Aby okresli¢ rozmiar nosnika uzywanego przez drukarke, wybierz rozmiar z menu rozwijanego

Rozmiar papieru.

Aby okresli¢ szeroko$¢ i wysoko$é niestandardowego nosnika obstugiwanego przez drukarke,
wybierz opcj¢ Niestandardowy z menu rozwijanego Rozmiar papieru i wprowadz wartosci w
polach Szerokos$¢ i Wysoko$é. Podczas wysytania wydruku do naswietlarki o ciagtym podawaniu

lub bez bebna uzyj ustawienia Automatycznie w polu Wysokos¢.

Aby okresli¢ pozycje dokumentu wydruku na wybranym noéniku wydruku, wybierz opcj¢ z menu

rozwijanego Polozenie.

Domyslna rozdzielczo$¢ dla wybranego pliku PPD jest wprowadzana automatycznie w polu

Rozdzielczosc.

Tylko naswietlarki: Wprowadz warto$¢ w polu Przesunigcie papieru w celu okreslenia wielkos$ci

przesunigcia (lub odsunigcia) lewej krawedzi strony od lewej krawedzi rolki nosnika.

Tylko naswietlarki: Wprowadz warto$¢ w polu Przerwa strony, aby okresli¢ ilo§¢ miejsca migdzy

stronami layoutu drukowanymi na rolce.
Aby wydrukowa¢ negatywowe obrazy stron, zaznacz opcj¢ Druk negatywowy.

Aby otrzymac¢ bledy jezyka PostScript zglaszane z programu QuarkXPress w czasie drukowania,

zaznacz opcj¢ Procedura obstugi bledow PostScript.

Panel Strony

Za pomoca panelu Strony mozna okresli¢ orientacje stron, ich rozmieszczenie i odwracanie, a takze

pokrewne opcje:

Aby okresli¢ wydruk w trybie pionowym lub poziomym, kliknij przycisk radiowy Orientacja

(Orientacja pionowa lub Orientacja pozioma).

Aby dotaczy¢ do wydruku puste strony, zaznacz opcj¢ Dolacz puste strony.
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Aby wydrukowa¢ wiele strony layoutu o zmniejszonym rozmiarze na pojedynczym arkuszu papieru,

zaznacz opcj¢ Miniatury.

Aby odwroci¢ wydruk pionowo lub poziomo, wybierz opcje z menu rozwijanego Odbicie strony.

Aby wydrukowac¢ duzy layout w sekcjach (sgsiadujacych fragmentach), wybierz opcje z menu
rozwijanego Strony sgsiadujaco. Program QuarkXPress drukuje znaczniki skali i informacje o

potozeniu w kazdej sekcji, aby umozliwi¢ ich ponowne ztozenie.

Aby okresli¢ sposob podziatu strony na sgsiadujace sekcje poprzez okreslenie poczatku linijki,

wybierz opcj¢ Recznie.

Aby program QuarkXPress automatycznie okreslat liczbg sekcji wymaganych do wydrukowania
kazdej strony dokumentu na podstawie rozmiaru layoutu, rozmiaru no$nika, zaznaczenia opcji
Zachodzenie bezwzgledne i warto$ci w polu Zachodzenie, wybierz opcj¢ Automatycznie. Warto$¢
wprowadzona w polu Zachodzenie to wielko$¢, jaka zostanie uzyta przez program QuarkXPress
do rozszerzenia strony w celu utworzenia sekcji. Jesli zaznaczona jest opcja Zachodzenie
bezwzgledne, program QuarkXPress bedzie uzywat wartosci w polu Zachodzenie tylko w przypadku
rozszerzenia strony w celu utworzenia sekcji. Jesli opcja Zachodzenie bezwzgledne nie jest
zaznaczona, podczas tworzenia sekcji program QuarkXPress bedzie uzywat wielkosci co najmnie;j
rownej warto$ci Zachodzenie, ale w razie potrzeby uzyje wigkszej warto$ci. Opcji Zachodzenie
bezwzgledne nie nalezy zaznaczad, jesli layout ma by¢ wysrodkowany po potaczeniu sasiadujacych

sekcji.

Panel Obrazy

Za pomoca panelu Obrazy mozna okresla¢ sposob drukowania obrazow:

Aby okresli¢ sposob drukowania obrazéw, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Wydruk. Opcja
Normalny pozwala uzyska¢ wydruk obrazow o wysokiej rozdzielczo$ci przy uzyciu danych z plikow
zrodtowych obrazow. Opcja Niska rozdzielczo$¢ pozwala drukowac obrazy z rozdzielczoscia
podgladu ekranowego. Opcja Wstepny wylacza wydruk obrazoéw i gradientow, a w ich miejsce
drukowana jest ramka z obramowaniem i litera x w §rodku, podobnie jak w przypadku pustej ramki

graficznej na ekranie.

Aby wybra¢ format dla danych drukowania, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Dane. Chociaz
dokumenty sa drukowane szybciej w formacie binarnym, opcja ASCII jest bardziej przenos$na,
poniewaz jest to standardowy format, ktéry moze zosta¢ odczytany przez szeroka game drukarek i
buforéw drukowania. Opcja Czysty 8-bitowy taczy formaty ASCII i binarny, zapewniajac elastyczny

i przeno$ny format plikow.

Zaznacz opcj¢ Nadruk czerni EPS, aby wymusi¢ nadruk wszystkich czarnych elementéw w

zaimportowanych obrazach EPS (niezaleznie od ich ustawien nadruku w pliku EPS).

Aby drukowa¢ 1-bitowe obrazy TIFF w pelnej rozdzielczosci (nie przekraczajac rozdzielczosci
okreslonej przez pozycj¢ listy Urzadzenie), zaznacz opcj¢ Pelna rozdzielczo$¢ wynikowego pliku
TIFF. Jesli opcja Pelna rozdzielczo$¢ wynikowego pliku TIFF nie zostanie zaznaczona, obrazy
wicksze niz 1-bitowe zostang poddane probkowaniu podrz¢dnemu do dwukrotnej wartosci ustawienia

liczby linii na cal (Ipi).
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Panel Fonty

Za pomoca panelu Fonty mozna okresla¢, ktore fonty maja zosta¢ dotaczone do wydruku. Nalezy
pamigetac, ze wiele opcji w tym panelu jest dostgpnych tylko podczas drukowania do urzadzenia

wyj$ciowego PostScript.

W przypadku drukowania na urzadzeniu wyj$ciowym z jezykiem PostScript poziomu 3 lub wyzszego
badz na urzadzeniu korzystajacym z jezyka PostScript 2 w wersji 2015 lub nowszej, zaznacz pole

wyboru Optymalizuj formaty fontow.

Aby pobrac wszystkie fonty uzyte w layoucie oraz wszystkie fonty systemowe, zaznacz pole wyboru
Pobierz fonty layoutu. Aby okresli¢, ktore fonty sa pobierane, usun zaznaczenie pola wyboru
Pobierz fonty layoutu, a nastgpnie zaznacz opcj¢ Pobieranie dla kazdego fontu, ktéry ma zosta¢
pobrany. Istnieje mozliwos¢ okreslenia, ktore fonty maja by¢ wyswietlane na liscie poprzez wybranie

opcji z menu rozwijanego Pokaz.

Aby pobra¢ wszystkie fonty, ktore sa wymagane przez zaimportowane pliki PDF i EPS, zaznacz

pole wyboru Pobierz zaimportowane fonty PDF/EPS.

Panel Kolor

Za pomoca panelu Kolor mozna sterowa¢ wydrukiem kolorow.

Aby wydrukowac wszystkie kolory na jednej stronie, wybierz pozycj¢ Pelnokolorowy z menu
rozwijanego Tryb. Aby wydrukowa¢ oddzielny wyciag dla kazdego koloru (w celu uzycia w prasie
wielokolorowej), wybierz pozycj¢ Separacje z menu rozwijanego Tryb. Wigcej informacji
dotyczacych wydruku pelnokolorowego zawiera temat ,,Drukowanie kompozytow koloru”. Wigcej

informacji dotyczacych separacji zawiera temat ,,Drukowanie separacji kolorow”.

Aby okresli¢ konfiguracje wydruku dla urzadzenia wyjsciowego, wybierz opcje z menu rozwijanego
Konfiguracja. Wiecej informacji dotyczacych zarzadzania kolorami zawiera temat ,,Konfiguracje

zrodta i konfiguracje wydruku”.

Aby okresli¢ domyslny ksztatt i liniature rastra, uzyj menu rozwijanych Punkty rastrowe i Liniatura.
Opcja Drukarka na liscie rozwijanej Punkty rastrowe pozwala okresli¢ wszystkie ustawienia rastra

przez urzadzenie wyjsciowe.

Aby wydrukowac¢ tylko okreslone wyciagi oraz okresli¢ opcje rastra dla poszczegdlnych wyciagow,

uzyj elementow sterujacych na liScie wyciagow.

Panel Znaczniki

Za pomoca panelu Znaczniki mozna dotaczy¢ do wydruku znaczniki przycigcia, pasery i znaczniki
spadu. Znaczniki przycigcia to krotkie pionowe i poziome linie drukowane poza koncowym obszarem
strony po odcigciu, wskazujac miejsce odcinania strony. Pasery to symbole uzywane do
wyréownywania naktadajacych si¢ wyciagow. Znaczniki spadu wskazuja miejsce, w ktorej koncza

si¢ spady strony.
Aby umiescié znaczniki przyciecia i pasery na kazdej stronie, wybierz pozycje Srodek lub
Niewysrodkowane z menu rozwijanego Znaczniki.

Po wybraniu pozycji Srodek lub Niewysrodkowane staja si¢ dostepne pola Szerokos¢, Dlugo$é i
Przesuniecie. Wartosci w polach Szerokos$é i Dlugos¢ okreslaja szerokos$¢ i dtugosé znacznikow

przyciecia. Warto§¢ w polu Przesuniecie okresla odstep znacznikow przyciecia od krawedzi strony.

Aby dolaczy¢ znaczniki wskazujace potozenie spadu, wybierz opcj¢ Dolacz znaczniki spadu.
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Panel Warstwy

Za pomocg panelu Warstwy mozna okresla¢, ktdre warstwy majg zosta¢ uwzglednione na wydruku,

a ktore warstwy zostaja wylaczone.

Tylko okno dialogowe Drukuj: Aby zastosowac ustawienia z panelu Warstwy do layoutu, zaznacz

opcj¢ Zastosuj do layoutu.

Panel Spad

Panel Spad umozliwia okreslenie spadu (wykraczania poza krawedzie strony) elementéw podczas

wydruku. Ustawienia spadu odnosza si¢ do wszystkich stron w layoucie.

Aby utworzy¢ spad poprzez zdefiniowanie wielko$ci wykraczania poza krawedzie stron layoutu,

nalezy wybra¢ pozycje Symetryczny lub Asymetryczny z menu rozwijanego Typ spadu.

Aby utworzy¢ spad o identycznej wielkosci dla kazdej krawedzi strony, wybierz pozycje

Symetryczny, a nastgpnie wprowadz warto$¢ w polu Wielkos$¢ w celu okreslenia wielkosci spadu.

Aby utworzy¢ spad o réznych wielkos$ciach dla kazdej krawedzi strony, wybierz pozycje
Asymetryczny, a nastgpnie wprowadz wartosci w polach Gérny, Dolny, Lewy i Prawy w celu

okreslenia wielkos$ci spadow.

DBylko wydruki oraz wydruki PDF: Aby utworzy¢ spad, ktory obejmuje wszystkie elementy na stronie

wykraczajace poza krawedzie, wybierz opcj¢ Elementy strony.

Tylko wydruki oraz wydruki PDF': Aby okresli¢, czy elementy wykraczajace poza krawedzie sa
obcinane przy krawedzi spadu lub mogg by¢ drukowane w catosci, zaznacz opcje Obciecie przy

krawedzi spadu.

Panel Spad jest dostgpny, tylko jesli zainstalowano modul XTension o nazwie Custom Bleeds.

Panel Przezroczystosé

Zapomocg panelu Przezroczysto$¢ mozna okresli¢ sposob obstugi przezroczystosci podczas eksportu.

Element sterujacy Obrazy wektorowe umozliwia okreslenie rozdzielczosci na potrzeby rasteryzacji
obrazow zawierajacych dane wektorowe, jesli sa one powiazane z przezroczystoscia. Ogolnie rzecz
biorac, zaleca si¢ ustawienie wysokiej warto$ci, poniewaz obrazy wektorowe majg zwykle ostre
linie, ktére moga ulec schodkowaniu w nizszych rozdzielczosciach. To pole okresla takze

rozdzielczo$¢ renderowania dla ramek bitmapowych powiazanych z przezroczystoscia.

Element sterujacy Gradienty umozliwia okreslenie rozdzielczosci gradientow, jesli s one powigzane
z przezroczysto$cia. Gradienty mozna zwykle rasteryzowac¢ z relatywnie niskg rozdzielczo$cia,

poniewaz nie zawieraja one ostrych krawedzi.

Element sterujacy Cienie umozliwia okreslenie rozdzielczosci na potrzeby rasteryzowania cieni.
Warto$¢ ta moze by¢ relatywnie niska, chyba ze utworzono cienie z ustawieniem Rozmycie o

warto$ci zero.

Wybranie nizszej rozdzielczosci dla jednego lub kilku tych pdl moze zredukowaé czas potrzebny

na splaszczanie, a takze skrocic czas przetwarzania podczas wysylania layoutu do wydruku.

Obrodcone lub pochylone elementy, ktore sa powiazane z przezroczysto$cia, wymagaja rasteryzacji
przed wystaniem do narzgdzia RIP. Poniewaz operacje obracania i pochylania zwykle powoduja
obnizenie jakosci obrazu, jesli sa wykonywane w niskiej rozdzielczos$ci, program QuarkXPress moze

zwickszy¢ probkowanie takich elementéw przed ich obroceniem lub pochyleniem, minimalizujac
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W ten sposob pogorszenie jakosci. Aby recznie ustawi¢ zwigkszong rozdzielczo$¢ dla obréconych i
pochylonych elementow i obrazéw powiazanych z przezroczystoscia, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru
Zwigksz prébkowanie obrotéw. Jesli uzywane sa warto$ci niskiej rozdzielczosci, a obrocony lub
pochylony element ma gorsza jakos$¢, nalezy zaznaczy¢ to pole wyboru, a nastgpnie wprowadzié
warto§¢ w polu Do. Warto§¢ w polu Do powinna by¢ co najmniej rowna najwyzszej wartosci

rozdzielczoséci w polach Obrazy wektorowe, Gradienty i Cienie.

Pole dpi dla obrazéw mniejszych niz umozliwia okreslenie warto$ci, powyzej ktorej nie nastepuje
zwickszenie probkowania dla obroéconych lub pochylonych elementéw. Celem tego pola jest

zapobiegnigcie sytuacji, w ktorej obrocone lub pochylone elementy o warto$ci zblizonej do ustawienia
Zwieksz probkowanie obrotéw do miatyby niepotrzebnie zwigkszone probkowanie. Ogdlnie rzecz

biorac, nalezy wybra¢ warto$¢ o 100 dpi mniejszg niz warto§¢ Zwieksz probkowanie obrotéw do.

Aby drukowa¢ obrazy bez uwzgledniania ich warto$ci przezroczysto$ci, nalezy zaznaczy¢ opcje
Ignoruj splaszczanie przezroczystosci. Wszystkie elementy beda traktowane jako catkowicie
nieprzezroczyste, niezaleznie od zastosowanej wartosci przezroczystosci, a cienie i maski obrazow
zostang zignorowane. Opcja ta moze by¢ przydatna podczas rozwigzywania problemow z wydrukami,

ktore sa zwiazane z przezroczystoscia.

Aby okresli¢ rozdzielczos$¢ sptaszczanej przezroczystosci w importowanych plikach PDF i Adobe

[llustrator, nalezy wprowadzi¢ warto$¢ w polu Rozdzielczo$¢ splaszczania.

Funkcja splaszczania rasteryzuje obraz tylko w przypadku, gdy zawiera on element rastrowy, taki
jak cien, gradient, potprzezroczysty obraz lub obraz z maska w postaci kanatu alfa. Nie sg
rasteryzowane obszary o jednolitym kolorze (niezaleznie od tego, czy sa one wynikiem uzycia

polprzezroczystej warstwy), chyba ze na takie obszary naktada si¢ element rastrowy.

Panel JDF

Za pomocg panelu JDF mozna okresli¢, czy nalezy zapisywac plik JDF na podstawie struktury
elementdw Job Jackets projektu. Po zaznaczeniu opcji Wydruk JDF staje si¢ dostepna lista rozwijana
Dolacz kontakt elementu Job Jackets. Za jej pomoca mozna wybra¢ kontakt sposrdd zasobow

kontaktow w strukturze elementoéw Job Jackets projektu.
Panel OPI

Za pomocg panelu OPI mozna okresla¢ ustawienia interfejsu OPI (Open Prepress Interface).

Zaznacz opcj¢ OPI aktywne, jesli nie jest uzywany serwer OPI.
Zaznacz opcj¢ Dolacz obrazy, aby dotaczy¢ obrazy TIFF lub EPS do strumienia wyj$ciowego.

Zaznacz opcj¢ Niska rozdzielczo$¢, aby dotaczy¢ obrazy TIFF o niskiej rozdzielczosci, ktore sa

uzywane w layoucie, zamiast wersji w wysokiej rozdzielczosci.

Jesli nie mozna znalez¢ pliku o wysokiej rozdzielczosci dla obrazu EPS, podstawiany jest podglad

ekranowy.

Panel OPI jest dostgpny, tylko jesli zainstalowano modut OPI XTensions.

Panel Zaawansowane

W panelu Zaawansowane mozna okresli¢ poziom jezyka PostScript urzadzenia wyjsciowego.
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Panel Podsumowanie

Panel Podsumowanie wyswietla podsumowanie ustawien w innych panelach.

Obszar podglgdu strony

Okno dialogowe Drukuj (menu Plik) dla layoutéw wydruku zapewnia graficzne przedstawienie
strony wydruku o nazwie obszar podglgdu strony. Obszar podgladu strony nie wyswietla
rzeczywistych elementow na stronach layoutu, ale przedstawia ksztatt i orientacje stron w odniesieniu

do nosnika docelowego.
Niebieski prostokat reprezentuje strong¢ layoutu.

Zielony prostokat reprezentuje obszar mozliwy do obrazowania dla wybranego nosnika.

Czarny prostokat reprezentuje obszar nos$nika po wybraniu urzadzenia z podawaniem arkuszy w

menu rozwijanym PPD (panel Urzadzenie).

Szary obszar otaczajacy layout reprezentuje spady, kiedy wybrano ustawienie spadéw przy uzyciu

modutu XTension o nazwie Custom Bleeds (panel Spad).

Jesli rozmiar strony, wlacznie ze znacznikami przycigcia i/lub spadami, jest wigkszy niz obszar
mozliwy do obrazowania dla no$nika, czerwony obszar wskazuje fragmenty layoutu, ktore znajduja
si¢ poza obszarem mozliwym do obrazowania i mogg zosta¢ obcigte. Jesli ustawienie Automatycznie

jest wlaczone w panelu Strony w celu dzielenia na sekcje, czerwony obszar nie jest wyswietlany.
Litera ,,R” ilustruje obrot, pozytyw/negatyw i odwrdcenie.
Strzatka po lewej stronie podgladu graficznego wskazuje kierunek podawania kliszy lub strony.

Ponizej podgladu graficznego znajduja si¢ dwie mniejsze ikony. Ikona arkusza wskazuje, ze w menu
rozwijanym PPD (panel Urzadzenie) wybrano urzadzenie wyjsciowe drukujace arkusze, natomiast
ikona rolki wskazuje, ze w menu rozwijanym PPD wybrano urzadzenie drukujace na rolce. Znak
zapytania to przycisk rozwijany, ktory wyswietla legendg kolorow uzytych w obszarze podgladu

strony.

Jesli pasery sa wlaczone (panel Znaczniki), zostajg one takze wyswietlone w obszarze podgladu

strony.

Jesli zaznaczono opcj¢ Miniatury (panel Strony), wyswietlany jest podglad z miniaturami.

Drukowanie separacji kolorow

Aby wydrukowac¢ separacje kolorow:

Wyswietl panel Kolor okna dialogowego Drukuj (menu Plik).

Wybierz pozycj¢ Separacja z menu rozwijanego Tryb.

Wybierz opcje z listy rozwijanej Konfiguracja:

Opcja Procesowy i dodatkowy powoduje wydrukowanie wyciggdw dla koloréw triadowych i
dodatkowych uzytych w layoucie.

Opcja Konwertuj do procesowych powoduje przeksztatcenie wszystkich kolorow w pliku na kolory

triadowe (tylko na czas wydruku) i wydrukowanie wyciagdéw separacji.

Opcja Separacje w RIP powoduje wydrukowanie wyciagéw wszystkich koloroéw triadowych i
dodatkowych oraz uzyskanie wydruku w formacie kompozytu. Jednak plik PostScript do

wydrukowania bedzie zawieral informacje o separacji.
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Opcj¢ Separacje w RIP nalezy wybraé tylko w przypadku korzystania z urzadzen z jezykiem
PostScript poziomu 3. Menu rozwijane Konfiguracja zawiera takze wszystkie konfiguracje wydruku
oparte na separacjach, ktore sa obecne w oknie dialogowym Domys$Ina konfiguracja wydruku

(Edycja > Konfiguracje wydruku).

Aby okresli¢ inng liniature niz domyslna, wprowadz liczbe linii na cal (Ipi) w polu Liniatura lub

wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Liniatura.

Lista na dole panelu Kolor wyswietla wyciagi uzyte w layoucie, a takze domys$lne ustawienia Raster,
Liniatura, Kat i Struktura. Ogoélnie rzecz biorac, domyslne ustawienia na liscie wyciagow
zapewniaja poprawne wyniki drukowania. Moze by¢ jednak konieczne dostosowanie tych ustawien

do okreslonych warunkéw. Kreska w kolumnie oznacza, ze dana pozycja nie jest edytowalna.

Mozna usungé¢ zaznaczenie dowolnej kolumny Drukuj, aby anulowa¢ drukowanie poszczegdlnych
wyciagow. W tym celu mozna rowniez zaznaczy¢ wyciag i wybrac opcj¢ Nie z menu rozwijanego

kolumny Drukuj.

Kolumna Wyciag przedstawia list¢ koloréw dodatkowych i farb triadowych w dokumencie po
wybraniu pozycji Separacje z menu rozwijanego Tryb. Menu rozwijane Konfiguracja na gorze

panelu Kolor okresla, ktore wyciagi layoutu sg wyswietlane.

Menu rozwijane Raster umozliwia przypisanie innego kata rastra do koloru dodatkowego. Domy$lne
wartoSci rastra dla koloréw dodatkowych sa okreslone w menu rozwijanym Raster w oknie

dialogowym Edytuj kolory (Edytuj > Kolory > Nowy).

Kolumna Liniatura przedstawia ggstos¢ rastra. Ta warto$¢ okreslajaca liczbe linii na cal (Ipi) zostanie
zastosowana do wszystkich wyciagéw koloréw. Aby uzy¢ warto$ci innej niz domyslna dla wyciagu,

wybierz pozycje Inna z menu rozwijanego Liniatura aby wyswietli¢ okno dialogowe Liniatura/Inna.

Kolumna Kat przedstawia kat rastra dla kazdego wyciagu koloru. Aby uzy¢ wartosci innej niz

domyslna, wybierz pozycj¢ Inny z menu rozwijanego Kat aby wyswietli¢ okno dialogowe Kat/Inny.

Aby okresli¢ alternatywny ksztalt kropek na wydrukach, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego
Struktura.

Drukowanie kompozytéw koloru

Aby wydrukowa¢ wydruk petnokolorowy (a nie separacje kolorow):

Wyswietl panel Kolor okna dialogowego Drukuj (menu Plik).
Wybierz pozycj¢ Pelnokolorowy z menu rozwijanego Tryb.

Wybierz opcje z listy rozwijanej Konfiguracja:

Skala odcieni szarosci
Pelnokolorowy CMYK
Pelnokolorowy CMYK

Pelnokolorowy CMYK i kolor dodatkowy (drukowanie z uzyciem kodu PostScript kompozytu

dla urzadzenia, ktore obstuguje separacje w RIP)

Tak jak jest (opisanie kolorowych elementéw przy uzyciu ich zrodtowej przestrzeni kolorow w

celu wydruku na urzadzeniu PostScript z obstuga kompozytéw koloru)
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= Menurozwijane Konfiguracja zawiera takze wszystkie konfiguracje wydruku oparte na separacjach,

ktore sa obecne w oknie dialogowym Domy$Ina konfiguracja wydruku (Edycja > Konfiguracje

wydruku).

Wybierz pozycj¢ Konwencjonalny lub Drukarka z menu rozwijanego Punkty rastrowe. Opcja
Konwencjonalny uzywa wartosci rastra obliczonych przez program QuarkXPress. Opcja Drukarka
uzywa warto$ci rastra zapewnianych przez wybrang drukarke, a program QuarkXPress nie wysyta

informacji o rastrze.

Aby okresli¢ inng liniature niz domyslna, wprowadz liczbe linii na cal (Ipi) w polu Liniatura lub

wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Liniatura.

Eksportowanie layoutéw

Opcje Eksport, Drukuj i inne umozliwiajg zapisywanie plikow w nastepujacych formatach:

PostScript (PS)

Encapsulated PostScript (EPS)

Portable Document Format (PDF) z/bez weryfikacji PDF/X

HyperText Markup Language (HTML)

Extensible HyperText Markup Language (XHTML)

Extensible Markup Language (XML)

Extensible Stylesheet Language (XSL)

Extensible Stylesheet Language Translator (XSLT)

Aby uzyskac¢ dostgp do opcji eksportu, nalezy wybra¢ opcj¢ Plik > Eksport lub klikna¢ przycisk
Eksport E

Opcje eksportu w programie QuarkXPress sg zalezne od typu aktywnego layoutu. Na przyktad kiedy
wyswietlany jest layout wydruku, opcja stuzaca do eksportowania layoutu stron internetowych w
formacie HTML (Plik > Eksport > HTML) jest niedostgpna.

Eksportowanie layoutu w formacie EPS

Podczas eksportowania strony layoutu jako pliku EPS (Encapsulated PostScript) mozna okresli¢
nazwg¢ i lokalizacje pliku, a takze ustawi¢ wiele parametrow eksportu EPS (poprzez niestandardowe
elementy sterujace lub styl wydruku EPS). Aby uzy¢ podstawowych elementow sterujacych eksportu
EPS:

Wybierz opcj¢ Plik > Eksport > Strona jako EPS. Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Strona
jako EPS.

Wprowadz zakres stron w polu Strona.

Aby uzy¢ istniejacego stylu wydruku, wybierz opcje z menu rozwijanego Styl pliku EPS.

Aby zmodyfikowac¢ ustawienia wydruku, kliknij przycisk Opcje. Uzyj paneli w wyswietlonym oknie

dialogowym, aby okresli¢ format eksportowanego pliku.
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Aby uzy¢ stylu wydruku EPS, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Styl pliku EPS. Aby utworzy¢
styl wydruku EPS przy uzyciu biezacych ustawien, wybierz opcj¢ Nowy styl wydruku EPS.

Aby okresli¢ format dla pliku EPS, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Format.

Uzyj panelu Ogélne, aby okresli¢ skale pliku EPS i format podgladu pliku EPS, wskaza¢, czy biate
obszary strony nalezy traktowac jako przezroczyste lub nieprzezroczyste, a takze czy zapisa¢ plik
EPS jako rozktadowke.

Uzyj panelu Kolor, aby wybra¢ konfiguracje wydruku dla pliku EPS i okresli¢, ktore wyciagi maja

zosta¢ dotaczone do wydruku.
Uzyj panelu Fonty, aby okresli¢, ktore fonty maja zosta¢ osadzone w wyeksportowanym pliku EPS.
Uzyj panelu Znaczniki, aby okresli¢ potozenie, szerokos¢ i dtugosé paseréw w pliku EPS.

Uzyj panelu Spad, aby wybra¢ symetryczny lub asymetryczny typ spadu i okres$li¢ odlegtos¢ spadow
wokot pliku EPS.

Uzyj panelu Przezroczystos¢, aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ przezroczystosé, a takze okresli¢

rozdzielczos¢ sptaszczanych elementow w pliku EPS.

Uzyj panelu OPIL, aby okresli¢ opcje dotaczania oryginalnych obrazéw o wysokiej rozdzielczosci
do pliku EPS, a takze okresli¢ opcje oddzielnie dla formatow TIFF i EPS.

Uzyj panelu JDF, aby okresli¢, czy podczas tworzenia pliku EPS ma zosta¢ utworzony rowniez plik
JDF (Job Definition Format). T¢ opcj¢ mozna wybraé, jesli sa uzywane elementy Job Jackets w

przeptywie pracy JDF.

Uzyj panelu Zaawansowane, aby wybra¢ zgodnos¢ pliku EPS z jezykiem PostScript poziomu 2

lub poziomu 3.
Kliknij przycisk OK. (Aby zapisa¢ biezace ustawienia bez tworzenia pliku EPS, kliknij opcje
Przechwy¢ ustawienia.)

Kliknij przycisk Zapisz.

Eksportowanie layoutu w formacie PDF

Aby wyeksportowac aktywny layout w formacie PDF:

Wybierz opcje Plik > Eksport > Layout jako PDF. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Eksportuj
jako plik PDF.

Wprowadz zakres stron w polu Strony.

Aby uzy¢ istniejacego stylu wydruku, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Styl PDF.

Aby zmodyfikowac ustawienia wydruku, kliknij przycisk Opcje. Uzyj paneli w wy$Swietlonym oknie
dialogowym, aby okresli¢ format eksportowanego pliku.

Aby uzy¢ stylu wydruku PDF, wybierz opcje z menu rozwijanego Styl PDF. Aby utworzy¢ styl
wydruku PDF przy uzyciu biezacych ustawien, wybierz opcj¢ Nowy styl wydruku PDF.

Aby uzy¢ weryfikacji PDF/X, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Weryfikacja. Dostepne sg opcje
PDF/X 1a i PDF/X 3. Nalezy pamigta¢, ze weryfikacja PDF/X 1a dopuszcza tylko kolory CMYK
i dodatkowe, podczas gdy weryfikacja PDF/X 3 umozliwia dotaczenie koloréw i obrazéw

uzywajacych innych przestrzeni koloréw, wlacznie z profilami koloréw ICC, ktore sa definiowane

w konfiguracji zrodta i wydruku na potrzeby zarzadzania kolorami.
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Uzyj panelu Kolor, aby okresli¢, czy nalezy utworzy¢ wydruk kompozytowy lub separacje, wybrac
konfiguracj¢ wydruku dla pliku PDF i okresli¢, ktore wyciagi maja zosta¢ dotaczone do wydruku.

Uzyj panelu Kompresja, aby okresli¢ opcje kompresji dla réznych typow obrazéw w pliku PDF.

Uzyj panelu Strony, aby okresli¢, czy nalezy eksportowaé rozktadoéwki, czy kazda strona ma by¢
eksportowana jako oddzielny plik PDF, czy nalezy dolaczy¢ puste strony, a takze czy osadzi¢
miniaturg pliku PDF.

Uzyj panelu Znaczniki, aby okresli¢ polozenie, szeroko$¢ i dlugos¢ paserow w pliku PDF.

Uzyj panelu Hyperlink, aby okresli¢ sposob eksportowania linkow i list w layoucie, a takze aby
okresli¢ wyglad hiperlinkéw w pliku PDF. Za pomoca tego panelu mozna takze okresli¢ domysine

powigkszenie pliku PDF.

Uzyj panelu Metadane, aby okresli¢ szczegdty wyswietlane na karcie Opis okna dialogowego

Wiasciwosci dokumentu w programie Adobe Acrobat Reader.
Uzyj panelu Fonty, aby okresli¢, ktore fonty maja zosta¢ osadzone w wyeksportowanym pliku PDF.
Uzyj panelu Spad, aby okresli¢ sposob obstugi spadéw w pliku PDF.

Uzyj panelu Warstwy, aby okresli¢, ktore warstwy maja zosta¢ dotaczone do pliku PDF, a takze

aby utworzy¢ warstwy PDF na podstawie warstw layoutu programu QuarkXPress.

Za pomocg panelu Przezroczysto$¢ mozna okresli¢ sposob sptaszczania przezroczystych elementow.
Aby wylaczy¢ splaszczanie 1 zachowac relacje przezroczystosci w wyeksportowanym pliku PDF,
nalezy klikna¢ opcj¢ Eksportuj przezroczysto$¢ natywnie. Aby zapisywac obrazy bez uwzgledniania
ich warto$ci przezroczystosci, nalezy klikna¢ opcje Ignoruj splaszczanie przezroczystosci. Aby

wlaczy¢ sptaszczanie, nalezy kliknaé opcje Splaszez przezroczystos¢.

Kiedy sptaszczanie jest wlaczone, mozna okresli¢ rozdzielczo$¢ na potrzeby rasteryzacji obrazow
zawierajacych dane wektorowe, jesli sg one powigzane z przezroczysto$cig. W tym celu nalezy
klikng¢ menu rozwijane Obrazy wektorowe i wybra¢ lub wprowadzi¢ warto$¢ dpi. To ustawienie

ma zastosowanie tylko w przypadku, gdy sptaszczanie jest wiaczone.

Aby okresli¢ rozdzielczoé¢ dla gradientow (niezaleznie od tego, czy splaszczanie jest wiaczone),
nalezy klikna¢ menu rozwijane Gradienty i wybra¢ lub wprowadzi¢ warto$¢ dpi. Aby okresli¢
rozdzielczos¢ dla rasteryzacji cieni (niezaleznie od tego, czy sptaszczanie jest wiaczone), nalezy

klikngé menu rozwijane Cienie i wybrac¢ lub wprowadzi¢ warto$¢ dpi.

Aby okresli¢ rozdzielczos$¢ obroconych i pochylonych obiektow, kiedy sptaszczanie jest wiaczone,
nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Zwieksz prébkowanie obrotéw do, a nastgpnie wprowadzi¢ wartos¢ w
polu Do. Wartos¢ w polu Do powinna by¢ co najmniej rowna najwyzszej wartosci rozdzielczo$ci

w polach Obrazy wektorowe, Gradienty i Cienie.

Aby okresli¢ rozdzielczo$¢ splaszczanej przezroczystosci w importowanych plikach PDF i Adobe

[lustrator, nalezy wprowadzi¢ warto§¢ w polu Rozdzielczo$¢ splaszczania.

Opcja Eksportuj przezroczysto$é natywnie jest niedostgpna w przypadku wybrania pozycji
PDF/X~1a: 2001 Iub PDF/X-3: 2002 z menu rozwijanego Weryfikacja. Funkcja ta jest rowniez

niedostepna, jesli wybrano pozycje Separacje z menu rozwijanego Tryb w panelu Kolor.

Uzyj panelu OPIL, aby okresli¢ opcje dotaczania oryginalnych obrazéw o wysokiej rozdzielczosci
do pliku PDF (niedostgpne, jesli wybrano pozycje PDF/X 1a lub PDF/X 3 z menu rozwijanego
Weryfikacja).
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» Uzyj panelu JDF, aby okresli¢, czy podczas tworzenia pliku PDF ma zosta¢ utworzony roéwniez
plik JDF (Job Definition Format). T¢ opcj¢ mozna wybrac, jesli sa uzywane elementy Job Jacket w
przeptywie pracy JDF.

» Uzyj panelu Podsumowanie, aby wyswietli¢ podsumowanie wybranych opcji eksportu PDF.

5 Kliknij przycisk OK. Aby zapisac biezace ustawienia bez tworzenia pliku PDF, kliknij opcje

Przechwy¢ ustawienia.

6 Kliknij przycisk Zapisz.

= Jesli uzywany jest program Distiller innej firmy i konieczne jest utworzenie pliku PostScript, nalezy
zmieni¢ ustawienia w panelu PDF okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja).

Wigcej informacji zawiera temat ,,Preferencje — Program — PDF™.

Tworzenie pliku PostScript

Aby utworzy¢ plik PostScript na podstawie layoutu, nalezy wyswietli¢ panel PDF okna dialogowego
Preferencje (QuarkXPress/Edycja > Preferencje) i zaznaczy¢ opcj¢ Utwérz plik PostScript do
poOzniejszego przetworzenia w programie Distiller. Po wybraniu opcji Plik > Eksport > Layouty
jako PDF program QuarkXPress generuje zamiast pliku PDF plik PostScript o nazwie i lokalizacji

okreslonej przez uzytkownika.

Uzycie funkcji Zgromadz do wydruku

Aby uzy¢ funkcji Zgromadz do wydruku:

1 Wyswietl panel Fonty okna dialogowego Uzycie (menu Narzedzia), aby upewnic si¢, ze wszystkie
fonty s dostgpne. Nastepnie sprawdz panel Obrazy okna dialogowego Uzycie, aby potwierdzic,

ze wszystkie zaimportowane obrazy sa powiagzane z dokumentem i majg stan OK.

2 Wybierz opcje Plik > Zgromadz do wydruku. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zgromadz

do wydruku.

3 Wyswietl karte Zgromadz do wydruku. Podczas korzystania z tej funkcji automatycznie generowany
jest raport. Aby wygenerowac tylko ten raport, zaznacz pole wyboru Tylko raport na karcie
Zgromadz do wydruku. Po anulowaniu zaznaczenia tego pola wyboru mozna zaznaczy¢ jedno lub

wigcej ponizszych pol wyboru:

* Opcja Layout kopiuje plik projektu do okreslonego folderu docelowego.

* Opcja Powiazane obrazy kopiuje zaimportowane pliki obrazow, ktére musza pozostawaé powigzane
z dokumentem na potrzeby wydruku w wysokiej rozdzielczosci. Kiedy program QuarkXPress
gromadzi obrazy wraz z dokumentem, $ciezka do kazdego zaktualizowanego obrazu jest
aktualizowana w celu odzwierciedlenia nowej lokalizacji plikow w folderze ,,Obrazy” w folderze

docelowym.

* Opcja Profile kolorow kopiuje wszystkie profile ICC (International Color Consortium) powiazane

z dokumentem lub zaimportowanymi obrazami.

* Tylko system Mac OS: Opcja Fonty ekranowe kopiuje wszystkie fonty ekranowe wymagane w celu

wys$wietlania dokumentu.
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* Tylko system Mac OS: Opcja Fonty drukarki kopiuje wszystkie fonty drukarki wymagane w celu

wydrukowania dokumentu.

Tylko system Windows: Opcja Fonty kopiuje wszystkie fonty wymagane w celu wydrukowania

dokumentu.

W systemie Mac OS fonty TrueType stuza zaré6wno jako fonty ekranowe, jak i jako fonty drukarki.
Jesli w dokumencie uzywane sa tylko fonty TrueType, program QuarkXPress zgromadzi je po
zaznaczeniu opcji Fonty ekranowe lub Fonty drukarki. Jesli w dokumencie uzywana jest kombinacja
fontow TrueType i Type 1 badz tylko fonty Type 1, nalezy zaznaczy¢ zarowno opcj¢ Fonty ekranowe,
jak i opcje Fonty drukarki, aby zostaly zgromadzone wszystkie fonty Type 1.

Na karcie Vista zaznacz pole wyboru Renderuj zmiany obrazu, aby zastosowac efekty obrazu
przed zgromadzeniem obrazow. Jesli to pole wyboru jest niezaznaczone, obrazy sg gromadzone w

oryginalnej formie bez zastosowanych efektow obrazu.

Kliknij przycisk Zapisz.

Po wybraniu opcji gromadzenia fontéw program QuarkXPress zgromadzi takze fonty obecne w

zaimportowanych plikach EPS, jesli te fonty sa aktywne na komputerze uzytkownika.

Praca ze stylami wydruku

1

Style wydruku umozliwiaja przechwytywanie ustawien dla wydruku oraz zapisu w formatach PDF
i EPS. Style wydruku moga by¢ uzywane podczas korzystania z opcji Plik > Drukuj, Plik >
Eksport > Zapisz stron¢ jako EPS i Plik > Layout > Eksportuj jako plik PDF. Program
QuarkXPress udostepnia ustawienia domyslne dla wszystkich opcji wydruku, ktére moga by¢
uzywane jako podstawa do wtasnych modyfikacji ustawien. Style wydruku mozna takze tworzy¢

od podstaw.

Aby utworzy¢ styl wydruku:

Wybierz opcj¢ Edycja > Style wydruku. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Style wydruku.
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Utdatastiler

wis: | All Utdatastiler ,]

Standard PDF Utdatastil

Standard Skriv ut Utdatastil
PDF/X-1a:2001

PDFX-3:2002

Presse - Hoy kvalitet/Hoy opplesning
Skjerm - Lav kvalitet/Lav opplesning
Skjerm - Middels kvalitet/Lav opplasning v

Stilnawn: Standard EPS Utdartastil
Utskriftsmedier: EPS

f Ny v ) G—Hlpl—-a { Dupliser Slett

{ importer... ) (Eksporter.. ) ¢ Avbryt ) Arkiver

Za pomoca okna dialogowego Style wydruku mozna tworzy¢, importowac, eksportowac, edytowac
i usuwac style wydruku.

2 Wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Nowy.
3  Wprowadz nazwe stylu w polu Nazwa.

4  Okresl ustawienia w panelach. Informacje dotyczace opcji EPS zawiera temat ,,Eksportowanie
layoutu w formacie EPS”. Informacje dotyczace opcji PDF zawiera temat ,,Eksportowanie layoutu
w formacie PDF”.

5 Kliknij przycisk OK.

6 Kliknij przycisk Zapisz.

Praca z zalewaniem

Funkcja zalewania probuje kompensowac nieprawidtowa rejestracje farby poprzez rozszerzenie
obszarow o jasniejszych kolorach tak, aby lekko naktadaty si¢ na ciemniejsze obszary. Program
QuarkXPress umozliwia automatyczne tworzenie zalewek poprzez okreslenie domyslnych preferencji
zalewania dla aplikacji oraz ustawien specyficznych dla dokumentu. Zalewki mozna dostosowaé
jeszeze w wigkszym stopniu, okreslajac wartosci zalewania dla poszczegdlnych koloréw w odniesieniu

do innych koloréw. Mozna takze dostosowac zalewanie dla okre§lonych elementow layoutu.

Zrozumienie zalewania

Zalewanie w programie QuarkXPress okresla, jak kolor obiektu zalewa kolor tfa. Kolor obiektu to
kolor zastosowany do dowolnego elementu (takiego jak tekst lub ramka), ktory znajduje si¢ nad

innym kolorem. Kolor tta to kolor zastosowany do dowolnego elementu (takiego jak tekst lub ramka),
ktory znajduje si¢ pod kolorem obiektu. Kiedy kolor obiektu i kolor tta spotykaja si¢ na wydrukowane;j

stronie, kierunek zalewania jest okreslany przez wzgledna luminancje (jasno$é¢) kolorow.

Kolor obiektu moze by¢ zalewany na kolor tta na cztery sposoby:

* Nadruk: kolor obiektu jest drukowany bezposrednio nad kolorem tfa.

* Wycinanie: kolor obiektu wycina doktadnie swoj ksztalt z koloru tla.
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Nadlewka: jasniejszy kolor obiektu jest lekko powigkszany, tak aby ksztatt obiektu naktadat si¢ na

ciemniejszy kolor tla.

Podlewka: ciemniejszy kolor obiektu jest lekko redukowany, tak aby ksztatt w kolorze tta naktadat

si¢ na kolor obiektu.
Wartosci zalewania w programie QuarkXPress sg okre$lane na jednym z trzech etapow:

Zalewanie domysine to domy$lna metoda uzywana przez program QuarkXPress do automatycznego
zalewania kolorow o réznych odcieniach i tintach na podstawie wzglednej luminancji koloréw

obiektu i tla. Panel Zalewanie okna dialogowego Preferencje (QuarkXPress/Edycja > Preferencje)
umozliwia okre$lenie preferencji zalewania dla programu QuarkXPress i poszczegoélnych layoutow

(zalewanie specyficzne dla layoutu).

Zalewanie specyficzne dla koloru to zalewanie okreslone dla dowolnego koloru obiektu wzgledem
koloru tta. Okreslajac wartosci zalewania Nadruk, Wycinanie, Automatyczna wartos$¢ (+) dla
nadlewek, Automatyczna warto$é (-) dla podlewek lub Niestandardowe w oknie dialogowym
Specyfikacje zalewania (Edycja > Kolory > Edytuj zalewke), mozna okresla¢ relacje zalewania

dla wszystkich koloréw na palecie Kolory (menu Okno).

Zalewanie specyficzne dla elementu to zalewanie okreslone dla dowolnego elementu przy uzyciu

palety Informacje o zalewkach (menu Okno).

Preferencje dokumentu zastgpuja preferencje domyslne, preferencje specyficzne dla koloru zastgpuja
wszystkie preferencje domyslne, a preferencje specyficzne dla elementu zastgpuja wszystkie inne

preferencje zalewania.

W przypadku drukowania kompozytowego (bez separacji) lub na drukarce laserowej okreslenie

warto$ci zalewania nie bedzie miato wplywu na wydruk.

Okreslone wartosci zalewania powinny by¢ zalezne od prasy, papieru, rozmiaru arkusza, farb i rastra
liniowego (Ipi), ktore beda uzywane do generowania zadania. Aby uzyskac najlepsze wyniki, zaleca

si¢ uzycie metody i wartosci zalewania, ktore sg zalecane przez drukarnig.

Zalewanie obrazéw EPS

Ustawienia zalewania (nadruk i wycinanie) w zaimportowanych plikach EPS sa honorowane po

umieszczeniu takich obrazéw nad innymi elementami w programie QuarkXPress.

Polecenia stuzace do tworzenia nadrukowanego obrysu dla zalewek ro6znig si¢ w zaleznosci aplikacji
do edycji ilustracji. Aby uzyska¢ instrukcje dotyczace tworzenia obryséw i nadrukdw, nalezy zapoznac

si¢ z dokumentacja uzywanej aplikacji.

Tworzenie i uzycie bogatej czerni

Drukarnie i projektanci graficzni czesto uzywaja bogatej czerni, ktora pozwala uzyskaé glebsza,
ciemniejszg czern w celu osiggnigcia rOwnomiernego, bardzo ciemnego pokrycia farbg duzych
obszarow. Standardowa bogata czern sktada si¢ ze 100% czerni triadowej natozonej na zestaw siatek

pozostatych kolorow triadowych w odpowiednim nasyceniu.

Poniewaz kolor jest tworzony przy uzyciu wigcej niz jednej farby triadowej, istnieje duze
prawdopodobienstwo nieprawidlowe;j rejestracji bogatej czerni przez prase. Z tego powodu program

QuarkXPress w inny sposob obstuguje zalewanie dla tego koloru. Jesli kolor obiektu jest nadlewany
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na tlo w kolorze bogatej czerni, wszystkie kolory triadowe z wyjatkiem czerni triadowej beda
nadlewane zgodnie z warto$cia okreslona w polu Automatyczna wartos¢ (panel Edycja >
Preferencje > Zalewanie). Jesli obiekt w kolorze bogatej czerni jest podlany przez kolor tha, nastapi
podlewanie wszystkich koloréw triadowych z wyjatkiem czerni triadowej. Dzigki temu specjalnemu

procesowi zalewania kolory triadowe tla nie beda przezieraty w przypadku btedow rejestracji.

=P Program QuarkXPress stosuje zalewke koloru czarnego tylko w przypadku, gdy procent czerni
triadowej w bogatej czerni jest wigkszy lub réwny wartosci procentowej wprowadzonej w polu Limit

nadruku (Edycja > Preferencje > Zalewanie).

= Program QuarkXPress stosuje zalewke koloru czarnego tylko w przypadku, gdy do bogatej czerni

zostanie zastosowana tinta 100%.

Zrozumienie kwestii splaszczania i produkeji

Poniewaz w jezyku PostScript nie wystgpuje pojecie przezroczystosci, splaszczanie to proces
symulowania przezroczystosci poprzez modyfikacje elementéw strony w celu uzyskania zamierzonego
projektu. Sptaszczanie odbywa si¢ tylko w strumieniu drukowania — kiedy elementy sa przekazywane
do mechanizmu drukowania — dzigki czemu layouty w programie QuarkXPress nie sg nigdy

modyfikowane. Ponizej przedstawiono proces sptaszczania w programie QuarkXPress.

Najpierw ramki sa rozktadane na elementy sktadowe, identyfikowane sa przezroczyste elementy i
nastepuje dekonstrukcja relacji migdzy odrgbnymi ksztaltami (wlacznie z konturami tekstu). Obszary,
ktore nie wymagaja rasteryzacji, sa wypetniane nowym kolorem tworzonym poprzez scalenie
istniejacych koloréw. Obszary puste i z przezroczystoscia 0% nie musza by¢ splaszczane, chyba ze

sg uzywane w gradientach lub obrazach.

Obszary wymagajace rasteryzacji powoduja powstanie $ciezek wycinania. Polprzezroczyste obrazy,
cienie, potprzezroczyste gradienty oraz potprzezroczyste elementy naktadajace si¢ na elementy

strony muszg by¢ rasteryzowane.

Ustawienia w panelu Przezroczystos$¢ okna dialogowego Drukuj (menu Plik) decyduja o
rozdzielczosci wyjsciowej elementow strony, ktore sa rasteryzowane ze wzgledu na obecnosc¢ efektow

przezroczystosci lub cieni. Wigcej informacji zawiera temat ,,Panel Przezroczystosc”.

Ogolnie rzecz biorac, podczas pracy z relacjami przezroczystosci nie jest wymagane zalewanie. Jesli
stosowane jest zalewanie, ustawienia nadruku nieprzezroczystych elementéw sa dziedziczone przez
$ciezki utworzone poprzez dekompozycje. Podlewki i nadlewki ustawione dla przezroczystych

elementow sa ignorowane. Wszystkie inne elementy utworzone przez dekompozycje¢ zostaja ustawione
na wycinanie i przestane przez domyslne zalewanie programu QuarkXPress podczas separacji opartej

na hoscie.

Wszystkie przezroczyste elementy strony zostaja zawsze sptaszczone w wydruku PDF.
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Praca grupowa 1 korzystanie z
pojedynczego zrodia

Korzystajac z funkcji synchronizacji, mozna w prosty sposob przygotowacé te same informacje do
dystrybucji w ré6znych formatach poprzez wiele kanatéw. Oprocz dostosowywania projektow w
zaleznos$ci od no$nika — wydruku, strony WWW lub interaktywnego — mozna takze tworzy¢
projekty zawierajace layouty o rédznych rozmiarach. Najwigksza zaleta jest jednak mozliwo$é

uproszczenia pracy poprzez automatyczne synchronizowanie zawartosci w layoutach dowolnego

typu.

Praca z zawartoScia udostepniona

Praca z projektem, w ktorym ta sama zawarto§¢ musi mie¢ identyczng posta¢ w wielu miejscach,
jest zawsze zwigzana z pewnym ryzykiem. Co si¢ stanie w sytuacji, gdy drukowana wersja dokumentu
zostanie zaktualizowana, a wersja dla strony WWW juz nie? Aby rozwigzaé ten problem, program
QuarkXPress oferuje funkcje zawartosci udostegpnionej. Za jej pomoca mozna powiaza¢ zawartose
uzywang w roznych miejscach pliku projektu. Jesli jedna kopia zawartosci ulegnie zmianie, inne

kopie zostang natychmiast i automatycznie zaktualizowane w celu odzwierciedlenia tych zmian.

W przypadku wigkszosci zsynchronizowanych elementéw program QuarkXPress utrzymuje ich
wersj¢ glowna w niewidocznej czesci projektu o nazwie biblioteka zawartosci udostgpnionej. Po
dokonaniu zmiany dowolnego zsynchronizowanego elementu w layoucie ta zmiana zostaje zapisana
w wersji gtownej w bibliotece zawarto$ci udostgpnianej, a nastgpnie program QuarkXPress
automatycznie aktualizuje wszystkie zsynchronizowane kopie tego elementu w projekcie. Jesli wigc
uzytkownik zaktualizuje element A, element B zostanie automatycznie zaktualizowany poprzez
element gtowny w bibliotece zawartosci udostepnianej. Aktualizacja elementu B spowoduje

zaktualizowanie elementu A w ten sam sposob.

Biblioteka zawartosci udostgpnianej moze zawiera¢ obrazy, ramki, linie, sformatowany i
niesformatowany tekst, fancuchy ramek tekstowych, grupy i elementy Composition Zone. Po dodaniu
czego$ do biblioteki zawarto$ci udostgpnianej mozna okresli¢, ktore aspekty tej zawartosci lub
elementu powinny by¢ synchronizowane (utrzymywane w identycznym stanie w kazdym wystapieniu),

a ktore aspekty nie powinny by¢ synchronizowane.
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Biblioteka zawarto$ci udostepnianej zawiera teksty, obrazy, linie, strefy Composition Zone i elementy,
ktore moga by¢ uzywane w réznych layoutach w obrebie projektu. Zmiana dowolnego wystapienia
elementu biblioteki zawarto$ci udostepnianej w layoucie powoduje automatyczng aktualizacje
wszystkich wystgpien elementu we wszystkich layoutach, poniewaz sg one powigzane z wersja
glowna w bibliotece zawarto$ci udostepniane;j

Elementy znajdujace si¢ w bibliotece zawartosci udostepnianej sa wyswietlane na palecie Zawartos¢
udostepniona. Za pomoca tej palety mozna duplikowacé i synchronizowaé zawarto$¢ w roéznych

layoutach, zgodnie z ponizsza ilustracja.
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Paleta Zawartos$¢ udostepniona zapewnia dostep do elementéw w bibliotece zawartosci
udostepnianej. Layout o nazwie ,,Print Layout 1”” uzywa elementu ,, Top Story Picture Box” i zawartego
w tej ramce obrazu, natomiast layout ,,Web Layout” uzywa tylko tego obrazu (w wigkszej ramce
graficznej). Jesli obraz zostanie zmieniony w jednym z tych layoutow, obydwa layouty zostang
zaktualizowane automatycznie.

Wigcej informacji dotyczacych dotaczania réznych typoéw layoutu do pojedynczego projektu zawiera

temat ,,Projekty i layouty”.

Udostepnianie i synchronizowanie zawartos$ci

Aby udostepniaé i synchronizowaé ramki, linie, grupy i zawarto$c:
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Wyswietl palete Zawarto$¢ udostepniona (menu Okno).

Wybierz elementy do zsynchronizowania.

Kliknij przycisk Dodaj element 9F na palecie Zawarto$¢ udostepniona. Jesli zaznaczono jeden
element, zostanie wyswietlone okno dialogowe Wlasciwosci udostepnionego elementu. Jesli

zaznaczono wiele elementow, zostanie wyswietlone okno dialogowe Wspéluzytkuj wiele elementow.

Delte objektegenskaper |§|

Synkraniser blokkspesifikasjoner
Synkroniser innhold

(#) Inrhold og spesifikasioner
() Bare innhold

[ ok ][ awnt |

Za pomocg okna dialogowego Wlasciwosci udostepnionego elementu mozna udostgpniac i
synchronizowa¢ pojedyncze elementy.

Del mange objekter

# vis automatisk merkede ohjekter i layouten

Mavn Sharing Properties Side

[X] Bildeobjekt #  Synkroniser blokkspesifi... 1
A Bilde #  Svnkroniser innhold

Tekstobjekt ¥ Innhold og spesifikasjoner 1
Artikkel

Innhold og spesifikasj... =
Compaosition Zone 1
O

1 Ikke vis denne dialogen igjen

Vis [ Avbryt m

Okno dialogowe Wspétuzytkuj wiele elementéw umozliwia wspotuzytkowanie i synchronizowanie
wielu elementow

Jesli zaznaczona jest opcja Automatycznie wySwietlaj zaznaczone elementy w layoucie, mozna

przejs$¢ do elementu, klikajac jego nazwe na liscie.

W przypadku wspotuzytkowanych linii moga zosta¢ zsynchronizowane tylko atrybuty.

Aby wspotuzytkowaé cechy zaznaczonego elementu, zaznacz opcj¢ Synchronizuj atrybuty ramki

dla tego elementu.

Aby wspotuzytkowac tekst lub obraz w zaznaczonym elemencie, zaznacz opcj¢ Synchronizuj
zawarto$¢ dla danej ramki. Aby wspoétuzytkowaé zarowno tekst lub obraz, jak i formatowanie,
kliknij lub wybierz opcj¢ Zawarto$é i atrybuty. Aby wspoluzytkowac tylko tekst lub obraz, kliknij
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lub wybierz opcje¢ Tylko zawarto$é. Opcje dla ramek 1 zawarto$ci przedstawiono w temacie

Zrozumienie opcji synchronizacji”.

Kliknij przycisk OK, aby doda¢ zaznaczone elementy do palety Zawarto$¢ udostepniona.
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Paleta Zawarto$¢ udostepniona zapewnia dostep do elementdw i zawartosci w bibliotece zawarto$ci
udostepnianej

Zrozumienie opcji synchronizacji
Podczas dodawania elementow i zawartosci do palety Zawarto$¢ udostepniona mozna wybraé

rézne opcje synchronizacji w oknie dialogowym Wlasciwos$ci udostepnionego elementu.

Aby zsynchronizowaé zawarto$¢ zaznaczonej ramki tekstowej, Sciezki tekstowej lub ramki graficznej
bez synchronizowania samej ramki lub $ciezki, usun zaznaczenie opcji Synchronizuj atrybuty

ramki i zaznacz opcj¢ Synchronizuj zawarto$é. Tekst zsynchronizowany w ten sposdb musi zostaé
przeciagniety do ramki lub Sciezki tekstowej, a obrazy zsynchronizowane w ten sposob musza zostac

przeciagnigte do ramki graficzne;j.

Mozna zsynchronizowac tekst lub obraz oraz jego atrybuty zawartos$ci (takie jak formatowanie tekstu

lub skalowanie, obrot i efekty obrazow) poprzez kliknigcie lub wybranie opcji Zawarto$é i atrybut.

Mozna zsynchronizowac tekst lub obraz, umozliwiajac jednoczesnie wprowadzanie indywidualnych
zmian atrybutoéw zawartos$ci, poprzez kliknigcie lub wybranie opcji Tylko zawartos$é. W takim

przypadku tekst lub obraz moze by¢ sformatowany w odrgbny sposob w réznych czesciach projektu.
Jednak edycja tekstu lub aktualizacja obrazu w jednym miejscu spowoduje wprowadzenie identycznej

zmiany w calym projekcie.

Aby zsynchronizowa¢ ramke tekstowa, $ciezke tekstowa lub ramke graficzna i ich atrybuty bez
synchronizowania zawartosci, zaznacz opcj¢ Synchronizuj atrybuty ramki i usun zaznaczenie
opcji Synchronizuj zawarto$¢. Zatézmy na przyktad, ze wykonano t¢ czynno$¢ dla ramki tekstowej
lub graficznej, a nastgpnie utworzono dwie kopie tej ramki. Jesli uzytkownik zmieni wielko$¢ i doda
obramowanie do jednej z tych ramek, rowniez inne ramki uzyskaja nowa wielkos$¢ i identyczne

obramowanie. Do kazdej ramki mozna jednak zaimportowa¢ inng zawarto$c.

Aby zsynchronizowa¢ atrybuty elementu, zawarto$¢ i atrybuty zawartos$ci, zaznacz opcje
Synchronizuj atrybuty ramki i Synchronizuj zawarto$¢ badz kliknij lub wybierz opcj¢ Zawartosé
i atrybuty. Jesli dwie ramki zostang zsynchronizowane w ten sposob, kazda zmiana dokonana w
jednej z nich (wlacznie ze zmiang wielkos$ci, zawarto$cig i formatowaniem ramki) zostanie

automatycznie zastosowana do drugiej ramki.

Umieszczanie zsynchronizowanego elementu

Aby umiesci¢ zsynchronizowany element lub grupg:
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1 Wybierz zadang pozycj¢ na palecie Zawarto$¢ udostepniona.

2 Przeciagnij t¢ pozycje z palety Zawarto$¢ udostepniona na strong.

Umieszczanie zsynchronizowanej zawartosci

Aby umiesci¢ zsynchronizowang zawartosc:

1 Zaznacz ramke tekstowa, Sciezke tekstowa lub ramke graficzna.

2 Wybierz pozycj¢ zawartosci tekstowej lub obrazu na palecie Zawartos$¢ udostepniona, a nastgpnie
kliknij przycisk Wstaw. Uchwyty zmiany wielko$ci elementu zmienia si¢ w symbole synchronizacji.
Mozna takze przeciagnaé pozycje¢ tekstu lub obrazu z palety Zawarto$¢ udostepniona do aktywne;j

ramki tekstowej, §ciezki tekstowej lub ramki graficznej.

Mozna takze przeciagnac pozycje¢ tekstu lub obrazu z palety Zawarto$¢ udostepniona do aktywnej

ramki tekstowej, $ciezki tekstowej lub ramki graficzne;.

Importowanie zawartoS$ci do biblioteki zawarto$ci udostepnionej

Oproécz zaimportowania tekstu lub obrazéw do ramek tekstowych lub graficznych, mozna uzy¢

dwoch metod w celu zaimportowania zawartosci bezposrednio do palety Zawarto$¢ udostepniona.
Aby zaimportowa¢ zawarto$¢ przy uzyciu okna dialogowego Konfiguracja pracy grupowej:
1 Po uaktywnieniu projektu wybierz opcj¢ Plik > Konfiguracja pracy grupowej. Udostgpniona

zawarto$¢ zostanie wyswietlona na karcie Zawarto$¢ okna dialogowego Konfiguracja pracy

grupowej i na palecie Zawarto$¢ udostepniona.

Samarbeidsoppsett

— Job Jackets = Koblede layouter  Delte layouter | Innhold | Opp

Vis: All 5
Nawvn Filnavn !_‘Tj].l_e v |
Top Story Inkludert TXT
Masthead names Inkludert TXT
Top Story Picture db_edit_rule_set.jpg JPEG

'_( Importer tekst.. ) "' Importer bilde... ]

Karta Zawarto$¢ okna dialogowego Konfiguracja pracy grupowej

2 Kliknij przycisk Importuj tekst, aby wyswietli¢ okno dialogowe Importuj tekst. Wybierz plik
tekstowy i kliknij przycisk Otwérz. Uzyj elementow sterujacych w oknie dialogowym Wlasciwosci

udostepnionego elementu, aby okresli¢ sposob udostepniania zawartosci i atrybutow.

3 Kliknij przycisk Importuj obraz, aby wyswietli¢ okno dialogowe Importuj obraz. Wybierz plik
obrazu i kliknij przycisk Otwérz. Uzyj elementow sterujacych w oknie dialogowym Wlasciwosci

udostepnionego elementu, aby okresli¢ sposob udostepniania zawartosci i atrybutow.

Zawarto$¢ mozna takze zaimportowac przy uzyciu przycisku Importuj £ na palecie Zawarto$é¢

udostepniona. Ten przycisk jest jednak dostepny tylko po wybraniu ikony zawartosci tekstowej
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Ad lub ikony zawartoci obrazu [l na palecie Zawarto$é udostepniona. Nalezy pamicta¢, Ze tekst
zaimportowany w ten sposob zostanie osadzony w pliku projektu i nie zostanie zachowany link do
zroédtowego pliku tekstowego. Obraz zaimportowane w ten sposob moga by¢ jednak wyswietlane i

aktualizowane na panelu Obrazy okna dialogowego Uzycie.

Praca ze strefami Composition Zones

Ponizsze tematy przedstawiaja, w jaki sposob strefy Composition Zones pozwalajg uproscic istniejgce
przeptywy pracy poprzez umozliwienie jednoczesnej pracy cztonkdow zespotu nad tym samym

projektem programu QuarkXPress.

Zrozumienie stref Composition Zones

Element Composition Zone to layout lub zdefiniowany przez uzytkownika obszar layoutu, ktory

moze by¢ udostgpniany dla innych uzytkownikoéw programu QuarkXPress.

w4 Aby pracowac ze strefami Composition Zones w programie QuarkXPress, musi by¢ zaladowany

modut XTension o nazwie Composition Zones.

Wyobrazmy sobie tworcg layoutu, ktory jest odpowiedzialny za pliki projektow programu
QuarkXPress dla magazynu. Tworca layoutu moze korzysta¢ ze stref Composition Zones do
wspotuzytkowania zawartosci z autorami, edytorami, grafikami i zdalnymi wspotpracownikami,

ktorzy takze uzywaja programu QuarkXPress.

Uzywajac programu QuarkXPress, tworca layoutu moze ,,narysowac” obszar projektu dla reklamy
przy uzyciu narz¢dzia Composition Zones, a nastgpnie wyeksportowac ten element Composition
Zone jako oddzielny plik. Uzyskany plik zawiera wymagane specyfikacje. To podejscie pozwala
oszczedzi¢ czas, kiedy zdalny projektant reklamy otrzyma plik. Projektant reklamy pracuje w
programie QuarkXPress, aby doda¢ swoja zawarto$¢, a nastgpnie zwraca plik (wraz z niezbednymi
grafikami i fontami) do tworcy layoutu. Tworca layoutu umieszcza nastgpnie zaktualizowany plik
w odpowiednim folderze. Layout zostaje zaktualizowany automatycznie w celu wyswietlenia reklamy.
Poniewaz element Composition Zone zachowuje si¢ jak layout programu QuarkXPress, tworca

layoutu moze otworzy¢ plik w celu dokonania zmian.

W migdzyczasie tworca layoutu mozna wyznaczy¢ inny element Composition Zone dla artykulu na
tej samej stronie co reklama. Tworca layoutu rysuje trzy ramki: dla nagtowka, dla tresci artykutu i
dla obrazu. Uzywajac klawisza Shift do zaznaczenia wszystkich trzech ramek, tworca layoutu tworzy
nowy plik Composition Zone na ich podstawie, eksportuje plik, a nastgpnie powiadamia autora o
dostepnosci pliku we wspotuzytkowanym folderze sieciowym. W miare pracy autora z plikiem i
zapisywania kolejnych wersji, aktualizacje sa wy$wietlane w projekcie tworcy layoutu. Podobnie

jak reklamg, rowniez artykul mozna edytowaé w pdzniejszym czasie w projekcie.
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Goéra: Tworca layoutu eksportuje czgséci projektu jako strefy Composition Zones, a nast¢pnie wysyta
jeden plik pocztg elektroniczna do zdalnego projektanta reklamy, a drugi plik umieszcza na lokalnym
serwerze sieciowym W §rodku: Tworca layoutu, reporter i projektant reklamy pracujg jednoczes$nie
nad swoimi cz¢$ciami strony Dék: Projektant reklamy przesyta gotowa reklame do tworcy layoutu
w wiadomosci e-mail. Strona zostaje zaktualizowana automatycznie, a layout jest gotowy

Powyzszy scenariusz przedstawia podstawowe sposoby uzycia stref Composition Zones, ale ta
funkcja moze by¢ takze pomocna przy innych aspektach przeptywu pracy grupowej. Na przyktad
strefy Composition Zones moga zosta¢ ograniczone do projektu, w ktérym zostaty zdefiniowane.
Moze to by¢ konieczne z wielu przyczyn. By¢ moze tworca layoutu chee uzy¢ reklamy w wielu
miejscach projektu, a sama reklama moze zawiera¢ wiele ramek tekstowych i graficznych. Nie
mozna uzy¢ palety Zawarto$¢ udostepniona do zsynchronizowania grupy elementow, ale jesli
tworca layoutu utworzy element Composition Zone oparty na zaznaczeniu wielu elementow, ten
element bedzie synchronizowany i dostepny w celu uzycia w catym projekcie. Tworca layoutu moze
réwniez okresli¢ jeden layout dla drukowanego magazynu, a inny layout w tym samym projekcie
dla strony WWW, ktora zawiera reklame¢. W takim przypadku tworca layoutu moze ograniczy¢
uzycie tego elementu Composition Zone do pojedynczego projektu, ale reklama moze zosta¢ uzyta

zaréwno w druku, jak i na stronie WWW.
Composition Zones — terminologia

Strefy Composition Zones sa unikatowe, poniewaz maja cechy elementow po umieszczeniu w

layoucie, ale zachowuja si¢ jak layouty podczas edycji ich zawartosci.
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* Element Composition Zones: Element wyswietlajacy zawartos¢ layoutu istniejacego w innym miejscu.
Element Composition Zones mozna wyobrazi¢ sobie jako okno, poprzez ktére mozna zobaczy¢
zawarto$¢ innego layoutu. Layout wyswietlany w elemencie Composition Zones jest nazywany jego
layoutem kompozycji (patrz nastgpna definicja). Kazdy element Composition Zones uzyskuje

zawarto$¢ z jednego i tylko jednego layoutu kompozycji.

» Layout kompozycji: Specjalny rodzaj layoutu, ktory stuzy tylko do zapewniania zawartosci dla
elementu Composition Zones. Layout kompozycji mozna sobie wyobrazi¢ jako layout, ktory jest
widoczny poprzez ,,0kno” elementu Composition Zones. Zawarto$¢ pojedynczego layoutu kompozycji
moze by¢ wyswietlana przez wiele zsynchronizowanych elementéw Composition Zones. Layout

kompozycji moze by¢ jednak edytowany tylko przez jedna osob¢ w danym momencie.

Po utworzeniu elementu Composition Zones program QuarkXPress automatycznie tworzy layout
kompozycji w celu zapewnienia zawartosci dla tego elementu Composition Zones.

Headline 1
Headline 1

— _—

Podczas dodawania zawarto$ci do layoutu kompozycji nastepuje automatyczna aktualizacja
odpowiednich elementow Composition Zones. Aktualizacje sag wyswietlane w elementach
Composition Zones w zalezno$ci od preferencji okreslonych dla layoutow zawierajacych elementy
Composition Zones (natychmiast, w czasie drukowania lub po otwarciu projektu).

* Oryginalny element Composition Zones: Poczatkowy layout lub zdefiniowany przez uzytkownika

obszar, na podstawie ktorego utworzono element Composition Zones.

* Umieszczony element Composition Zones: Element Composition Zones, ktory zostat umieszczony

w layoucie przy uzyciu palety Zawarto$¢ udostepniona.
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Layouty kompozycji sa wyswietlane na li§cie na palecie Zawarto$¢ udostepniona. Za pomoca tej
palety mozna umiesci¢ layouty kompozycji w wielu layoutach, zarowno w tym samym projekcie,
jak i w innych projektach.

e Oryginalny layout hosta: Layout, w ktérym utworzono element Composition Zones.

* Layout hosta: Dowolny layout, w ktorym umieszczono element Composition Zones.

o Zewnetrzny layout kompozycji: Layout kompozycji, ktory zostal wyeksportowany jako oddzielny
projekt programu QuarkXPress. Inny uzytkownik moze dokona¢ edycji zewngetrznego layoutu
kompozycji, a zmiany dokonane przez tego uzytkownika zostang zastosowane we wszystkich

layoutach hosta.

- Hovedlayoutformgiverens kopi av QuarkXPress ﬁ Reporters kopi
av QuarkXPress

QuarkXPress-prosjekt QuarkXPress-prosjekt
QOverskrift 1 Overskrift 1
- —

Ekstern
Composition Layout
\ o

Po wyeksportowaniu layoutu kompozycji kazdy uzytkownik moze dokona¢ jego edycji. Zmiany
wprowadzone przez tego uzytkownika sg automatycznie wyswietlane we wszystkich layoutach hosta,
ktore zawieraja elementy Composition Zones oparte na zewnetrznym layoucie kompozycji.

o Lgczliwy layout kompozycji: Po okresleniu faczliwego layoutu kompozycji w projekcie inni
uzytkownicy programu QuarkXPress moga utworzy¢ powigzanie z projektem i uzy¢ tego layoutu
kompozycji w celu umieszczenia elementow Composition Zones we wiasnych layoutach. Jednak
zmiany w taczliwym layoucie kompozycji moga by¢ wprowadzane tylko w tym layoucie (przez
jego autora lub innych uzytkownikow, ktorzy uzyskuja dostgp do oryginalnego layoutu hosta).
Laczliwe layouty kompozycji sa wyswietlane na karcie Udostepnione layouty okna dialogowego
Konfiguracja pracy grupowej (menu Plik).
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* Layout kompozycji pojedynczego projektu: Layout kompozycji, ktéra moze by¢ umieszczony i

edytowany tylko w projekcie, w ktérym utworzono layout kompozycji.

» Powigzany layout kompozycji: Layout kompozycji dostgpny poprzez utworzenie powigzania z
projektem zawierajacym taczliwy layout kompozycji. Powigzane layouty kompozycji sa wyswietlane
na palecie Zawartos$¢ udostepniona oraz na karcie Powigzane layouty okna dialogowego
Konfiguracja pracy grupowej (menu Plik). Powigzane layouty kompozycji mozna przeciagnac z

palety Zawarto$¢ udostepniona do layoutu, aby umiesci¢ element Composition Zones.

 Biblioteka zawartosci udostepnionej: Patrz ,,Praca z zawartoscig udostegpniongq”.
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U gory z prawej: Element Composition Zones jest wyswietlany jako element w dowolnym layoucie
hosta. U dotu z prawej: Podczas edycji zawarto$ci elementu Composition Zones nalezy otworzy¢
layout kompozycji. Po lewej: Paleta Zawarto$¢ udostepniona zawiera list¢ elementow
Composition Zones.

Tworzenie elementu Composition Zones

Element Composition Zones (oraz powigzany layout kompozycji) mozna utworzy¢ za pomoca trzech
metod:

» Zaznacz wiele obiektow, a nastgpnie wybierz opcj¢ Element > Composition Zones > Utworz.

» Okresdl caly layout jako element Composition Zones.

* Wybierz narzgdzie Composition Zones i recznie okresl kontury obszaru dla elementu

Composition Zones.

Ponizsze tematy przedstawiaja trzy metody tworzenia elementu Composition Zones. W tym przypadku
jest to element przeznaczony do uzytku wylacznie w jednym projekcie (tzw. layout kompozycji

pojedynczego projektu).

Tworzenie elementu Composition Zone na podstawie zaznaczenia wielu elementow

Aby utworzy¢ element Composition Zone na podstawie zaznaczenia wielu elementow:

jeden element.
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2 Wpybierz opcje Element > Composition Zones > Utworz. Grupa elementdw zostanie zastagpiona

ramka o wielko$ci odpowiadajacej obszarowi tej grupy.

3 Aby zakonczy¢ tworzenie elementu Composition Zone, wybierz opcj¢ Element > Udostepnij lub
wyswietl palete Zawarto$¢ udostepniona (menu Okno) i kliknij opcj¢ Dodaj element. Zostanie

wys$wietlone okno dialogowe Wlasciwosci udostepnionego elementu.

Egenskaper for delt objekt

Nawvn: | Layout 2

Tilgjengelighet: | Bare dette prosjektet )

Plassering: Internt [ Cjar ekstern... )

1 Vis kategori i prosjektvindu

) €0

Za pomoca okna dialogowego Wlasciwosci udostepnionego elementu mozna nazwac layout
kompozycji i okresli¢ jego dostgpnosc

4 Wprowadz nazwe layoutu kompozycji w polu Nazwa.
5 Wybierz pozycje Tylko ten projekt z menu rozwijanego Dostepnos¢.

6 Zaznacz opcj¢ Pokaz zakladke w oknie projektu, aby zapewni¢ dostgp do layoutu kompozycji
poprzez zaktadke layoutu na dole okna projektu.

7 Kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ nowy layout kompozycji.

w4 Jedli pozycja co najmniej jednego zaznaczonego elementu jest zablokowana (Element > Zablokuj

> Pozycja), nie mozna utworzy¢ elementu Composition Zone.

Tworzenie elementu Composition Zones na podstawie layoutu

Aby utworzy¢ element Composition Zones oparty na catym layoucie:

1 Wyswietl zadany layout dla elementu Composition Zones (na przyktad ,,Layout 17).
2 Wybierz opcj¢ Layout > Zaawansowane wlasciwosci layoutu.

3 Zaznacz opcje Udostepnij layout.

Avanserte layoutinnstillinger

E Del layout
Tilgjengelighet: Bare dette prosjektet F—H

E Vis kategori i prosjektvindu

{ avbryt ) (S os)

Za pomoca okna dialogowego Zaawansowane wlasciwosci layoutu mozna okresli¢ udostgpnianie
layoutu kompozycji opartego na catym layoucie
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4 Wybierz pozycj¢ Tylko ten projekt z menu rozwijanego Dostepnos¢.

5 Zaznacz opcj¢ Pokaz zakladke w oknie projektu, aby umozliwic¢ tatwy dostep do layoutu kompozycji

1

poprzez zaktadke layoutu na dole okna projektu. Jesli opcja Pokaz zakladke w oknie projektu
pozostanie niezaznaczona, dostep do layoutu kompozycji mozna uzyska¢, zaznaczajac element

Composition Zones i wybierajac opcj¢ Element > Composition Zones > Edytuj.

Kliknij przycisk OK. Layout kompozycji zostanie wyswietlony na palecie Zawarto$¢ udostepniona.

Layout kompozycji moze zawiera¢ wiele stron. Uzywajac menu Strona lub palety Strony layoutu

mozna dodawac, usuwacé i przenosic¢ strony.

Tworzenie elementu Composition Zones za pomocq narzedzia Composition Zones
Aby recznie zdefiniowa¢ element Composition Zones:

Wybierz narz¢dzie Composition Zones na palecie Narzedzia.

Przeciagnij mysza, aby narysowac element Composition Zones.

Aby zakonczy¢ tworzenie elementu Composition Zones, wybierz opcj¢ Element > Udostepnij lub

wyswietl palete Zawarto$¢ udostepniona (menu Okno) i kliknij opcje Dodaj element 9P, Zostanie

wys$wietlone okno dialogowe Wiasciwosci udostepnionego elementu.

Egenskaper for delt objekt

Nawn:  Layout 2

=

Tilgjengelighet: ' Bare dette prosjektet .]
Plassering: Internt § Gjer ekstern... J

1 Vis kategori i prosjektvindu

[ Avbryt )

Za pomoca okna dialogowego Wlasciwos$ci udostepnionego elementu mozna nazwac layout
kompozycji, okresli¢ jego dostepnos¢ i wlaczy¢ wyswietlanie zaktadki na dole okna projektu.

Wprowadz nazwg layoutu kompozycji w polu Nazwa.
Wybierz pozycje¢ Tylko ten projekt z menu rozwijanego Dostepnos¢.

Kliknij przycisk OK. Layout kompozycji zostanie wyswietlony na palecie Zawarto$¢ udostepniona.

Umieszczanie elementu Composition Zones

Po dodaniu layoutu kompozycji do palety Zawarto$¢ udostepniona mozna umiescic¢ na stronie
element Composition Zones oparty na tym layoucie kompozycji. Aby umiesci¢ element

Composition Zones:

Wyswietl paletg Zawarto$¢ udostepniona (menu Okno).
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[A] Hadehlakk

[Aa] Hovedoverskeift
] Bildeblokk For hovedaverskrift

Paleta Zawarto$¢ udostepniona zawiera liste layoutéw kompozycji, a takze inna udostgpniona
zawarto$¢

2 Wybierz layout kompozycji do umieszczenia.

3 Przeciagnij layout kompozycji z palety Zawarto$¢ udostepniona do layoutu.

Zarzgdzanie wieloma stronami w umieszczonym elemencie Composition Zones

Layout kompozycji moze zawiera¢ wiele stron. Jednak element Composition Zones oparty na tym
layoucie kompozycji moze wyswietla¢ tylko jedna strone jednoczesnie. Aby wskazaé strone do
wys$wietlenia w elemencie Composition Zones:

1 Zaznacz element Composition Zones.

2 Wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj i kliknij kart¢ Layout.

3 Wybierz strong z menu rozwijanego Strona.

X

Spesifikasjoner

| Blokk | Ramme || TekstFlyt | Layout |Skyggeeffekt|

Layoutopasitet: | 100%

Side:

[ Skriv ikke ut objekt

[ o ][ abet [ wer |

Za pomocg menu rozwijanego Strona na karcie Layout okna dialogowego Modyfikuj mozna
wys$wietli¢ okreslong strong layoutu kompozycji w umieszczonym elemencie Composition Zones

4  Kliknij przycisk OK.

Edycja atrybutow elementu Composition Zones

Aby dokona¢ edycji atrybutéw elementu Composition Zones:
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Zaznacz element Composition Zones.
Wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj.

Uzyj karty Ramka okna dialogowego Modyfikuj, aby okresli¢ pozycje, wielko$¢, wyrdwnanie,

kolor, krycie i mozliwo$¢ drukowania.
Uzyj kart Obramowanie, Otaczanie i Cien, aby dokona¢ innych zmian strukturalnych.

Uzyj karty Layout do przechodzenia migdzy stronami, wlaczania lub wylaczania drukowania, a

takze okreslania krycia layoutu.

Sledzenie elementu Composition Zones w celu aktualizacji

Program QuarkXPress $ledzi elementy Composition Zones przy uzyciu tych samych metod, ktore
sg uzywane do $ledzenia zaimportowanych obrazow (patrz ,,Wyswietlanie listy, weryfikowanie stanu

i aktualizowanie obrazow”). Ponadto:

Stan Niepowiazany wskazuje, ze Dostepno$é w oryginalnym layoucie hosta zmienita si¢ z Wszystkie

projekty na Tylko ten projekt.

Stan Niedostepny wskazuje, ze nie mozna zaktualizowa¢ elementu Composition Zones. Jest to
prawdopodobnie spowodowane zmiana typu layoutu z layoutu wydruku na layout strony WWW

lub interaktywny.

Przeksztalcanie elementu Composition Zones w obraz

Aby utworzy¢ zewnetrzny plik obrazu na podstawie elementu Composition Zones, nalezy wybrac
opcj¢ Element > Composition Zones > Konwertuj na obraz. Powoduje to utworzenie wlasciwego

obrazu dla typu layoutu, w ktérym zostat utworzony element Compositions Zone.

Zanim element Composition Zones zostanie przeksztalcony w obraz, jest on wyswietlany na panelu
Composition Zones okna dialogowego Uzycie (menu Narzedzia). Jesli jednak zostanie wybrana
opcja Element > Composition Zones > Konwertuj na obraz, pojawi si¢ ostrzezenie, ze element
Composition Zones zostanie rozsynchronizowany. Obraz wynikowy zostaje wy$wietlony na panelu
Obrazy okna dialogowego Uzycie. Layout kompozycji pozostaje jednak na palecie Zawarto$é

udostepniona.

Rozsynchronizowanie elementu Composition Zones

Po rozsynchronizowaniu elementu Composition Zones jego layout kompozycji pozostaje dostgpny

w projekcie. Aby rozsynchronizowac¢ element Composition Zones:

Zaznacz element Composition Zones w oknie layoutu.

Wybierz opcj¢ Element > Rozsynchronizuj. Layout kompozycji pozostaje dostgpny na palecie
Zawarto$¢ udostepniona oraz na karcie Udostepnione layouty okna dialogowego Konfiguracja
pracy grupowej w celu uzycia w przysztosci. Jednak kolejne zmiany niezsynchronizowanych

elementow Composition Zones w oknie layoutu nie beda synchronizowane.
Udostepnianie layoutu kompozycji

Udostepnianie mozna wlaczy¢ podczas tworzenia layoutu kompozycji. Ustawienia udostgpniania

mozna takze zmieni¢ w pdzniejszym czasie. Dostepne opcje udostepniania obejmuja:
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» Zsynchronizowane, edytowalne udostepnianie w wielu projektach: Layout kompozycji mozna
wyeksportowac do oddzielnego pliku projektu, ktéry moze by¢ swobodnie otwierany i edytowany.
Jest to tzw. zewnetrzny layout kompozycji. Inne projekty moga utworzy¢ powiazanie z plikiem
projektu zawierajacym zewngtrzny layout kompozycji, a uzytkownicy moga korzystac z tego layoutu

do tworzenia elementow Composition Zones.

* Zsynchronizowane, powigzane udostepnianie w wielu projektach: Wewnetrzne layouty kompozycji
mozna okresli¢ jako taczliwe. Oznacza to, Ze inne projekty moga utworzy¢ powigzanie z projektem
zawierajgcym wewngtrzny layout kompozycji i korzystac z tego layoutu do tworzenia elementéw

Composition Zones.

» Udostepnianie w pojedynczym projekcie: Uzycie layoutu kompozycji mozna ograniczy¢ do projektu,

w ktorym zawarty jest ten layout (tzw. layout pojedynczego projektu).

= Utworzenie powigzania z projektem umozliwia tworzenie elementéw Composition Zones na podstawie
dowolnych layoutéw kompozycji, ktore sa udostgpniane w tym projekcie. Nie mozna jednak edytowaé
layoutu kompozycji do momentu otwarcia projektu zawierajacego ten layout. Wielu uzytkownikow
moze jednoczesnie utworzy¢ powigzanie z projektem zawierajagcym layout kompozycji, ale tylko

jedna osoba w danym momencie moze otworzy¢ ten projekt i edytowac layout.

Udostepnianie layoutu kompozycji w celu edycji

Aby inni uzytkownicy mogli edytowac layout kompozycji jako oddzielny plik, nalezy utworzy¢
zewnetrzny layout kompozycji. Kiedy uzytkownik edytuje taki zewnetrzny layout kompozycji,
nastegpuje aktualizacja zawarto$ci w oryginalnym pliku hosta, na podstawie ktorego utworzono layout
kompozycji (aktualizowane sa takze inne projekty powigzane z zewngtrznym layoutem kompozycji).
Aktualizacje s3 wyswietlane w elementach Composition Zones w zaleznosci od preferencji
okreslonych dla layoutéw zawierajacych elementy Composition Zones (natychmiast, w czasie

drukowania lub po otwarciu projektu).

Do tworzenia zewnetrznych layoutdow kompozycji stuzy przycisk Utwérz zewnetrzny w oknie
dialogowym Wlasciwosci udostepnionego elementu. Okno dialogowe Wlasciwosci udostepnionego
elementu jest wy$wietlane podczas tworzenia layoutu kompozycji opartego na zaznaczeniu
wielokrotnym badz w przypadku uzycia narzedzia Composition Zones i klikni¢cia przycisku Dodaj
element na palecie Zawarto$¢ udostepniona lub wybrania opcji Element > Udostepnij. W
przypadku istniejacych layoutow kompozycji mozna uzyskac dostep do przycisku Utworz zewnetrzny

poprzez palet¢ Zawartos¢ udostepniona.

Aby utworzy¢ zewnetrzny layout kompozycji za pomoca palety Zawarto$é udostepniona:

1  Wyswietl palete Zawarto$¢ udostepniona.
2 Wybierz layout kompozycji na palecie Zawartos$¢ udostepniona.
3 Kliknij przycisk Edytuj.

4 W oknie dialogowym Wlasciwosci udostepnionego elementu kliknij przycisk Utworz zewnetrzny.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako.

5 Wprowadz nazwe pliku i lokalizacje, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz. Zewnetrzny layout

kompozycji zostanie utworzony jako oddzielny projekt programu QuarkXPress.

w4 Po wybraniu zewngtrznych elementéw Composition Zones na palecie Zawarto$¢ udostepniona i

kliknieciu przycisku Edytuj przycisk zmienia si¢ na Utwérz wewnetrzny.
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Udostepnianie layoutu kompozycji poprzez palete Zawartos¢ udostepniona

Aby okresli¢ udostepnianie poprzez palete Zawarto$¢ udostepniona:

1 Wyswietl palete Zawarto$¢é udostepniona (menu Okno).

[A ] Hodeblakk

|£| Hovedoverskrift
|| Eildeblakk For hovedoverskeift

Za pomoca palety Zawartos$¢ udostepniona mozna udostepnic¢ layout kompozycji w celu
umieszczenia.

2 Wybierz layout kompozycji i kliknij przycisk Edytuj &, aby wyswietli¢ okno dialogowe Whasciwosci
udostepnionego elementu.

Avanserte layoutinnstillinger

™ Del layout
Tilgjengelighet:

¥ Bare dette prosjektet
Alle prosjekter

Menu rozwijane Dostepno$¢ w oknach dialogowych Zaawansowane wlasciwosci layoutu i
Wilasciwosci udostepnionego elementu jest identyczne.

3 Wybierz pozycj¢ Wszystkie projekty z menu rozwijanego Dostepnosé.

4  Kliknij przycisk OK.

Udostepnianie layoutu kompozycji poprzez layout
Aby okresli¢ udostepnianie poprzez layout kompozycji:

1  Wyswietl layout kompozycji i wybierz opcj¢ Layout > Zaawansowane wlasciwosci layoutu. Mozna
takze nacisna¢ klawisz Control i klikngé/klikngé prawym przyciskiem myszy zaktadke layoutu
kompozycji na dole okna projektu i wybra¢ opcj¢ Zaawansowane wlasciwos$ci layoutu. Zaktadka
layoutu jest dostgpna, jesli zaznaczono opcj¢ Pokaz zakladke w oknie projektu w oknie dialogowym

Wilasciwosci udostepnionego elementu lub Zaawansowane wlasciwosci layoutu.
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Avanserte layoutinnstillinger

E Del layout

G EIGLES® « Bare dette prosjektet E
Alle prosjekter &

u
e —

{ avbrt ) G0k

Menu rozwijane Dostepnos$¢ w oknie dialogowym Zaawansowane wlasciwosci layoutu umozliwia
okreslenie poziomu dostgpu.

2 Lista Dostepno$é zawiera pozycje Wszystkie projekty i Tylko ten projekt. Wybierz pozycje
Wszystkie projekty, aby inni uzytkownicy mogli utworzy¢ powiazanie z aktywnym projektem i

umiescic¢ ten element Composition Zones.

3 Kliknij przycisk OK.

Sledzenie elementu Composition Zones w celu aktualizacji

Program QuarkXPress $ledzi elementy Composition Zones przy uzyciu tych samych metod, ktore
sg uzywane do $ledzenia zaimportowanych obrazow (patrz ,, Wyswietlanie listy, weryfikowanie stanu

i aktualizowanie obrazéw”). Ponadto:

« Stan Niepowiazany wskazuje, ze Dostepno$¢é w oryginalnym layoucie hosta zmienita si¢ z Wszystkie

projekty na Tylko ten projekt.

« Stan Niedostepny wskazuje, Ze nie mozna zaktualizowa¢ elementu Composition Zones. Jest to
prawdopodobnie spowodowane zmiang typu layoutu z layoutu wydruku na layout strony WWW
lub interaktywny.

Tworzenie powiqzania 7 layoutem kompozycji w innym projekcie

Jesli layout kompozycji ma ustawienie Dostepnos¢ o wartosci Wszystkie projekty, jest to taczliwy
layout kompozycji. Inni uzytkownicy moga utworzy¢ powiazanie z faczliwym layoutem kompozycji
z poziomu innego projektu i umiescic taki layout w jednym z layoutéw swojego projektu jako element

Composition Zone.

Aby utworzy¢ powiazanie z projektem zawierajacym taczliwe layouty kompozycji:

1 Po otwarciu projektu wybierz opcj¢ Plik > Konfiguracja pracy grupowej, aby wyswietli¢ okno
dialogowe Konfiguracja pracy grupowej.

2 Kliknij kart¢ Powigzane layouty.
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Samarbeidsoppsett

' Job Jackets blede lay | Delte lay Innhold | Oppd 1
MNavn Opprinneliy navn Layuullype
Layuwul Layout 2 Skriv ul
Koble layout... Koblingsbrudd |;|-: m

Karta Powiazane layouty okna dialogowego Konfiguracja pracy grupowej umozliwia uzyskanie
dostepu do taczliwych layoutow kompozycji w innych projektach

Kliknij przycisk Powiaz layout. Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Powiaz layout.

Wybierz projekt zawierajacy taczliwe layouty kompozycji, ktére maja zosta¢ dodane do projektu,

a nastepnie kliknij przycisk Otwérz.

Laczliwe layouty kompozycji w powigzanym projekcie zostang wyswietlone w oknie dialogowym

Konfiguracja pracy grupowej i na palecie Zawarto$¢ udostepniona.

Samarbeidsoppsett

' Job Jackets blede lay | Delte lay Innhold | Oppd 1
MNavn Opprinneliy navn Layuullype
Layuul ¢ Layout 4 Skriv ul
For CZ testl _Layout 3 Skriv ut
Koble layout... Koblingsbrudd |;|-: m

Karta Powigzane layouty okna dialogowego Konfiguracja pracy grupowej zawiera list¢ taczliwych
layoutéw kompozycji w innych projektach

Dowolne powiazane layouty kompozycji mozna umiesci¢ w layoutach aktywnego projektu. Po
umieszczeniu powigzanego elementu kompozycji wynikowy element Composition Zone bedzie
przypominat zaimportowany obraz, poniewaz mozna wyswietli¢ element Composition Zone, ale nie
mozna edytowac jego zawarto$ci. Mozliwa jest jednak edycja atrybutéw elementu Composition

Zone w identyczny sposob jak podczas edycji atrybutow ramki graficzne;.

Edycja layoutu kompozycji: zawartosé¢
Podczas edycji layoutu kompozycji mozna zmienia¢ zawarto$¢ i okresla¢ atrybuty na poziomie

layoutu.

Aby dokona¢ edycji zawartosci layoutu kompozycji:
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1 W przypadku pliku zewnetrznego layoutu kompozycji wybierz opcje Plik > Otworz.

2 W przypadku layoutu kompozycji zawartego w projekcie programu QuarkXPress kliknij nazwe
layoutu na zaktadce layoutu na dole okna projektu (jesli zaznaczono opcj¢ Pokaz zakladke w oknie

projektu). Jesli nazwa layoutu kompozycji nie jest wyswietlana na zakladce layoutu, wybierz

narzedzie Element &i kliknij dwukrotnie element Composition Zones.

3 Po wyswietleniu layoutu kompozycji cata zawarto$¢ tego layoutu jest dostgpna w celu edycji. Mozna
uzywacé opcji menu i palety, aby zmieniac tekst, grafike i elementy. Mozliwe jest takze uzycie

narzedzi do dodawania zawartosci.

4 Wybierz opcje Plik > Zapisz, aby zmiany zostaty odzwierciedlone w oryginalnym layoucie hosta
(a takze we wszystkich innych layoutach, w ktorych powigzano i umieszczono zewngetrzny layout
kompozycji). W przypadku edycji layoutu kompozycji pojedynczego projektu wystarczy zamknaé

okno, aby zaktualizowa¢ zawarto$¢ elementu Composition Zones.

Edycja layoutu kompozycji: atrybuty
Aby dokona¢ edyc;ji atrybutéw layoutu kompozycji:

1 Otworz plik zewngtrznego layoutu kompozycji (Plik > Otworz) lub uaktywnij layout kompozycji
przy uzyciu zaktadki layoutu. Layout kompozycji mozna takze uaktywnic¢, wybierajac narzedzie
Element € i klikajac dwukrotnie element Composition Zones.

2 Wybierz opcj¢ Layout > Wlasciwosci layoutu, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wlasciwosci
layoutu.

3 W przypadku layoutu wydruku potwierdz lub zmien ustawienia wielkosci, orientacji i strony widzacej,
a nastepnie kliknij przycisk OK.

4 W przypadku layoutu stron WWW potwierdz lub zmien ustawienia koloru tla i taczy, rozmiaru

layoutu i obrazu tla (jesli istnieje), a nastepnie kliknij przycisk OK.

=% Typ layoutu mozna zmieni¢ w oknie dialogowym Wlasciwosci layoutu, ale moze to spowodowaé
utrate zawartosci i ustawien. Ponadto spowoduje to, ze layout kompozycji bedzie oznaczony jako
Niedostepny w oknie dialogowym Uzycie (menu Narzedzia) innych projektow programu

QuarkXPress, ktore sa powiazane z tym layoutem kompozycji.

Przywracanie zawartosci zewnetrznego layoutu kompozycji
W przypadku utraty zewnetrznego layoutu kompozycji (na przyktad w wyniku usunigcia go z sieci),
wszystkie elementy Composition Zones oparte na tym layoucie kompozycji beda wyswietlane jako
Brak na panelu Composition Zones okna dialogowego Uzycie (menu Narzedzia). W dalszym
ciggu mozna jednak uzyskaé¢ dostep do zawartosci, a takze utworzy¢ nowy layout kompozycji na
podstawie dowolnego layoutu hosta, ktory korzysta z brakujacego layoutu kompozycji. Aby
przywroécic¢ zawarto$¢ utraconego zewnetrznego layoutu kompozycji:

1  Wyswietl layout z elementem Composition Zones opartym na brakujacym layoucie kompozycji.

2 Wybierz opcj¢ Plik > Konfiguracja pracy grupowe;j.

3 Kliknij kart¢ Powiazane layouty.

4 Wybierz brakujacy layout kompozycji.
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5 Kliknij przycisk Przerwij link. Layout kompozycji zostanie usunigty z karty Powigzane layouty,
a nowy layout kompozycji zostanie dodany do karty Udostepnione layouty okna dialogowego
Konfiguracja pracy grupowej. Chociaz nazwa tego layoutu kompozycji nie ulegla zmianie na
palecie Zawartos$¢ udostepniona, zostat on przeksztatcony w nowy layout kompozycji z ustawieniem
Dostepnosé ograniczonym do Tylko ten projekt. Nastgpnie mozna umiesci¢ layout kompozycji i

dokonac jego edycji.

Edycja zawartosci layoutu kompozycji pojedynczego projektu

Layout kompozycji pojedynczego projektu jest ograniczony do projektu, w ktérym zostat utworzony.
Metoda uzyskiwania dostepu do layoutu kompozycji w celu edycji jest zalezna od ustawienia Pokaz
zakladke w oknie projektu w oknie dialogowym Zaawansowane wlasciwosci layoutu. Po
zaznaczeniu opcji Pokaz zakladke w oknie projektu mozna uzyska¢ dostep do layoutu kompozycji
poprzez zaktadke layoutu na gérze okna projektu. Kliknigcie zaktadki powoduje uaktywnienie

layoutu kompozycji w celu edycji zawartosci 1 atrybutow layoutu.

Jesli opcja Pokaz zakladke w oknie projektu nie jest zaznaczona, nalezy wybraé narzgdzie Element
i klikng¢ dwukrotnie oryginalny element Composition Zones. Spowoduje to wyswietlenie layoutu

kompozycji.

W przypadku layoutu kompozycji utworzonego na podstawie catego layoutu nalezy zaznaczy¢ opcje
Pokaz zakladke w oknie projektu w oknie dialogowym Zaawansowane wlasciwosci layoutu,
aby w tatwy sposob uzyskac dostep do layoutu. W przeciwnym razie nalezy wybra¢ layout kompozycji
na palecie Zawarto$¢ udostepniona, klikna¢ opcje Edytuj, a nastepnie zaznaczy¢ opcje Pokaz

zakladke w oknie projektu.

Rozsynchronizowanie layoutu kompozycji

Rozsynchronizowanie layoutu kompozycji powoduje, ze program QuarkXPress przerywa powiazanie
miedzy tym layoutem kompozycji i wszystkimi istniejacymi elementami Composition Zones, ktore
sa oparte na tym layoucie. Aby rozsynchronizowaé wszystkie elementy Composition Zones w
projekcie, nalezy wybra¢ layout kompozycji na palecie Zawarto$¢ udostepniona, a nastepnie kliknaé
przycisk Rozsynchronizuj wszystko E Jesti jednak layout kompozycji zostanie pdzniej zmieniony
i uzytkownik umiesci nowy element Composition Zones oparty na tym layoucie, nowy element

Composition Zones odzwierciedli zmiang.

Przerywanie powigzania 7 layoutem kompozycji

Jesli projekt programu QuarkXPress zawiera element Composition Zones powiagzany z layoutem
kompozycji w innym projekcie, mozna uzy¢ tego elementu Composition Zones do innego celu bez
odbierania aktualizacji w przypadku dokonania zmian w projekcie, ktory zawiera layout kompozycji.
Przerwanie powigzania powoduje, ze element Composition Zones pozostaje w bibliotece zawartosci

udostepnionej, a takze jest ciggle dostepny na palecie Zawarto$¢ udostepniona.
Aby przerwaé powiazanie migdzy elementem Composition Zones i odpowiednim layoutem
kompozycji:

1 Wybierz opcj¢ Plik > Konfiguracja pracy grupowe;j.

2 Wybierz layout kompozycji na karcie Powigzane layouty i kliknij przycisk Przerwij link.

3 Kliknij przycisk Gotowe. Layout kompozycji zostanie usuniety z karty Powigzane layouty, a nowy
layout kompozycji zostanie dodany do karty Udostepnione layouty okna dialogowego Konfiguracja

pracy grupowej. Layout kompozycji pozostaje w bibliotece zawartosci udostgpnione;.
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Usuwanie powigzanego layoutu kompozycji

Usunigcie powigzanego layoutu kompozycji przypomina przerwanie powigzania z layoutem
kompozycji. Réznica polega na tym, ze usunigcie powiazanego layoutu kompozycji powoduje
usunigcie tego layoutu z biblioteki zawartos$ci udostepnionej, przez co nie jest on juz wyswietlany
na palecie Zawartos$¢ udostepniona. Mozna uzy¢ przycisku Usun w oknie dialogowym Konfiguracja

pracy grupowej w celu usunigcia powigzania z layoutem kompozycji. Mozliwe jest takze uzycie

przycisku Usun D na palecie Zawarto$¢ udostepniona, aby usuna¢ wszystkie powigzane elementy
Composition Zone z palety Zawarto$¢ udostepniona. W obu przypadkach layout kompozycji zostaje

usunigty z palety Zawarto$¢ udostepniona.

Aby usungé powiazany layout kompozycji:

1 Wybierz opcj¢ Plik > Konfiguracja pracy grupowej.
2 Wybierz layout kompozycji na karcie Powiazane layouty.

3 Kliknij przycisk Usun.
=P Przycisk Usuii moze zosta¢ uzyty tylko dla powigzanych layoutéw kompozycji.

=P Po usunieciu powigzanego layoutu kompozycji element Composition Zone pozostaje na stronie
layoutu, dlatego mozna wybrac opcj¢ Element > Udostepnij w celu dodania elementu Composition

Zone z powrotem do palety Zawarto$¢ udostepniona.

Usuwanie layoutu kompozycji

Aby usung¢ layout kompozycji:

1  Wyswietl palete Zawarto$¢ udostepniona.

2 Wybierz layout kompozycji na palecie i kliknij przycisk Usun [}

# Przycisk Usun na karcie Powigzane layouty ma to samo dziatanie co przycisk Usun na palecie

Zawarto$¢ udostepniona.

Uzycie okna dialogowego Konfiguracja pracy grupowej
Okno dialogowe Konfiguracja pracy grupowej (menu Plik) zawiera ustawienia pracy grupowej
dla catego projektu. Za pomoca tych ustawien mozna wykonywacé nastgpujace czynnosci:
» Tworzenie powigzan z layoutami kompozycji w projektach zewngtrznych.
* Wyswietlanie informacji na temat udostgpnianych layoutéw kompozycji w aktywnym projekcie.
» Udostepnianie elementow Job Jackets.
» Importowanie tekstu lub obrazow do biblioteki zawartosci udostepnione;.

» Usuwanie tekstu lub obrazéw zaimportowanych poprzez okno dialogowe Konfiguracja pracy

grupowej.

* Okreslanie czgstotliwosci aktualizacji aktywnego projektu w przypadku zmian powigzanej zawartos$ci

lub ustawien elementéw Job Jackets.
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Ponizsze tematy przedstawiaja te ustawienia.
Tworzenie powiazania z innymi projektami
Istnieje mozliwo$¢ utworzenia layoutow kompozycji, a nastepnie udostgpnienia ich innym cztonkom

zespotu. Mozna takze utworzy¢ powiazanie z projektami zawierajacymi faczliwe layouty kompozycji.

Samarbeidsoppsett

' Job Jackets blede lay | Delte lay Innhold | Oppd 1
MNavn Opprinneliy navn Layuullype
Layuut Layout 2 Skriv ul
Koble layout... Koblingsbrudd |;|-: m

Karta Powiazane layouty okna dialogowego Konfiguracja pracy grupowej umozliwia utworzenie
powiazania z innymi projektami zawierajacymi faczliwe layouty kompozycji, przerwanie powigzania
z taczliwymi layoutami kompozycji, a takze usunigcie powigzanych layoutow kompozycji z projektu.
Opis sposobu tworzenia powigzania z innym projektem zawiera temat ,,7worzenie powigzania z
layoutem kompozycji w innym projekcie”. Sposob uzycia przyciskow Przerwij link i Usun
przedstawiono w temacieRozsynchronizowanie layoutu kompozycji”.

Kolumna Nazwa zawiera nazwe layoutu kompozycji okreslong na palecie Zawarto$¢ udostepniona,
natomiast kolumna Oryginalna nazwa przedstawia oryginalna nazwe layoutu kompozycji, ktora

zostala okre$lona w oryginalnym layoucie hosta. Przedstawienie obu nazw pomaga $ledzi¢ layouty

kompozycji w przypadku zmiany nazwy layoutu kompozycji na palecie Zawarto$¢ udostepniona.

WysSwietlanie informacji na temat laczliwych layoutéw kompozycji

Karta Udostepnione layouty umozliwia wyswietlenie listy taczliwych layoutow kompozycji w

projekcie.
Samarbeidsoppsett
' Job Jackets | Koblede lay  Delte | Innhold | Oppd 1
Navn Opprinnelig navn Tilgjengelighet
Layout 1 Layout 1 Alle prosjekter

Karta Udostepnione layouty okna dialogowego Konfiguracja pracy grupowej umozliwia
zidentyfikowanie taczliwych layoutoéw kompozycji w projekcie
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Kolumna Nazwa zawiera nazwe layoutu kompozycji okre§long na palecie Zawarto$¢ udostepniona,
natomiast kolumna Oryginalna nazwa przedstawia nazwg¢ zastosowang do layoutu kompozycji w

oknie dialogowym Wlasciwosci layoutu.

Importowanie udostepnionej zawartosci i zarzadzanie nig

Karta Zawarto$¢ okna dialogowego Konfiguracja pracy grupowej (menu Plik) umozliwia
importowanie tekstu i obrazoéw. Na karcie wy$wietlana jest lista zsynchronizowanego tekstu i obrazow

w projekcie.

Samarbeidsoppsett

' Job Jackets = Koblede layouter  Delte layouter | Inmhold | Oppd

vis: | Al g
Navn Filnavn |—Tm'—"{
Top Story Inkludert TXT
Masthead names Inkludert TXT
Top Story Picture db_edit_rule_set.jpg JPEG

l_{ Importer tekst... Y [ Importer bilde... 3 Fjern

Karta Zawarto$¢ okna dialogowego Konfiguracja pracy grupowej umozliwia importowanie tekstu
i obrazow.

Kiedy karta Zawartos¢ jest uzywana do importowania obrazow i tekstu, cata zawartos$c¢ jest

umieszczana bezposrednio na palecie Zawarto$¢ udostepniona.
Okreslanie opcji aktualizacji
Istnieje mozliwo$¢ okreslenia czestotliwosci aktualizacji elementéw Composition Zones opartych

na powigzanych layoutach.

Samarbeidsoppsett

' Job Jackets | Koblede lay Delte lay Innhold | Jateri }

Innstill Aut ich inger

1 Ved apning av
| Far utsknft

™ Under arbeid
Oppdateringsi vall: |6 kund

Opcje aktualizacji mozna okresli¢ na karcie Aktualizacje okna dialogowego Konfiguracja pracy
grupowej.

* Przy otwieraniu: Aktualizacje s3 wykonywane podczas otwierania projektu.

* Przed wydrukiem: Aktualizacje sg wykonywane przed wydrukiem projektu.
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* W czasie pracy: Aktualizacje s3 wykonywane zgodnie z okre$long wartoscia Interwatl aktualizacji.
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Layouty interaktywne

Elastyczno$¢ formatu SWF i powszechna dostepno$¢ programu Flash Player sprawity, ze format
SWF jest powszechnie wybierany przez wszystkie kreatywne zespoty tworzace interaktywne projekty,
ktore cechuja si¢ atrakcyjnoscia wizualng, zaawansowanymi mozliwo$ciami interakcji, a takze sa

dostepne dla wszystkich uzytkownikéw komputerow.

Interaktywne layouty pozwalaja tworzy¢ atrakcyjne, interaktywne projekty SWF z dzwigkiem,
filmami i animacjami przy uzyciu sprawdzonego zestawu funkcji, dzigki ktorym program QuarkXPress
jest najlepsza aplikacja do tworzenia publikacji — bez koniecznosci poznawania nowego i

skomplikowanego §rodowiska do tworzenia tresci.

Zrozumienie layoutéw interaktywnych

Dodanie interaktywnosci do layoutu programu QuarkXPress jest proste. Wystarczy zrozumie¢ trzy

nastepujace koncepcje.

* Obiekty: Obiekt to ramka tekstowa, ramka graficzna lub linia, ktorej nadano nazwe przy uzyciu
palety Interaktywny. Obiekt mozna opisa¢ jako ,,co$, z czym uzytkownik prowadzi interakcje”.

Przyktadami sg obiekty Ramka tekstowa i Animacja.

» Zdarzenia uzytkownika: Zdarzenie uzytkownika to czynnos¢ wykonywana przez uzytkownika
koncowego za pomoca myszy. Zdarzenie uzytkownika mozna opisa¢ jako ,,sposob interakcji

uzytkownika koncowego z obiektem”. Przyktadami sa zdarzenia Kliknigcie i WejScie myszy.

» Akcje: Akcja to czynno$¢ wykonywana, kiedy uzytkownik koncowy wywota zdarzenia uzytkownika
dla obiektu. Akcje mozna opisa¢ jako ,,czynnos¢ wykonywang przez obiekt, kiedy uzytkownik
koncowy wchodzi w interakcje z nim”. Przyktadami s akcje Odtwoérz animacje i WySwietl nastepna

strong.

Zalozmy, ze zaznaczono ramke graficzng, przeksztatcono ja w obiekt przycisku, wybrano zdarzenie
uzytkownika Zwolnienie klikniecia dla tego obiektu przycisku, a takze przypisano akcje Wyswietl
nastepna strone do tego zdarzenia uzytkownika. Kiedy uzytkownik koncowy uruchomi prezentacje

SWF i kliknie ramke graficzna, nastapi przejscie do nastgpnej strony prezentacji.

Proces tworzenia layoutu interaktywnego jest prosty. Obiekty layoutu sa rysowane przy uzyciu tych
samych funkcji i narzedzi programu QuarkXPress co w przypadku layoutow wydruku, wiacznie z

ramkami tekstowymi i graficznymi, arkuszami styléw itd. Nastgpnie te obiekty ,,Tivorzenie
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interaktywnych elementow sktadowych” sa zaznaczane i przeksztalcane w obiekty interaktywne w

trzech prostych krokach:

Nazwij obiekt.

Zdefiniuj zdarzenie uzytkownika (czynno$¢ wykonywang przez uzytkownika koncowego za pomoca

myszy), na ktoére powinien reagowac obiekt.

Zdefiniuj akcje lub akcje, ktore powinny zosta¢ wyzwolone przez zdarzenie uzytkownika.

W layoutach interaktywnych nie sa dostepne znaki wysuniete i funkcje siatki projektu.

Typy layoutéw interaktywnych

Istnieja trzy typy layoutow interaktywnych:

Layout prezentacji: Layout interaktywny, ktory mozna wyeksportowa¢ w celu utworzenia pliku

SWEF. W tym layoucie umieszczane sg poszczegdlne prezentacje SWF.

Layout przycisku: Layout interaktywny, w ktorym mozna utworzy¢ przycisk z wieloma stanami.

Wigcej informacji dotyczacych obiektéw przyciskow zawiera temat ,,Praca z obiektami przyciskow”.

Layout sekwencji obrazow: Layout interaktywny, w ktorym mozna utworzy¢ sekwencje obrazow
odtwarzanych w obiekcie animacji. Wigcej informacji dotyczacych obiektow animacji zawiera temat

~Praca z obiektami animacji”.

Typy obiektow

Obiekt to element programu QuarkXPress (taki jak ramka tekstowa lub graficzna), do ktérego
przypisano nazwg i typ obiektu. Jesli element programu QuarkXPress nie zostanie zmieniony w

obiekt, stanie si¢ czgscig tta. Istnieje 10 rodzajow obiektow:

Obiekt podstawowy: Nazwany element programu QuarkXPress (taki jak ramka graficzna, ramka
tekstowa lub linia) lub grupa elementow. Obiekty podstawowe jako takie nie wykonuja zadnych
specjalnych czynnosci, ale mozna uzywacé akcji do ich chowania, wySwietlania lub przesuwania.

Obiekty podstawowe mogg takze reagowacé na zdarzenia uzytkownika.

Obiekt przycisku: Obiekt zawierajacy przycisk z wieloma stanami. Przyciski mozna tworzy¢ za

pomoca layoutéw przycisku.

Obiekt animacji: Obiekt, ktory moze poruszacé si¢ wzdtuz §ciezki, zawiera¢ sekwencje obrazow badz
zawiera¢ sekwencj¢ obrazow i porusza¢ si¢ wzdhuz Sciezki. Sekwencja obrazow to zbidr obrazow

utworzonych przy uzyciu layoutu sekwencji obrazéw (w layoucie interaktywnym).
Obiekt wideo: Ramka zawierajaca film.
Obiekt SWF': Ramka zawierajaca zaimportowang prezentacj¢ SWF.

Obiekt ramki tekstowej: Prostokatna ramka zawierajaca tekst, ktory moze zosta¢ zaznaczony przez
uzytkownika koncowego. Obiekt listy to specjalny rodzaj obiektu ramki tekstowej, ktory umozliwia

uzytkownikowi koncowemu wybranie kazdego wiersza jako oddzielnego elementu.

Obiekt menu: Ramka umozliwiajaca uzytkownikowi konicowemu dokonanie wyboru z listy opcji.
Obiekt paska menu to obiekt menu wy$wietlany jako pozioma lista menu. Obiekt menu wyskakujgcego

to obiekt menu wys$wietlany jako menu rozwijane.
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* Obiekt okna: Obiekt, ktory moze by¢ wyswietlany i ukrywany we wlasnym oknie, takim jak okno
dialogowe lub paleta, a nie zawarty w oknie prezentacji.

* Grupa przyciskow: Zgrupowany zbior przyciskow Wilaczony/Wylaczony, ktore dziatajg jako grupa
przyciskéw radiowych. Kiedy uzytkownik koncowy wiacza jeden przycisk w grupie, pozostate

przyciski w grupie zostaja wylaczone.

Kazdy typ obiektu zostat zaprojektowany do innego celu, dlatego karta Obiekt palety Interaktywny

zmienia si¢ w zaleznos$ci od rodzaju wybranego obiektu.

Layouty interaktywne w dzialaniu

Zalozmy, ze Robert jest odpowiedzialny za reklame zespotu muzycznego. Zespot ma program trasy

koncertowej, ktory jest stale aktualizowany. Zadaniem Roberta jest zapewnienie, aby zespot miat:

+ Swietng witryne SWF obejmujaca najnowszy program koncertow.

« Swietng witryng HTML obejmujaca najnowszy program koncertow dla fanow, ktérzy nie maja

programu Flash Player.

» Liste pocztowa, ktdrej uczestnicy okresowo otrzymuja poczta wydrukowane broszury z aktualnym

programem koncertow.

Po podjeciu decyzji o wizerunku graficznym dla zespotu Robert tworzy broszurg wysytang poczta,
korzystajac z layoutu wydruku w projekcie programu QuarkXPress, a nastgpnie importuje biezacy

program koncertow.

% QuarkXPress (R)

Side Layout Tabel Vis Annet Windu |lielp

wendipo_hlonde_interactive. qup : Direct Mail Piece

il Direct Msi Pisce | & Tour Srheduie - HTML | @ wieh Page - Man | &) wish Layrr - Man | g Tour Scherkde - Flash | g 4 »

-Llllll??llllllﬂ ||I|?|‘f1.||||?ﬂ||5.l InﬁlﬁnlIIIJql:vlllnllﬁln“lll|Iﬁl7ﬁlul
-

Tour Schedule 2006

Madison. Wisconsin
May IR Darius. New York
May 23 Rochester, New York
May 81 Fullun, New Jersey

Standardowy layout wydruku w programie QuarkXPress.

Po zaprojektowaniu broszury wysytanej poczta Robert wybiera opcj¢ Layout > Duplikuj, aby
zduplikowaé zawarto$¢ do layoutu strony WWW w tym samym projekcie. Teraz moze pracowac z

wersja HTML strony w tym samym pliku.
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- QuarkXPress [(B)

5 wandigo_blonde_interactiva.qxp : Tour Schedule - HTML

|5 Direct Mall Plece

May 16
May 28
May 31
June 2
June 5-6
Juno 12

Side Layoul  Tabell Y Anoel Vidu  Hiel

@ Tour Schedule - HTML | @) WebPage - Man | @) web Layout - Main
on| 200 300y 400

EBX)
B Tour Schedue - Flx « »
S00) 600

Madison, Wisconsin
Darius, Now York
Rochester, New York
Fulton, New Jersey
Hapshurg. Pennsylvania
Hall's Blull, Pannsylvania
Yanadia, Connecticut

Layout strony WWW utworzony poprzez zduplikowanie layoutu wydruku.

Nastepnie Robert duplikuje layout strony WWW do layoutu interaktywnego, ponownie wybierajac
opcje Layout > Duplikuj.

Aby zapewni¢ pewng interaktywno$¢, Robert decyduje, ze gitara bedzie przesuwacd si¢ od prawe;j
strony, kiedy uzytkownik koncowy otworzy prezentacj¢ SWF. Aby to osiagna¢, wykonuje nastgpujace

czynnosci:

Dodaje czerwona linig, ktora bedzie stuzy¢ jako $ciezka ruchu gitary. Uzywajac palety Interaktywny,
okresla $ciezke jako obiekt podstawowy i nadaje jej nazwe ,,SciezkaGitary”. W sekcji Opcje wybiera

ustawienie Poczatkowo ukryte, tak aby uzytkownik koncowy nie widziat linii.

Wybiera grafike¢ z gitarg i uzywa palety Interaktywny, aby okresli¢ t¢ grafike jako obiekt animacji
o nazwie ,,PrzesuwanaGitara”. Aby wskazac, ze gitara powinna przesuwac si¢ wzdhuz czerwonej

linii, wybiera pozycj¢ Element na §ciezce z menu rozwijanego WysSwietlaj jako, a nastgpnie wybiera
pozycje SciezkaGitary (czerwona linia) z menu rozwijanego Sciezka. Aby ustali¢ predkosé przesuwu,

wprowadza warto$¢ 4 w polu Szybkosé.
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% Quark¥Press (R}
© Side Layout Tabel Wis Annet Yindu Hielp

® 28 wendign_hlonde_interactive.qxp : Tour Schedule - Flash
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Juna 5-8 f
Jume 12 Vamadia,
June 14 Uarnesto

L

<]

Karta Obiekt umozliwia przeksztatcenie elementu w obiekt animacji.

Aby umozliwi¢ odtwarzanie tej animacji, Robert wykonuje dwie czynno$ci:

1 Tworzy skrypt, ktory odtwarza animacjg.

Obyekter | Hendelser | Skl | wder | aster

M clidingGuskar v

Karta Skrypt umozliwia tworzenie skryptow.

2 Tworzy powigzanie tego skryptu z pierwsza strong prezentacji, tak aby uruchamiaé skrypt po
wyswietleniu strony. W tym celu wybiera nazwe skryptu z menu rozwijanego SKkrypt wejsciowy

dla danej strony.
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Objects | Events | Scripts | Pages | Keys |

¥ None
GoTaMext
GoToPrevious

Play, [

Karta Strona umozliwia przypisywanie skryptow do stron.

Teraz Robert chce dodac przycisk, ktory bedzie otwiera¢ witryng HTML menedzera zespotu w
oddzielnym oknie. Aby utworzy¢ przycisk, rysuje ramke graficzna, nadaje jej nazwe
,PrzyciskWitrynyInternetowej”, wybiera pozycj¢ Przycisk z menu rozwijanego Typ obiektu, a
nastepnie wybiera pozycj¢ Nowy z menu rozwijanego Przycisk. Powoduje to utworzenie layoutu
przycisku z czterema stronami, na ktorych Robert tworzy cztery stany obiektu przycisku (uzywajac
do tego celu tylko narzedzi programu QuarkXPress). Dzigki roznym stanom przycisku mozliwe jest
przedstawienie informacji zwrotnych dla uzytkownika koncowego. Jesli dla kazdego stanu zostanie
uzyty inny obraz, wyglad przycisku bedzie zmienia¢ si¢ w zaleznosci od tego, czy przycisk jest
naci$nigty, zwolniony, aktywny lub nieaktywny.

®& QuarkXPress (R)
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Paleta Strony layoutu umozliwia wyswietlenie standw tworzonego przycisku.
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Teraz Robert musi skonfigurowac przycisk, dlatego przetacza si¢ z powrotem do layoutu prezentacji
iustawia przycisk tak, aby powodowat on otwarcie witryny internetowej zespotu. W tym celu dodaje

akcje Otworz adres URL do zdarzenia uzytkownika Zwolnienie klikniecia dla obiektu przycisku.

Wendidao

Interaktiv

Objekter | Hendelser | shript | Sider |

Karta Zdarzenia umozliwia przypisywanie zdarzen do réznych stanéw obiektu przycisku.

Robert chce teraz doda¢ do prezentacji animowang sekwencj¢ logo. Aby utworzy¢ sekwencje
obrazow, rysuje ramke graficzna, nadaje jej nazwe ,,Animowane logo”, wybiera pozycj¢ Animacja
z menu rozwijanego Typ obiektu, wybiera pozycje Sekwencja w ramce z menu rozwijanego
Wyswietlaj jako, a nastepnie wybiera pozycj¢ Nowy z menu rozwijanego Sekwencja. Powoduje
to utworzenie layoutu sekwencji obrazéw. Robert dodaje 10 stron do layoutu sekwencji obrazow, a

nastgpnie tworzy 11 ramek animacji, umieszczajac po jednej ramce na kazdej stronie.
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% QuarkXPress (R)
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Paleta Strony layoutu umozliwia wyswietlenie podgladu ramek w sekwencji obrazow.

Aby odtworzy¢ animacj¢, dodaje akcjg Odtworz animacje do tego samego skryptu, ktory zostat

uzyty do rozpoczgcia animacji ,,PrzesuwanaGitara”.

Strona SWF z programem koncertow jest juz gotowa, dlatego Robert wybiera opcj¢ Plik >
Eksportuj > Eksporter Adobe Flash, ustawia opcje eksportu, a nastgpnie eksportuje prezentacje
w formacie SWF.

Eksporteringsprogram for Macromedia® Flash®

Lagre i |@'Skrivebord V| Q T = -

r Mine dokumenter

:i Min datarnaskin

Mine siste ‘amine rettverkssteder
dokumenter [CHOTC Files

@ [C)QuarkyPress 8,02
E

Skrivebord

'\

2

Mine
dokumenter

Min datamaskin

Filnawr: |La_l,l0ut 1 hd | [ Lagre ]

e Filtype: | :dobe® Flash® (*.suf) | [ by |

[]Eksporter som hel skjerm

Sider: | Alle v | Yalg. ..

Okno dialogowe Eksporter Adobe Flash umozliwia okreslenie opcji eksportu.
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Kiedy wszystkie trzy wersje strony — wydruk, strona WWW i wersja interaktywna — maja zadany
wyglad, Robert uzywa palety Zawarto$¢ udostepniona, aby zsynchronizowa¢ program koncertow
we wszystkich trzech layoutach. Nastepnie drukuje layout wydruku, eksportuje layout strony WWW
do postaci HTML oraz eksportuje layout interaktywny w formacie SWF.

Po uptywie tygodnia pojawia si¢ nowa wersja programu trasy koncertowej. Robert otwiera projekt
i rozpoczyna prace od wprowadzenia nowego programu do layoutu wydruku. Poprzez podzielenie

widoku moze natychmiast sprawdzi¢, ze pozostale layouty takze zostaty zaktualizowane.

ndigo_blonde_interactive.qxp : Tour Schedule - Flash
ﬂ Deert Mad Piere o Teair Sebeddide - HIML ‘rh Page - Man o wieh Layout - Main | g Tour Scheduls - Flach B«
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Funkcja widoku wielu layoutow w programie QuarkXPress umozliwia sprawdzanie jednoczesne;j
aktualizacji zawarto$ci w layoucie wydruku i layoucie interaktywnym.

Teraz wystarczy wyeksportowac layout strony WWW i interaktywny, aby zaktualizowac serwis.

Nalezy tez wydrukowaé nows broszure, ktora jest juz gotowa do wystania poczta.

Tworzenie interaktywnych elementéw skladowych

Zanim bedzie mozliwe wyeksportowanie layoutu prezentacji w formacie SWF, nalezy utworzy¢
layout prezentacji i pewne obiekty interaktywne. Niniejsze tematy opisuja sposob tworzenia layoutu
prezentacji i zapetniania go elementami sktadowymi, takimi jak przyciski, animacje, pliki SWF i
filmy.

Tworzenie layoutu prezentacji

Layout prezentacji to layout interaktywny, ktory mozna wyeksportowaé w formacie SWF. Aby

utworzy¢ layout prezentacji:
1 Utworz layout interaktywny:

« Jedli layout prezentacji jest tworzony jako pierwszy layout w projekcie, wybierz opcje Plik > Nowy >
Projekt.

« Jesli layout prezentacji jest tworzony w istniejacym projekcie, otworz ten projekt i wybierz opcje

Layout > Nowy.
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* Aby utworzy¢ layout prezentacji, ktory bedzie oparty na istniejagcym layoucie, otworz ten layout i
wybierz opcj¢ Layout > Duplikuj.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Nowy projekt, Nowy layout lub Duplikuj layout (wszystkie

te okna sg praktycznie identyczne).

Ny layout

Layoutnavn: | Layout 1
Layouttype: | Respons i:-]

Interaktiv Type: | Presentasjon I-3']
Rammefrekvens: 30 fps

Dimensjoner: | 1024 x 768 Pixels B3]
Bredde: 1024 px X Heyde: 768 px

Bakgrunnsfarge: [ [ Hyit |:i

( Aavbryt ‘lf- oK !

Okno dialogowe Nowy projekt umozliwia utworzenie layoutu prezentacji
Wybierz pozycje¢ Interaktywny z menu rozwijanego Typ layoutu.
Wybierz pozycj¢ Prezentacja z menu rozwijanego Typ interaktywny.

Aby okresli¢ rozmiar eksportowanej prezentacji, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Wymiary lub

wprowadz niestandardowsg szeroko$¢ i wysoko$¢ w polach Szerokos¢ i Wysoko$¢é.

Aby ustawi¢ kolor tta dla eksportowanej prezentacji, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Kolor tla.

Tworzenie obiektu

Obiekt to element, do ktérego przypisano nazwe i typ obiektu za pomoca palety Interaktywny.
Zanim bedzie mozliwe wykonanie jakiej$ czynnoS$ci interaktywnej z elementem, nalezy okresli¢ go

jako obiekt. Aby utworzy¢ obiekt w layoucie prezentacji:

Na palecie Interaktywny kliknij karte Obiekt.

Narysuj lub zaznacz element w zaleznosci od typu obiektu, ktory ma zosta¢ utworzony:

» Obiekt podstawowy: Narysuj lub zaznacz ramke graficzna, ramke tekstowa, ramke bez zawartosci
(Element > Zawartos$¢ > Brak), linig, Sciezke tekstowa, tabele lub grupe elementow.

 Obiekt przycisku: Narysuj lub zaznacz ramke graficzna.

 Obiekt animacji: Narysuj lub zaznacz ramke graficzna, ramke tekstowa, ramke bez zawartosci, linig,

Sciezke tekstowa, tabele lub grupe elementow.
» Obiekt wideo: Narysuj lub zaznacz ramke graficzna.
» Obiekt SWF: Narysuj lub zaznacz ramke graficzna.
» Obiekt ramki tekstowej: Narysuj lub zaznacz ramke tekstowa.

» Obiekt menu: Narysuj lub zaznacz ramke graficzng albo tekstowa.
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» Obiekt okna: Narysuj lub zaznacz ramke graficzna, ramke tekstowa, ramke bez zawartosci lub tabele.

* Obiekt grupy: Narysuj lub zaznacz grup¢ elementow.

3  Wprowadz nazwe obiektu w polu Nazwa obiektu.

mp- Skrypty i akcje odwotuja si¢ do obiektow wedtug ich nazw, dlatego kazda nazwa obiektu na stronie

musi by¢ unikatowa.

s W nazwach obiektow nie jest rozrdézniana wielkos¢ liter. Na przyktad mozna nazwacé obiekt
,.PrzyciskStart”, a nastepnie odwotywacé si¢ do niego w wyrazeniu jako ,,przyciskstart”. Wigcej

informacji dotyczacych wyrazen zawiera temat ,,Praca z wyrazeniami”.

4  Aby wskazac typ obiektu do utworzenia, wybierz opcje z menu rozwijanego Typ obiektu.

5 Skonfiguruj obiekt przy uzyciu innych elementdéw sterujacych na karcie Obiekt.

Konfigurowanie obiektu SWF
Obiekt SWF to obiekt zawierajacy zaimportowany plik SWF. Aby skonfigurowaé obiekt SWF:

1 Utworz obiekt SWF zgodnie z opisem w temacie ,,Tworzenie obiektu”. Upewnij si¢, ze obiekt SWF

jest zaznaczony.
2 Aby wskaza¢ plik SWF, ktory powinien by¢ odtwarzany w obiekcie SWF, wybierz opcj¢ z menu
rozwijanego SWF.
* Aby zaimportowa¢ plik, wybierz opcj¢ Inne.

* Aby uzy¢ pliku SWF, ktory jest juz uzywany w innym miejscu aktywnego projektu, wybierz nazwe
tego pliku.

» Aby wstawi¢ $ciezke odwolujacy si¢ do pliku SWF w czasie wykonywania (nawet jesli ten plik nie
jest aktualnie dostepny), wybierz opcje Zewnetrzny. Uzycie tej opcji pozwala zachowaé niewielki

rozmiar wyeksportowanego projektu, ale wprowadza ryzyko zwigzane z uszkodzonymi linkami.

3 Po wybraniu opcji Zewnetrzny z menu rozwijanego SWF wyswietlane jest okno dialogowe

Odwolanie do pliku zewn¢trznego.

Referanse for ekstern fil

Mavn: | Ekstern SWF

Type: | Arkiv |-:l
Bane: gl
{ avbryt ) o)

Okno dialogowe Odwolanie do pliku zewnetrznego umozliwia okreslenie $ciezki do pliku

Uzyj jednej z nastepujacych metod, aby okresli¢ $ciezke:

* Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w lokalnym systemie plikow, wybierz opcje Plik z menu Typ, a
nastepnie okre$l $ciezke do tego pliku w polu Sciezka. Mozna wprowadzi¢ Sciezke lub kliknaé i

znalez¢ plik.
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Aby uzy¢ pliku w Internecie, wybierz opcj¢ Adres URL z menu Typ, a nastepnie okresl adres URL
pliku w polu Adres URL.

Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w lokalnym systemie plikow przy uzyciu $ciezki utworzonej

przez wyrazenie, wybierz opcje Wyrazenie pliku z menu Typ, a nastgpnie wprowadz wyrazenie

w polu Wyrazenie lub kliknij przycisk @, aby uzy¢ okna dialogowego Edytor wyrazen.

Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w Internecie przy uzyciu Sciezki utworzonej przez wyrazenie,
wybierz opcj¢ Wyrazenie pliku z menu Typ, a nastepnie wprowadz wyrazenie w polu Wyrazenie

lub kliknij przycisk @, aby uzy¢ okna dialogowego Edytor wyrazen.

Aby okresli¢ dodatkowe ustawienia obiektu SWF, wybierz jedna lub wigcej opcji z menu rozwijanego

Opcje:
Aby ukry¢ obickt do momentu wyswietlenia go za pomoca akcji Pokaz, wybierz opcje Poczatkowo
ukryte.

Aby uniemozliwi¢ dokonanie zmian w obiekcie do momentu wiaczenia go pomocg akcji Wilacz,

wybierz opcj¢ Poczatkowo wylaczone.

Aby zachowac stan obiektu podczas wyswietlania innej strony prezentacji, wybierz opcj¢ Zachowaj

stan na stronie.
Aby film byt odtwarzany wielokrotnie, wybierz opcj¢ Petla.
Aby odtwarza¢ plik ciagle od poczatku do konica, a nastepnie od konca do poczatku, wybierz opcje

Petla do tylu i przodu.

Opcja Petla do tyhu i przodu jest niedostepna dla obiektéw wideo.

Aby okresli¢ poczatkowa pozycje obiektu na stronie, wybierz opcje z menu rozwijanego Poczatkowa
pozycja:

Aby poczatkowo wyswietli¢ obiekt w jego biezacej lokalizacji na stronie, wybierz opcj¢ Macierzysta.
Aby poczatkowo umiescié obiekt na jednym z pulpitow, wybierz opcje Gora, Lewo, D6t lub Prawo.

Aby okresli¢ szybkos¢ klatek, z jaka bedzie odtwarzany plik, wprowadz wartos¢ w polu Szybko§¢
klatek lub wybierz opcje Domys$Ina w celu uzycia szybkosci klatek osadzonej w pliku SWF.

Konfigurowanie obiektu wideo

Obiekt wideo to obiekt zawierajacy film. Aby skonfigurowac¢ obiekt wideo:
Utworz obiekt wideo zgodnie z opisem w temacie ,, Tworzenie obiektu”. Upewnij sig, ze obiekt wideo
jest zaznaczony.

Aby okresli¢, ktory film ma by¢ odtwarzany, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Wideo.

Aby zaimportowac¢ plik AVI lub MOV, wybierz opcje Inne.

Aby uzy¢ filmu, ktory jest juz uzywany w innym miejscu aktywnego projektu, wybierz nazwg tego

pliku.

Aby wstawi¢ $ciezke odwolujaca si¢ do pliku FLV w czasie wykonywania (nawet jesli ten plik nie

jest aktualnie dostepny), wybierz opcj¢ Zewnetrzny.
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s Wybranie opcji Zewnetrzny umozliwia utworzenie powigzania tylko z plikami FLV dla obiektow
wideo. Aby utworzy¢ powigzanie z zewnetrznym plikiem SWEF, nalezy skonfigurowaé ustawienie
Typ obiektu jako SWF.

3 Po wybraniu opcji Zewnetrzny z menu rozwijanego Wideo wyswietlane jest okno dialogowe

Odwolanie do pliku zewnetrznego.

Referanse for ekstern fil

Navn: |Ekstern SWF

Type: | Arkiv |-:l
Bane: @
{ avbryt ) o)

Okno dialogowe Odwolanie do pliku zewnetrznego umozliwia okreslenie $ciezki do pliku

Uzyj jednej z nastepujacych metod, aby okresli¢ $ciezke:

* Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w lokalnym systemie plikow, wybierz opcje Plik z menu Typ, a
nastepnie okresl $ciezke do tego pliku w polu Sciezka. Mozna wprowadzié¢ $ciezke lub kliknaé i
znalez¢ plik.

* Aby uzy¢ pliku w Internecie, wybierz opcje Adres URL z menu Typ, a nastepnie okresl adres URL
pliku w polu Adres URL.

* Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w lokalnym systemie plikow przy uzyciu $ciezki utworzonej
przez wyrazenie, wybierz opcj¢ Wyrazenie pliku z menu Typ, a nastgpnie wprowadz wyrazenie
w polu Wyrazenie lub kliknij przycisk @, aby uzy¢ okna dialogowego Edytor wyrazen.

* Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w Internecie przy uzyciu $ciezki utworzonej przez wyrazenie,
wybierz opcj¢ Wyrazenie pliku z menu Typ, a nastgpnie wprowadz wyrazenie w polu Wyrazenie

lub kliknij przycisk @, aby uzy¢ okna dialogowego Edytor wyrazen.

4  Aby wskazac¢ format, do jakiego bedzie konwertowany film podczas eksportu, wybierz opcje z menu

rozwijanego Typ wideo.
* SWEF: Umozliwia przeksztatcenie filmu do formatu wideo SWF w czasie eksportu. Nalezy pamigtaé,
ze program Flash Player 6 moze odtwarza¢ wideo tylko w formacie SWF.

* FLV: Umozliwia przeksztatcenie filmu do formatu wideo FLV w czasie eksportu. Dla tego formatu

wymagany jest program Flash Player w wersji 7 lub wyzsze;j.

5  Aby okresli¢ dodatkowe ustawienia obiektu wideo, wybierz jedng lub wigcej opcji z menu rozwijanego

Opcje:
* Aby ukry¢ obiekt do momentu wy$§wietlenia go za pomoca akcji Pokaz, wybierz opcj¢ Poczatkowo
ukryte.

* Aby uniemozliwi¢ dokonanie zmian w obiekcie filmu do momentu wlaczenia go pomoca akcji

Wlacz, wybierz opcj¢ Poczatkowo wylaczone.

* Aby zachowa¢ stan obiektu podczas wyswietlania innej strony prezentacji, wybierz opcj¢ Zachowaj

stan na stronie.
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* Aby film byt odtwarzany wielokrotnie, wybierz opcj¢ Petla.

6  Aby okresli¢ poczatkowa pozycje obiektu na stronie, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Poczatkowa

pozycja:

* Aby poczatkowo wyswietli¢ obiekt w jego biezacej lokalizacji na stronie, wybierz opcj¢ Macierzysta.

* Aby poczatkowo umiescic obiekt na jednym z pulpitow, wybierz opcj¢ Géra, Lewo, D6t lub Prawo.

7  Okresl dodatkowe opcje w nastepujacy sposob:

* Aby film byt odtwarzany i wstrzymywany po kliknigciu, zaznacz opcj¢ Kliknij, aby

odtworzyé/wstrzymad.

* Aby okresli¢ zaawansowane ustawienia eksportu wideo i dzwigku dla filmu, kliknij przycisk

Ustawienia eksportu.

=P Po skonfigurowaniu obiektu wideo nalezy uzy¢ akcji, aby go odtworzyé. W przeciwnym razie

zostanie wySwietlona tylko pierwsza ramka obrazu wideo.

Praca z obiektami animacji

W layoutach prezentacji dostgpne sa dwie rozne ,,odmiany” animacji:

» Interaktywny obiekt poruszajacy si¢ wzdluz $ciezki: Na przyktad logo lub inny element projektu,
ktory przesuwa si¢ przez ekran. Aby utworzy¢ ten rodzaj animacji, wymagane sa dwa elementy:
obiekt animacji zawierajacy obiekt, ktory bedzie przesuwat si¢ wzdtuz Sciezki, oraz inny obiekt
definiujacy $ciezke dla poruszajacego si¢ obiektu. Obiekt animacji moze by¢ praktycznie dowolnym

elementem, a obiekt $ciezki moze by¢ linig lub ramka o dowolnym ksztalcie.

» Sekwencja obrazéw w ramce: Na przyktad obracajace si¢ koto, migajacy znak lub klepsydra z
przesypujacym si¢ piaskiem. Aby przygotowac ten rodzaj animacji, nalezy utworzy¢ specjalny layout
interaktywny nazywany layoutem sekwencji obrazéw. Jest to layout, ktérego kazda strona reprezentuje
ramke w animowanej sekwencji. Ramki mozna narysowac rgcznie na kazdej stronie za pomoca
narzg¢dzi programu QuarkXPress, zaimportowac kazda ramke jako obraz lub uzy¢ kombinacji obu
tych podejs¢. Wigcej informacji dotyczacych sekwencji obrazow zawiera temat ,, Tiworzenie sekwencji

obrazow”.

Istnieje mozliwo$¢ potaczenia obu tych podejs¢ w celu utworzenia sekwencji obrazow w ramce,
ktora porusza si¢ wzdtuz Sciezki. Mozna na przyktad utworzy¢ sekwencje obrazow z obracajacg si¢

kula ziemska, a nastepnie uzy¢ kotowej $ciezki w celu uzyskania ruchu po ekranie.

=P Nalezy pamicta¢, ze obiekt animacji nie bedzie dziatal w wyeksportowanym projekcie, dopoki nie
zostanie uzyta opcja Kliknij, aby odtworzyé/wstrzymacé lub akcja Odtworz animacje w celu

rozpoczecia animacji.

Konfigurowanie obiektu animacji

Aby skonfigurowaé obiekt animacji:

1 Utworz obiekt animacji zgodnie z opisem w temacie ,,Jworzenie obiektu”. Upewnij sig, ze obiekt

animacji jest zaznaczony.
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2 Wybierz typ animacji z menu rozwijanego Wys$wietlaj jako:

» Element na $ciezce: Obiekt poruszajacy si¢ wzdtuz Sciezki.
* Sekwencja w ramce: Ramka zawierajgca sekwencj¢ obrazow.

» Sekwencja na $ciezce: Ramka zawierajgca sekwencje obrazow i poruszajaca si¢ wzdhuz $ciezki.

3 Aby okresli¢, ktora sekwencja obrazow (jesli w ogodle) ma by¢ odtwarzana, wybierz opcj¢ z menu

rozwijanego Sekwencja.

* Nazwa layoutu: Aby uzy¢ sekwencji obrazoéw w tym samym projekcie, wybierz nazw¢ layoutu
sekwencji obrazow, ktory zawiera sekwencj¢ obrazow.

* Nowy: Wybierz t¢ opcje, aby utworzy¢ layout sekwencji obrazow w tym samym projekcie.

» Edytuj: Wybierz t¢ opcje, aby wybrac layout sekwencji obrazéw w tym samym projekcie i przetaczy¢

si¢ do tego layoutu w celu edycji.

* Wybierz plik zewnetrzny: Wybierz t¢ opcje, aby wybrac¢ layout sekwencji obrazow w oddzielnym

projekcie programu QuarkXPress.

4  Aby okresli¢ szybkos¢ klatek, z jaka bedzie odtwarzana sekwencja obrazoéw, wprowadz warto$¢ w

polu Szybkos$¢ klatek. Standardowo uzywana jest domyslna szybko$¢ klatek sekwencji obrazow.

5 Aby okresli¢ $ciezke, wzdhuz ktérej ma poruszac si¢ ramka zawierajaca element lub sekwencje
obrazow, wybierz opcje z menu rozwijanego Sciezka. Jako ciezki mozna uzy¢ dowolnego nazwanego

obiektu opartego na ramce lub linii.

6  Aby okresli¢ ustawienia ruchu obiektu wzdtuz $ciezki, wybierz jedna lub wigcej opcji z menu

rozwijanego Opcje:
» Aby obiekt animacji poruszat si¢ ciagle od punktu poczatkowego do punktu koncowego $ciezki,
wybierz opcj¢ Petla.

* Aby obiekt animacji poruszat si¢ ciggle od punktu poczatkowego do punktu koncowego $ciezki, a

nastepnie od punktu koncowego do punktu poczatkowego, wybierz opcj¢ Petla do tylu i przodu.

* Aby ukry¢ obiekt animacji do momentu wyswietlenia go za pomocg akcji Pokaz, wybierz opcje

Poczatkowo ukryte.
» Aby ukry¢ obiekt animacji po zakonczeniu jego odtwarzania, wybierz opcj¢ Ukryte na koncu.

» Aby zachowac stan obiektu animacji, kiedy uzytkownik koncowy opuszcza, a nastepnie wchodzi

ponownie na strong¢ z obiektem, wybierz opcje Zachowaj stan na stronie.

* Aby uniemozliwi¢ uzytkownikowi koncowemu poczatkowa interakcje z obiektem, wybierz opcje

Poczatkowo wylaczone.
7 Aby animacja byta odtwarzana i wstrzymywana po kliknigciu, zaznacz opcje¢ Kliknij, aby
odtworzy¢/wstrzymad.

8 Aby okresli¢ szybkos¢ ruchu obiektu animacji wzdtuz $ciezki, wprowadz warto$¢ w polu Szybkos¢,

a nastepnie wybierz jednostke z menu rozwijanego.

9 Aby okresli¢ dzwick odtwarzany po rozpoczeciu animacji, wybierz opcje z menu rozwijanego

Dzwiek:

» Aby zaimportowac plik dzwigkowy, wybierz opcj¢ Inne z menu rozwijanego Dzwiek.
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Aby uzy¢ pliku dzwigkowego, ktory jest juz uzywany w innym miejscu aktywnego projektu, wybierz

nazwe tego pliku.

Aby wstawi¢ Sciezke odwolujaca si¢ do pliku dzwigkowego w czasie wykonywania (nawet jesli ten

plik nie jest aktualnie dostgpny), wybierz opcje Zewnetrzny.

Mozna tworzy¢ odwotania do zewngtrznych plikow dzwigkowych w formacie MP3 lub WAV.

Aby okresli¢ ciagle odtwarzanie dzwigku podczas wyswietlania animacji, zaznacz opcj¢ Petla.

Po wybraniu opcji Zewnetrzny z menu rozwijanego Dzwiek wyswietlane jest okno dialogowe

Odwolanie do pliku zewnetrznego.

Referanse for ekstern fil

Mavn: | Ekstern SWF

Type: | Arkiv |-:l
Bane: @
{ avbryt ) o)

Okno dialogowe Odwolanie do pliku zewnetrznego umozliwia okreslenie $ciezki do pliku

Uzyj jednej z nastepujacych metod, aby okresli¢ $ciezke:

Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w lokalnym systemie plikow, wybierz opcj¢ Plik z menu Typ, a
nastepnie okresl §ciezke do tego pliku w polu Sciezka.

Aby uzy¢ pliku w Internecie, wybierz opcj¢ Adres URL z menu Typ, a nastgpnie okresl adres URL
pliku w polu Adres URL.

Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w lokalnym systemie plikow przy uzyciu $ciezki utworzone;j
przez wyrazenie, wybierz opcje Wyrazenie pliku z menu Typ, a nastgpnie wprowadz wyrazenie
w polu Wyrazenie lub kliknij przycisk @, aby uzy¢ okna dialogowego Edytor wyrazen.

Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w Internecie przy uzyciu $ciezki utworzonej przez wyrazenie,
wybierz opcj¢ Wyrazenie pliku z menu Typ, a nastepnie wprowadz wyrazenie w polu Wyrazenie

lub kliknij przycisk @, aby uzy¢ okna dialogowego Edytor wyrazen.

Aby okresli¢ punkt poczatkowy i kierunek dla ramki zawierajacej sekwencj¢ obrazow, kliknij

przycisk OKresl. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Punkt poczatkowy animacji.
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Startpunkt for animasjon

Klikk for 3 angi animasjonens startpunkt.

;T T A T — ARIETI
{ Endre retming ' ( mbryr ) o)

Okno dialogowe Punkt poczatkowy animacji umozliwia okre$lenie punktu poczatkowego i kierunku
dla obiektu lub sekwencji na $ciezce

Aby okresli¢ punkt poczatkowy dla ramki zawierajacej sekwencje obrazéw, kliknij w dowolnym
miejscu $ciezki. Aby zmieni¢ poczatkowy kierunek ruchu ramki, kliknij przycisk Zmien kierunek.

Po zakonczeniu kliknij przycisk OK.

=P Po skonfigurowaniu obiektu animacji nalezy uzy¢ akcji w celu jego animacji.

Tworzenie sekwencji obrazow

Aby utworzy¢ obiekt animacji zawierajacy sekwencj¢ obrazéw (Sekwencja w ramce lub Sekwencja
na $ciezce), nalezy najpierw utworzy¢ layout sekwencji obrazoéw. Layout sekwencji obrazoéw to
specjalny rodzaj layoutu interaktywnego, ktory zawiera oddzielng strone dla kazdej klatki sekwencji

obrazow.
Aby utworzy¢ layout sekwencji obrazoéw:

1 Utworz obiekt animacji zgodnie z opisem w temacie ,,Jworzenie obiektu”. Upewnij si¢, ze obiekt
animacji jest zaznaczony.

2 Aby wskaza¢ che¢ uzycia sekwencji obrazow, wybierz opcj¢ Sekwencja w ramce lub Sekwencja

na $ciezce z menu rozwijanego Wyswietlaj jako.

3 Aby utworzy¢ layout sekwencji obrazow, wybierz opcje Nowy z menu rozwijanego Sekwencja.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Nowy layout interaktywny.

4 Okresl nazwe layoutu i wprowadz szybkosc¢ klatek w polu Szybkosé klatek, a nastgpnie kliknij

przycisk OK. Warto$ci Szerokos¢ i Wysokos$¢ sa kopiowane automatycznie z obiektu animacji.

5 Upewnij si¢, ze zaznaczona jest opcja Okno > Layout strony. Paleta Layout strony wyswictla

strong dla kazdej klatki w sekwencji obrazow.
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[ ] A-sidemal A

Paleta Layout strony (Okno > Layout strony) umozliwia wyswietlenie i uzyskanie dostgpu do
wszystkich klatek w sekwencji obrazow.

Wybierz pierwsza klatke sekwencji obrazow, klikajac dwukrotnie stron¢ na palecie Layout strony,
a nastgpnie narysuj pierwsza klatke za pomoca narzedzi layoutu strony w programie QuarkXPress.
Mozna takze narysowac¢ ramke graficzng i zaimportowaé pierwsza ramke istniejacej sekwencji

obrazow.
Aby utworzy¢ druga klatke animacji, naci$nij klawisz Control i kliknij strong/kliknij prawym

przyciskiem myszy strong na palecie Layout strony, a nastgpnie wybierz opcje Wstaw strony.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wstaw strony.

Wprowadz 1 w polu Wstaw w oknie dialogowym Wstaw strony, a nastgpnie kliknij przycisk OK.

Druga strona zostanie wyswietlona na palecie Layout strony.

Skopiuj i wklej zawarto$¢ z pierwszej strony do drugiej, tak aby obydwie klatki byty identyczne.
Za pomocg palety Layout strony mozna przelaczaé si¢ migdzy klatkami.

Zaktualizuj zawarto$¢ nowej klatki.
Powtarzaj dwa poprzednie kroki do momentu ukonczenia wszystkich klatek.

Po zakonczeniu przetacz si¢ z powrotem do layoutu prezentacji za pomoca kart layoutu na dole okna

lub wybierajac opcj¢ Layout > Przejdz do.

Layout sekwencji obrazéw mozna utworzy¢ w ten sam sposob co layout prezentacji, wybierajac
opcje Plik > Nowy > Projekt lub Layout > Nowy. Powyzej przedstawiono jednak typowy sposob
tworzenia layoutu sekwencji obrazow. To podejscie umozliwia automatyczne przechwycenie rozmiaru

ramki i uzycie jej dla nowego layoutu sekwencji obrazow.

Layout sekwencji obrazow nie mozna usung¢, zanim nie zostanie rozsynchronizowany. Aby to

zrobi¢, wybierz layout sekwencji obrazéw na palecie Zawarto$¢ udostepniona, a nastgpnie kliknij

przycisk Usun [}

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 243



LAYOUTY INTERAKTYWNE

Praca z obiektami przyciskow

W layoutach prezentacji dostgpne sa dwa typy obiektow przyciskow:

* Interaktywny obiekt uzywajacy zachowan przycisku: Prawie kazdy typ obiektu interaktywnego
zawiera zdarzenia uzytkownika, takie jak: Klikniecie (kliknigcie obiektu przyciskiem myszy),
Zwolnienie klikniecia (zwolnienie przycisku myszy dla obiektu) i Dwukrotne klikniecie (dwukrotne
kliknigcie przyciskiem myszy). Przypisujac akcje do tych zdarzen uzytkownika, mozna przeksztatci¢

w przycisk praktycznie dowolny element.

* Obiekt przycisku zawierajacy przycisk z wieloma stanami: Przycisk z wieloma stanami zmienia
swoj wyglad po kliknieciu. Tak przycisk zapewnia wizualne informacje zwrotne dla uzytkownika
koncowego poprzez odmienny wyglad w stanie wlaczonym i wytaczonym. Aby uzy¢ przycisku z
wieloma stanami, nalezy narysowac rézne stany przycisku (lub zaimportowac je jako obrazy) w

specjalnym typie layoutu interaktywnego o nazwie layoutu przycisku.

Przyciski Wiaczony/Wytaczony mozna zgrupowa¢ w celu utworzenia grupy przyciskow, w przypadku
ktorej tylko jeden przycisk jednoczes$nie moze znajdowac si¢ w stanie wlaczonym. Jest to przydatne
w sytuacji, gdy konieczne jest ograniczenie uzytkownika koncowego do jednej z kilku wykluczajacych

si¢ wzajemnie opcji.

Tworzenie przycisku 7 wieloma stanami

Aby utworzy¢ przycisk z wieloma stanami, nalezy najpierw utworzy¢ layout przycisku. Layout
przycisku to specjalny rodzaj layoutu interaktywnego, ktory zawiera oddzielna strone dla kazdego

stanu przycisku z wieloma stanami.
Mozna utworzy¢ nastgpujace typy przyciskow z wieloma stanami:

* Prosty: Przycisk Prosty jest zawsze nacis$nigty lub zwolniony. Przyciski tego typu umozliwiaja
wywotywanie prostej akcji (na przyktad odtworzenie filmu).

* Prosty z mozliwoscia dezaktywacji: Jest to przycisk Prosty z dodanym stanem dezaktywacji.

* Wlaczony/Wylaczony: Przycisk tego typu dziata jak przelacznika. Kazde kliknigcie powoduje

przetaczenie ze stanu Wiaczony do stanu Wylaczony lub odwrotnie.
* Wlaczony/Wylaczony z mozliwoscia dezaktywacji: Jest to przycisk Wiaczony/Wytaczony z
dodanym stanem dezaktywacji.

Przycisk z wieloma stanami moze mie¢ nastgpujace stany w réznych kombinacjach:

* Zwolniony: Uzytkownik koncowy nie kliknat jeszcze przycisku.
» Nad: Wskaznik myszy znajduje si¢ nad przyciskiem, ale uzytkownik koncowy jeszcze nie kliknat.
* Naci$niety: Uzytkownik koncowy kliknat przycisk i jeszcze go nie zwolnit.

 Trafienie: Definiuje interaktywny obszar przycisku. Ten stan nie jest wySwietlany. Zapewnia on
jedynie wskazanie, ktora cz¢$¢ przycisku umozliwia klikanie, a ktora nie. Ten stan mozna przedstawié

jako ,,maske przycisku”. Jesli ten stan pozostanie pusty, przycisk nie bedzie dziatac.
* Dezaktywacja: Przycisku nie mozna kliknaé.
w4 Poniewaz przycisk Wlaczony/Wyltaczony mozna klikng¢ w stanie Zwolniony lub Nacisniety, przyciski
tego typu maja dwa stany wlaczone (Wiaczony-Zwolniony i Wiaczony-Nacisnigty) oraz dwa stany

wylaczone (Wylaczony-Zwolniony i Wylaczony-Nacisnigty). Nie jest jednak konieczne tworzenie

odmiennego obrazu dla kazdego stanu przycisku.
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Aby utworzy¢ przycisk z wieloma stanami w layoucie przycisku:

Utworz obiekt przycisku zgodnie z opisem w temacie ,,Tworzenie obiektu”. Upewnij sig, ze obiekt

przycisku jest zaznaczony.

Aby utworzy¢ layout przycisku, wybierz opcj¢ Nowy z menu rozwijanego Przycisk. Zostanie

wyswietlone okno dialogowe Nowy layout interaktywny.

Okre$l nazwe layoutu i wybierz typ przycisku z menu rozwijanego Typ przycisku, a nastgpnie
kliknij przycisk OK. Warto$ci Szeroko$é i Wysokos¢ sa kopiowane automatycznie z obiektu

przycisku.

Upewnij si¢, ze zaznaczona jest opcja Okno > Layout strony. Paleta Layout strony wyswietla

strong dla kazdego stanu przycisku.

[ | A-sidemal A

Med

Treff

Paleta Layout strony (Okno > Layout strony) umozliwia wyswietlenie i uzyskanie dostgpu do
wszystkich stanow przycisku w layoucie przycisku

Wybierz stan przycisku, klikajac dwukrotnie jego stron¢ na palecie Layout strony, a nastgpnie
narysuj stan przycisku za pomocg narzedzi layoutu strony w programie QuarkXPress. Mozna takze

narysowac ramke graficzng i zaimportowac stan przycisku jako grafike.

Skopiuj i wklej zawartos¢ stanu przycisku do innego stanu, tak aby obydwa stany byty identyczne.

Za pomoca palety Layout strony mozna przelaczaé si¢ migdzy stanami przycisku.
Zaktualizuj zawarto$¢ stanu przycisku.
Powtdrz trzy powyzsze kroki, aby utworzy¢ wszystkie wymagane stanu przycisku.

Aby okresli¢, ze tylko cze$¢ obszaru przycisku powinna by¢ interaktywna (umozliwia¢ kliknigcie),

narysuj ramki w stanie Trafienie w celu wskazania obszaru przycisku do kliknigcia.
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10 Po zakonczeniu przetacz si¢ z powrotem do layoutu prezentacji za pomoca kart layoutu na dole okna

lub wybierajac opcj¢ Layout > Przejdz do.

=P Layout przycisku mozna utworzy¢ w ten sam sposob co layout prezentacji, wybierajac opcje Plik >
Nowy > Projekt lub Layout > Nowy. Powyzej przedstawiono jednak typowy sposob tworzenia
layoutu przycisku. To podejscie umozliwia automatyczne przechwycenie rozmiaru ramki i uzycie

jej dla nowego layoutu przycisku.

w- Layout przycisku nie mozna usuna¢, zanim nie zostanie rozsynchronizowany. Aby to zrobi¢, wybierz

layout przycisku na palecie Zawarto$¢ udostepniona, a nastepnie kliknij przycisk Usun [}

Konfigurowanie obiektu przycisku

Aby skonfigurowac obiekt przycisku:

1 Utworz obiekt przycisku zgodnie z opisem w temacie ,,Tworzenie obiektu”. Upewnij sig, ze obiekt

przycisku jest zaznaczony.

2 Aby okresli¢, ktory layout przycisku ma by¢ uzywany, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Przycisk.

* Nazwa layoutu: Aby uzy¢ layoutu przycisku w tym samym projekcie, wybierz nazwg layoutu.

* Nowy: Wybierz t¢ opcje, aby utworzy¢ layout przycisku w tym samym projekcie.

Edytuj: Wybierz te opcje, aby wybrac layout przycisku w tym samym projekcie i przetaczy¢ si¢ do
tego layoutu w celu edycji.
* Wybierz plik zewnetrzny: Wybierz t¢ opcj¢, aby wybra¢ layout przycisku w oddzielnym projekcie

programu QuarkXPress.

3 Aby okresli¢ ustawienia obiektu przycisku, wybierz jedng lub wigcej opcji z menu rozwijanego

Opcje:
* Aby ukry¢ obiekt przycisku do momentu wyswietlenia go za pomoca akcji Pokaz, wybierz opcje
Poczatkowo ukryte.

* Aby wytaczy¢ obiekt przycisku do momentu wigczenia go pomoca akcji Wiaez, wybierz opcje

Poczatkowo wylaczone.

* Aby zachowac¢ stan obiektu przycisku, kiedy uzytkownik koncowy opuszcza, a nastepnie wchodzi

ponownie na stron¢ z obiektem, wybierz opcj¢ Zachowaj stan na stronie.

* Aby okresli¢, Ze przycisk powinien by¢ poczatkowo w stanie Wiaczony, zaznacz opcj¢ Poczatkowo

wlaczone.

4  Aby okresli¢ poczatkowa pozycje obiektu przycisku na stronie, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego

Poczatkowa pozycja:
* Aby poczatkowo wyswietli¢ obiekt w jego biezacej lokalizacji na stronie, wybierz opcje Macierzysta.

* Aby poczatkowo umiescic obiekt na jednym z pulpitow, wybierz opcj¢ Géra, Lewo, D6t lub Prawo.

5 Aby okresli¢ polecenie klawiaturowe, ktore aktywuje prosty przycisk badz przetacza stan przycisku
Wiaczony/Wylaczony lub Wiaczony/Wyltaczony z mozliwoscia dezaktywacji, wprowadz kombinacje

klawiszy w polu Alias klawiszy.
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Tworzenie grupy przyciskow

Istnieje mozliwo$¢ zgrupowania kilku przyciskow Wiaczony/Wytaczony (lub Wiaczony/Wytaczony
z mozliwoscia dezaktywacji), tak aby dzialaty one jak zestaw przyciskow radiowych (innymi stowy,
wlaczenie jednego przycisku powoduje automatyczne wytaczenie pozostatych przyciskow w grupie).

Aby utworzy¢ grupe¢ przyciskow:

Utworz dwa lub wigcej obiektow przyciskow i skonfiguruj kazdy z nich jako przycisk z wieloma

stanami typu Wiaczony/Wylaczony lub Wiaczony/Wylaczony z mozliwoscia dezaktywacii.

Uzywajac narzgdzia Element &, zaznacz wszystkie obiekty przyciskow (i tylko te obiekty).
Zgrupuj obiekty przyciskow przy uzyciu opcji menu Element > Grupuj.

Na karcie Obiekt palety Interaktywny wybierz pozycj¢ Grupa przyciskow z menu Typ obiektu,

a nastgpnie wprowadz nazwe grupy przyciskow w polu Nazwa obiektu.

Layouty sekwencji obrazéw, layouty przycisku i zawarto$¢ udostepniona
Podczas dodawania sekwencji obrazow lub przycisku z wieloma stanami do layoutu prezentacji
program QuarkXPress uzywa technologii Composition Zones do umieszczenia kopii docelowego

layoutu sekwencji obrazow lub przycisku w ramce layoutu prezentacji.

Podobnie jak wszystkie layouty kompozycji, layouty sekwencji obrazéw lub przycisku sg
zsynchronizowane z odpowiednimi ramkami w layoucie prezentacji. Oznacza to, ze uzywane layouty
sekwencji obrazow lub przycisku sa wy$wietlane na palecie Zawarto$¢ udostepniona, a animacje
i przyciski maja specjalne uchwyty ramki umozliwiajace identyfikacj¢ zsynchronizowanych

elementow.

Za pomoca stref Composition Zones mozna osadzi¢ layout interaktywny w layoucie strony WWW,
a nastepnie wyeksportowaé layout strony WWW w celu utworzenia strony HTML z osadzona

prezentacja SWF.

Praca z menu

Layouty interaktywne obstuguja dwa typy menu:

Pasek menu: Grupa menu rozmieszczonych poziomo z listami pozycji menu, ktére sg rozwijane z

paska menu. Paski menu mogg takze zawiera¢ podmenu.

Menu wyskakujace: Menu rozwijane. Menu wyskakujace moga takze zawiera¢ podmenu.

Aby utworzy¢ dowolny typ menu, nalezy najpierw utworzy¢ menu interaktywne. Menu interaktywne
nie ma interfejsu uzytkownika w programie QuarkXPress: jest to po prostu lista menu, podmenu i
pozycji menu zapisanych w projekcie. Podczas tworzenia menu interaktywnych mozna okresli¢
menu, pozycje menu, separatory i podmenu. Kazda pozycje menu mozna powiazac z akeja, aby

okresli¢ czynnos¢ wykonywana, kiedy uzytkownik koncowy wybierze dang pozycj¢ menu.

Po utworzeniu menu interaktywnego mozna przypisaé je do jednego lub wigkszej liczby obiektow

menu. Obiekt menu okresla miejsce wyswietlania menu i jego wyglad.

Tworzenie menu interaktywnego

Aby utworzy¢ obiekt menu, nalezy najpierw utworzy¢ menu interaktywne. Menu interaktywne to
menu zapisane w projekcie, ktore nie jest jednak wyswietlane na ekranie do momentu uzycia go w

obiekcie menu.
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Menu interaktywne moze zawiera¢ pozycje menu, podmenu i separatory. Do kazdej pozycji menu
Iub podmenu mozna przypisa¢ akcj¢, na przyktad w celu powigzania z inng strong lub otwarcia
adresu URL.

Menu interaktywne moze by¢ wyswietlane jako pasek menu lub menu wyskakujace (menu rozwijane).

* Kiedy menu interaktywne jest wyswietlane jako pasek menu, pozycje menu sg wyswietlane jako
menu na gorze paska menu, podmenu pierwszego poziomu sg wyswietlane na li$cie rozwijanej jako

pozycje menu, a podmenu nizszych pozioméw sa wyswietlane jako podmenu pozycji menu.

* Kiedy menu interaktywne jest wyswietlane jako menu wyskakujace, pozycje menu sag wyswietlane
pionowo jako pozycje menu na liscie rozwijanej, a wszystkie podmenu sa wyswietlane jako podmenu

pozycji menu.
Aby utworzy¢ menu interaktywne:

1 Wybierz opcj¢ Edycja > Menu interaktywne. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Menu

interaktywne.

Interaktive menyer for Layout 1

Navigation Menu

Normal tekstmal: Normal;Normal blokkmarg: 0
p;Normal bakgrunnsfarge: Hvit;Marker tekstmal:
Mormal;Marker blokkmarg: 0 px;Marker bakgrunnsfarge:
Hvit;Kantlinjetykkelse: 0 px;Kantlinjefarge:

f Ny Y f Rediger " (4 Dupliser N slerr Y

(" avbryt (0 Arkiver )

Okno dialogowe Menu interaktywne umozliwia tworzenie, usuwanie i duplikowanie menu
interaktywnych.

2 Aby utworzy¢ menu interaktywne, kliknij przycisk Nowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe

Edytuj menu interaktywne.
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Rediger interaktiv meny

Menynavn: Ny Interaktiv Meny

f_ Menyegenskaper | Menyobjekter |
Normal Uthav
Tekstmal: m Tekstmal: | A Normal B‘
Blokkmarg: opx | Blokkmarg: [opx |
Ramme Skillelinje
Linje: 'Dpx—' Linje: 0 px

Farge: ' [ Svart B‘ Farge: | [ Svart E]‘

{ avbr ) ESo )

Karta Wlasciwosci menu w oknie dialogowym Edytuj menu interaktywne umozliwia okreslanie
wygladu menu interaktywnego.

Wprowadz nazw¢ menu w polu Nazwa menu. Jest to nazwa, ktora bedzie uzywana w celu przypisania

menu interaktywnego do obiektu menu. Nazwa menu nie jest wyswietlana w eksportowanych plikach.

Uzyj karty Wlasciwo$ci menu, aby okresli¢ wyglad menu:

Przypisz arkusz stylow, odsunigcie tekstu i tto dla stanéw Normalny i Wyréznienie menu. Warto$¢

Odsunigcie tekstu jest stosowane po obu stronach tekstu.

Przypisz szerokos¢ linii i kolor dla ustawien Krawedz i Separator menu.

Kliknij kart¢ Pozycje menu.
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Rediger interaktiv meny

Menynavn: Navigation Menu

- Menyegenskaper | Menyohjekter }

Handling: | Vis side | :!

El Home e ———
B customer Information Sidenr.: |5 @
B Products
Overgang
E Hardware -
IE‘ Software Effekt: | Toning->Gjennomsi... l.-.-!
__________________ Tid: |5 E! sekunder

H About this Site

Mavn pa objekt:

About this Site

Tastalias:

Skift-Kontroll-Kommando-5

st ) o)

Karta Pozycje menu w oknie dialogowym Edytuj menu interaktywne umozliwia dodawanie
pozycji menu, podmenu i separatorow do menu interaktywnego.

6 Aby doda¢ pozycj¢ menu lub podmenu, wykonaj nastepujace czynnosci:

Aby utworzy¢ pozycje menu, wybierz opcj¢ Menu z przycisku Dodaj menu B Aby utworzy¢
pozycje¢ podmenu dla pozycji menu wybranej na licie przewijanej, wybierz opcje Podmenu.

* Wprowadz nazwe pozycji menu w polu Nazwa pozycji.

* Aby okresli¢ polecenie klawiaturowe, ktore aktywuje akcje¢ tej pozycji menu, wprowadz kombinacje

klawiszy w polu Alias klawiszy.

* Aby przypisac akcj¢ do wykonania po wybraniu danej pozycji menu przez uzytkownika koncowego,

wybierz opcje z menu rozwijanego AKkcja.

7  Aby doda¢ separator ponizej pozycji menu wybranej na licie przewijanej, wybierz z menu opcje

Separator.

Konfigurowanie obiektu menu

Aby skonfigurowa¢ obiekt menu:

1 Utworz obiekt menu zgodnie z opisem w temacie ,, Tworzenie obiektu”. Upewnij si¢, ze obiekt menu

jest zaznaczony.

2 Aby okresli¢ sposdb wyswietlania menu, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Wyswietlaj jako.

« Pasek menu: Wybierz t¢ opcj¢, aby wyswietli¢ menu interaktywne jako poziomy pasek menu w

prezentacji.

* Menu wyskakujace: Wybierz te opcje, aby wyswietli¢ menu interaktywne jako menu rozwijane.

3 Aby okresli¢, ktore menu interaktywne ma by¢ uzywane, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Menu.
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Nazwa menu interaktywnego: Aby uzy¢ istniejagcego menu interaktywnego, wybierz nazwe tego

menu.

Nowy: Wybierz t¢ opcj¢, aby utworzy¢ menu interaktywne.

Aby okresli¢ ustawienia menu, wybierz jedng lub wigcej opcji z menu rozwijanego Opcje:
Aby ukry¢ obiekt menu do momentu wyswietlenia go za pomocg akcji Pokaz, wybierz opcje
Poczatkowo ukryte.

Aby wylaczy¢ obiekt menu do momentu wiaczenia go pomoca akcji Wlacez, wybierz opcje

Poczatkowo wylaczone.

Aby zachowac stan obiektu menu, kiedy uzytkownik koncowy opuszcza, a nastgpnie wchodzi

ponownie na strong¢ z obiektem, wybierz opcje Zachowaj stan na stronie.

Aby dokona¢ edycji menu interaktywnego wybranego w menu rozwijanym Menu, kliknij opcje

Edytuj menu.

Konfigurowanie obiektu okna

Obiekt okna to obiekt, ktory mozna wyswietli¢ jako okno niezalezne od gtéwnego okna prezentacji.

Moze to by¢ na przyktad okno dialogowe lub paleta. Aby skonfigurowac obiekt okna:

Utworz obiekt okna zgodnie z opisem w temacie ,,Tworzenie obiektu”. Upewnij sig, ze obiekt okna

jest zaznaczony.
Wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Wyswietlaj jako:
Aby utworzy¢ okno, ktore uniemozliwia uzytkownikowi koncowemu uzyskanie dostepu do innych

okien lub interakcje z gtowng prezentacja do momentu zamknigcia tego okna (tak jak w przypadku

okna dialogowego), wybierz opcj¢ Okno modalne.

Aby utworzy¢ okno, ktore umozliwia uzytkownikowi koncowemu przetaczanie do innych okien lub
interakcje z gtdéwna prezentacja podczas wyswietlania tego okna (tak jak w przypadku palety),

wybierz opcj¢ Okno niemodalne.

Aby okresli¢ wyglad elementow sterujacych okna, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Styl.

Wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Pozycja:

Aby otworzy¢ okno zgodnie z jego pozycja w layoucie prezentacji, wybierz opcje Macierzysta.
Aby otworzy¢ okno wyposrodkowane na ekranie komputera, wybierz opcje Wysrodkuj na ekranie.

Aby otworzy¢ okno z jego lewym gérnym rogiem w punkcie okre§lonym przez wspotrzedne w
odniesieniu do lewego gérnego rogu okna prezentacji, wybierz opcje W pozycji bezwzglednej, a

nastepnie wprowadz warto$ci w polach Od lewej i Od gory.

Aby otworzy¢ okno w ostatnio wyswietlanej pozycji, zaznacz opcj¢ Zapamietaj pozycje.

Jesli w menu rozwijanym Wyswietlaj jako wybrano opcj¢ inng niz Zgodnie z projektem, mozna

uzy¢ nast¢pujacych ustawien w celu dalszego okreslenia wygladu obiektu okna:

Aby dotaczy¢ tytut na pasku tytutu okna, wprowadz go w polu Tytul.

Aby dotaczy¢ przycisk zamykania okna, zaznacz opcj¢ Dolacz przycisk zamykania.
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Konfigurowanie obiektu ramki tekstowej

Obiekty ramki tekstowej to obiekty interaktywne, ktore umozliwiaja wys$wietlanie i edycje tekstu.
Obiektem ramki tekstowej moze by¢ tylko prostokatna ramka tekstowa. Istnieje mozliwos¢ okreslenia

fontu, rozmiaru, stylu pisma, koloru i wyréwnania tekstu w obiektach ramki tekstowe;.

=P Jesli ramka tekstowa nie stanowi obiektu ramki tekstowej, zostaje przeksztatcona do postaci
wektorowej i zawsze jest wyswietlana tak jak w layoucie interaktywnym. Podczas pracy z obiektem
ramki tekstowej nalezy pamigtaé o osadzeniu fontow w prezentacji, aby byly one wyswietlane na
komputerze uzytkownika koncowego (patrz ,,Konfigurowanie ustawien eksportu”). Aby upewnic
sig, ze font zostanie naprawde¢ osadzony, nalezy go zastosowa¢ do przynajmniej jednego znaku lub
pustego akapitu w obiekcie ramki tekstowej w dowolnym miejscu layoutu. Jesli font nie zostang

osadzone, uzywany bedzie font domyslny.

Aby skonfigurowac obiekt ramki tekstowe;:

1 Utworz obiekt ramki tekstowej zgodnie z opisem w temacie ,,livorzenie obiektu”. Upewnij si¢, ze

obiekt ramki tekstowej jest zaznaczony.

2 Aby wskazac¢ typ obiektu ramki tekstowej, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Wys$wietlaj jako:

* Prosty: Uzytkownik koncowy moze zaznaczaé i kopiowac tekst, ale nie moze go edytowac.
« Edytowalny: Uzytkownik koncowy moze edytowac tekst w ramce.

* Przewijany: Ramka ma pasek przewijania. Uzytkownik koncowy moze zaznaczac i kopiowac tekst,

ale nie moze go edytowac.

* Edytowalny i przewijany: Ramka ma pasek przewijania, a uzytkownik koncowy moze edytowac

tekst w ramce.

» Lista: Ramka ma pasek przewijania i zawiera list¢ pozycji, z ktorych kazda zajmuje jeden wiersz.

Uzytkownik moze wybra¢ jedng z pozycji listy.

3 Aby skonfigurowa¢ dodatkowe ustawienia obiektu prostej ramki tekstowej, wybierz jedna lub wigcej

opcji z menu rozwijanego Opcje:
* Aby ukry¢ obiekt ramki tekstowej do momentu wyswietlenia go za pomoca akcji Pokaz, wybierz
opcje Poczatkowo ukryte.

* Aby uniemozliwi¢ dokonanie zmian w obiekcie ramki tekstowej do momentu wiaczenia go pomoca

akcji Whacz, wybierz opcj¢ Poczatkowo wylaczone.

» Aby zachowac¢ stan obiektu ramki tekstowej, kiedy uzytkownik koncowy opuszcza, a nastgpnie

wchodzi ponownie na stron¢ z obiektem, wybierz opcj¢ Zachowaj stan na stronie.
» Aby wyswietli¢ wszystkie znaki w ramce jako gwiazdki, wybierz opcj¢ Zabezpieczone. Opcja ta

moze by¢ przydatna w przypadku p6l do wprowadzania haset.

4  Aby okresli¢ poczatkowa pozycje obiektu ramki tekstowej na stronie, wybierz opcje z menu

rozwijanego Poczatkowa pozycja:

* Aby poczatkowo wyswietli¢ obiekt ramki tekstowej zgodnie z jego pozycja w layoucie prezentacji,

wybierz opcje Macierzysta.

* Aby poczatkowo umiesci¢ obiekt prostej ramki tekstowej na pulpicie, wybierz opcj¢ Géra, Dél,

Lewo lub Prawo.
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Praca z przej$ciami

Program QuarkXPress zapewnia wiele efektow przejs¢, ktoére mozna zastosowaé do prezentacji.
Przejécia mozna skonfigurowa¢ dla wszystkich stron w layoucie prezentacji. Mozna takze

skonfigurowac przejécia dla poszczegolnych stron i obiektow przy uzyciu akcji i skryptow.
Zakrycie: Za pomocg przejécia Zakrycie mozna nasunaé nowa stron¢ nad biezaca strong lub ukryé
obiekt przy uzyciu efektu przesuwania.

Odkrycie: Za pomocg przejscia Odkrycie mozna przesung¢ biezacg strong z prezentacji, aby odkry¢

nowg strong lub obiekt przy uzyciu efektu przesuwania.

Kurtyna: Za pomocg przejscia Kurtyna mozna odkry¢ obiekt lub nowg strong z efektem

przypominajacym otwieranie lub zamykanie kurtyny.

Sciemnianie: Przejscie Sciemnianie umozliwia §ciemnianie lub rozjasnianie strony albo obiektu z

oryginalnego stanu.

Powigkszenie: Za pomoca przej$cia Powigkszenie mozna powigksza¢ lub pomniejszaé strong albo

obiekt w stosunku do $rodka prezentacji przy uzyciu ptynnego ruchu.

Konfigurowanie przejsé
Przej$cia mozna skonfigurowac dla wszystkich stron w layoucie prezentacji jednoczesnie. Mozna

takze skonfigurowac przejécia dla poszczegdlnych stron i obiektow przy uzyciu akcji i skryptow.

Aby skonfigurowa¢ przejscia dla wszystkich stron w layoucie Prezentacja, nalezy wyswietli¢ panel

Prezentacja w oknie dialogowym Preferencje (QuarkXPress/Edycja > Preferencje).

Aby skonfigurowa¢ przejscia dla poszczegdlnych obiektow i stron, nalezy wybra¢ dowolne z
ponizszych akcji podczas konfigurowania zdarzenia uzytkownika lub tworzenia skryptu. Po wybraniu
jednej z ponizszych akcji na palecie Interaktywny zostanie wyswietlony element sterujacy Przejs$cia
umozliwiajacy skonfigurowanie przejscia jako czesé akcji.

Ukryj obiekt

Pokaz obiekt

Wyswietl pierwsza strong

Wyswietl ostatnig strong

Wyswietl nastepng strong

Wyswietl poprzednia strone

Wyswietl strong

Wroc

Praca ze stronami w layoutach interaktywnych

Strony to miejsce, w ktorym mozna projektowac i kontrolowaé przeptyw layoutu interaktywnego.
Layout prezentacji zawiera co najmniej jedng strong. Layout sekwencji obrazow zawiera po jednej
stronie dla kazdej ramki utworzonej w celu animacji serii obrazéw. Layout przycisku zawiera po
jednej stronie dla kazdego stanu przycisku (takiego jak wlaczony, wytaczony, naci$nigty, podniesiony
itd.).

Podobnie jak obiekty, akcje i skrypty, strony stanowia wazng cz¢s¢ layoutow interaktywnych. Za

ich pomoca mozna na przyktad:
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* Precyzyjnie sterowa¢ przeptywem prezentacji poprzez skonfigurowanie przej$¢ miedzy stronami na
podstawie automatycznego interwatu badz po nacisni¢ciu kombinacji klawiszy lub uzyciu myszy
przez uzytkownika koncowego.

» Dodawac¢ przejscia miedzy stronami, takie jak Sciemnianie i rozjasnianie.

» Uruchamia¢ automatycznie okreslony skrypt po wyswietleniu lub opuszczeniu strony.

Dodawanie stron do layoutu interaktywnego

Strony do layoutu prezentacji lub layoutu sekwencji obrazéw mozna doda¢ na dwa sposoby:

* Wybra¢ opcje Strona > Wstaw, wprowadzi¢ liczbe¢ stron do dodania i klikng¢ przycisk OK.

* Wyswietli¢ palete Strony layoutu (Okno > Strony layoutu), nacisnaé¢ klawisz Control i klikngé
strong/kliknac strong prawym przyciskiem myszy, wprowadzi¢ liczbe stron do dodania, a nastepnie
klikna¢ przycisk OK.

Konfigurowanie stron

Strony mozna skonfigurowaé do pracy z layoutami interaktywnymi na kilka sposobow:

» Uzycie preferencji interaktywnych: Aby ustawi¢ domysIne przejscia stron i interwal automatycznego
przejsécia dla kazdej strony w layoucie interaktywnym, nalezy wyswietli¢ panel Prezentacja w oknie

dialogowym Preferencje (QuarkXPress/Edycja > Preferencje).

» Uzycie akeji i skryptow: Akcje i skrypty mozna ustawi¢ tak, aby odwotywaty si¢ do stron w
prezentacji. Na przykltad mozna powiazac akcje¢ ze zdarzeniem uzytkownika dla przycisku, aby po

kliknigciu przycisku przez uzytkownika koncowego byta wyswietlana nastgpna strona.

» Uzycie karty Strony: Poszczegdlne strony w layoucie prezentacji mozna skonfigurowac¢ za pomoca
karty Strony na palecie Interaktywny. Karta Strony na palecie Interaktywny zawiera list¢ stron

w layoucie wedtug ich numeru. List¢ stron mozna posortowa¢ wedtug nazw stron lub stron gtéwnych.

Ubjekter | Hendelser || sknpt | Sider | jaster |

Karta Strony na palecie Interaktywny umozliwia konfiguracj¢ stron w layoucie interaktywnym

Aby skonfigurowaé strony w layoucie prezentacji przy uzyciu karty Strony, nalezy wybraé strone

z listy, a nastgpnie okresli¢ nastgpujace ustawienia dla tej strony:
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Nazwa strony: Nalezy wprowadzi¢ nazwg strony w polu Nazwa strony. Nazwy stron s wyswietlane
na liScie stron i pomagaja organizowac t¢ liste. Ponadto po nazwaniu strony mozna odwolywac si¢

do tej nazwy strony z poziomu dowolnego skryptu.

Skrypt wejsciowy: Nalezy wybra¢ nazwe skryptu z menu rozwijanego Skrypt wejsciowy, aby
uruchomi¢ skrypt w prezentacji, kiedy uzytkownik koncowy wejdzie na dana strong¢. Na przyktad

mozna uruchomi¢ skrypt powodujacy §ciemnianie obrazu po wy$wietleniu strony.

Skrypt wyjsciowy: Nalezy wybra¢ nazwe skryptu z menu rozwijanego Skrypt wyjsciowy, aby
uruchomi¢ skrypt w prezentacji, kiedy uzytkownik koncowy opusci dang strong. Na przyktad mozna
uruchomi¢ skrypt powodujacy zamknigcie prezentacji po opuszczeniu strony przez uzytkownika

koncowego.
Automatyczne przejs$cie: Nalezy wybra¢ opcj¢ z menu rozwijanego Automatyczne przejscie, aby

po uptywie okreslonej liczby sekund nastepowato automatyczne przejscie do nastepnej strony.

Za pomoca preferencji interaktywnych mozna skonfigurowaé¢ domyslny interwat automatycznego

przejscia dla prezentacji.

Opis strony: W polu Opis strony mozna wpisa¢ opis danej strony. Opisy stron pomagaja w
organizacji stron. Ponadto po utworzeniu opisu strony mozna uzyska¢ dostep do tego opisu z poziomu
dowolnej akcji lub skryptu. Na przyktad mozna utworzy¢ skrypt wyswietlajacy opis strony po

kliknieciu przycisku przez uzytkownika koncowego.

Praca z poleceniami klawiaturowymi

Menu zapewniajg prosty i intuicyjny sposob nawigacji po prezentacji, ale doswiadczeni uzytkownicy
oczekujg istnienia polecen klawiaturowych, ktore zapewnig dostep do czesto uzywanych polecen.
Karta Klawisze na palecie Interaktywny umozliwia tworzenie polecen klawiaturowych, za pomoca
ktorych mozna:

Wyzwala¢ zdarzenie powigzane z kliknigciem przycisku.

Wyzwala¢ zdarzenie powigzane z opcja menu.

Uruchamia¢ automatycznie okreslony skrypt po nacisnigciu polecenia klawiaturowego.

Aby utworzy¢ polecenie klawiaturowe:

Kliknij karte Klawisze na palecie Interaktywny.

Wybierz opcje z listy Strona:

Wybierz opcje Wszystkie, aby utworzy¢ polecenia klawiaturowe wykonujace skrypty niezaleznie

od strony, na ktorej znajduje si¢ uzytkownik koncowy.

Wybierz nazwe strony gltownej, aby umiesci¢ wszystkie przyciski i menu z tej strony gtéwnej na
liscie po prawej stronie, a nastepnie utworz polecenia klawiaturowe wykonujace skrypty tylko w

przypadku, gdy uzytkownik koncowy znajduje si¢ na stronie opartej na tej stronie gldwne;.

Wybierz numer strony, aby umiesci¢ wszystkie przyciski i menu z tej strony na liScie po prawej
stronie, a nastgpnie utworz polecenia klawiaturowe wykonujace skrypty tylko w przypadku, gdy

uzytkownik koncowy znajduje si¢ na tej stronie.

Aby okresli¢, ktore obiekty majg by¢ wyswietlane na liScie po prawej stronie, wybierz opcje z menu

rozwijanego Pokaz. Na przyktad aby utworzy¢ polecenie klawiaturowe, ktore wyzwala zdarzenie
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powiazane z kliknigciem przycisku, mozna wybra¢ opcje Przyciski w celu wyswietlenia na liscie

tylko przyciskow.

4 Wskaz cel polecenia klawiaturowego w nastgpujacy sposob:

* Aby powiazaé polecenie klawiaturowe z przyciskiem, wybierz nazw¢ przycisku na liscie Polecenia

klawiaturowe.

Aby powiazaé polecenie klawiaturowe ze skryptem, kliknij przycisk Dodaj klawisz 9, a nastepnie

wybierz nazwe skryptu z menu rozwijanego Skrypt.

5 Wprowadz kombinacj¢ klawiszy w polu Alias klawiszy. Aby utworzy¢ poprawne polecenie
klawiaturowe, mozna uzy¢ dowolnego klawisza na klawiaturze w potaczeniu z kombinacjg klawiszy
Command, Shift, Option i Control (Mac OS) lub klawiszy Ctrl, Shift i Alt (Windows). Wyjatkiem
sa tu polecenia klawiaturowe, ktore zostaly juz zastrzezone dla typowych zadan, takie jak

Command+Q/Alt+F4, ktore umozliwiaja wyjscie z prezentacji.

Ubjehter || Hendelser | skrpt | wder | Tasler |

Skift-Konkroll-A

StartBukbon Knapp

Karta Klawisze na palecie Interaktywny umozliwia utworzenie polecen klawiaturowych i powigzanie
ich ze skryptami.

=P W layoutach interaktywnych nie mozna uzy¢ niektorych polecen klawiaturowych, poniewaz pewne
polecenia sa zastrzezone dla domys$Inych zadan lub sa niedostgpne (nie istnieja) na klawiaturze

systemu Mac OS lub Windows.

w4 Kazdy nowy layout interaktywny zawiera domy$lnie polecenia klawiaturowe o nazwach
,~PrzejdzDoNastepne;j” (klawisz strzatki w prawo) i ,,PrzejdzDoPoprzedniej” (klawisz strzatki w
lewo). Te polecenia klawiaturowe s powigzane ze skryptami, ktore wyswietlaja nastepna i poprzednia
strone. Ich zadaniem jest utatwienie nawigacji, ale mozna je bezpiecznie usunaé, jesli nie bgda

uzywane.

Konfigurowanie preferencji interaktywnych

Podobnie jak layouty wydrukow i stron WWW, layouty interaktywne maja wlasny zestaw paneli w
oknie dialogowym Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja). Wickszos¢ tych paneli jest identyczna
jak w przypadku layoutéw wydrukow i stron WWW, ale istnieja dwa dodatkowe panele: Prezentacja
i SWF.
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Praca z akcjami

Akcje zapewniaja interaktywne funkcje dla layoutu prezentacji. Bez akcji layout interaktywny bytby
statyczny. Akcje mozna powigzaé z okreslonym zdarzeniem uzytkownika lub utworzy¢ sekwencje
akcji w skrypcie w celu wykonania, kiedy uzytkownik koncowy otworzy lub zamknie prezentacje,

wyswietli lub opusci okreslong strong badz naci$nie pewng kombinacj¢ klawiszy.

Przypisywanie akeji
Za pomoca menu rozwijanego Akeja mozna przypisywac akcje w layoucie interaktywnym. Menu

rozwijane AKcja jest wyswietlane zarowno na karcie Zdarzenie, jak i na karcie Skrypt palety

Interaktywny.
Ingen handling
¥ Ingem handling L
Spill av
Hurtigmeny > Spill av i objekt
Internatt » 5pill av pa bane
Knapp » Stans midlertidig
Kontrall | Stopp
Liste b p—
Lyd »
Marker >
Menylinje [ ]
Objekt >
Side >
Skript »
Skeriv ut >
SWE >
Tekst >
Tekstformatering »
Uttrykk »
Video >
Windu >
Annen >

Menu rozwijane Akeja umozliwia przypisywanie akcji do zdarzen uzytkownika na karcie Zdarzenie
palety Interaktywny, a takze potaczenie akcji w skrypt na karcie Skrypt palety Interaktywny.

Opis akcji
Niniejsza sekcja przedstawia liste akcji dostgpnych w layoutach prezentacji, a takze wyjasnia sposob
dziatania kazdej z nich. Z tej sekcji mozna korzysta¢ podczas tworzenia powigzan akcji ze zdarzeniami

uzytkownika, a takze podczas tworzenia skryptow.

=P Akcje tekstowe i formatowania tekstu nie dziataja z programem Flash Player w wersji 5 ani z

programem QuickTime Player.

SCIEZKA AKCJA OPIS

Brak akcji Brak akcji Nie wykonuje niczego.

Animacja > Wstrzymaj Wstrzymaj animacjg Wstrzymuje wskazany obiekt animacji.
Animacja > Odtworz Odtwoérz animacje Odtwarza wskazany obiekt animacji. Jesli

animacja zostala wstrzymana, odtwarzanie
jest kontynuowane od ostatniej pozycji.
Jesli animacja zostata zatrzymana,
odtwarzanie rozpoczyna si¢ od poczatku.

Animacja > Odtworz w obiekcie Odtworz animacj¢ w obiekcie Odtwarza wskazang sekwencj¢ obrazow we
wskazanym obiekcie animacji.

Animacja > Odtworz na $ciezce Odtworz animacj¢ na $ciezce Odtwarza wskazang sekwencj¢ obrazow we
wskazanym obiekcie animacji, przesuwajac
obiekt wzdluz wskazanej $ciezki.

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 257



LAYOUTY INTERAKTYWNE

SCIEZKA

AKCJA

OPIS

Animacja > Zatrzymaj

Zatrzymaj

Zatrzymuje wskazany obiekt animacji.

Przycisk > Dezaktywuj

Dezaktywuj przycisk

Dezaktywuje okreslony obiekt przycisku.

Przycisk > Aktywuj

Aktywuj przycisk

Aktywuje okres$lony obiekt przycisku.

Przycisk > Wylacz

Wylacz przycisk

Przetacza wskazany obiekt przycisku do
stanu Wylaczony.

Przycisk > Wiacz

Wiacz przycisk

Przetacza wskazany obiekt przycisku do
stanu Wiaczony.

Sterowanie > Break If

Break If

Dostepna tylko w skryptach. Umozliwia
opuszczenie petli. Patrz ,,UzZycie instrukcji
warunkowych”.

Sterowanie > Else

Else

Dostepna tylko w skryptach. Tworzy
rozgalgzienie w instrukcji If. Patrz ,,Uzycie
instrukcji warunkowych”.

Sterowanie > End If

End If

Dostepna tylko w skryptach. Oznacza
zakonczenie instrukcji If. Patrz ,,Uzycie
instrukcji warunkowych”.

Sterowanie > End Loop

End Loop

Dostepna tylko w skryptach. Oznacza
zakonczenie petli Loop. Patrz ,,Uzycie
instrukcji warunkowych”.

Sterowanie > End While

End While

Dostepna tylko w skryptach. Oznacza
zakonczenie petli While. Patrz ,,UzZycie
instrukcji warunkowych”.

Sterowanie > If

It

Dostepna tylko w skryptach. Oznacza
poczatek instrukcji If. Patrz ,,Uzycie
instrukcji warunkowych”.

Sterowanie > Loop

Loop

Dostepna tylko w skryptach. Oznacza
poczatek petli Loop. Patrz ,,Uzycie
instrukcji warunkowych”.

Sterowanie > While

While

Dostepna tylko w skryptach. Oznacza
poczatek petli While. Patrz ,,Uzycie
instrukcji warunkowych”.

Kursor > Ukryj

Ukryj kursor

Ukrywa wskaznik myszy.

Kursor > Pokaz

Pokaz kursor

Wyswietla wskaznik myszy, jesli jest
ukryty.

Kursor > Uzyj

Uzyj kursora

Zmienia wskaznik myszy na wskazang
ikone.

Wyrazenie > Ustaw

Ustaw

Umozliwia skonfigurowanie wyrazenia,
ktore zostanie wykonane. Wigcej informacji
dotyczacych wyrazen zawiera temat

LZrozumienie wyrazen”.

Internet > Pobierz tekst z adresu URL

Pobierz tekst z adresu URL

Pobiera tekstowa zawarto$¢ okreslonego
adresu URL i umieszcza ja we wskazanym
obiekcie ramki tekstowej. Uwaga: Kiedy
wyeksportowany plik SWF prezentacji jest
wyswietlany w przegladarce internetowej,
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SCIEZKA

AKCJA

OPIS

adres URL tej akcji musi mie¢ t¢ sama
domeng nadrzedna co plik SWF (jesli jest
wyswietlany za pomoca programu Flash
Player w wersji 6) lub t¢ sama domeng co
plik SWF (jesli jest wyswietlany za pomoca
programu Flash Player w wersji 7). Uwaga:
Jesli plik tekstowy wy$wietlony za pomoca
tej akcji zawiera dwa kolejne znaki powrotu
karetki, zostang wyswietlone trzy znaki
powrotu karetki. Uwaga: Aby mozna byto
pracowac z tg akcja, adres URL musi
zaczynac¢ si¢ od przedrostka ,,http://”.
Uwaga: Aby utworzy¢ powigzanie do pliku
tekstowego na biurku lub w systemie
plikow, nalezy uzy¢ petnej Sciezki
systemowej do pliku na komputerze z
systemem Mac OS, chyba ze plik tekstowy
znajduje si¢ w tym samym folderze co
wyeksportowany plik SWF. W tym drugim
przypadku mozna uzy¢ tylko nazwy pliku
tekstowego bez podawania petnej Sciezki
systemowe;j.

Internet > Pobierz zmienng

Pobierz zmienng

Pobiera zawarto§¢ nazwanej zmiennej w
pliku tekstowym zakodowanym z uzyciem
adresu URL i umieszcza t¢ zawarto$¢ w
obiekcie ramki tekstowej. Uwaga: Kiedy
wyeksportowany plik SWF prezentacji jest
wyswietlany w przegladarce internetowe;j,
adres URL tej akcji musi mie¢ t¢ sama
domeng nadrzedna co plik SWF (jesli jest
wys$wietlany za pomoca programu Flash
Player w wersji 6) lub t¢ sama domeng co
plik SWF (jesli jest wyswietlany za pomoca
programu Flash Player w wersji 7). Uwaga:
Aby mozna bylo pracowac z ta akcja, adres
URL musi zaczyna¢ si¢ od przedrostka
LWhttp://”.

Internet > Otwoérz adres URL

Otworz adres URL

Wysyla wskazany adres URL do domys$lne;j
przegladarki internetowej. Opcjonalnie
adres URL moze by¢ wprowadzony przez
uzytkownika koncowego. Uwaga: Aby
mozna byto pracowac z ta akcja, adres URL
musi zaczynac si¢ od przedrostka ,,http://”.

Internet > Przeslij strong

Przeslij strong

Przesyta na wskazany adres URL zawarto$¢
edytowalnej ramki tekstowego, element
wybrany w menu rozwijanym lub na licie,
stany przycisku Wiaczony/Wytaczony oraz
wybrany przycisk w grupie przyciskow
Wiaczony/Wylaczony na wskazanej stronie.
Odpowiedz (zawarto$¢ powyzszego
elementu) mozna umiesci¢ w obiekcie
ramki tekstowej lub potraktowac¢ jako plik
do zapisania na komputerze uzytkownika
koncowego. Uwaga: Kiedy
wyeksportowany plik SWF prezentacji jest
wyswietlany w przegladarce internetowe;j,
adres URL tej akcji musi mie¢ t¢ sama
domeng nadrzgdna co plik SWF (jesli jest
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SCIEZKA

AKCJA
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wys$wietlany za pomocg programu Flash
Player w wersji 6) lub te sama domeng co
plik SWF (jesli jest wyswietlany za pomoca
programu Flash Player w wersji 7). Uwaga:
Aby mozna bylo pracowac z tg akcja, adres
URL musi zaczyna¢ si¢ od przedrostka
Lhttp://”.

Lista > Pobierz zaznaczenie

Pobierz zaznaczenie listy

Kopiuje tekst lub numer pozycji
zaznaczonego elementu w obiekcie ramki
tekstowej dowolnego typu do obiektu ramki
tekstowej dowolnego innego typu badz do
pliku do zapisania na komputerze
uzytkownika koncowego.

Pasek menu > Dodaj pozycje menu

Dodaj pozycj¢ menu

Dodaje pozycje menu do wskazanego paska
menu. Nazwe pozycji menu mozna okresli¢
recznie lub odezytaé z obiektu ramki
tekstowej. Mozna okresli¢ list¢ podmenu
dla nowej pozycji menu, a nastgpnie
powiaza¢ warto$¢ i skrypt z kazda pozycja.

Pasek menu > Zaznacz

Zaznacz pasek menu

Zaznacza pozycj¢ menu na wskazanym
pasku menu.

Pasek menu > Wylacz pozycje Wylacz pozycje menu Wylacza pozycj¢ menu na wskazanym
pasku menu.
Pasek menu > Wiacz pozycje Wrhacz pozycje menu Wiacza pozycje menu na wskazanym pasku

menu.

Pasek menu > Usun pozycje

Usun pozycj¢ menu

Usuwa pozycj¢ menu ze wskazanego paska
menu.

Pasek menu > Usun zaznaczenie

Usun zaznaczenie paska menu

Usuwa zaznaczenie pozycji menu na
wskazanym pasku menu.

Obiekt > Dezaktywuj

Dezaktywuj obiekt

Dezaktywuje obiekt, aby uniemozliwié
uzytkownikowi koncowemu interakcje z
tym obiektem.

Obiekt > Wyswietl obraz

Wyswietl obraz

Wyswietla obraz w obiekcie na podstawie
ramki graficznej. Uwaga: W przypadku tej
akcji obrazy progresywne i obrazy z
przestrzenia kolorow CMYK moga nie by¢
wys$wietlane poprawnie, a obrazy o
wysokiej rozdzielczo$ci dpi moga by¢
rozmyte.

Obiekt > Przeciagnij

Przeciagnij obiekt

Umozliwia uzytkownikowi przeciaganie
obiektu. Zwykle stosowana do zdarzenia
uzytkownika Kliknigcie.

Obiekt > Upusé

Upusc¢ obiekt

Umozliwia uzytkownikowi upuszczenie
obiektu. Zwykle stosowana do zdarzenia
uzytkownika Zwolnienie kliknigcia.

Obiekt > Aktywuj

Aktywuj obiekt

Aktywuje nieaktywny obiekt.

Obiekt > Ukryj

Ukryj obiekt

Ukrywa obiekt z opcjonalnym efektem
przejscia.
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Obiekt > Resetuj Resetuj obiekt Przywraca oryginalne ustawienia i pozycj¢
macierzystg obiektu (pozycj¢ w chwili
uruchomienia prezentacji).

Obiekt > Ustaw pozycje Ustaw pozycje¢ obiektu Ustawia pozycj¢ obiektu

Obiekt > Pokaz Pokaz obiekt Wyswietla ukryty obiekt z opcjonalnym

efektem przejscia.

Obiekt > Przesun

Przesun obiekt

Przesuwa obiekt migdzy dwoma pozycjami
z animowanym efektem ruchu.

Strona > Wyswietl

Wyswietl strong

Wyswietla okreslona strong prezentacji z
opcjonalnym efektem przejscia.

Strona > Wyswietl pierwsza

Wyswietl pierwsza strong

Wyswietla pierwsza strong¢ prezentacji z
opcjonalnym efektem przejscia.

Strona > Wyswietl ostatnig

Wyswietl ostatnig strong

Wyswietla ostatnig stron¢ prezentacji z
opcjonalnym efektem przejscia.

Strona > Wys$wietl nastgpna

Wyswietl nastgpna strone

Wyswietla nastepna strong prezentacji z
opcjonalnym efektem przejscia.

Strona > Wyswietl poprzednia

Wyswietl poprzednia strong

Wyswietla stron¢ poprzedzajaca biezaca
strong prezentacji z opcjonalnym efektem
przejscia.

Strona > Pobierz opis

Pobierz opis strony

Pobiera opis zastosowany do strony przy
uzyciu pola Opis strony na karcie Strona
palety Interaktywny.

Strona > Pobierz nazwe

Pobierz nazwe strony

Pobiera nazwg zastosowang do strony przy
uzyciu pola Nazwa strony na karcie Strona
palety Interaktywny.

Strona > Wroé

Wréoé

Wyswietla ostatnio przegladana strong
prezentacji.

Wyskakujace > Dodaj pozycje

Dodaj pozycj¢ menu

Dodaje pozycj¢ menu do okreslonego
obiektu menu wyskakujacego.

Wyskakujace > Pobierz zaznaczenie
wyskakujacego

Pobierz zaznaczenie menu wyskakujacego

Pobiera zaznaczong pozycj¢ menu (wedtug
nazwy lub numeru) ze wskazanego obiektu
menu wyskakujacego i umieszcza ja w
okreslonym obiekcie ramki tekstowe;.
Pozycj¢ menu mozna dodaé na poczatku
lub koncu tekstu badz zastapié nig caty tekst
lub tylko zaznaczony fragment.

Wyskakujace > Wytacz pozycje Wylacz pozycj¢ menu Wylacza pozycje menu w okre$lonym
obiekcie menu wyskakujacego.
Wyskakujace > Wilacz pozycje Wiacz pozycje menu Wiacza pozycj¢ menu w okreslonym

obiekcie menu wyskakujacego.

Wyskakujace > Usun pozycje

Usun pozycj¢ menu

Usuwa pozycj¢ menu z okreslonego obiektu
menu wyskakujacego.

Wyskakujace > Ustaw zaznaczenie
wyskakujacego

Ustaw zaznaczenie menu wyskakujacego

Zaznacza wskazang pozycje menu w
okreslonym obiekcie menu wyskakujacego.
Docelowa pozycj¢ menu mozna wskazaé
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wedtug jej nazwy lub numeru (poczawszy
od 1).

Drukuj > Biezaca strona

Drukuj biezacg strong

Drukuje aktywna strong prezentacji.

Drukuj > Obiekt tekstowy

Drukuj obiekt tekstowy

Drukuje zawarto$¢ obiektu tekstowego.

Skrypt > Dezaktywuj Dezaktywuj skrypt Dezaktywuje skrypt.

Skrypt > Aktywuj Aktywuj skrypt Aktywuje skrypt.

Skrypt > Uruchom Uruchom skrypt Uruchamia skrypt.

Skrypt > Zatrzymaj Zatrzymaj skrypt Zatrzymuje skrypt. Zatrzymanych skryptow

nie mozna wznowic.

Dzwigk > Sygnatl dzwickowy

Sygnatl dzwigkowy

Powoduje odtworzenie sygnatu
dzwigkowego przez komputer.

Dzwigk > Wstrzymaj

Wstrzymaj dzwigk

Wstrzymuje dzwigk.

Dzwigk > Odtworz

Odtworz dzwigk

Odtwarza dzwigk.

Dzwigk > Odtworz w tle

Odtworz dzwigk w tle

Odtwarza dzwigk w tle.

Dzwigk > Ustaw poziom glo$nosci tta

Ustaw poziom glo$nosci tta

Ustawia poziom glo$nosci dzwigku
odtwarzanego w tle.

Dzwigk > Ustaw poziom glo$nosci

Ustaw poziom glosnosci

Ustawia poziom gto$nosci dzwigku.

Dzwigk > Zatrzymaj

Zatrzymaj dzwigk

Zatrzymuje dzwigk.

Dzwigk > Zatrzymaj w tle

Zatrzymaj dzwigk w tle

Zatrzymuje dzwigk odtwarzany w tle.

SWF > Zataduj

Zatadyj

Laduje zaimportowang prezentacje SWF
do pamigci jako obiekt SWEF.

SWF > Wstrzymaj

Wstrzymaj

Wstrzymuje zaimportowana prezentacjg
SWE.

SWEF > Uruchom

Uruchom

Uruchamia zaimportowana prezentacjg
SWE.

SWF > Zatrzymaj

Zatrzymaj

Zatrzymuje zaimportowang prezentacjg
SWF.

SWF > Usun

Usun

Usuwa zaimportowana prezentacj¢ SWF z
obiektu SWF.

Tekst > Kopiuj

Kopiuj tekst

Kopiuje zaznaczony tekst z obiektu ramki
tekstowej do schowka. Nie dziata dla
zdarzen uzytkownika zwigzanych z
kliknigciem mysza, poniewaz kliknigcie
powoduje anulowanie zaznaczenia catego
tekstu.

Tekst > Wytnij

Wytnij tekst

Wycina zaznaczony tekst (jesli mozliwe) z
obiektu ramki tekstowej do schowka. Nie

dziata dla zdarzen uzytkownika zwigzanych
z kliknigciem mysza, poniewaz kliknigcie
powoduje anulowanie zaznaczenia catego

tekstu.
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Tekst > Anuluj zaznaczenie

Anuluj zaznaczenie

Anuluje zaznaczenie tekstu w obiekcie
ramki tekstowej.

Tekst > Znajdz

Znajdz tekst

Wyszukuje tekst w okreslonym obiekcie
ramki tekstowej. Mozna okresli¢ tancuch
wyszukiwania lub odczytaé go z innego
obiektu ramki tekstowe;j.

Tekst > Pobierz z adresu URL

Pobierz tekst z adresu URL

Pobiera tekst z adresu URL i umieszcza go
w obiekcie ramki tekstowej. Adres URL
mozna okresli¢ rgcznie lub odczytac z
innego obiektu ramki tekstowej. Cel adresu
URL moze by¢ odczytany w catosci, wiersz
po wierszu lub we fragmentach
oddzielonych znakami. Uwaga: Kiedy
wyeksportowany plik SWF prezentacji jest
wys$wietlany w przegladarce internetowe;j,
adres URL tej akcji musi mie¢ t¢ sama
domeng nadrze¢dna co plik SWF (jesli jest
wys$wietlany za pomoca programu Flash
Player w wersji 6) lub t¢ sama domeng co
plik SWF (jesli jest wyswietlany za pomoca
programu Flash Player w wersji 7). Uwaga:
Jesli plik tekstowy wy$wietlony za pomoca
tej akcji zawiera dwa kolejne znaki powrotu
karetki, zostang wyswietlone trzy znaki
powrotu karetki. Uwaga: Aby mozna bylo
pracowac z tg akcja, adres URL musi
zaczynac¢ si¢ od przedrostka ,,http://”.

Tekst > Wklej

Wklej tekst

Wkleja tekst, ktory zostat skopiowany lub
wyciety przy uzyciu akcji Kopiuj tekst lub
Wytnij tekst do obiektu ramki tekstowe;.

Tekst > Przeslij na adres URL

Przeslij na adres URL

Przesyta zawarto$¢ jednego lub wszystkich
edytowalnych obiektow na stronie na adres
URL przy uzyciu metody GET lub POST.
Adres URL mozna okresli¢ r¢cznie lub
odczytaé z obiektu ramki tekstowe;j.
Uwaga: Aby mozna byto pracowac z ta
akcja, adres URL musi zawiera¢ dwukropek
(2). Jesli adres URL zaczyna si¢ od
dwukropka, zaktadane jest uzycie
przedrostka ,.http://”.

Tekst > Zaznacz

Zaznacz tekst

Zaznacza tekst w obiekcie ramki tekstowe.
Mozna okresli¢ poczatkowy i koncowy
punkt zaznaczenia.

Tekst > Ustaw tekst

Ustaw tekst

Zastegpuje lub wstawia tekst w obiekcie
ramki tekstowej. Nowy tekst mozna okresli¢
recznie lub odczytac z innego obiektu ramki
tekstowej. Mozna okresli¢ poczatkowy i
koncowy punkt wstawiania lub
zastgpowania.

Formatowanie tekstu > Wyréwnanie

Wyréwnanie tekstu

Ustawia wyrownanie tekstu w obiekcie
ramki tekstowej.

Formatowanie tekstu > Kolor

Kolor tekstu

Stosuje kolor do tekstu w obiekcie ramki
tekstowe;j.
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Formatowanie tekstu > Font Font tekstu Stosuje font do tekstu w obiekcie ramki
tekstowej.

Formatowanie tekstu > Wciecie Weciecie tekstu Powoduje wcigcie tekstu w obiekcie ramki
tekstowe;.

Formatowanie tekstu > Interlinia Interlinia tekstu Ustawia interlini¢ tekstu w obiekcie ramki
tekstowe;j.

Formatowanie tekstu > Styl Styl tekstu Stosuje zwykly tekst, pogrubienie, kursywe

lub podkreslenie tekstu w obiekcie
tekstowym. Uwaga: Nawet jesli projekt
zawiera akcje formatujaca tekst w celu
uzycia pogrubionej wersji fontu oraz
skonfigurowano opcje eksportu w celu
osadzenia wszystkich fontow,
wyeksportowany projekt nie bedzie
zawierat pogrubionej wersji fontu, chyba
Ze zostanie ona uzyta w ramce tekstowej w
dowolnym miejscu layoutu.

Wideo > Wyswietl w obiekcie Wyswietl wideo w obiekcie Wyswietla pierwsza klatke filmu w
okreslonym obiekcie wideo.

Wideo > Wstrzymaj Wstrzymaj wideo Wstrzymuje odtwarzanie filmu w obiekcie
wideo. Po ponownym wiaczeniu
odtwarzanie rozpoczyna si¢ od miejsca, w
ktorym wstrzymano film.

Wideo > Odtworz Odtworz wideo Odtwarza od poczatku film w obiekcie
wideo.
Wideo > Odtworz w obiekcie Odtwoérz wideo w obiekcie Odtwarza od poczatku film w okreslonym

obiekcie wideo. Ta akcja umozliwia
odtwarzanie wigcej niz jednego filmu w
tym samym obiekcie wideo.

Wideo > Ustaw poziom gto$nosci Ustaw poziom gltosnosci wideo Ustawia poziom glosnosci dzwigku dla
filmu w obiekcie wideo.

Wideo > Zatrzymaj Zatrzymaj wideo Zatrzymuje odtwarzanie filmu w obiekcie
wideo. Jesli film zostat zatrzymany,
odtwarzanie bedzie rozpoczynac si¢ od

poczatku.
Okno > Zamknij Zamknij okno Zamyka obiekt okna.
Okno > Przeciagnij Przeciagnij okno Umozliwia uzytkownikowi przeciaganie

obiektu okna. Zwykle stosowana do
zdarzenia uzytkownika Kliknigcie.

Okno > Upus¢ Upus¢ okno Umozliwia uzytkownikowi upuszczenie
obiektu okna. Zwykle stosowana do
zdarzenia uzytkownika Zwolnienie

kliknigcia.
Okno > Otworz Otworz okno Otwiera obiekt okna.
Okno > Ustaw tytut Ustaw tytut Ustawia tekst paska tytutu dla obiektu okna.
Inne > Zezwalaj na interakcje uzytkownika | Zezwalaj na interakcj¢ uzytkownika Po wykonaniu tej akcji odtwarzacz

kontynuuje przetwarzanie zdarzen
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uzytkownika. Akcja ta jest zwykle uzywana
wraz z akcja Nie zezwalaj na interakcjg
uzytkownika, aby uaktywni¢ zdarzenia
uzytkownika po ich zablokowaniu.

Inne > Op6znij Opo6znij Powoduje, ze prezentacja nie wykonuje
zadnej czynnosci przez okreslony czas lub
oczekuje na konkretne zdarzenie.

Inne > Wylacz klawiaturg Wyltacz klawiature Uniemozliwia prezentacji odczytanie
danych wprowadzonych na klawiaturze.

Inne > Nie zezwalaj na interakcje Nie zezwalaj na interakcje uzytkownika | Po wykonaniu tej akcji wszystkie zdarzenia
uzytkownika uzytkownika (wlacznie ze zdarzeniami
myszy i klawiatury) beda zablokowane.

Inne > Wiacz klawiaturg Wriacz klawiaturg Umozliwia prezentacji odczytanie danych
wprowadzonych na klawiaturze.

Inne > Otworz projekt Otworz projekt Otwiera inng prezentacj¢ SWF i zamyka
biezaca prezentacj¢ SWF.

Inne > Zakoncz Zakoncz Zamyka program Flash Player.

Praca ze zdarzeniami

Proces tworzenia powiazania akcji ze zdarzeniem uzytkownika sktada si¢ z trzech krokow:

1 Wybierz obiekt do powiazania z akcja.
2 Wybierz zdarzenie uzytkownika w celu zainicjowania akcji.

3 Skonfiguryj akcjg.

Wybieranie zdarzenia uzytkownika
Zdarzenie uzytkownika to czynno$¢ wykonywana przez uzytkownika za pomocg myszy. Zdarzenie
uzytkownika mozna opisac jako ,,sposob interakcji uzytkownika koncowego z obiektem”. W ponizszej

tabeli przedstawiono typy zdarzen uzytkownika dostepnych dla réznych typow obiektow.

ZDARZENIE UZYTKOWNIKA INICJUJE AKCJE, KIEDY

Klikniecie Uzytkownik koncowy klika obiekt.

Zwolnienie kliknigcia Uzytkownik koncowy zwalnia przycisk myszy po kliknigciu
obiektu, a kursor myszy ciagle znajduje si¢ nad kliknigtym
obicktem.

Dwukrotne kliknigcie Uzytkownik koncowy klika dwukrotnie obiekt.

Wejscie myszy Wskaznik myszy przesuwa si¢ nad obiekt.

Wyjscie myszy Wskaznik myszy odsuwa si¢ z obiektu.

Kliknigcie wytaczonego Uzytkownik koncowy klika przycisk Wtaczony/Wytaczony, ktory
znajduje si¢ w stanie Wylaczony.
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Zwolnienie klikniecia wiaczonego Uzytkownik koncowy zwalnia przycisk myszy po kliknigciu
przycisku Wiaczony/Wyltaczony, ktory znajdowat si¢ w stanie
Wylaczony.

Kliknigcie wiaczonego Uzytkownik koncowy klika przycisk Wiaczony/Wytaczony, ktory

znajduje si¢ w stanie Wigczony.

Zwolnienie kliknigcia wylaczonego Uzytkownik koncowy zwalnia przycisk myszy po kliknigciu
przycisku Wiaczony/Wylaczony, ktory znajdowat si¢ w stanie
Wiaczony.

Otwarcie okna Zostaje otwarty obiekt okna.

Zamknigcie okna Zostaje zamknigty obiekt okna.

w4 Rozne obiekty obstuguja inne zdarzenia uzytkownika. Oznacza to, ze menu rozwijane Zdarzenie

uzytkownika zmienia si¢ w zaleznosci od typu wybranego obiektu.

Konfigurowanie zdarzen uzytkownika

Po utworzeniu elementu sktadowego i wybraniu zdarzen uzytkownika w celu uzycia nalezy powiazac¢
akcje z tymi zdarzeniami uzytkownika. Akcja to czynno$¢ wykonywana, kiedy uzytkownik koncowy
wywotluje zdarzenia uzytkownika dla obiektu. Akcj¢ mozna opisac jako ,,czynno$é wykonywana

przez obiekt, kiedy uzytkownik koncowy wchodzi w interakcj¢ z nim”.

Aby powiazaé akcje ze zdarzeniem uzytkownika dla obiektu:

1 Wybierz obiekt.

2 Kliknij kartg Zdarzenia na palecie Interaktywny.

Ubjekter | Heindeber | skrpe | wder  aster

Masterienu Srukeroperasion: | Klikk opp X
MavigationiMenu _

RaotatingBallanimation L d hendelss;  External Sound Y
e J: | Spill av animasjon KA

B ot atingBallAnimation A

Karta Zdarzenia na palecie Interaktywny umozliwia przypisywanie akcji do zdarzen uzytkownika.
Akcji mozna takze uzywac w skryptach.

3 Aby okresli¢ kursor wyswietlany, kiedy uzytkownik koncowy przesunie mysz nad obiekt, wybierz

kursor z menu rozwijanego Kursor.
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4 Wpybierz zdarzenie z menu rozwijanego Zdarzenie uzytkownika (patrz ,,Wybieranie zdarzenia

uzytkownika”).
5 Aby okresli¢ dzwiek odtwarzany po nastgpieniu zdarzenia uzytkownika, wybierz opcje z menu
rozwijanego Dzwiek zdarzenia:
* Aby zaimportowac plik dzwigkowy, wybierz opcj¢ Inne z menu rozwijanego Dzwiek.

» Aby uzy¢ pliku dzwickowego, ktory jest juz uzywany w innym miejscu aktywnego projektu, wybierz

nazwg¢ tego pliku.

* Aby wstawi¢ Sciezk¢ odwotujaca si¢ do pliku dzwigkowego w czasie wykonywania (nawet jesli ten

plik nie jest aktualnie dost¢pny), wybierz opcj¢ Zewnetrzny.

6 Po wybraniu opcji Zewnetrzny z menu rozwijanego DZwiek wyswietlane jest okno dialogowe

Odwolanie do pliku zewnetrznego.

Referanse for ekstern fil

Navn: | Ekstern SWF

Type: | Arkiv |-:l
Bane: @
{ avbryt ) o)

Okno dialogowe Odwolanie do pliku zewnetrznego umozliwia okreslenie Sciezki do pliku.
Uzyj jednej z nastepujacych metod, aby okresli¢ $ciezke:

* Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w lokalnym systemie plikow, wybierz opcje Plik z menu
rozwijanego Typ, a nastepnie okresl sciezke do tego pliku w polu Sciezka.

* Aby uzy¢ pliku w Internecie, wybierz opcj¢ Adres URL z menu rozwijanego Typ, a nast¢pnie
okresl adres URL pliku w polu Adres URL.

* Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w lokalnym systemie plikow przy uzyciu Sciezki utworzonej

przez wyrazenie, wybierz opcj¢ Wyrazenie pliku z menu rozwijanego Typ, a nast¢pnie wprowadz

wyrazenie w polu Wyrazenie lub kliknij przycisk @, aby uzy¢ okna dialogowego Edytor wyrazen.

* Aby utworzy¢ odwotanie do pliku w Internecie przy uzyciu $ciezki utworzonej przez wyrazenie,

wybierz opcj¢ Wyrazenie pliku z menu rozwijanego Typ, a nastgpnie wprowadz wyrazenie w polu

Wyrazenie lub kliknij przycisk @, aby uzy¢ okna dialogowego Edytor wyrazen.

7  Aby wskazaé czynno$¢ do wykonania po nastapieniu zdarzenia uzytkownika, wybierz opcj¢ z menu
rozwijanego Akeja. Obszar ponizej wybranej akcji zmienia si¢ w celu wyswietlenia parametréw

powiazanych z ta akcja.

8 Skonfiguruj parametry dla akcji.

Praca ze skryptami

Skrypt to sekwencja akeji, ktore zostaty potaczone w okreslonej kolejnosci. Po uruchomieniu skryptu

zawarte w nim akcje sa wykonywane kolejno jedna po drugiej.
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Tworzenie skryptu
Aby utworzy¢ skrypt:
1 Kliknij kartg Skrypt na palecie Interaktywny.

2 Aby utworzy¢ skrypt, kliknij przycisk E Nowy skrypt o domyslnej nazwie zostanie dodany do listy
Skrypt.

3  Wprowadz nazwe skryptu w polu Nazwa skryptu.

mp- Akcje odwotuja si¢ do skryptow wedtug ich nazw, dlatego kazda nazwa skryptu w layoucie musi

by¢ unikatowa.

s W nazwach skryptow nie jest rozrézniana wielkos¢ liter.

4  Wybierz t¢ akcje z listy Akcje. Domyslnie nowy skrypt zawiera pojedyncza akcj¢ Brak akcji.

5 Wybierz akcj¢ z menu rozwijanego Akeja, a nastgpnie skonfiguruj ja zgodnie z opisem w temacie

~Konfigurowanie zdarzen uzytkownika”.
6 Aby doda¢ akcje po wybranej akcji, kliknij przycisk #.

7 Powtarzaj dwa poprzednie kroki do momentu ukonczenia skryptu.

Objekts | Hendelser |“Skript| Sider | Taster

+ 5

GoTaMext Apne vindu “SplashScreen”
GoToPrevious Spill av lyd “Intro Music”, 1

Opening Script Spill av animasjon "OpeningAnimation”

Spill av animasjon
OpeningAnimation

Karta Skrypt na palecie Interaktywny umozliwia tworzenie skryptow

Uzycie instrukcji warunkowych

Instrukcja warunkowa to potaczenie trzech lub wigcej akcji, ktore moga zostaé uzyte w skrypcie w
celu zainicjowania innych akcji w okreslonych warunkach. Na przyktad mozna uzy¢ instrukcji
warunkowej, aby prezentacja zachowywata si¢ w odmienny sposob w zaleznosci od wersji programu

Flash Player uzytkownika koncowego.

W prezentacjach multimedialnych mozna uzywac trzech podstawowych typow instrukcji

warunkowych: instrukcji If, instrukcji While i instrukcji Loop.
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Uzycie instrukcji If w skrypcie

Akcje If i End If moga by¢ uzywane wspolnie w skrypcie w celu utworzenia instrukcji If. Za pomoca
instrukcji If mozna inicjowac¢ akcje po spelnieniu okreslonych warunkéw. Na przyktad mozna
utworzy¢ instrukcje If, ktora wyswietla okreslong strong w przypadku otwarcia prezentacji na
komputerze Mac lub inng strong, jesli prezentacja zostanie otwarta na komputerze z systemem

Windows. Aby uzy¢ instrukcji If w skrypcie:
1 Utworz skrypt na karcie Skrypt na palecie Interaktywny.

2 Aby rozpocza¢ instrukcje¢ If, dodaj akcje If (Sterowanie > If).

3 Aby okresli¢ warunek, ktory musi by¢ spetniony, wybierz opcje z menu rozwijanego Typ obiektu,
wybierz nazwe obiektu z menu rozwijanego Obiekt, a nastgpnie wybierz opcj¢ z menu rozwijanego
Jest lub Ma.

4  Aby okredli¢ akcje, ktora ma by¢ wykonana po spelieniu warunku, dodaj akcjg¢ do skryptu
bezposrednio po akcji If i skonfiguruj ja odpowiednio. Aby po spetnieniu warunku If byta

wykonywana wigcej niz jedna czynnosé, dodaj kolejne akcje.

5 Aby okresli¢ czynno$¢ wykonywang w przypadku niespetnienia warunku, dodaj akcj¢ Else
(Sterowanie > Else) na koncu skryptu, a nast¢gpnie dodaj jedng lub wigcej akcji.

6 Aby zakonczy¢ instrukcje If, dodaj akcje End If (Sterowanie > End If) bezposrednio po ostatniej
akcji.

Ubjekter | Hendetser | Shipl | sider

|IF “Relinggal® Is
Spill av animasjon "
Foll The Eall Elea
Ffpne vindu "SplashScraen”

Akcje If, Else i End If umozliwiaja tworzenie instrukcji warunkowych. W tym przypadku dzwigk
jest odtwarzany tylko dla animacji 2; w innym przypadku komputer odtwarza dzwigk systemowy.

=P Akcje If i End If zawsze muszg by¢ uzywane wspolnie.
Uzycie petli w skrypcie
Petla to struktura programistyczna, w ktorej instrukcja lub seria instrukcji jest powtarzana

wielokrotnie, zwykle do momentu spelnienia warunku. W layoutach interaktywnych dostepne sa
dwa typy petli: petle Loop i pgtle While.
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Petla Loop (tworzona za pomocg akcji Loop, Break If i End Loop) powtarza seri¢ akcji do momentu
spelnienia okreslonego warunku (okreslonego w akcji Break If). Na przyktad mozna uzy¢ petli

Loop do zadawania uczniowi pytania, dopoki nie udzieli poprawnej odpowiedzi.

Petla While (tworzona za pomoca akcji While i End While) powtarza seri¢ akcji dopoty, dopoki
spetniony jest okreslony warunek (okreslony w akcji While). Na przyktad mozna uzywacé petli While
do odtwarzania animacji, dopoki uzytkownik koncowy nie przesunie wskaznika myszy poza obszar
okna.

Aby utworzy¢ petle Loop lub While:

1 Utworz skrypt na karcie Skrypt na palecie Interaktywny.

2 Aby rozpoczac instrukcje petli, wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

* W przypadku petli Loop dodaj akcj¢ Loop (Sterowanie > Loop).

* W przypadku petli While dodaj akcje While. Aby okresli¢ warunek, ktory musi by¢ spelniony w
celu dalszego wykonywania petli, wybierz opcje z menu rozwijanego Typ obiektu, wybierz nazwe
obiektu z menu rozwijanego Obiekt, a nastepnie wybierz opcje z menu rozwijanego Jest lub Ma.
Jesli w menu rozwijanym Typ obiektu zostanie wybrana pozycja Wyrazenie, to zamiast wybierac¢
opcje z menu rozwijanego Jest lub Ma, nalezy wprowadzié¢ wyrazenie, ktdorego wynikiem bedzie

prawda lub fatsz.

3 Aby okresli¢ akcje, ktora ma by¢ powtarzana w petli, dodaj akcje¢ do skryptu bezposrednio po akcji
If i skonfiguruj ja odpowiednio. Aby w petli byta wykonywana wigcej niz jedna czynno$é, dodaj

kolejne akcje.

4 Jesli tworzona jest petla Loop, nalezy dodac akcje Break If. Aby okresli¢ warunek, ktory musi by¢
spelniony w celu zatrzymania powtarzania petli, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Typ obiektu,
wybierz nazwe obiektu z menu rozwijanego Obiekt, a nastgpnie wybierz opcj¢ z menu rozwijanego
Jest lub Ma.

5 Aby zakonczy¢ petle, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

* W przypadku petli Loop dodaj akcj¢ End Loop.

* W przypadku petli While dodaj akcje End While.

Uruchamianie skryptu

Po utworzeniu skryptu na karcie Skrypt nalezy skonfigurowac prezentacje w celu jego uruchomienia.

Sposob konfiguracji prezentacji jest zalezny od tego, kiedy skrypt ma zosta¢ uruchomiony.

Uruchamianie skryptu po wystgpieniu zdarzenia uiytkownika
Aby uruchomi¢ skrypt po wystapieniu zdarzenia uzytkownika:
1 Kliknij kart¢ Zdarzenie na palecie Interaktywny.
2 Wybierz obiekt z listy Obiekt.
3 Opcjonalnie wybierz preferowany kursor z menu rozwijanego Kursor.
4 Wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Zdarzenie uzytkownika.

5 Opcjonalnie wybierz dzwigk do odtworzenia z menu rozwijanego DZwiek zdarzenia.
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6  Wybierz pozycje Skrypt > Uruchom z menu rozwijanego Akeja.

7  Wybierz skrypt z menu rozwijanego Skrypt.

Uruchamianie skryptu z innego skryptu
Aby uruchomi¢ skrypt z innego skryptu:
1 Kliknij kart¢ Skrypt na palecie Interaktywny.
2 Wybierz skrypt z listy Skrypt.
3 Dodaj nowg akcje do skryptu.
4 Wybierz pozycj¢ Skrypt > Uruchom z menu rozwijanego Akcja.

5 Wybierz skrypt z menu rozwijanego Skrypt.

Uruchamianie skryptu, kiedy uZytkownik koncowy wchodzi na strong lub jg opuszcza
Aby uruchomi¢ skrypt, kiedy uzytkownik koncowy wchodzi na strong lub ja opuszcza:

1 Kliknij karte Strona na palecie Interaktywny.

2 Wybierz strong z listy Strona.

3 Wybierz skrypt z menu rozwijanego Skrypt wejsciowy lub Skrypt wyjsciowy.

Uruchamianie skryptu, kiedy uZytkownik koricowy nacisnie kombinacje klawiszy
Aby uruchomi¢ skrypt, kiedy uzytkownik konicowy nacis$nie kombinacj¢ klawiszy:

1 Kliknij kart¢ Klawisze na palecie Interaktywny.

2 Wpybierz opcje z listy Strona.

3 Kliknij przycisk 9, aby dodaé klawisz dostepu dla skryptu.

4 Wprowadz kombinacj¢ klawiszy w polu Alias klawiszy.

5 Wybierz skrypt z menu rozwijanego Skrypt.

Eksportowanie i importowanie skryptow

Skrypty mozna eksportowa¢ za pomoca przycisku 83 oraz importowa¢ za pomoca przycisku Hlna
karcie Skrypty palety Interaktywny (menu Okno). Nalezy zauwazy¢, ze w przypadku uzycia

przycisku eksportowania zostana wyeksportowane tylko zaznaczone skrypty.

Wyswietlanie podgladu i eksportowanie layoutéw interaktywnych

Proces projektowania layoutow interaktywnych zwykle ma forme cykliczna, poniewaz projektant
podczas pracy wielokrotnie wyswietla podglad wyeksportowanego layoutu. Testowanie jest niezbedne,
aby zapewnic¢ prawidtowe dzialanie gotowego projektu zgodnie z zamierzeniami projektanta. Aby
rozwigzac t¢ kwestig, program QuarkXPress umozliwia wyswietlanie podgladu jednym kliknigciem,
a takze zapewnia funkcj¢ Uzycie w celu sprawdzania réznych plikéw multimedialnych, ktore sa

uzywane w projekcie.

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 271



LAYOUTY INTERAKTYWNE

Po zakonczeniu testowania projekt jest gotowy do eksportu. Z zatozenia format SWF jest bardzo
elastyczny, dlatego projekt mozna wyeksportowa¢ w formacie, ktory sprawdzi si¢ najlepiej dla
medium docelowego. Program QuarkXPress oferuje dostep do praktycznie wszystkich opcji

mozliwych do skonfigurowania, ktdre sg zapewniane przez format SWF.

Wyswietlanie podgladu layoutu prezentacji
Aby sprawdzi¢ wyglad layoutu prezentacji po jego wyeksportowaniu, mozna wykonac¢ jedng z

nastgpujacych czynnosci:

» Aby w programie Flash Player wyswietli¢ podglad biezacej strony aktywnego layoutu prezentacji,
nalezy wybra¢ opcj¢ Layout > Podglad pliku SWF > Podglad strony.

» Aby w programie Flash Player wyswietli¢ podglad aktywnego layoutu prezentacji od wyznaczonej
pierwszej strony, nalezy wybra¢ opcj¢ Layout > Podglad pliku SWF > Podglad layoutu lub klikna¢
przycisk E na dole okna projektu.

Po zakonczeniu nalezy nacisna¢ klawisze Command+Q/Ctrl+F4, aby wyjs¢. Mozna takze przetaczy¢

si¢ z powrotem do programu QuarkXPress.

=P Aby mozliwe bylo wysSwietlenie podgladu prezentacji, w systemie musi by¢ zainstalowany program
Flash Player.

Sprawdzanie uzycia obiektu interaktywnego

Okno dialogowe Uzycie moze by¢ uzywane do sprawdzania stanu nie tylko fontow i obrazow, ale
takze sekwencji obrazow, przyciskow z wieloma stanami, dzwigkow, plikow wideo i zaimportowanych
plikdéw SWE. Aby wyswietli¢ to okno dialogowe, nalezy wybra¢ opcj¢ Narzedzia > Uzycie, a
nastepnie kliknaé karte Multimedia.

* Pole wyboru Wyj$cie umozliwia okreslenie, czy poszczegodlne obiekty multimedialne sa

eksportowane. Opcja ta moze by¢ przydatna podczas rozwigzywania problemow.

* Pole wyboru Konwertuj (dostepne dla dzwickow) umozliwia przeksztatcenie plikow w innych

formatach do formatu MP3 podczas eksportu.

Eksportowanie layoutu prezentacji

Dostepne sg trzy opcje sluzace do eksportowania layoutu prezentacji:

* SWEF: Tworzy plik, ktory mozna wyswietla¢ za pomoca programu Macromedia Flash Player. Program
Flash Player jest instalowany wraz z programem QuarkXPress 7, a takze udostgpniany bezptatnie
przez firm¢ Adobe pod adresem www.adobe.com. Ten format eksportu umozliwia dotaczenie pliku
do strony HTML utworzonej w innej aplikacji. Odtwarzanie pliku nie bedzie jednak mozliwe, dopdki

uzytkownik koncowy nie zainstaluje programu Flash Player na swoim komputerze.

* Projektor Windows: Tworzy pojedynczy plik, ktory zawiera zarowno wyeksportowang prezentacje,
jak iprogram Flash Player 7. Uzytkownicy systemu Windows moga wyswietli¢ prezentacje, klikajac

dwukrotnie ten plik.

* Projektor Macintosh (tylko Mac OS): Tworzy pojedynczy plik, ktory zawiera zarowno
wyeksportowang prezentacje, jak i program Flash Player 7. Uzytkownicy systemu Mac OS moga

wyswietli¢ prezentacje, klikajac dwukrotnie ten plik.

=% Opcja Projektor Macintosh jest dostepna tylko w systemie Mac OS.
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Aby wyeksportowaé aktywny layout interaktywny:

Wybierz opcje Plik > Eksportuj > Eksporter Adobe® Flash®. Zostanie wyswietlone okno
dialogowe Eksporter Adobe® Flash®.

Wybierz opcj¢ eksportu zgodnie z powyzszym opisem.

Aby domyslnie wyswietla¢ wyeksportowang prezentacj¢ SWF w trybie pelnoekranowym, zaznacz

opcj¢ Eksportuj jako pelny ekran.
Uzyj pola Strony, aby wskaza¢ strony, ktore maja zosta¢ dotaczone.

Aby okresli¢ opcje eksportu, kliknij przycisk Opcje. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Opcje
eksportu. Wiecej informacji dotyczacych dostgpnych opcji eksportu zawiera temat ,,Konfigurowanie

ustawien eksportu”.

Kliknij przycisk Zapisz.

Konfigurowanie ustawien eksportu

Podczas eksportowania layoutu prezentacji w formacie SWF mozna okresli¢ wiele ustawien.
Ustawienia te sg dostgpne w oknie dialogowym Ustawienia eksportu, ktore mozna wyswietli¢ na

kilka sposobow:

Wyswietl okno dialogowe Plik > Eksportuj > Eksporter Adobe® Flash® i kliknij przycisk Opcje,
aby uzyska¢ dostep do kart Fonty i Kompresja.

Kliknij przycisk Layout interaktywny > SWF > Opcje domyslne w oknie dialogowym Preferencje
(QuarkXPress/Edycja), aby uzyska¢ dostep do kart Format pliku, Fonty i Kompresja.

Obszar Format pliku umozliwia okre$lenie domyslnych wartosci dla opcji eksportu, ktore sa
wys$wietlane w oknie dialogowym Plik > Eksportuj > Eksporter Adobe® Flash®. Ten obszar jest

wyswietlany tylko po otwarciu okna dialogowego poprzez okno dialogowe Preferencje.

Pole wyboru Osadz wszystkie czcionki w obszarze Fonty umozliwia dotaczenie wszystkich fontow,
ktore sa niezbedne do wlasciwego renderowania tekstu w obiektach ramek tekstowych w
wyeksportowanym pliku SWF. Nalezy zauwazy¢, ze ramki tekstowe, ktore nie sg obiektami ramek

tekstowych, s zawsze wyswietlane z uzyciem przypisanego fontu, niezaleznie od tego ustawienia.

Aby upewnic si¢, ze font zostanie naprawdg osadzony, nalezy go zastosowac do przynajmniej jednego

znaku lub pustego akapitu w obiekcie ramki tekstowej w dowolnym miejscu layoutu.

W obszarze Kompresja dostepne sa nastepujace elementy sterujace:

Suwak Jako$¢ JPEG: Umozliwia sterowanie jako$cig obrazow JPEG w wyeksportowanym pliku

SWEF. Wyzsza jako$¢ pozwala osiagna¢ lepszy wyglad, aby powoduje zwigkszenie rozmiaru pliku.

Pole wyboru Nie kompresuj dzwigku: Nieskompresowany dzwigk pozwala osiagnac¢ lepsza jakosé

dzwigku, aby powoduje zwigkszenie rozmiaru pliku.

Menu rozwijane Zgodno$¢ z: Umozliwia wybranie minimalnej kompatybilnej wersji programu
Flash Player. Ogolnie rzecz biorac, nizsze wersja oznacza wigksza zgodno$¢ z przegladarkami.
Jednak nizsze wersje moga nie obstugiwaé wszystkich funkcji w prezentacji. Na przyktad program
Flash Player w wersji 6 nie obstuguje formatu wideo FLV. Warto$¢ ta jest uzywana tylko w

przypadku, gdy do eksportowania nie jest uzywany osadzony program Flash Player. Jesli
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eksportowanie odbywa si¢ za pomoca osadzonego programu Flash Player, zawsze uzywana jest

wersja 9.

Praca z wyrazeniami

Wyrazenia, zmienne, operatory i funkcje sg uzywane wspdlnie w celu utworzenia jezyka
programistycznego, za pomocg ktérego mozna tworzy¢ interaktywne prezentacje z wbudowanag
logika. W przypadku wigkszosci projektéw uzycie wyrazen nie jest konieczne, poniewaz elementy
sterujace na palecie Interaktywny beda wystarczajace, aby stworzy¢ wigkszo$¢ typow prezentacji
multimedialnych. Wyrazenia zapewniaja jednak dodatkowe mozliwosci dla zaawansowanych

uzytkownikoéw, ktorzy wymagaja wigkszej kontroli.

Zrozumienie wyrazen

Wyrazenie to krotki zestaw instrukcji nakazujacych prezentacji interaktywnej wykonanie czegos.

Na przyktad:
Box1.SetOpacity(50)

Wyrazenie to nakazuje prezentacji interaktywnej ustawienie krycia ramki graficznej o nazwie ,,Box1”
na 50%.

Kazde wyrazenie sktada si¢ z kilku cz¢sci. W wyrazeniu moze znalez¢ si¢ pig¢ nastgpujacych
elementow:

* Parametry

* Zmienne

* Operatory

* Funkcje

+ Obiekty
W tym przyktadzie ,,Box1” jest obiektem, ,,SetOpacity” jest funkcja, a ,,50” jest parametrem.

Polaczenie tych czgsci w okreslonej kolejnosci powoduje utworzenie wyrazenia, ktore nakazuje

prezentacji interaktywnej umieszczenie tekstu w ramce.

Parametry

Parametr to element informacji. Moze to by¢ zaréwno liczba catkowita, jak i obiekt interaktywny.

Dla kazdego typu parametru jest dostepny typ zmienne;.

Zmienne

Zmienna stanowi miejsce, w ktorym mozna zapisa¢ element informacji. Innymi stowy, jest to
»gniazdo”, w ktérym mozna umiesci¢ warto§¢. Layouty prezentacji obstuguja nastgpujace typy

zmiennych:
* Liczba catkowita: Liczba catkowita z zakresu od —2 147 483 648 do 2 147 483 647 (wlacznie z tymi
liczbami).

» Liczba dziesietna: Liczba utamkowa z przedziatu od —9x10306 do 9x10306 z precyzja wynoszaca

15 miejsc po przecinku.

* Lancuch: Seria maksymalnie 255 liter, cyfr i znakow przestankowych.
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» Wartos¢ logiczna: Prawda lub fatsz.

» Punkt: Wspoélrzgdna x,y (na przyktad: 10, 20). Kazda liczba musi by¢ liczba catkowita z zakresu od
—2 147 483 648 do 2 147 483 647 (wlacznie z tymi liczbami).

* Obiekt: Odwotanie do obiektu interaktywnego.
Kazda zmienna ma unikatowa nazwe. Uzywajac nazwy zmiennej w wyrazeniu, nakazuje si¢
prezentacji interaktywnej znalezienie warto$ci zapisanej w tej zmiennej i uzycie jej w wyrazeniu.

Zalézmy na przyktad, ze istnieje zmienna liczby catkowitej o nazwie IntVar, ktoéra zawiera liczbe

6. Nastepnie mozna utworzy¢ nastgpujace wyrazenie:
Box1.Append(IntVar)

Podczas wykonywania (lub sprawdzania) tego wyrazenia prezentacja interaktywna znajdzie wartos¢
zapisang w zmiennej o nazwie ,,IntVar” (6) i umiesci t¢ warto$¢ w ramce o nazwie ,,Box1”. Oznacza

to, ze ramka tekstowa ,,Box1” bedzie zawiera¢ liczbg 6.

Zmienne mogg by¢ bardzo przydatne. Za ich pomoca mozna przechowywac takie informacje, jak
numer ostatniej strony odwiedzonej w prezentacji, nazwa uzytkownika koncowego lub liczba punktow

zdobytych w grze.

= W nazwach zmiennych nie jest rozrézniana wielko$é liter.

Operatory
Operatory to symbole (takie jak + i -), ktore umozliwiaja dodawanie, odejmowanie, mnozenie i

dzielenie oraz wykonywanie wielu innych operacji.

Najwazniejszym operatorem jest znak rownosci, poniewaz umozliwia przypisanie wartosci do
zmiennej. W poprzednim przyktadzie mozliwe bylo uzycie nastepujacego prostego wyrazenia w

celu zapisania liczby 6 w zmiennej IntVar:
IntVar = 6

Wyrazenie to nakazuje prezentacji interaktywnej zapisanie wartosci znajdujacej si¢ po znaku réwnosci

W zmiennej o nazwie ,,IntVar”.
Inne operatory umozliwiaja faczenie lub pordwnywanie liczb i innych wartosci. Na przyktad:
IntVar =2 + 4

W tym przyktadzie uzyto dwdch operatorow: znaku réwnosci i znaku plus. Podczas wykonywania

tego wyrazenia prezentacja interaktywna doda liczby 2 + 4 i umiesci wynik w zmiennej IntVar.

=P Pojedynczego znaku rownosci (=) nalezy uzywaé w celu przypisywania, a podwojnego znaku

réwnosci (==) do sprawdzania rownos$ci wartosci.

Funkcje
Funkcje to komendy umozliwiajace wykonywanie ztozonych operacji. Istnieje wiele réznych rodzajow

funkcji, ale wszystkie one maja ten sam format:

NazwaFunkcji()
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Niektore funkcje wymagaja umieszczenia ,,argumentu’ (parametru lub zmiennej) w nawiasach po
nazwie funkcji, podczas gdy w przypadku innych funkcji nawiasy powinny zosta¢ puste. Nalezy

zawsze dotaczac te nawiasy, niezaleznie od tego, czy co$ zawieraja.

Funkcje wymagajqce parametrow
Niektore funkcje wymagaja umieszczenia parametru lub zmiennej w nawiasach. Jest to nazywane
przekazywaniem” tego parametru lub zmiennej do funkcji. Na przyktad:

Box1.Append(IntVar)

W tym wyrazeniu warto$¢ zmiennej IntVar jest przekazywana do funkcji Append. Z kolei funkcja
Append wykonuje swoje dziatanie na tym parametrze, umieszczajac go w obiekcie ramki tekstowe;j

o nazwie ,,Box1”.

Funkcje zwracajgce wartosci

Zadaniem niektorych funkcji jest wykonanie obliczenia lub okre$lenie stanu obiektu. Funkcje te
tworza informacje, takie jak wynik obliczenia lub stan obiektu. Po zakonczeniu wykonywania takiej

funkcji informacje sg ,,zwracane”.

Wezmy dla przyktadu funkcje o nazwie Number.sqrt(). Oblicza ona pierwiastek kwadratowy dowolnej
wartosci przekazanej do tej funkcji. Na przyktad aby obliczy¢ pierwiastek kwadratowy z 25, mozna

wpisa¢ ,,Number.sqrt(25)”.

Jednak zapis ,,Number.sqrt(25)” nie stanowi pelnego wyrazenia, poniewaz nie wskazuje interaktywnej
prezentacji czynnosci, jaka nalezy wykonaé dla zwrdconej wartosci (pierwiastka kwadratowego z
25, czyli 5). Aby utworzy¢ pelne wyrazenie, nalezy wskazac prezentacji interaktywnej, gdzie nalezy

umiesci¢ informacje.
Jednym ze sposobow zrobienia tego jest uzycie zmiennej:
IntVar = Number.sqrt(25)

Po sprawdzeniu tego wyrazenia zmienna IntVar bedzie miata warto$¢ 5.

# Dlaczego ta funkcja zaczyna si¢ od stowa Number? W tym przypadku stowo Number wskazuje po

prostu, ze jest to funkcja numeryczna. Wigcej informacji zawiera temat ,,Obiekty”.

Obiekty

Niektore funkcje wymagaja ,,obiektu” (czego$, na czym mozna wykona¢ dziatanie). Pewne funkcje
moga zmieniac¢ stan obiektu lub wydobywac informacje na jego temat. Funkcje tego typu sg nazywane

funkcjami obiektowymi” lub ,,metodami”. Uzywana jest dla nich nast¢pujaca sktadnia:
nazwaObiektu.nazwaFunkcji()

Funkcje obiektowe dziataja podobnie jak inne funkcje. Wczesniej przedstawiono juz nast¢pujacy

przyktad:
Box1.Append(IntVar)

W tym przypadku obiekt ramki tekstowej o nazwie ,,Box1” to obiekt, do ktérego funkcja Append
ma zastosowac warto$¢ reprezentowang przez element IntVar. Jest to przyktad funkcji obiektowe;j

zwracajacej wartosc.

Ponizej przedstawiono przyktad funkcji obiektowej zwracajacej wartos¢:
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MojaZmienna = Box1.IsVisible()

W tym wyrazeniu funkcja IsVisible sprawdza, czy obiekt o nazwie ,,Box1” jest widoczny, a nastepnie

umieszcza wynik logiczny (prawda — ,.true” lub fatsz —,.false””) w zmiennej o nazwie MojaZmienna.

Niektore funkcje obiektowe umozliwiaja uzyskanie dostgpu nie tylko do obiektow interaktywnych,

ale takze do obiektéw innego typu. Na przyktad:
MojaZmienna = Number.sqrt(2)

Obiekt Number to po prostu biblioteka funkcji matematycznych, a nie obiekt interaktywny. To
wyrazenie nakazuje funkcji Sqrt obiektu Number obliczenie pierwiastka kwadratowego z 2 i zapisanie

wyniku w zmiennej o nazwie ,,MojaZmienna”.

=P Aby mozliwe byto odwotanie si¢ do obicktu w wyrazeniu, muszg zosta¢ spetnione pewne konwencje

nazewnictwa tego obiektu. Nazwa obiektu nie moze zaczyna¢ si¢ od cyfry i nie moze zawierac
zadnych symboli poza znakiem dolara ($) lub podkreslenia (). Jesli nazwa zawiera spacje, nalezy

zastapi¢ je znakami podkreslenia podczas odwolywania si¢ do niej w wyrazeniu.

Uzycie okna dialogowego Edytor wyrazen
Przycisk Edytor wyrazen = powoduje wyswietlenie okna dialogowego Edytor wyrazen. Za
pomoca tego okna dialogowego mozna tworzy¢ wyrazenia na dwa sposoby:

* Osoby poczatkujace mogg tworzy¢ wyrazenia, dwukrotnie klikajac we wlasciwej kolejnosci elementy

na listach w gornej potowie okna dialogowego.

» Uzytkownicy znajacy skltadni¢ wyrazen moga wpisywac je bezposrednio w duzym polu edycji.

Expression Editor

Objekter: | Alle F’ Variabler: Ny/Rediger... Operatorer: Funksjoner: | Alle a
MasterMenu (1) ++ Ohbjekt Intersectsing
NavigationMenu (1) - ‘ObjekrisEnabled
RutatingBallAnirmation (1) o ObriekLIsVisible()

StartButton (1) + Objekt.ObjEqualsio)
UserinfoBeox (1) . Objekt.ObjSetEnabledib)

Objekt ObjSatLocationin,n}

Dhjekt (hysetl oeatiaaPtipg
Objekr.setOpacityin m
Objekt SetVisibleil)
Objekt.SlideToLocationin,n,n, b}
Objekt.SlideTaLocationPtip,n,n} 1
Objekt.StopMotion()
Punkt.Equals(p) X

BYVYTAARS
"

.Obj5etCnabledib)

Hvis <b> er sann, aktiverer denne operatoren malobjektet Hvis <b> er usann, deaktiverer denne operatoren
mailobjektet.

(" Utfor gyldighetskontroll ) (a0

Okno dialogowe Edytor wyrazen umozliwia tworzenie i sprawdzanie poprawnosci wyrazen.
Mozna tworzy¢ rézne rodzaje wyrazen. Ponizej przedstawiono najczesciej uzywane typy wyrazen:
o Wywolanie funkcji dla obiektu interaktywnego: W ten sposob nakazuje si¢ obiektowi wykonanie

czegos$. Na przyktad aby ukryty obiekt stat si¢ widoczny, mozna wywotaé funkcje SetVisible dla
tego obiektu: MojaRamka.SetVisible(true)

o Przypisanie wartosci do zmiennej: W tym przypadku zmieniana jest warto$¢ zmiennej. Na przyktad
mozna przypisa¢ zawarto$¢ obiektu ramki tekstowej do zmiennej o nazwie ,,NazwaUzytkownika™:
NazwaUzytkownika = MojaRamkaTekstowa.GetText()

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 277



LAYOUTY INTERAKTYWNE

Wywolywanie funkcji dla obiektu interaktywnego

Aby utworzy¢ wyrazenie, ktore wywoluje funkcje dla obiektu interaktywnego:

1 Aby operowac na obiekcie interaktywnym, ktory jest juz obecny w layoucie, wybierz nazwg tego
obiektu z listy Obiekty. UZyj menu rozwijanego na gorze listy, aby ograniczy¢ liste obiektow wedtug

typu.
2 Kliknij dwukrotnie nazwe¢ obiektu, aby doda¢ go do obszaru edycji.

3 Aby wyswietli¢ liste funkcji, ktore mozna wywota¢ dla okreslonego typu obiektu, wybierz ten typ
obiektu z menu rozwijanego Funkcje. Na przyklad jesli pracujesz z obiektem animacji, wybierz
pozycje Animacja.

4 Przewin list¢ Funkcje i znajdz zadana funkcjg. Aby sprawdzi¢ czynnos¢ wykonywang przez funkcje,
kliknij jej nazwe i zapoznaj si¢ z opisem na dole okna dialogowego. W przypadku tego typu wyrazenia
zwykle wymagana jest funkcja, ktora nie zwraca wartosci. Z tego powodu wyszukaj opisy funkc;ji,

ktore nie zaczynaja si¢ od stowa ,,Get”. Na przyklad aby rozpoczaé¢ odtwarzanie obiektu animacji,

wybierz funkcj¢ Animacja.Play().
5 Kliknij dwukrotnie nazw¢ funkcji, aby dodac¢ ja do obszaru edycji.

6  Aby sprawdzi¢ poprawno$¢ wyrazenia, kliknij przycisk Sprawdz. Nalezy pamigtaé, Ze ten przycisk
sprawdza tylko sktadni¢ wyrazenia. Nawet poprawne wyrazenie nie zawsze jest zgodne z

oczekiwaniami uzytkownika.
7  Kliknij przycisk OK.

Podczas sprawdzania wyrazenia wskazana funkcja zostanie wywotana dla okreslonego obiektu. W

tym przypadku zostanie odtworzona animacja.

Przypisywanie wartosci do zmiennej

Aby utworzy¢ wyrazenie, ktore przypisuje warto$¢ do zmienne;j:
1 Jesli zmienna nie zostata jeszcze utworzona, kliknij przycisk Nowy/Edytuj powyzej listy Zmienne,
aby wyswietli¢ okno dialogowe Zmienne.

2 Kliknij przycisk, wprowadz nazwe zmiennej i wybierz typ z menu rozwijanego Typ. Aby zmienna
byta tablica, zaznacz opcje Tablica i wprowadz liczbe elementéw w polu Elementy. Kliknij przycisk
OK.

s Dostep do elementéw tablicy mozna uzyskac przy uzyciu nazwy zmiennej i pozycji na liScie tablicy.

3 Kliknij dwukrotnie nazwe zmiennej na liScie Zmienne, aby doda¢ zmienng do obszaru edycji. Na
przyktad aby pobra¢ tekst z obiektu ramki tekstowej i umiesci¢ go w zmiennej tancuchowej o nazwie

»NazwaUzytkownika”, kliknij dwukrotnie pozycj¢ NazwaUzytkownika na liscie Zmienne.

4 Aby wstawi¢ znak rownosci, kliknij dwukrotnie ten znak w obszarze Operatory lub wprowadz go

rgcznie.

5 Zwykle wartos¢ przypisywana do zmiennej pochodzi z obiektu interaktywnego lub jakiegos obliczenia.

* Aby przypisa¢ warto$¢ z obiektu interaktywnego, kliknij dwukrotnie nazwe obiektu na liscie Obiekty,
a nastgpnie kliknij dwukrotnie nazwe funkeji na licie Funkcje. Na przyktad aby pobra¢ zawarto$¢

obiektu ramki tekstowej o nazwie MojaRamkaTekstowa, kliknij dwukrotnie pozycje
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MojaRamkaTekstowa w menu Obiekty, a nastepnie kliknij dwukrotnie pozycje Obiekt
tekstowy.GetText() na licie Funkcje.

» Aby przypisa¢ warto$¢ wynikajaca z obliczenia, uzyj odpowiednich funkcji z listy Funkcje i/lub
wlasciwych operatorow z listy Operatory. Na przyktad aby przeksztatci¢ warto$¢ zapisang w
zmiennej lancuchowej NazwaUzytkownika na wielkie litery, dodaj do wyrazenia funkcje
NazwaUzytkownika.ToUpperCase() przy uzyciu list Obiekty i Funkcje. Z kolei aby obliczy¢
taczng dlugos¢ dwoch tancuchéw, dodaj wyrazenie Lancuchl + Lancuch2 do obszaru edycji przy

uzyciu list Zmienne i Operatory.

6 Aby sprawdzi¢ poprawno$¢ wyrazenia, kliknij przycisk Sprawdz. Nalezy pamigtac, ze ten przycisk
sprawdza tylko sktadni¢ wyrazenia. Nawet poprawne wyrazenie nie zawsze jest zgodne z

oczekiwaniami uzytkownika.

7  Kliknij przycisk OK.
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Elementy Job Jacket

Funkcja Job Jacket stanowi rewolucyjny krok w stosunku do kontroli wstgpnej (tzw. preflight):
pozwala ona zapewni¢ zgodno$¢ zadania wydruku ze specyfikacjami od momentu jego utworzenia.
Zgodnos$¢ z tymi specyfikacjami jest zachowywana przez caty proces az do momentu wydruku
zadania przez maszyng¢ drukarska. Co wigcej, funkcja Job Jacket rozszerza koncepcj¢ wymuszania
specyfikacji zadania poza dziedzing pojedynczego uzytkownika poprzez powigzanie projektow w
celu stworzenia zsynchronizowanej specyfikacji projektu z mozliwoscia aktualizacji, ktéra obejmuje

wszystkie elementy — od arkuszy stylow i kolorow po rozmiar i liczbg stron.

Zrozumienie elementow Job Jackets

Elementy Job Jackets maja dwa glowne cele:

» Umozliwienie osobie definiujacej zadanie tworzenia szczegétowych specyfikacji layoutow wydrukow
i stron WWW.

* Umozliwienie tworcom layoutdw tworzenia projektow i layoutéw na podstawie tych specyfikacji,
wspotuzytkowania specyfikacji z innych osobami, a takze sprawdzania, czy layout jest zgodny z

jego specyfikacjami.

Elementy Job Jackets zostaly utworzone, poniewaz przygotowanie layoutu i pomyslne wystanie go

do wydruku moze by¢ skomplikowanym zadaniem.

Rozwazmy na przyktad kilka kwestii, ktore trapig tworcow layoutow wydrukéw. Rézne maszyny
drukarskie majg odmienne mozliwosci, a nowoczesne aplikacje DTP musza by¢ wystarczajaco
elastyczne, aby obstuzy¢ wszystkie te mozliwosci. Oznacza to rowniez, ze wiele kwestii moze si¢
nie powies¢, szczegodlnie biorgc pod uwage nieuniknione prawdopodobienstwo zwyklego biedu

ludzkiego. Ponizej przedstawiono kilka przyktadow:
» Tworca layoutu moze uzy¢ koloréw lub zaimportowanych obrazow, ktérych nie mozna zreprodukowac
doktadnie na docelowej maszynie drukarskie;j.

* By¢ moze zamdwiono dokument o dtugosci 100 stron, ale do wydruku wystano plik zawierajacy
112 stron.

* Projekt moze zosta¢ wystany do urzadzenia wyjsciowego bez wymaganych plikow graficznych lub

fontow.
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* Layout z malym tekstem w kolorze dodatkowym moze zosta¢ wystany do prasy czterokolorowe;j,

czego wynikiem bedzie nieczytelny tekst.

 Ustawienia zarzadzania kolorami mogg by¢ skonfigurowane nieodpowiednio dla urzadzenia

wyjsciowego, co prowadzi do nieoczekiwanych wynikow.

Duze i skomplikowane zadania wydrukow cechuja si¢ jeszcze wigksza podatno$cig na biedy, a koszt
takich btedéw znaczaco rosnie. Elementy Job Jackets uniemozliwiajg utworzenie takich

niedrukowalnych lub nieprawidlowych zadan.

Co to s3 elementy Job Jackets?

Z technicznego punktu widzenia, elementy Job Jackets to struktury XML zawierajace specyfikacje
ireguty do tworzenia i sprawdzania layoutéw programu QuarkXPress. Strukture elementéw
Job Jackets mozna poréwnac do folderu zawierajacego elementy Job Ticket, ktore opisuja rézne

typy projektow i layoutow, a takze inne rodzaje informacji.

Elementy Job Jackets sg oparte na najnowszej wersji schematu JDF (Job Definition Format). Oprocz
mozliwosci sprawdzenia specyfikacji zwiazanych z programem QuarkXPress, elementy Job Jackets
pozwalaja takze ustawia¢ warto$ci dla wielu innych specyfikacji objetych standardem JDF, takich
jak ustawienia tgczenia i przecinania. Kiedy layout jest wysytany do wydruku, mozna dotaczy¢
informacje JDF layoutu, dzigki czemu kolejne systemy moga uzywac tych informacji na potrzeby
automatyzacji i w celach informacyjnych. Poniewaz specyfikacja elementéw Job Jackets jest
rozszerzalna, tworcy systemow zgodnych ze standardem JDF moga osadza¢ wlasne ustawienia
implementacji w elementach Job Jackets przed przekazaniem tych elementow do tworcow layoutow.
Ustawienia te moga zosta¢ zachowane w pliku elementu Job Jackets i by¢ uzywane przez rozszerzenia
XTensions, aplikacje z obstuga JDF lub inne systemy w celu automatyzacji i uproszczenia wielu

réznych procesow.

Elementy Job Jackets utatwiaja takze wspotprace w grupie roboczej. Tworcy pracujacy nad layoutami,
ktore wspotuzytkuja ten sam zestaw specyfikacji, moga powiazaé swoje projekty ze

wspotuzytkowanym plikiem elementow Job Jackets. Jesli wigc jeden z tworcow layoutéw dokona
zmiany na przyktad w arkuszu stylow, mozliwa jest automatyczna propagacja tej zmiany do layoutow

innych osob.

Struktura elementu Job Jackets

Elementy Job Jackets to struktury XML zawierajace specyfikacje i reguty. Ponizsze tematy opisuja

sposob organizacji tych specyfikacji i regut w elementach Job Jackets.

Zasoby

Element Job Jacket zawiera zasoby, ktore obejmuja:
Zasoby na poziomie projektu: Zasoby, ktore moga by¢ zastosowane do okre§lonego projektu, na
przyktad arkusze stylow, kolory, style wydruku i ustawienia zarzadzania kolorami.
Zasoby na poziomie layoutu: Zasoby, ktore mogg zostaé zastosowane do okreslonego layoutu, takie
jak:

* Specyfikacje layoutu: Ustawienia, za pomoca ktorych mozna przypisa¢ do layoutu okreslony rozmiar,
orientacje itd.

» Specyfikacje wydruku: Ustawienia, za pomoca ktoérych mozna skonfigurowac¢ projekt w celu

prawidlowego wydruku na okreslonym urzadzeniu wyjsciowym.
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* Reguly i zestawy regut: Testy, ktore mozna uruchomi¢ w celu sprawdzenia layoutu i jego zgodnosci

ze specyfikacjami.

Oprodcz opisanych powyzej zasobow, elementy Job Jacket moga zawiera¢ pewne zasoby informacyjne,
takie jak:
* Opisy zadan: Ta kategoria obejmuje numer zadania, wersj¢, instrukcje, uwagi i stowa kluczowe.

» Kontakty: Informacje kontaktowe o osobach definiujacych zadanie oraz o innych osobach
powiazanych z tym zadaniem. Dodanie kontaktéw utatwia znalezienie odpowiedniej osoby w

przypadku wystapienia problemow z zadaniem.

Job Ticket

Zasoby w elemencie Job Jacket sg zorganizowane w jednym lub wielu elementach Job Ticket. Kazdy
element Job Ticket zawiera zestaw okreslonych zasobow, ktore moga zostac zastosowane do projektu

programu QuarkXPress.

Zasoby w elemencie Job Ticket sg zgrupowane w nastepujacy sposob:

1 Ustawienia projektu: Zestaw zasobow na poziomie projektu, ktore mozna zastosowac do pojedynczego
projektu. Ustawienia projektu zawieraja m.in. arkusze styléw, kolory, style wydruku i ustawienia

zarzadzania kolorami. Kazdy element Job Ticket zawiera jeden zestaw ustawien projektu.

2 Definicje layoutu: Zestawy zasobow na poziomie layoutu, z ktorych kazdy moze zostaé zastosowany
do pojedynczego layoutu. Kazdy element Job Ticket moze zawiera¢ wiele definicji layoutu lub nie
zawiera¢ ich wcale. Kazda definicje layoutu moze zawiera¢ nastgpujace elementy:

» Specyfikacja layoutu (rozmiar strony, orientacja itd.)

» Zero lub wigcej specyfikacji wydruku (konfiguracje okre§lonych urzadzen wyjsciowych)
o Zero lub wigcej zestawow regut (do sprawdzania layoutu)

* Typ medium (wydruk lub strona WWW)

» Ustawienia zarzadzania kolorami (konfiguracja zrodta i konfiguracja wydruku)

* Specyfikacje proofingu (wydruk proofu i przeznaczenie proofu)

» Zasoby informacyjne (opis, opis zadania i instrukcje)
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Job Jackets-struktur

Tekstmaler Jobbseddel

S o

Layoutspesifikasjoner

Layoutdefinisjon 1

Layoutdefinisjon 2

Zasoby sa definiowane i przechowywane w strukturze elementow Job Jacket. Element Job Ticket
zawiera zestaw ustawien projektu dla okreslonego typu projektu oraz definicje layoutu dla zera lub
wigkszej liczby layoutéw. Nalezy pamietac, ze definicje zasobow nie ,,istnieja” w elemencie Job
Ticket; element Job Ticket odwoluje si¢ lub wskazuje definicje zasobow, ktore istniejg w strukturze
elementow Job Jacket.

Elementy Job Ticket i szablony elementow Job Ticket

Istnieja trzy rodzaje elementéw Job Ticket:
Szablon elementu Job Ticket to definicja gtdéwnego elementu Job Ticket. W pewien sposob szablon
elementu Job Ticket przypomina stron¢ gtéwna pliku szablonu programu QuarkXPress.

Aktywny element Job Ticket to kopia szablonu elementu Job Ticket, ktora jest powigzana z okreslonym

projektem.

Odlozony element Job Ticket to kopia szablonu elementu Job Ticket, ktora zostata powiazana z

projektem, ale nie jest juz z nim powiazana (na przyktad jesli projekt zostal zamknigty bez

zapisywania).

Job Jackets-fil Prosjekt 1
Aktiv La t ]
jobbseddel y'ou
Layout
2
Layouit
3

Plik elementu Job Jacket moze zawiera¢ szablony elementow Job Ticket (zawierajace definicje
elementow Job Ticket), aktywne elementy Job Ticket (ktére mozna powigzac z okreslonym projektem)
i odlozone elementy Job Ticket (ktore zostaly powigzane z projektem, ale nie sa juz z nim powigzane).
Kazdy szablon elementu Job Ticket moze zosta¢ uzyty do wygenerowania elementow Job Ticket
dla jednego lub wigkszej liczby projektow. Kazdy element Job Ticket mozna zastosowac tylko do

jednego projektu. Po zastosowaniu elementu Job Ticket do projektu zasoby w tym elemencie staja
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si¢ dostepne w projekcie (na przyktad projekt dziedziczy wszystkie definicje koloréw, arkuszy stylow

i layoutu wymienione w elemencie Job Ticket).

Szablon elementu Job Ticket mozna zastosowa¢ do projektu na dwa sposoby:

* Podczas tworzenia projektu nalezy wybra¢ opcj¢ Plik > Nowy > Projekt na podstawie elementu
Ticket, a nastgpnie wybrac¢ szablon elementu Job Ticket. Program QuarkXPress kopiuje informacje
z szablonu elementu Job Ticket do nowego elementu Job Ticket dla nowego projektu. Nowy projekt
automatycznie zawiera wstgpnie skonfigurowany layout dla kazdej definicji layoutu w szablonie
elementu Job Ticket, a takze wszystkie ustawienia projektu zdefiniowane w szablonie elementu Job
Ticket.

» Nalezy utworzy¢ lub otworzy¢ istniejacy projekt, wybraé¢ opcje¢ Plik > Elementy Job Jacket >
Powiaz projekt, a nastgpnie wybraé szablon elementu Job Ticket. Réwniez w tym przypadku
program QuarkXPress kopiuje informacje z szablonu elementu Job Ticket do nowego elementu Job
Ticket dla okreslonego projektu. Projekt pobiera wszystkie ustawienia projektu zdefiniowane w
szablonie elementu Job Ticket, a nowy wstepnie skonfigurowany layout jest tworzony dla kazdej

definicji layoutu w szablonie elementu Job Ticket.

=P Element Job Ticket nie zachowuje zadnych powigzan z szablonem elementu Job Ticket, na podstawie
ktorego zostat utworzony. Zmiany dokonane w szablonie elementu Job Ticket nie sg propagowane

do istniejacych elementéw Job Ticket.

Powigzane i osadzone elementy Job Jackets

Kazdy projekt programu QuarkXPress jest powigzany ze strukturg elementéw Job Jackets. Struktura
elementow Job Jackets projektu moze by¢ osadzona w projekcie lub zapisana w pliku XML elementu
Job Jackets w lokalnym systemie plikow. Polozenie struktury elementow Job Jackets projektu jest
zalezne od sposobu utworzenia projektu. Wigcej informacji zawiera temat ,,Stosowanie szablonu

elementu Job Ticket do projektu”.

Koblet Job Jackets-fil Prosjekt 1
Layout
Job- Jobbseddel L
seddelmal
. =, Lay;ut
L] —
3
Innebygd Job Jackets-struktur
Prosjekt 1
Layout
1
Job- Jobbseddel
seddelmal Layout
= el 2
[ =
3

Struktura elementow Job Jackets moze istnie¢ jako plik XML w systemie plikow lub zosta¢ osadzona
w pliku projektu.

Domyslnie nicosadzone pliki elementoéw Job Jackets sa zapisywane w lokalizacji okreslonej w panelu
Elementy Job Jackets okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja). Pliki
elementow Job Jackets mozna jednak zapisa¢ w dowolnym miejscu. Na przyktad jesli plik elementu

Job Jackets jest wspoluzytkowany przez wielu tworcow layoutow w grupie roboczej (patrz
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»Wspotuzytkowane pliki elementow Job Jacket”), mozna umiesci¢ ten plik elementu Job Jackets na

serwerze plikow, ktory jest dostepny dla wszystkich uzytkownikow poprzez siec.

Aby zmieni¢ domyslng lokalizacj¢ zapisu elementow Job Jackets, nalezy przejs¢ do panelu Elementy
Job Jackets okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja), klikna¢ opcj¢ Wybierz
Sciezke, klikna¢ przycisk Wybierz i przej$¢ do katalogu docelowego.

Wspotuiytkowane pliki elementow Job Jacket

Osadzona struktura elementéw Job Jacket moze by¢ uzywana tylko przez jeden projekt: ten, w
ktorym jest osadzona. Jednak samodzielny plik elementu Job Jacket moze by¢ wspotuzytkowany
przez kilka projektéw. Doktadniej rzecz biorac, wspotuzytkowany plik Job Jacket moze zapewniac

definicje zasobow dla elementéw Job Ticket uzywanych przez wigcej niz jeden projekt.

Prosjekt 1 Delt Job Jackets-fil Prosjekt 2
Layout Jobbseddel Jobbseddel Layout
1 1 2 1
Layout E E Layout
2 Fi
S i
Layout \ Delte .{ Layout
3 rassurser 3

Wspotuzytkowany plik elementu Job Jacket umozliwia wspotuzytkowanie zasobow przez wiele
projektow.

Kiedy dwa projekty wspotuzytkuja plik elementu Job Jacket, moga synchronizowa¢ wszystkie zasoby
wystepujace w obu elementach Job Ticket. Na przyktad jesli wlasciciel projektu 1 zmieni definicjg
koloru istniejacg w obu elementach Job Ticket, definicja ta zostanie automatycznie zaktualizowana

w projekcie 2.

Przykladowy przeplyw pracy elementu Job Jacket

W niniejszym temacie przedstawiono sugerowany przeptyw pracy dla elementéw Job Jacket. Nalezy
pamigetad, Ze nie jest to jedyny mozliwy przeptyw pracy, a jedynie przyktad sposobu uzycia elementow
Job Jacket. W opisie wykorzystano nastgpujace definicje:

Osoba definiujqgca zadanie: Osoba, ktora wie, z jakich elementow powinno sktada¢ si¢ zadanie

drukowania — takich jak liczba stron, rozmiar, kolory itd.

Specjalista ds. wydruku: Osoba, ktora wie, w jaki sposob musi zosta¢ utworzone i skonfigurowane

zadanie wydruku w celu poprawnego wydrukowania na docelowej prasie.

Tworca layoutu: Osoba, ktdra tworzy layout w programie QuarkXPress.

Ponizej przedstawiono zalecany przeptyw pracy dla elementéw Job Jacket:

Specjalista ds. wydruku i osoba definiujgca zadanie pracujg wspolnie w celu zdefiniowania
specyfikacji wydruku i regut, ktore sa wasciwe dla zadania wydruku (lub zestawu powigzanych
zadan wydruku). Obejmuje to takie elementy, jak rozmiar strony, liczba stron, lista koloréw,
ustawienia zalewania, arkusze stylow, grubo$¢ linii i poprawne przestrzenie kolorow dla

zaimportowanych obrazow.

Osoba definiujaca zadanie uzywa tych specyfikacji i regut do utworzenia szablonu elementu Job
Ticket w pliku elementu Job Jacket. Szablon elementu Job Ticket opisuje konkretny projekt i moze

zawiera¢ rozne specyfikacje i reguty dla kazdego layoutu w projekcie (w tym przyktadzie zaktadamy,
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ze w szablonie elementu Job Ticket jest zdefiniowany tylko jeden layout). Po utworzeniu pliku

elementu Job Jacket osoba definiujaca zadanie przekazuje ten plik do tworcy layoutu.

3 Tworca layoutu tworzy projekt na podstawie szablonu elementu Job Ticket, wybierajac opcje Plik >
Nowy > Projekt na podstawie elementu Ticket. Program QuarkXPress automatycznie tworzy
element Job Ticket na podstawie szablonu elementu Job Ticket i tworzy powigzanie tego elementu
z projektem. Program QuarkXPress odczytuje element Job Ticket i automatycznie wstawia wszystkie
zasoby tego elementu do projektu (takie jak kolory, arkusze stylow i ustawienia zarzadzania kolorami).

Program tworzy takze automatycznie wszystkie layouty zdefiniowane w elemencie Job Ticket.

4 Korzystajac z elementu Job Ticket jako zbioru wytycznych, tworca layoutu przygotowuje layout.
Od czasu do czasu tworca layoutu uzywa opcji Plik > Elementy Job Jacket > Analizuj layout,
aby upewnic sig, ze przestrzegane sa wytyczne zdefiniowane w elemencie Job Ticket. Podczas
sprawdzania okno dialogowe umozliwia zidentyfikowanie elementow projektu, ktore naruszaja
reguty zdefiniowane w elemencie Job Ticket. W ten sposob tworca layoutu moze rozwigzywac

problemy natychmiast po ich powstaniu, a nie po wykryciu w czasie przygotowania do druku.

5 Kiedy layout zostaje ukonczony, tworca layoutu wysyta go do wydruku przy uzyciu jednej z kilku
metod, takich jak drukowanie bezposrednie i gromadzenie do wydruku, badz eksportuje go do pliku
PDF lub PDF/X. Jesli plik elementu Job Jacket zawiera specytikacje wydruku, mozliwe jest ich
uzycie w celu wyslania zadania do wydruku zgodnie z okre§lonymi formatami i konkretnymi
ustawieniami. Poniewaz layout zostat zaprojektowany zgodnie ze specyfikacjami zapewnionymi

przez szablon elementu Job Ticket, b¢dzie on prawidlowy po wystaniu go do prasy.

Praca z elementami Job Jackets

Informacje elementow Job Jackets sg zapisywane w formacie XML. Program QuarkXPress zapewnia
jednak wszechstronny interfejs, ktory utatwia tworzenie i modyfikowanie elementow Job Jackets.

Ponizsze tematy przedstawiaja podstawowe elementy interfejsu uzytkownika elementéw Job Jackets.

Tryb podstawowy i tryb zaawansowany

Okno dialogowe Menedzer elementow Job Jackets (Narzedzia > Menedzer elementow
Job Jackets) zapewnia zunifikowany interfejs, za pomocg ktorego osoba definiujaca zadanie moze

tworzy¢ 1 konfigurowac elementy Job Jackets oraz ich elementy sktadowe.

Domyslnie okno dialogowe Menedzer elementow Job Jackets przedstawia elementy Job Jackets
w domys$lnym folderze (patrz ,,Domysiny plik elementu Job Jacket”), a takze elementy Job Jackets
powiazane z otwartymi projektami. Aktywny projekt (jesli istnieje) jest oznaczony pogrubieniem i

gwiazdka.

Okno dialogowe Menedzer elementow Job Jackets ma dwa tryby:

» Tryb podstawowy jest przeznaczony dla tworcow layoutdow i osob definiujacych zadania, ktore nie
muszg korzysta¢ z zaawansowanych funkcji JDF elementow Job Jackets. Tryb podstawowy oferuje
wszystkie elementy sterujace do tworzenia i wspotuzytkowania elementéw Job Jackets oraz

zarzadzania nimi.

 Tryb zaawansowany jest przeznaczony dla administratorow produkcji, ktorzy chea skorzystac z
funkcji JDF w celu automatyzacji i integracji fragmentdw przeptywu pracy. W trybie zaawansowanym
uzywany jest inny interfejs uzytkownika, ktory zapewnia dostep do wszystkich elementow trybu
podstawowego, a takze do dodatkowych zasobow, takich jak reguly, oraz do zasobdw tylko dla

funkcji JDF, takich jak specyfikacje taczenia i przecinania.
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Aby uzy¢ trybu zaawansowanego, nalezy otworzy¢ okno dialogowe Menedzer elementéw
Job Jackets (menu Narzedzia) i klikna¢ przycisk Ustawienia zaawansowane. Aby przelaczy¢ do

trybu podstawowego, nalezy klikna¢ przycisk Ustawienia podstawowe.
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Okno dialogowe Menedzer elementow Job Jackets (Narzedzia > Menedzer elementow
Job Jackets) umozliwia osobie definiujacej zadanie prace z plikami elementow Job Jackets i ich
elementami sktadowymi. To okno dialogowe ma tryb podstawowy (gora) i tryb zaawansowany (dot).

Tworzenie plikéw elementéw Job Jacket

Przede wszystkim nalezy zada¢ sobie pytanie, kiedy i dlaczego osoba definiujaca zadanie powinna
utworzy¢ plik elementu Job Jacket? Nie istnieja proste zasady umozliwiajace udzielenie odpowiedzi
na to pytanie. Elementy Job Ticket dla wszystkich zadan wydruku mozna umiesci¢ w jednym duzym
pliku elementu Job Jacket. Ponizej przedstawiono jednak kilka wytycznych przedstawiajacych

sytuacje, w ktorych warto uzy¢ oddzielnych plikow elementow Job Ticket.

Jesli planowane jest utworzenie wielu zadan wydruku, ktore korzystaja z tych samych zasobow
(takich jak kolory, arkusze stylow, ustawienia zalewania, ustawienia zarzadzania kolorami i rozmiary

stron), mozna utworzy¢ jeden plik elementu Job Jacket dla wszystkich tych zadan wydruku. Na
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przyktad firma projektowa obstugujaca wielu ré6znych klientow, z ktorych kazdy ma wtasng tozsamos¢

wizualna, mozna utworzy¢ po jednym pliku elementu Job Jacket dla kazdego klienta.

+ Jedli kierownik grupy projektowej chce mie¢ pewnosc¢, ze wszyscy tworcy layoutdw pracujacy nad
okreslonym projektem (takim jak kampania projektowa) uzywaja identycznych zasobéw, moze
utworzy¢ plik elementu Job Jacket i szablon elementu Job Ticket zawierajacy te zasoby. Nastepnie

wszyscy czlonkowie zespotu powinni wspotuzytkowac ten plik elementu Job Jacket.

» Zkolei drukarnia korzystajaca z maszyny drukarskiej z okreslonymi wymaganiami moze utworzy¢
dla klientéw plik elementu Job Jacket zawierajacy wszystkie wymagania tej maszyny. W ten sposob
mozna zapewnié, ze klienci nie bedg przekraczaé tych wymagan. Niekiedy mozliwe jest nawet
pobranie pliku elementu Job Jacket zawierajacego wymagania maszyny drukarskiej z witryny

producenta tej maszyny.

Tworzenie pliku elementu Job Jacket: tryb podstawowy

Aby utworzy¢ plik elementu Job Jacket przy uzyciu trybu podstawowego:

1 Otworz okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jacket (Narzedzia > Menedzer elementow
Job Jacket).

2 Jesli w oknie dialogowym wys$wietlana jest wigcej niz jedna lista, kliknij przycisk Ustawienia

podstawowe, aby wyswietli¢ panel ustawien podstawowych.

3 Kliknij przycisk Nowy element Job Jacket £, Zostanie wys$wietlone okno dialogowe Nowy element
Job Jacket.

4 Wprowadz nazwe pliku elementu Job Jacket w polu Nazwa.

5 Jesli ten plik elementu Job Jacket bedzie wspotuzytkowany przez wielu uzytkownikéw, zaznacz
pole wyboru Udostepnij ten element Jacket. W przeciwnym razie plik elementu Job Jacket zostanie
osadzony w aktywnym projekcie (jesli istnieje). Jesli plik elementu Job Jacket nie zostanie
udostgpniony w danym momencie, mozna to zrobi¢ pozniej poprzez okno dialogowe Konfiguracja
pracy grupowej (menu Plik). Wigcej informacji zawiera temat ,,Wspotpraca za pomocg

wspotuzytkowanych elementow Job Jackets”.

6 Jesli w poprzednim kroku zaznaczono pole wyboru Udostepnij ten element Jacket, okresl miejsce

zapisu pliku elementu Job Jacket, wybierajac opcj¢ z menu rozwijanego Zapisz w:
* Aby uzy¢ lokalizacji domyslnej (patrz ,,Powigzane i osadzone elementy Job Jackets™), wybierz opcje
Domyslny folder elementu Jacket.

» Aby zapisa¢ wspotuzytkowany plik elementu Job Jacket w tym samym folderze co aktywny projekt,

wybierz opcj¢ Folder projektu.

» Aby zapisa¢ wspotuzytkowany plik elementu Job Jacket w innej lokalizacji, wybierz opcj¢ Inny i
przejdz do katalogu docelowego (takiego jak wolumin sieciowy dostepny dla wszystkich tworcow

layoutow).

7 Kliknij element sterujacy Ustawienia, aby wyswietli¢ karty Elementy Ticket, Ustawienia stylu,

Kontakty i Specyfikacja layoutu.
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Okno dialogowe Nowe elementy Job Jacket umozliwia dodawanie zasobow do nowego pliku
elementu Job Jacket.

Uzyj karty Elementy Ticket, aby doda¢ szablony elementéw Job Ticket do pliku elementu Job

Jacket. Wigcej informacji zawiera temat ,, Tworzenie szablonu elementu Job Ticket: tryb podstawowy”.

Uzyj karty Ustawienia stylu, aby doda¢ zasoby do pliku elementu Job Jacket. Zasoby na poziomie

projektu mozna dotaczy¢ z wielu réznych zrédet przy uzyciu opcji Dolacz z:

Aby dotaczy¢ zasoby z ustawien domys$lnych aplikacji, kliknij opcj¢ Aplikacja.

Aby dotaczy¢ zasoby z pliku projektu lub innego pliku elementu Job Jacket, kliknij opcj¢ Inny, a
nastepnie kliknij przycisk Wybierz i przejdz do pliku docelowego.

Aby skopiowacé zasoby do szablonu elementu Job Ticket, uzyj trzech list na dole okna dialogowego.
Wybierz typ zasobu z pierwszej listy, a nastgpnie wybierz konkretne zasoby z drugie;j listy i kliknij
przycisk, aby skopiowac te zasoby do trzeciej listy (ktora przedstawia zasoby danego typu w szablonie

elementu Job Ticket).

Aby usuna¢ zasoby z pliku elementu Job Jacket, wybierz typ zasobu z pierwszej listy, a nast¢pnie

wybierz konkretne zasoby z trzeciej listy i kliknij przycisk Usun.

Kontakty ulatwiaja osobom pracujacym z plikiem programu QuarkXPress nawigzanie kontaktu z

osobga definiujaca zadanie w przypadku wystapienia problemu. Aby doda¢ informacje kontaktowe
JDF do pliku elementu Job Jacket, kliknij karte Kontakty, a nastgpnie kliknij przycisk Nowy element
O w celu dodania kontaktu. Kliknij przycisk rozwijania obok nowego kontaktu, aby wyswietli¢ jego

pola, a nastgpnie wprowadz informacje w kazdym polu.

Specyfikacja layoutu umozliwia ustawienie takich atrybutow, jak rozmiar strony i liczba stron dla

automatycznie generowanych layoutow. Aby doda¢ specyfikacj¢ layoutu do pliku elementu Job

Jacket, kliknij kart¢ Specyfikacja layoutu, a nast¢pnie kliknij przycisk Nowy element O w celu
dodania specyfikacji layoutu. Kliknij przycisk rozwijania obok nowej specyfikacji layoutu, aby

wyswietli¢ jej pola, a nastgpnie wprowadz informacje w kazdym polu.

Kliknij przycisk OK.
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Tworzenie pliku elementu Job Jacket: tryb zaawansowany

Aby utworzy¢ plik elementu Job Jacket przy uzyciu trybu zaawansowanego:

1 Otworz okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jacket (menu Narzedzia).
2 Jesli w oknie dialogowym wys$wietlana jest tylko jedna lista, kliknij przycisk Ustawienia

zaawansowane, aby wyswietli¢ panel Zaawansowane.

3 Kliknij przycisk Nowy element Job Jacket £, Zostanie wyswietlone okno dialogowe Nowy element
Job Jacket.

4 Wprowadz nazwg pliku elementu Job Jacket, przejdz do katalogu docelowego i kliknij przycisk
Zapisz. Jesli planowane jest wspotuzytkowanie tego samego pliku elementu Job Jacket przez wielu
tworcow layoutéw, mozna wybrac katalog, w ktorym ten plik bedzie dostepny dla wszystkich

uzytkownikow poprzez siec.

5 Dodaj zasoby do pliku elementu Job Jacket w sposob przedstawiony w temacie ,,Dodawanie zasobow

do pliku elementu Job Jacket: tryb zaawansowany”.

Dodawanie zasobow do pliku elementu Job Jacket: tryb zaawansowany

Ponizsza procedura jest przydatna, kiedy uzytkownik chce utworzy¢ plik elementu Job Jacket przy
uzyciu zasobow w istniejacym projekcie. Na przyktad jesli dostepna jest kopia projektu broszury z
poprzedniego roku, mozna skorzystac z tej procedury w celu dodania wszystkich arkuszy stylow,
koloréw itd. z projektu broszury do nowego pliku elementu Job Jacket. Za pomoca tej procedury

mozna takze kopiowaé zasoby miedzy plikami elementow Job Jacket.

Aby doda¢ zasoby do pliku elementu Job Jacket przy uzyciu trybu zaawansowanego:

1 Otworz okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jacket (menu Narzedzia).

2 Jesli w oknie dialogowym wyswietlana jest tylko jedna lista, kliknij przycisk Ustawienia

zaawansowane, aby wyswietli¢ panel Zaawansowane.

3 Okresl, skad majg zosta¢ skopiowane zasoby:

* Aby skopiowac zasoby ze struktury elementow Job Jacket, szablonu elementu Job Ticket lub elementu
Job Ticket, wybierz element zrodtowy z listy po lewej stronie.

» Aby skopiowac¢ zasoby z otwartego projektu, wybierz projekt z listy po lewej stronie.

* Aby skopiowa¢ zasoby z ustawien domys$lnych aplikacji, kliknij przycisk Zaladuj zasoby aplikacji

X3

4 Wybierz kategori¢ zasobu z listy w prawym gornym rogu.

5 Przeciagnij poszczegolne zasoby z listy w prawym dolnym rogu na ikon¢ docelowego elementu Job

Jacket na liScie po lewej stronie.

w4 7asoby mozna takze przeciggna¢ do elementu Job Ticket lub projektu.

Informacje dotyczace zmiany lokalizacji zasobéw w elemencie Job Ticket zawiera temat ,,Okreslanie

lokalizacji zasobow: tryb zaawansowany”.
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Praca z elementami Job Tickets

Element Job Ticket to zestaw zasoboéw (specyfikacji i regut), ktore mozna zastosowac do jednego
lub wigkszej liczby projektéw produktu QuarkXPress. Kazdy element Job Ticket ma nazwe 1 jest
przechowywany w okreslonej strukturze elementéw Job Jackets. Element Job Ticket zawiera zarowno
zasoby na poziome projektu (takie jak kolory, arkusze stylow i ustawienia zarzadzania kolorami,

jak 1 zasoby na poziomie layoutu (takie jak specyfikacje i definicje layoutow).

Istnieja trzy rodzaje elementéw Job Tickets:

» Szablon elementu Job Ticket to definicja gtdwnego elementu Job Ticket. W pewien sposob szablon

elementu Job Ticket przypomina stron¢ gléwna pliku szablonu programu QuarkXPress.

» Aktywny element Job Ticket to kopia szablonu elementu Job Ticket, ktora jest powigzana z okreslonym

projektem.

* Odlozony element Job Ticket to kopia szablonu elementu Job Ticket, ktora zostala powiazana z
projektem, ale nie jest juz z nim powigzana (na przyktad jesli projekt zostal zamknigty bez

zapisywania).

Tworzenie szablonu elementu Job Ticket

Ponizej przedstawiono kilka zalecen dotyczacych sytuacji, w ktorych warto utworzy¢ oddzielne

szablony elementow Job Ticket.

* W przypadku powtarzajacego si¢ zadania wydruku, takiego jak biuletyn lub magazyn, mozna

utworzy¢ szablon elementu Job Ticket dla tego zadania.

+ Jesli planowane jest utworzenie kilku typow layoutow (np. plakatu, pocztowki, witryny internetowe;j
i prezentacji Flash), ktore sg oparte na wspolnej kampanii lub temacie, mozna utworzy¢ szablon
elementu Job Ticket dla kazdego layoutu oraz zapisa¢ wszystkie te szablony w pojedynczym pliku
elementu Job Jackets. W ten sposob wszystkie layouty moga korzystac z tych samych arkuszy stylow,

koloréw itd.

+ Jesli pewien standardowy format (np. format ogloszenia) jest uzywany przez wiele osob, mozna
uzy¢ szablonu elementu Job Ticket, aby pomdc klientom w tworzeniu wtasnych ogloszen zgodnie

z odpowiednimi wytycznymi.

+ Jesli grupa tworcow layoutdw powinna korzysta¢ z tych samych arkuszy styléw, koloréw lub innych
zasobow, a zasoby te musza by¢ zsynchronizowane w grupie na wypadek ich zmiany, mozna zapisac¢
te zasoby w szablonie elementu Job Ticket. W ten sposob tworcy layoutow moga uzyskaé dostep
do zasobow poprzez wspotuzytkowany plik elementu Job Jackets. Umozliwia to utrzymanie

standardow korporacyjnych w duzych organizacjach.

Tworzenie szablonu elementu Job Ticket: tryb podstawowy

Aby doda¢ szablon elementu Job Ticket do struktury elementow Job Jacket przy uzyciu trybu

podstawowego:
1 Otworz okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jacket (Narzedzia > Menedzer elementow

Job Jacket). Jesli w oknie dialogowym wys$wietlana jest wigcej niz jedna lista, kliknij przycisk

Ustawienia podstawowe, aby wyswietli¢ panel ustawien podstawowych.
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Job Jackets Manager
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Szablony elementoéw Job Ticket mozna utworzy¢ w panelu ustawien podstawowych okna dialogowego
Menedzer elementow Job Jacket (menu Narzedzia)

2 Wybierz strukture elementow Job Jacket, w ktdrej zostanie umieszczony szablon elementu Job
Ticket.

3 Kliknij przycisk Nowy szablon elementu Ticket E'. Zostanie wys$wietlone okno dialogowe Nowy
element Job Ticket.

Ny johbseddel

Seddelnavn: Ticket 1

Relatert Job Jacket: Part List Job Jacket
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Za pomocg okna dialogowego Nowy element Job Ticket mozna przypisa¢ zasoby do nowego
szablony elementu Job Ticket

4  Skonfiguruj nowy szablon elementu Job Ticket zgodnie z opisem w temacie ,,Praca z zasobami w

elemencie Job Ticket: tryb podstawowy”.

Edytowanie elementu Job Ticket: tryb podstawowy

Aby edytowac aktywny element Job Ticket projektu, nalezy otworzy¢ projekt i wybra¢ opcje Plik >
Elementy Job Jacket > Modyfikuj element Job Ticket. Zostanie wyswietlone okno dialogowe
Edytuj element Job Ticket. Informacje na temat sposobu uzycia okna dialogowego Edytuj element

Job Ticket zawiera temat ,,Praca z zasobami w elemencie Job Ticket: tryb podstawowy”).
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Praca 7 zasobami w elemencie Job Ticket: tryb podstawowy

Niniejszy temat przedstawia sposob dodawania i usuwania zasobo6w w elemencie Job Ticket lub
szablonie elementu Job Ticket przy uzyciu okna dialogowego Nowy element Job Ticket lub Edytuj
element Job Ticket. Obydwa okna dialogowe sg praktycznie identyczne, ale okno dialogowe Edytuj
element Job Ticket r6zni si¢ minimalnie dla elementéw Job Ticket w poréwnaniu z oknem dla

szablonow elementoéw Job Ticket.
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Za pomoca okien dialogowych Nowy element Job Ticket i Edytuj element Job Ticket mozna
dodawac zasoby do szablonu elementu Job Ticket lub elementu Job Ticket

Aby przypisa¢ zasoby przy uzyciu okna dialogowego Nowy element Job Ticket lub Edytuj element
Job Ticket:

Aby dodac lub usunaé zasoby na poziomie projektu, uzyj elementow sterujacych na karcie Ustawienia
stylu (dla szablonéw elementdéw Job Ticket) lub na karcie Ustawienia projektu (dla aktywnych i

odlozonych elementow Job Ticket).

Zasoby na poziomie projektu mozna dotaczy¢ z wielu réznych zrédet przy uzyciu menu rozwijanego
Dotacz z:

Aby dotaczy¢ zasoby z nadrzgdnej struktury elementéw Job Jacket elementu Job Ticket, wybierz
opcje Biezgcy element Jacket.

Aby dotaczy¢ zasoby z aktywnego projektu, kliknij opcj¢ Biezacy powiazany projekt.

Aby dotaczy¢ zasoby z ustawien domyslnych aplikacji, wybierz opcje¢ Aplikacja.

Aby dotaczy¢ zasoby z pliku projektu lub pliku elementu Job Jacket, kliknij opcj¢ Inny, a nast¢pnie

kliknij przycisk Wybierz i przejdz do pliku docelowego.

Aby skopiowac¢ zasoby do elementu Job Ticket, uzyj trzech list na dole okna dialogowego. Wybierz
typ zasobu z pierwszej listy, a nastepnie wybierz konkretne zasoby z drugiej listy i kliknij strzatke
w prawo, aby skopiowac te zasoby do trzeciej listy (ktora przedstawia zasoby danego typu w

elemencie Job Ticket).

Aby usunac¢ zasoby z elementu Job Ticket, wybierz typ zasobu z pierwszej listy, a nastgpnie wybierz

konkretne zasoby z trzeciej listy i kliknij strzatke w lewo.

Obecnos¢ definicji layoutu oznacza, ze program QuarkXPress automatycznie utworzy layout po

zastosowaniu tego elementu Job Ticket do projektu. Podczas tworzenia definicji layoutu mozna
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okresli¢ specyfikacje layoutu (z takimi informacjami jak rozmiar strony i liczba stron), typ no$nika
(wydruk, strona WWW lub interaktywny), zestawy regut i specyfikacje wydruku.
Aby dodac¢ definicje layoutu do elementu Job Ticket, kliknij kart¢ Ustawienia layoutu, a nast¢pnie

kliknij przycisk . Spowoduje to dodanie definicji layoutu do listy.

Aby skonfigurowa¢ wybrana definicje¢ layoutu, kliknij najpierw element sterujacy Wlasciwosci

layoutu w celu wys$wietlenia elementow sterujagcych wlasciwosci layoutu, a nastepnie:

» Aby nazwac definicje¢ layoutu, wprowadz nazwe w polu Nazwa layoutu. Nazwa to zostanie

zastosowana do automatycznie wygenerowanego layoutu.

* Aby okresli¢ takie informacje, jak rozmiar strony i liczba stron dla definicji layoutu, wybierz opcje
z menu rozwijanego Specyfikacja layoutu. Nalezy pamigtad, ze specyfikacja layoutu musi by¢
obecna w strukturze elementéw Job Jacket, zanim bedzie mozliwe wybranie specyfikacji w tym

miejscu. Wiecej informacji zawiera temat ,,Tworzenie plikow elementow Job Jacket”.

» Aby wskaza¢ typ layoutu, jaki powinien zosta¢ utworzony automatycznie dla tej definicji layoutu,

wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Typ medium.

» Aby skopiowa¢ zestawy regut i specytikacje wydruku z nadrzednej struktury elementow Job Jacket
do definicji layoutu, uzyj trzech list na dole okna dialogowego. Wybierz typ zasobu z pierwszej
listy, a nastgpnie wybierz konkretne zasoby z drugiej listy i kliknij przycisk, aby skopiowac te zasoby

do trzeciej listy (ktora przedstawia zasoby danego typu w definicji layoutu).

Aby usuna¢ definicj¢ layoutu, zaznacz ja i kliknij przycisk =.

3 Po zakonczeniu konfigurowania elementu Job Ticket kliknij przycisk OK.

Tworzenie szablonu elementu Job Ticket: tryb zaawansowany

Aby doda¢ szablon elementu Job Ticket do struktury elementéw Job Jacket przy uzyciu trybu

zZaawansowanego:

1 Otworz okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jacket (Narzedzia > Menedzer elementow
Job Jacket). Jesli w oknie dialogowym wyswietlana jest tylko jedna lista, kliknij przycisk Ustawienia

zaawansowane, aby wyswietli¢ panel Zaawansowane.

2 Aby wskaza¢ miejsce zapisu nowego szablonu elementu Job Ticket, utworz lub wybierz ikong

elementu Job Jacket na liscie po lewe;j stronie.

3 Kliknij przycisk Nowy szablon elementu Ticket EF. Szablon elementu Job Ticket zostanie dodany

do wybranej struktury elementow Job Jacket.

4 Skonfiguruj nowy szablon elementu Job Ticket zgodnie z opisem w temacie ,,Praca z zasobami w

elemencie Job Ticket: tryb zaawansowany”.

Praca 7 zasobami w elemencie Job Ticket: tryb zaawansowany

Praca z zasobami w elemencie Job Ticket moze by¢ konieczna w kilku sytuacjach:

* Mozna uzy¢ tej procedury, aby utworzy¢ szablon elementu Job Ticket przy uzyciu zasobéw w
istniejacym projekcie. Na przyktad jesli dostepna jest kopia projektu broszury z poprzedniego roku,
mozna skorzystac z tej procedury w celu dodania wszystkich arkuszy styléw, kolorow itd. z projektu
broszury do nowego szablonu elementu Job Ticket lub do aktywnego elementu Job Ticket istniejacego
projektu.
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» Zapomocy tej procedury mozna kopiowa¢ zasoby mi¢dzy elementami Job Ticket.
» Zapomocy tej procedury mozna kopiowa¢ zasoby ze struktury elementéw Job Jacket lub projektu

do elementu Job Ticket.

Aby doda¢ zasoby do struktury elementow Job Jacket przy uzyciu trybu zaawansowanego:

Otworz okno dialogowe Menedzer elementow Job Jacket (menu Narzedzia).

Jesli w oknie dialogowym wys$wietlana jest tylko jedna lista, kliknij przycisk Ustawienia

zaawansowane, aby wyswietli¢ panel Zaawansowane.
Okresl, skad majg zosta¢ skopiowane zasoby:

» Aby skopiowac zasoby ze struktury elementow Job Jacket, szablonu elementu Job Ticket lub elementu
Job Ticket, wybierz element zrodtowy z listy w lewym gornym rogu.

» Aby skopiowac¢ zasoby z otwartego projektu, wybierz projekt z listy po lewej stronie.

» Aby skopiowac zasoby z ustawien domyslnych aplikacji, kliknij przycisk Zaladuj zasoby aplikacji
.
Wybierz kategori¢ zasobu z listy w prawym goérnym rogu.

Przeciagnij poszczegodlne zasoby z listy w prawym dolnym rogu na ikon¢ docelowego szablonu

elementu Job Ticket lub elementu Job Ticket na liscie po lewe;j stronie.

Dodawanie definicji layoutu do elementu Job Ticket: tryb zaawansowany
Definicja layoutu stanowi grupe specyfikacji, ktore wspdlnie opisuja pojedynczy layout. Definicja
layoutu obejmuje zasoby, takie jak typ nosnika (wydruk, strona WWW lub interaktywny), specyfikacje

wydruku i zestawy regut.

Po utworzeniu projektu na podstawie szablonu elementu Job Ticket program QuarkXPress
automatycznie tworzy layout dla kazdej definicji layoutu w tym szablonie elementu Job Ticket. Jesli
definicja layoutu nie zawiera specyfikacji layoutu, program QuarkXPress wyswietla okno dialogowe

Nowy projekt, umozliwiajac okre$lenie rozmiaru strony, margineséw itd.

Po dodaniu definicji layoutu do aktywnego elementu Job Ticket, layout zostaje utworzony na

podstawie tej definicji, a nastepnie dodany automatycznie do odpowiedniego projektu.

Aby doda¢ definicj¢ layoutu do szablonu elementu Job Ticket lub elementu Job Ticket:

Otworz okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jacket (Narzedzia > Menedzer elementow
Job Jacket) i wybierz docelowy element Job Ticket z listy po lewej stronie.

Aby wyswietli¢ elementy sterujace zasobow, kliknij przycisk Ustawienia zaawansowane.

Wybierz pozycje Layouty z listy w prawym gornym rogu. Wszystkie definicje layoutéw w elemencie

Job Ticket zostang wy$wietlone na liScie w prawym dolnym rogu.

Kliknij przycisk Nowy element o powyzej listy w prawym dolnym rogu. Zostanie dodana definicja
layoutu o nazwie ,,Layouty”. Nazwa nadana definicji layoutu zostanie zastosowana do rzeczywistego
layoutu podczas tworzenia projektu. Aby zmieni¢ nazwe definicji layoutu, kliknij dwukrotnie jej

nazwe i wprowadz nowa.

Kliknij przycisk rozwijania obok nazwy definicji layoutu, aby wyswietli¢ pola definicji layoutu.
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6  Okresl lub wprowadz warto$ci dla wszystkich pol, ktore maja by¢ uzywane.
7 Kliknij przycisk Zapisz.

Informacje dotyczace korzystania z definicji layoutow zawiera temat ,,Stosowanie definicji layoutu

do projektu”.

Stosowanie szablonu elementu Job Ticket do projektu

Szablon elementu Job Ticket mozna zastosowaé do projektu na dwa sposoby:

» Utworzy¢ projekt na podstawie szablonu Job Ticket.

» Powigzac istniejacy projekt z szablonem elementu Job Ticket.

W obu przypadkach element Job Ticket jest tworzony na podstawie szablonu, a nowa instancja

elementu Job Ticket jest stosowana do nowego projektu. Ponizsze tematy przedstawiaja oba podejécia.

Tworzenie projektu na podstawie szablonu elementu Job Ticket

Kiedy tworzony jest projekt na podstawie szablonu elementu Job Ticket, program QuarkXPress
zawsze tworzy element Job Ticket na podstawie tego szablonu. Mozna wybra¢ miejsce, w ktorym
zostanie zapisany element Job Ticket: wspotuzytkowany plik elementu Job Jacket lub osadzona

strukture elementdéw Job Jacket w pliku projektu.

Aby utworzy¢ projekt na podstawie szablonu elementu Job Ticket:

1 Wybierz opcje Plik > Nowy > Projekt na podstawie elementu Ticket. Zostanie wyswietlone okno

dialogowe Nowy projekt na podstawie elementu Ticket.

Mytt prosjekt fra seddel &]

Bl [@+ MNew Job Jacket
Tom seddel
Default Jaob Ticket
Default Job Ticket 1:Prosjekts

Bla gjennarm. ..

Ubvalg:  Mew Job Jacket

Okno dialogowe Nowy projekt na podstawie elementu Ticket umozliwia wybranie szablonu
elementu Job Ticket dla nowego projektu
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2 Jesli nie zostanie wy$wietlona zadana struktura elementow Job Jacket, kliknij przycisk Przegladaj,

przejdz do pliku elementu Job Jacket, a nastepnie kliknij przycisk Otwérz.

3 Wybierz z listy docelowy szablon elementu Job Ticket. Mozna wybra¢ takze odtozony element Job
Ticket.

4  Zaznacz lub usun zaznaczenie pola wyboru Udostepnij element Jacket zgodnie z ponizszym opisem:

* Aby udostepni¢ aktywny element Job Ticket projektu w zewngtrznym pliku elementu Job Jacket,
tak aby element Job Ticket mogt wspotuzytkowaé zasoby z innymi uzytkownikami tego pliku
elementu Job Jacket, zaznacz pole wyboru Udostepnij element Jacket. Wigcej informacji zawiera

temat ,,Wspolpraca za pomocg wspotuzytkowanych elementow Job Jackets”.

» Aby zapisa¢ ten element Job Ticket projektu w osadzonej strukturze elementow Job Jacket w pliku

projektu, usun zaznaczenie pola wyboru Udostepnij element Jacket.

5 Kliknij przycisk Wybierz. Nowy projekt dziedziczy ustawienia projektu z szablonu elementu Job
Ticket, a program QuarkXPress automatycznie tworzy layouty dla wszystkich definicji layoutow w

szablonie elementu Job Ticket.

=P Nie mozna zapisa¢ elementu Job Ticket w domyslnej strukturze elementow Job Jacket. Oznacza to,
ze jesli projekt zostanie utworzony na podstawie szablonu elementu Job Ticket w domyslnej strukturze
elementow Job Jacket i zostanie zaznaczone pole wyboru Udostepnij element Jacket, pojawi si¢

monit o zapisanie nowego pliku elementu Job Jacket w systemie plikow.

Powigzanie istniejgcego projektu 7 plikiem elementu Job Jackets

Powigzanie istniejacego projektu z plikiem elementu Job Jackets powoduje usunigcie aktywnego
elementu Job Ticket projektu oraz powiazanie projektu z nowym elementem Job Ticket, ktory jest
tworzony na podstawie szablonu w innym pliku elementu Job Jackets. T¢ czynno$¢ mozna wykonac
na przyktad w sytuacji, gdy uzytkownik chce powigza¢ istniejacy projekt z plikiem elementu

Job Jackets, w ktorym inny tworca layoutow ma aktywny element Job Ticket, synchronizujac w ten
sposob niektdre lub wszystkie zasoby uzywane przez te dwie osoby. Wigcej informacji zawiera

temat ,,Wspolpraca za pomocq wspotuzytkowanych elementow Job Jackets”.

Aby zastosowaé element Job Ticket do istniejacego projektu:

1 Utworz lub otworz projekt.

2 Wybierz opcje¢ Plik > Elementy Job Jackets > Powiaz projekt. Zostanie wyswietlone okno

dialogowe Powiaz projekt.

3 Jeslinie zostanie wyswietlony zadany plik elementu Job Jackets, kliknij przycisk Przegladaj, przejdz
do pliku, a nastgpnie kliknij przycisk Otworz.

4 Wybierz z listy docelowy szablon elementu Job Ticket.

5 Zaznacz lub usun zaznaczenie pola wyboru Udostepnij element Jacket zgodnie z ponizszym opisem:

» Aby zapisac ten element Job Ticket projektu w pliku elementu Job Jackets, ktory zawiera docelowy

szablon elementu Job Ticket, zaznacz pole wyboru Udostepnij element Jacket.

» Aby zapisac ten element Job Ticket projektu w osadzonej strukturze elementoéw Job Jackets w pliku

projektu, usun zaznaczenie pola wyboru Udostepnij element Jacket.
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6 Kliknij przycisk Dolacz. Projekt dziedziczy ustawienia projektu z szablonu elementu Job Ticket, a
layouty sa tworzone automatycznie dla wszystkich definicji layoutow w szablonie elementu Job
Ticket.

w4 Jedli uzywany jest szablon elementu Job Ticket w domy$lnej strukturze elementéw Job Jackets i
zostanie zaznaczone pole wyboru Udostepnij element Jacket, pojawi si¢ monit o zapisanie nowego
pliku elementu Job Jackets w systemie plikow. Dzieje si¢ tak, poniewaz nie mozna zapisa¢ elementu

Job Ticket w domyslnej strukturze elementéw Job Jackets.

Wyswietlanie relacji migdzy elementami Job Ticket

Relacje migdzy elementami Job Jackets, szablonami elementow Job Ticket, elementami Job Ticket
i projektami mozna wyswietli¢ w oknie dialogowym Menedzer elementéw Job Jackets (menu
Narzedzia). Ponizej przedstawiono ikony wy$wietlane w tym oknie dialogowym:

* Struktura elementow Job Jackets (powigzana)

 Struktura elementow Job Jackets (osadzona)

* Szablon elementu Job Ticket

» Aktywny lub odlozony element Job Ticket

* Projekt (pogrubiona nazwa projektu wskazuje aktywny projekt)

Projekt powigzany z aktywnym elementem Job Ticket jest wyswietlany w nastgpujacy sposob:

Projekt powiazany z aktywnym elementem Job Ticket

Odtozony element Job Ticket ma ikong [E], ale nie jest powiazany z projektem. Moze to oznaczac,

ze projekt zostal przeniesiony lub usunigty badz nie zostal nigdy zapisany.

Stosowanie definicji layoutu do projektu

Definicja layoutu zapewnia grup¢ ustawien, ktore wspdlnie opisujg layout. Ustawienia te obejmuja
typ nosnika (wydruk, strona WWW lub interaktywny), zestawy regul, konfiguracje wydruku i
konfiguracj¢ zrodta dla zarzadzania kolorami. Definicje layoutu moze takze obejmowac specyfikacje
layoutu, ktéra zawiera takie informacje, jak rozmiar strony i liczba stron (nalezy pamigtaé, ze

specyfikacje layoutu musza zosta¢ utworzone na poziomie elementéw Job Jackets).

Po powiazaniu projektu z szablonem elementu Job Ticket program QuarkXPress automatycznie
tworzy layout dla kazdej definicji layoutu w tym szablonie elementu Job Ticket. Takie layouty maja

identyczne nazwy jak definicje layoutow, na ktoérych sa oparte.

Definicje layoutu mozna zastosowa¢ do projektu na dwa sposoby:

» Tworzac projekt na podstawie elementu Job Ticket zawierajacego definicje layoutu zgodnie z opisem

w temacie ,,Tworzenie projektu na podstawie szablonu elementu Job Ticket”.

* Okreslajac powigzanie elementu Job Ticket z aktywnym projektem po jego utworzeniu zgodnie z

opisem w temacie ,,Powiqzanie istniejgcego projektu z plikiem elementu Job Jackets”.

Niezaleznie od uzytego podejscia, zdefiniowane layouty sa tworzone automatycznie.
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Wspélpraca za pomoca wspoétuzytkowanych elementéw Job Jackets

Zasoby we wspotuzytkowanym pliku elementu Job Jackets moga by¢ wspotuzytkowane przez
wszystkie projekty korzystajace z elementéw Job Ticket w tym pliku. Kiedy jeden z projektow
zaktualizuje wspotuzytkowany zasob, zmiang t¢ mozna automatycznie przenies¢ do wszystkich

innych projektow korzystajacych z tego zasobu.

Dla przyktadu zat6zmy, ze dwoch grafikow (Andrzej i Magda) pracuje niezaleznie nad dwoma
projektami. Kazdy projekt korzysta z elementu Job Ticket znajdujacego si¢ w pliku elementu
Job Jackets o nazwie ,,Elementy Job Jackets Roberta”. Nie ma znaczenia, czy dwa elementy Job
Ticket sg oparte na tym samym szablonie elementu Job Ticket, jesli tylko znajdujg si¢ w pliku
,.Elementy Job Jackets Roberta”.

Przyjmijmy teraz, ze oba elementy Job Ticket zawieraja arkusz stylow o nazwie ,,Podtytut logo”.
Poniewaz ten arkusz stylow jest zawarty w elemencie Job Ticket, definicja tego arkusza jest zapisana
w pliku elementu Job Jackets. A poniewaz elementy Job Ticket obu grafikoéw zawieraja ten arkusz
stylow, obydwa projekty moga uzywac definicji arkusza stylow zapisanej we wspotuzytkowanym
pliku elementu Job Jackets. Jesli wigc Andrzej zdecyduje si¢ zmieni¢ font uzywany w arkuszu stylow
,.Podtytul logo”, zmiana ta moze zosta¢ automatycznie przekazana do layoutu, nad ktérym pracuje
Magda — spowoduje to rowniez zmiang fontu w jej kopii arkusza stylow. Innymi stowy, zasob

arkusza stylow ,,Podtytut logo” moze zosta¢ zsynchronizowany migdzy dwoma projektami.

Andrea «Bryns Job Jacketwfil Hector
Prosjekt 1 Jobbseddel | | Jobbseddel Prosjekt 2
i 2
I.aj:‘uut - » Lay‘\‘nut
Definisjon av Definisjon av
tekstmalen % - tekstmalen
ulogoun- uLogound-
derhodes Dimbans: erhoden
i prosjekt 1 e mEl i prosjekt 2
i Job Jackets-filen

We wspotuzytkowanym pliku elementu Job Jackets moze istnie¢ tylko jedna definicja danego zasobu,
niezaleznie od liczby elementéw Job Ticket, ktore korzystaja z tego zasobu. Jesli wigc elementy Job
Ticket dla dwoch projektéw uzywaja tego samego zasobu (w tym przypadku jest to arkusz stylow),
mozliwe jest automatyczne zsynchronizowanie tego zasobu mie¢dzy projektami.

Nalezy zauwazy¢, ze kopia zasobu w pliku projektu jest powigzana z kopia zasobu w elemencie Job
Ticket, ale jest od niego oddzielna. Jesli kopia zasobu w projekcie ulegnie zmianie — na przyktad
kiedy Andrzej zmieni font arkusza stylow ,,Podtytut logo” — program QuarkXPress nie uaktualni
automatycznie tego zasobu w projekcie Magdy, chyba ze uaktywniono prace grupowa dla projektow
zaré6wno Andrzeja, jak i Magdy (Plik > Konfiguracja pracy grupowej). Jesli uaktywniono opcje
pracy grupowej dla Andrzeja, program QuarkXPress automatycznie przekazuje zmiany z jego
projektu do aktywnego elementu Job Ticket, aktualizujac w ten sposob automatycznie kopi¢ zasobu
w pliku ,,Elementy Job Jackets Roberta”. W przypadku gdy wiaczono t¢ funkcje¢ rowniez dla Magdy,
jej kopia programu QuarkXPress odczytuje zaktualizowana definicj¢ z pliku ,,Elementy Job Jackets

Roberta” i wstawia nowa definicje do projektu.
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Andrea «Bryns Job Jacketwfil Hector
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Kiedy Andrzej zmieni definicj¢ wspotuzytkowanego zasobu arkusza stylow, jego kopia programu
QuarkXPress wysyla t¢ zmiang (poprzez aktywny element Job Ticket projektu) do wspotuzytkowanego
pliku elementu Job Jackets). Nastgpnie kopia programu QuarkXPress Magdy odczytuje zaktualizowang
definicj¢ arkusza stylow z pliku elementu Job Jackets i aktualizuje definicje w jej projekcie.

Ustawienia okres$lajace, kiedy takie aktualizacje sg wykonywane, znajduja si¢ w oknie dialogowym

Konfiguracja pracy grupowej (menu Plik).

Pola wyboru Przy otwieraniu, Przed wydrukiem i W czasie pracy na karcie Aktualizacje okreslaja
sposob, w jaki projekt aktualizuje definicje zasobow ze wspdtuzytkowanego pliku elementu

Job Jackets: po otwarciu projektu, przed wystaniem go do druku lub podczas pracy nad projektem.

Samarbeidsoppsett

' Job Jackets | Koblede lay Delte lay Innhold | Jateri !
Innstill Aut inger
1 Ved apning av
| Far utsknft
™ Under arbeid —
Oppdateringsintervall: | & kund

Aby okresli¢ czgstotliwos¢ odczytywania i zapisywania zmian wspotuzytkowanych zasoboéw w pliku
elementu Job Jackets, nalezy uzy¢ karty Aktualizacje okna dialogowego Konfiguracja pracy
grupowej (menu Plik).

Karta Elementy Job Jackets w tym oknie dialogowym przedstawia nazwe struktury elementéw
Job Jackets aktywnego projektu, stan (wspotuzytkowane lub niewspotuzytkowane), sciezke do pliku
elementow Job Jackets (jesli istnieje) oraz nazwe aktywnego elementu Job Ticket danego projektu.

Ponizej przedstawiono przyciski znajdujace si¢ na dole tej karty:
Zmien element Jacket: Za pomoca tego przycisku mozna powiaza¢ dany projekt z elementem Job
Ticket w innym pliku elementu Job Jackets.

Zmien element Ticket: Za pomocg tego przycisku mozna powiaza¢ dany projekt z innym elementem
Job Ticket.

Pobierz aktualizacje: Jesli opcje automatycznej aktualizacji na gorze tego okna dialogowego sa

wylaczone, mozna uzy¢ tego przycisku do wykonania rgcznej aktualizacji.
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* Wlacz udostepnianie/Wylacz udostepnianie: Za pomoca tego przycisku mozna odlaczy¢ aktywny
projekt od udostgpnianego pliku elementu Job Jackets. Element Job Ticket projektu zostanie

przeniesiony do osadzone;j struktury elementow Job Jackets w pliku projektu.

Samarbeidsoppsett

{ Job Jackets | Koblede layouter  Delte layouter  Innhold = O

Job Jacket: Product List Job Jacket
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Bane: Job:Product List Job Jackets.xml
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Istnieje mozliwos¢ sterowania udostepnianiem struktury elementow Job Jackets aktywnego projektu
poprzez karte Elementy Job Jackets okna dialogowego Konfiguracja pracy grupowej (menu
Plik).

Nalezy zauwazy¢, ze powiazanie miedzy dwoma elementami Job Tickets nie oznacza, ze wszystkie
zasoby begda automatycznie synchronizowane migdzy projektami korzystajacymi z tych elementow
Job Tickets. Zasob jest synchronizowany migdzy dwoma projektami, tylko jesli spetnione sa wszystkie

trzy ponizsze warunki:

* Zasob istnieje w obu projektach.
e Zasob istnieje w elementach Job Tickets obu projektow.

* Elementy Job Ticket obu projektéw znajdujg si¢ w tym samym pliku elementu Job Jackets.

Eksportowanie i importowanie elementow Job Tickets

Moga wystapic¢ sytuacje, w ktorej osoba definiujaca zadanie musi skopiowaé szablon elementu Job
Ticket lub element Job Ticket z jednego pliku elementu Job Jackets do innego, badZz zaimportowaé
wszystkie szablony elementow Job Ticket i elementy Job Ticket struktury elementu Job Jackets do
struktury innego elementu Job Jackets. Wszystkie te czynno$ci mozna wykona¢ za pomoca funkcji

eksportowania i importowania elementéw Job Ticket.

Eksportowanie szablonu elementu Job Ticket lub elementu Job Ticket

Aby wyeksportowac szablon elementu Job Ticket lub element Job Ticket ze struktury elementow
Job Jackets:

1 Otworz okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jackets (menu Narzedzia i wybierz docelowy

element (lub elementy) Job Ticket z listy po lewe;j stronie.

2 Kliknij przycisk Eksportuj element Ticket [+ powyzej listy po lewej stronie. Zostanie wyswietlone
okno dialogowe Nowy element Job Jackets.

3 Okresl nazwe i lokalizacje, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz. Wszystkie wybrane elementy Job
Ticket sa zapisywane w pliku elementu Job Jackets o wskazanej nazwie, wraz ze wszystkimi zasobami,

ktore sa wymagane przez te elementy.
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Importowanie szablonu elementu Job Ticket lub elementu Job Ticket

Aby zaimportowac szablon elementu Job Ticket lub element Job Ticket do struktury elementow
Job Jackets:

Otworz okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jackets (menu Narzedzia i wybierz ikone

docelowego elementu Job Ticket na li§cie po lewej stronie.

Kliknij przycisk Importuj [ powyzej listy po lewej stronie. Zostanie wyswietlone okno dialogowe

Wybierz plik elementu Job Jackets.

Wybierz plik elementu Job Jackets i kliknij przycisk Otwérz. Wszystkie szablony elementow Job
Ticket oraz elementy Job Ticket w wybranym pliku zostang zaimportowane do wybrane;j struktury

elementow Job Jackets wraz z wymaganymi przez nie zasobami.

DomysSlny plik elementu Job Jacket

Podczas instalacji programu QuarkXPress domyslny plik elementu Job Jacket (zawierajacy domyslny
szablon elementu Job Ticket) o nazwie ,,DefaultJacket.xml” jest instalowany w lokalizacji okreslonej

w panelu Elementy Job Jacket okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja).

Podczas tworzenia projektu poprzez wybranie opcji Plik > Nowy > Projekt wykonywane sa

nastepujace czynnosci:

Program QuarkXPress tworzy kopi¢ domyslnego pliku elementu Job Jacket (0 nazwie ,,DomySlny
element Job Jacket”) i osadza ja w nowym projekcie. Osadzona struktura elementow Job Jacket ma

nazwe ,,/nazwa pliku] Job Jackets”.

W osadzonej strukturze elementéw Job Jacket program QuarkXPress tworzy element Job Ticket na
podstawie domys$Inego szablonu elementu Job Ticket (o nazwie ,,Domy$Iny element Job Ticket”).

Nowy element Job Ticket ma nazwe ,,[nazwa pliku] Ticket”.

Program QuarkXPress tworzy powiazanie elementu Job Ticket w osadzonej strukturze elementow

Job Jacket z nowym projektem.

Za pomoca domyslnego pliku elementu Job Jacket mozna sterowac zasobami uzywanymi w nowych
projektach programu QuarkXPress. Mozna takze dokonaé edycji domys$lnego szablonu elementu
Job Ticket, ktory jest uzywany przez projekty utworzone za pomoca opcji Plik > Nowy > Projekt.

Niniejszy temat przedstawia obie procedury.

=% Nie mozna zapisa¢ nowego elementu Job Ticket w domy$lnym pliku elementu Job Jacket. Wiecej

1

informacji zawiera temat ,,Tivorzenie projektu na podstawie szablonu elementu Job Ticket”.

Edytowanie domyslnego szablonu elementu Job Jacket: Menu Plik

Domyslny szablon elementu Job Ticket, ktory jest uzywany przez projekty, mozna utworzy¢ za
pomoca opcji Plik > Nowy > Projekt. Istnicja dwa sposoby edycji domyslnego szablonu elementu
Job Jacket.

Aby dokona¢ edycji domyslnego szablonu elementu Job Ticket poprzez menu Plik:

Zamknij wszystkie otwarte projekty.
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2 Aby otworzy¢ domyslny szablon elementu Job Ticket w oknie dialogowym Modyfikuj element
Job Ticket, wybierz opcj¢ Plik > Elementy Job Jacket > Modyfikuj element Job Ticket.

3 Uzyj elementow sterujacych w oknie dialogowym Modyfikuj element Job Ticket, aby skonfigurowaé
domyslny szablon elementu Job Ticket, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Edytowanie domy§Inego szablonu elementu Job Jacket: Menu Narzedzia

Aby dokona¢ edycji domyslnego szablonu elementu Job Ticket poprzez okno dialogowe Menedzer
elementéw Job Jacket:
1 Otworz okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jacket (menu Narzedzia).

2 Kliknij przycisk Otwoérz element Jacket, przejdz do domyslnego pliku elementu Job Jacket i kliknij

przycisk Otworz.

3 Rozwin domyslng strukturg elementow Job Jacket i wybierz z listy szablon elementu Job Ticket o

nazwie ,,Domysiny element Job Ticket”.

Kliknij przycisk Edytuj #. Zostanie wys$wietlone okno dialogowe Edytuj element Job Ticket.

5 Uzyj elementow sterujacych w oknie dialogowym Edytuj element Job Ticket, aby skonfigurowac

domyslny szablon elementu Job Ticket.
6 Kliknij przycisk OK.

Nastepny projekt, ktory zostanie utworzony za pomoca opcji Plik > Nowy > Projekt, bedzie uzywac

zmodyfikowanego domyslnego szablonu elementu Job Ticket.

Edytowanie domyslnego pliku elementu Job Jacket

Za pomocag domyslnego pliku elementu Job Jacket mozna sterowa¢ zasobami uzywanymi w nowych

projektach programu QuarkXPress. Aby dokona¢ edycji domyslnego pliku elementu Job Jacket:

1 Otworz okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jacket (menu Narzedzia).

2 Kliknij przycisk Otwérz element Jacket = przejdz do domyslnego pliku elementu Job Jacket i
kliknij przycisk Otworz.

3  Wybierz z listy strukture elementdéw Job Jacket o nazwie ,,Domy$lny element Job Jacket”.
4 Uzyj elementow sterujacych w oknie dialogowym Menedzer elementow Job Jacket, aby

skonfigurowa¢ domyslng strukturg elementow Job Jacket, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Informacje dotyczace pracy z zasobami zawiera temat ,,Praca z zasobami w elemencie Job Ticket:

tryb zaawansowany”.

Praca z zasobami: tryb zaawansowany

,.Zasoby” to ogdlna kategoria opisujaca wigkszos$¢ sktadnikow tworzacych elementy Job Jacket i
Job Ticket. Zasobami mozna nazwaé praktycznie wszystko — od arkuszy stylow po specyfikacje
rozmiaru strony. Ponizsze tematy przedstawiaja sposob uzyskiwania dostepu, tworzenia i
aktualizowania zasobow na panelu Zaawansowane okna dialogowego Menedzer elementow Job

Jacket (menu Narzedzia).
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=P (Osoby definiujgce zadania bedg czesto korzystaty z tej procedury do réznych celéw. Jednak osoby

tworzace layouty by¢ moze nigdy nie beda musiaty uzywac tej procedury.

Uzyskiwanie dostepu do zasobéw: tryb zaawansowany

Zanim bedzie mozliwa praca z zasobem, nalezy si¢ do niego dostaé. Aby uzyska¢ dostep do zasobu:

Otworz okno dialogowe Menedzer elementow Job Jacket (menu Narzedzia).

Jesli w oknie dialogowym wy$wietlana jest tylko jedna lista, kliknij przycisk Ustawienia

zaawansowane, aby wyswietli¢ panel Zaawansowane.

Na liscie po lewej stronie otworz ' lub utworz &5 plik elementu Job Jacket. Kategorie zasobow w
pliku elementu Job Jacket zostaja wyswietlone w kolejnosci alfabetycznej na liScie w prawym goérnym

rogu.

Aby pracowac z zasobami specyficznymi dla struktury elementéw Job Jacket, nalezy zaznaczy¢
strukture elementow Job Jacket na liScie po lewej stronie. Nalezy pamigtac, ze niedostepne kategorie

zasobOw reprezentuja zasoby, ktore musza by¢ okreslone na poziomie elementu Job Ticket.

Aby pracowac z zasobami specyficznymi dla elementu Job Ticket, rozwin strukture elementow Job

Jacket, utworz EF, zduplikuj 1ub zaimportuj [# clement Job Ticket, a nastgpnie upewnij sig, ze
docelowy element Job Ticket jest zaznaczony na liScie po lewej stronie. Nalezy pamigtac, ze
wyszarzone kategorie zasobow reprezentuja zasoby, ktore musza by¢ okreslone na poziomie elementu
Job Jacket.

Wybierz typ zasobu z listy w prawym gornym rogu. Istniejace zasoby wybranego typu zostaja

wys$wietlone na liscie w prawym dolnym rogu.

Job Jackets Manager
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Za pomoca Menedzera elementow Job Jacket mozna wyswietla¢, tworzy¢, duplikowac, usuwac,
importowac i eksportowac¢ zasoby

Konfigurowanie zasob6w: tryb zaawansowany

Po przejsciu do zasobu w oknie dialogowym Menedzer elementéw Job Jacket mozna skonfigurowaé

ten zasob. Dla r6éznych typéw zasobow w tym oknie dialogowym dostgpne sg odmienne opcje:

+ Dla wigkszosci zasobow mozna okresli¢ lokalizacje.
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* Wigkszos$¢ zasobéw mozna usunac.

* Mozna utworzy¢ i zmodyfikowa¢ pewne typy zasobow, ale niektére musza zosta¢ utworzone i

zmodyfikowane za pomoca innych czgsci interfejsu uzytkownika programu QuarkXPress.

* Mozna tworzy¢, duplikowaé, usuwac i konfigurowa¢ definicje layoutdw, specyfikacje wydruku,
specyfikacje layoutu, opisy zadan, kontakty, reguty i zestawy regut w strukturze elementow Job
Jacket.

Jesli zasob na to pozwala, mozna utworzy¢ i skonfigurowac ten zaséb w oknie dialogowym Menedzer

elementéw Job Jacket w nastepujacy sposob:

Aby utworzy¢ zasob o typie wybranym na liscie w prawym gornym rogu, kliknij przycisk Nowy

element na liScie w prawym dolnym rogu. Aby zmieni¢ nazwe¢ zasobu, kliknij jego nazwe.
Jesli zasob ma ikone rozwijania, kliknij t¢ ikong, aby rozwinac zasob, a nastgpnie skonfiguruj pola,

ktore zostaly ujawnione. Niektore pola zasobu zawieraja menu rozwijane, podczas gdy inne

umozliwiajg reczne wprowadzanie wartosSci.

Jesli zas6b ma przycisk 0, kliknij ten przycisk, aby utworzy¢ dodatkowe instancje zasobu. Na
przyktad podczas tworzenia specyfikacji layoutu mozna klikna¢ ten przycisk dla zasobu Kolor

dodatkowy, aby utworzy¢ kolory dodatkowe.

Okreslanie lokalizacji zasobéw: tryb zaawansowany

Zasoby mogg istnie¢ w wielu lokalizacjach:
* W elemencie Jacket: Zasoby sa zapisane w strukturze elementow Job Jacket, ale nie sa uzywane
w zadnych szablonach elementow Job Ticket ani elementach Job Ticket w tej strukturze.

* W elemencie Ticket: Zasoby sa zapisane w strukturze elementow Job Jacket i powigzane z szablonem
elementu Job Ticket lub elementem Job Ticket. Jesli zasob w elemencie Ticket znajduje si¢ w
szablonie elementu Job Ticket, ktory jest powiazany z projektem, ten zasob bedzie takze dostgpny
w projekcie.

* W projekcie: Zasoby sa zapisane w projekcie, ale NIE sa powigzane ze strukturg elementéw Job

Jacket lub elementem Job Ticket.

Lokalizacje zasobow mozna okresli¢ w nastepujacy sposob:

Uzyskaj dostep do zasobu za pomoca okna dialogowego Menedzer elementéw Job Jacket zgodnie

z opisem w temacie ,,Uzyskiwanie dostepu do zasobow: tryb zaawansowany”.
Wybierz zaséb z listy w prawym dolnym rogu.
Wybierz lokalizacj¢ z menu rozwijanego w kolumnie Stan.
« Jedli na liscie po lewej stronie wybrano strukture elementow Job Jacket, mozna wybra¢ tylko
lokalizacje W elemencie Jacket.

« Jesli na liscie po lewej stronie wybrano szablon elementu Job Ticket lub element Job Ticket, mozna
okresli¢, czy zasob jest powigzany z tym szablonem elementu Job Ticket lub elementem Job Ticket

poprzez wybranie lokalizacji W elemencie Jacket lub W elemencie Ticket.

 Jedli na liScie po lewej stronie wybrano projekt, mozna okresli¢, czy zasob jest zdefiniowany tylko
w projekcie (Stan = W projekcie) lub uzywa definicji w aktywnym elemencie Job Ticket projektu
(Stan = W elemencie Ticket).
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Job Jackets Manager
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Zapomocg okna dialogowego Menedzer elementow Job Jacket (menu Narzedzia) mozna okresli¢
miejsce przechowywania zasobow

Praca ze specyfikacjami layoutu

Specyfikacja layoutu umozliwia zdefiniowanie informacji specyficznych dla layoutu, takich rozmiar

strony, liczba stron, marginesy oraz informacje o rozktadéwce, spadach, faczeniu itd.
Ponizej przedstawiono standardowg procedur¢ pracy ze specyfikacjami layoutu:

1 Utworz specyfikacje layoutu (patrz ,,Tiworzenie specyfikacji layoutu: tryb zaawansowany™). Jest to
zwykle wykonywane przez osobe definiujaca zadanie.

2 Powiaz specyfikacj¢ layoutu z layoutem przy uzyciu szablonu elementu Job Ticket lub elementu

Job Ticket. Jest to zwykle wykonywane przez tworcg layoutu.

Ponizsze tematy przedstawiaja szczegdtowo powyzsze procedury.
Tworzenie specyfikacji layoutu: tryb zaawansowany

Specyfikacje layoutéw sg zasobami, dlatego muszg by¢ tworzone w oknie dialogowym MenedzZer

elementow Job Jacket zgodnie z opisem w temacie ,,Praca z zasobami: tryb zaawansowany””.
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Za pomoca okna dialogowego Menedzer elementéw Job Jacket (menu Narzedzia) mozna tworzy¢

specyfikacje layoutow.

Stosowanie specyfikacji layoutu do layoutu

Specyfikacje layoutu mozna powigza¢ z layoutem na dwa sposoby: tworzac layout na podstawie
szablonu elementu Job Ticket lub stosujac specyfikacje layoutu do aktywnego elementu Job Ticket

istniejacego layoutu.

Osoba definiujace zadanie zwykle dodaje specyfikacj¢ layoutu do definicji layoutu w pliku elementu
Job Jacket przed utworzeniem samego projektu i layoutu. Poniewaz specyfikacja layoutu jest zasobem,
mozna ja doda¢ do definicji layoutu podobnie jak kazdy inny zasob (patrz ,,Praca z zasobami: tryb

zaawansowany”).

Job Jackets Manager

(o] ¢ [@ e [ o] &

Navn | Ressurser Parr List Joh Ticker 1
¥ [& Part List Job Jacket Klasser for hengende tegn -
[ Default Jub Ticket Raniasver 0

Last Madification.

I

Layoutspesiflikasjoner

T Part List Job Ticket
22| Part List Job Jacket®

1o

Layouter
T Part List Layoul
Beskrivelse
Ll Jobbeskrivelse Ingen =
Placeholders Ingen i
Import Al
Middels type Skriv ut

Imparr Selecred
Kildefargekonfigurasjon | Ingen
Pravetrykk Ingen
Gjengivelseshensikt fo... | Any
Stury Direction Uspesifisens
Laynutspesifikasjon Ingen

= + Part List Layout Specification

L R TR TR TS

L4

(ﬁlunnlpggrndpirm\liliingel) [ bukk J@

Aby skonfigurowa¢ szablon elementu Job Ticket w celu automatycznego tworzenia layoutu zgodnego
z okres$long specyfikacja layoutu, nalezy powiazac t¢ specyfikacje z definicja layoutu przy uzyciu
okna dialogowego Menedzer elementéw Job Jacket.

Tworca layoutu moze zastosowac specyfikacje layoutu do aktywnego elementu Job Ticket layoutu
po utworzeniu projektu i layoutu przy uzyciu okna dialogowego Edytuj element Job Ticket (Plik >
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Elementy Job Jacket > Modyfikuj element Job Ticket). Aby doda¢ specyfikacj¢ layoutu do

aktywnego elementu Job Ticket, nalezy klikna¢ kartg Ustawienia layoutu, wybra¢ layout na liscie,

a nastepnie wybra¢ opcje¢ z menu rozwijanego Specyfikacje layoutu.

Rediger jobhseddel

Seddelnavn. Project2 Ticket

Relatert Job Jacket: Prosjektl Job Jacket

" stilinnstillinger |- Lay illinger !
-]
Layoutriavn L ifikasjunes Regelsent Utskriftsspesifikasjoner
Layoutinnstllinger
Layoutnavn; Part List Lavout
Ingen
Layoutspesifikacjoner: NSRS TTh SN I: Middels type: Skriv ut s

Ressurser: Tilgiengelig: Inkludert:
Part List Rule Set Part List Rule 5et
urskrifrsspesifikasjoner .
Inkluder alle Fjern alle )
ooy
() (@D

Okna dialogowego Edytuj element Job Ticket (Plik > Elementy Job Jacket >
Modyfikuj element Job Ticket) mozna uzy¢ do przypisania specyfikacji layoutu do layoutu w

aktywnym projekcie.

Praca ze specyfikacjami wydruku

Specyfikacja wydruku umozliwia okreslenie informacji specyficznych dla wydruku, takich jak

przestrzen kolorow i rozdzielczo$¢ obrazu, format pliku graficznego, pokrycie farba, liniatura rastra,

poziom jezyka PostScript, zgodnos¢ ze standardem PDF/X itd. Podobnie jak reguty, specyfikacje

wydruku to testy wykonywane dla aktywnego layoutu, kiedy tworca layoutu wybierze opcj¢ Plik >

Elementy Job Jacket > Analizuj layout.

Ponizej przedstawiono standardowa procedurg pracy ze specyfikacjami wydruku:

1 Utworz specyfikacje wydruku (patrz ,,Tworzenie specyfikacji wydruku: tryb zaawansowany”). Jest

to zwykle wykonywane przez osobg definiujaca zadanie we wspotpracy ze specjalista ds. wydruku.

2 Powiaz specyfikacje wydruku z layoutem przy uzyciu definicji layoutu w szablonie elementu Job

Ticket. Moze to zosta¢ wykonane przez osob¢ definiujaca zadanie lub tworce layoutu, ale zwykle

robi to osoba definiujaca zadanie.

3 Uzyj specyfikacji wydruku w czasie wydruku (Plik > Zadanie wydruku), aby sprawdzi¢ poprawnos¢

zadania. Wigcej informacji zawiera temat ,,UZycie specyfikacji wydruku dla zadania wydruku”.

Ponizsze tematy przedstawiajg szczegélowo powyzsze procedury.

308 | PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5



ELEMENTY JOB JACKET

Tworzenie specyfikacji wydruku: tryb zaawansowany

Specyfikacje wydruku sa zasobami, dlatego musza by¢ tworzone w oknie dialogowym Menedzer

elementow Job Jacket zgodnie z opisem w temacie ,,Praca z zasobami: tryb zaawansowany”.

Job Jackets Manager

o e 7 [@]es]er B =] @ &
Mavn Ressurser Part List Job Jacker
L job Jack: Streker og striper (1)
[ Default Jub Ticket Tekstmaler for avsnitt (9)
ri8 Part List Job Ticket Tekstmaler for tegn (5}
| Part List Job Jacket* Utdataformater 0
Utdatastiler .
T \PLiflkas] v
/el
Utskriftszpesifikacjoner
Nawn: Part List Output Specification
Fargerom for bilde: CMYK: Bildeformat: TIFF; Utskriftsmetode: Skriv ut;
(l‘.nmrﬂpggende imlﬁlillinger) ( tukk ) m

Za pomocg okna dialogowego Menedzer elementow Job Jacket (menu Narzedzia) mozna tworzy¢
specyfikacje wydruku.

Stosowanie specyfikacji wydruku do layoutu
Specyfikacje wydruku mozna powigza¢ z layoutem na dwa sposoby: tworzac layout na podstawie
szablonu elementu Job Ticket lub stosujac specyfikacj¢ wydruku do aktywnego elementu Job Ticket

istniejacego layoutu.

Osoba definiujace zadanie zwykle dodaje specyfikacje wydruku do definicji layoutu w pliku elementu
Job Jacket przed utworzeniem samego projektu i layoutu. Poniewaz specyfikacja wydruku jest
zasobem, mozna ja doda¢ do definicji layoutu podobnie jak kazdy inny zasob (patrz ,,Praca z

zasobami: tryb zaawansowany”).
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Job Jackets Manager

(=3 3 el 5 3 3 &

Nan | Ressurser: Part List Job Ticket
¥ (& Part List Job Jacket

1 | LAST Maameanan

Layoutspecifikasjoner

|| Default Job Ticket w
Lister (1) :
| loleralel

|| [Layouter s -
Impart All | &

| Middels type | Skriv ut s |

Import Selected | B |

* Kildefargekonfigurasion | Ingen ® I

I Pravetrykk ingen s |
| Gjengivelseshensikt fo... | Any = [
Story Direction | Uspesifisert = |

| Layoutspesifikasjon : Ingen S L

Regelsett Ingen ¢ OB

| Utskrifisspesifikasiones [
Fremgangsmate v

(Grunnleggende innstilling!r)

Aby skonfigurowa¢ szablon elementu Job Ticket w celu automatycznego tworzenia layoutu z
okreslona specyfikacja wydruku, nalezy powigzac t¢ specyfikacje z definicjg layoutu przy uzyciu
okna dialogowego Menedzer elementéw Job Jacket.

Tworca layoutu moze powigzac specyfikacje wydruku z layoutem po utworzeniu projektu i layoutu.
Informacje dotyczace sposobu wykonania tej czynnosci zawiera temat ,,Edytowanie elementu Job

Ticket: tryb podstawowy”.

Rediger johbseddel

Seddelnavn. Project2 Ticket
Relatert Job Jacket: Prosjektl Job Jacket

[ stilinnstillinger | Layoutinnstillinger |

+ | -
 Layoutnavn _ Layoutspesifikasjoner | Regelseit _ Uiskriftsspesifikasjoner ||
Part List Layout Layout Specification Part List Rule Set  Output Specification

¥ Layoutinnstillinger

Layoutnavn; Part List Layout

L ifikas] Layout cati %) Middels type: | Skrivut B
|_Ressurser: | Tilgiengelig: | | Inkludert: | |

Regelsett ) Dutput Specification Output Specification ]
O

Inkluder alle ( Fjern alle )

Avbryt

Okna dialogowego Edytuj element Job Ticket (Plik > Elementy Job Jacket >
Modyfikuj element Job Ticket) mozna uzy¢ do przypisania specyfikacji wydruku do layoutu w
aktywnym projekcie.
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Uzycie specyfikacji wydruku dla zadania wydruku

Specyfikacja wydruku moze zawiera¢ precyzyjne reguly dotyczace sposobu wysytania zadania do
wydruku, wlacznie z regutami do przeanalizowania oraz wskazoéwkami na temat przekazywania

zadania do wydruku. Na przyktad specyfikacja wydruku moze okreslaé, ze layout nie moze zawieraé
zadnych obrazéw o rozdzielczos$ci mniejszej niz 150 dpi, a takze ze nalezy wysta¢ go do wydruku

w formacie PDF.

Jesli struktura elementow Job Jacket aktywnego layoutu zawiera specyfikacje wydruku (patrz
»Tworzenie specyfikacji wydruku: tryb zaawansowany’), mozna uzy¢ tej specyfikacji wydruku w
celu wystania zadania do wydruku. Aby to zrobic:
1  Wybierz opcje Plik > Zadanie wydruku. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zadanie wydruku.
2 Wybierz specyfikacje wydruku.

3 Kliknij przycisk Wydruk.

Skriv ut jobb

Utskriftsspesifikasjon Type

(4 Rediger utskriftsspesifikasjon \I 4 Ny utskriftsspesifikasjon Y

Detaljer

Mavn: Part List OutPut Specification
Fargerom for bilde: CMYK; Bildeformat: TIFF; Utskriftsmetode: Skriv ut;

( Fuliferr ) S otskrife)

Okno dialogowe Zadanie wydruku (menu Plik) umozliwia wystanie aktywnego layoutu do wydruku
przy uzyciu specyfikacji wydruku dotaczonej do struktury elementow Job Jacket layoutu.

=P Do zadania wysylanego do wydruku za pomocg opcji Zadanie wydruku zawsze dotgczany jest plik
JDF.

Praca z regulami i zestawami regul

Reguta to test wykonywany dla aktywnego layoutu po wybraniu opcji Plik > Elementy Job Jacket >
Analizuj layout.

Kazda reguta moze testowaé jeden warunek. Na przyktad reguta moze stwierdzaé, ze wszystkie
znaki tekstu musza by¢ ustawione na nadruk. Reguty moga takze zawiera¢ opisy, zasady (w celu
wskazania tworcy layoutu, czy dany warunek jest obowigzkowy, zalecany lub zabroniony) oraz

instrukcje rozwigzywania problemow.
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Ponizej przedstawiono standardowg procedur¢ pracy z regutami i zestawami regut:

1 Utworz reguly (patrz ,,Tworzenie regul: tryb zaawansowany”) i dodaj je do zestawu regut (patrz
,Dodawanie regut do zestawu regut: tryb zaawansowany”). Jest to zwykle wykonywane przez osobe

definiujaca zadanie we wspotpracy ze specjalista ds. wydruku.

2 Powiaz specyfikacje layoutu z layoutem przy uzyciu szablonu elementu Job Ticket (patrz ,,Stosowanie

zestawu regut do layoutu™). Jest to zwykle wykonywane przez osobg definiujaca zadanie.
3 Uzyj zestawu regut do przeanalizowania layoutu (patrz ,,4dnaliza layoutu™). Jest to zwykle

wykonywane przez tworce layoutu.

Ponizsze tematy przedstawiaja szczegdtowo powyzsze procedury.

Tworzenie regul: tryb zaawansowany

Aby utworzy¢ regule, przejdz najpierw do zasobow regut w oknie dialogowym Menedzer elementow
Job Jacket zgodnie z opisem w temacie ,,Praca z zasobami: tryb zaawansowany”. Nastepnie uzyj

kreatora regul w nastepujacy sposob:

Kliknij przycisk Nowy . Zostanie wys$wietlone okno dialogowe Edytuj regule (pierwsza czg$¢
kreatora regut).

2 Wprowadz nazwe reguty w polu Nazwa.

3 Aby wskazac rodzaj obiektu, do ktérego powinna by¢ stosowana reguta, wybierz opcj¢ z menu
rozwijanego Temat. Dostgpne obiekty obejmuja wszystkie ramki, ramki tekstowe, ramki graficzne,

znaki tekstowe, linie, $ciezki tekstowe, obrazy i fonty.

Rediger regel

]:l Fonk-navn

[ Fontstgrrelse
]:l Farge

\C] Raster

]:l Opasitet

[ Tekststil

: Tekstoverlapping

Za pomocg okna dialogowego Edytuj regule mozna tworzy¢ reguty

4  Aby okresli¢, co powinna sprawdzac reguta, zaznacz opcj¢ w obszarze Warunki. Dostepne warunki

sg zalezne od wybranego obiektu.

Powtorz ten krok dla kazdego warunku, ktory ma zosta¢ dotagczony do reguty. Warunki sa taczone

za pomoca operatora logicznego ,,I”. Na przyktad aby utworzy¢ regule okreslajaca, ze ramki tekstowe
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powinny mie¢ tto z 50% koloru niebieskiego, wybierz pozycj¢ Ramki tekstowe, a nastgpnie zaznacz

opcje Tlo i Tinta.

Kliknij przycisk Dalej, aby wyswietli¢ nastgpne okno dialogowe kreatora regut. W tym oknie
dialogowym nalezy okresli¢ warunki wyzwalania reguly (na przyklad ,,nie jest nadrukiem” lub ,,jest
mniejszy niz 10 pkt”). Aby skonfigurowac¢ kazdy warunek, kliknij przycisk rozwijania, aby rozwina¢

element na liScie, a nastgpnie wybierz opcje 1 wprowadz warto$ci w przedstawionych polach.

Rediger regel

etter alle Teksttegn hwvor;

Ingen verdi
Egendefinert overlapping

 Egendefinert overtrykking
Egendefinert utsparing
Egendefinert oppslag

Egendefinert krymping
Ubestemmellg

Za pomoca drugiego okna dialogowego w kreatorze regut mozna skonfigurowac regute

Jesli warunek ma przycisk ® mozna klikna¢ ten przycisk, aby doda¢ kolejne klauzule do warunku.
Klauzule s3 taczone za pomoca operatora logicznego ,,LUB”. Na przyktad aby okresli¢, ze wskazany
element powinien mie¢ kolor CMYK lub dodatkowy, nalezy skonfigurowa¢ pierwszy wiersz, aby
sprawdzi¢ kolor CMYK, a naste¢pnie doda¢ drugi wiersz i skonfigurowaé go w celu sprawdzania

Farby dodatkowej.

Kliknij przycisk Dalej, aby wyswietli¢ trzecie i ostatnie okno dialogowe kreatora regut. Za pomoca
tego okna dialogowego mozna okresli¢ Opis reguty, Zasady (okreslajace rodzaj ikony wyswietlanej
w przypadku niespetnienia reguty) oraz Instrukcje rozwigzania problemu. Informacje wprowadzone
w polu Instrukcje sa wyswietlane w przypadku, gdy tworca layoutu wybierz opcj¢ Analizuj layout,

jesli reguta nie zostata spetniona.
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Rediger regel

Regelbaskrivelse:

&l kexk must be set ko overprint.

Retningsiinjer: | (5) Tkke tilatt v

Fremgangsméte:
Manually set text bo overprint where necessary.

Detaljer:
Mawn: Regel
Yedrgrende: Teksttegn; Betingelser: Tekstoverlapping; Tekstoverlapping: Tekstoverlapping er Egendefinert
overtrykking;

Za pomocg trzeciego okna dialogowego w kreatorze regut mozna okresli¢ czynnosci wykonywane
w przypadku niespetnienia reguty

Dodawanie regul do zestawu regul: tryb zaawansowany

Reguty musza by¢ umieszczone w zestawach regut, czyli nazwanych kolekcjach regut. Osoba
definiujgca zadanie moze dotaczy¢ jeden lub wigcej zestawow regut do definicji layoutu w szablonie
elementu Job Ticket. Osoba pracujaca nad layoutem opartym na tej definicji layoutu moze nastepnie
przeanalizowa¢ layout przy uzyciu regut w takich zestawach regut (patrz ,,4Analiza layoutu™). Aby
doda¢ regute do zestawu regut:

1 Otworz okno dialogowe Menedzer elementow Job Jacket (menu Narzedzia).

2 Jesli w oknie dialogowym wys$wietlana jest tylko jedna lista, kliknij przycisk Ustawienia

zaawansowane, aby wys$wietli¢ panel Zaawansowane.
3 Utworz lub wybierz strukturg elementéw Job Jacket.
4 Wybierz pozycje Zestawy regul z listy w prawym gornym rogu.

5 Kliknij przycisk Nowy, aby utworzy¢ zestaw regut. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edytuj

zestaw regul.
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Rediger regelsett

MNawvn: Regelsett

Tilgjengelig: Inkludert:
All Text Must Overpr... All Text Must Overpr...
No Process-Color Text |E| Mo Process-Color Text

[«]

Inkluder alle ( Fjern alle :)

Regeldetaljer:

Chvbrye) (0K

Za pomocg okna dialogowego Edytuj zestaw regul mozna pracowac z zestawami regut
Wprowadz nazwe zestawu regut w polu Nazwa.

Wybierz zadane reguly na liscie Dostepne i kliknij przycisk, badz kliknij przycisk Dolacz wszystko,
aby doda¢ wszystkie reguly z listy Dostepne do aktywnego zestawu regut.

Kliknij przycisk OK.

Stosowanie zestawu regul do layoutu

Po powigzaniu zestawu regut z instancjg szablonu elementu Job Ticket layoutu, tworca layoutu moze
sprawdzi¢ layout pod wzgledem tego zestawu regut (patrz ,,4naliza layoutu’). Zestaw regut mozna

powiazaé z layoutem na dwa sposoby.

Osoba definiujace zadanie zwykle dodaje zestaw regut do definicji layoutu w pliku elementu Job
Jacket przed utworzeniem samego projektu i layoutu. Poniewaz zestaw regut jest zasobem, mozna
go doda¢ do definicji layoutu podobnie jak kazdy inny zasob (patrz ,,Praca z zasobami: tryb

zaawansowany”).
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Job Jackets Manager

(=3 3 el 5 3 3 &

|| Ressurser: Part List Job Ticket
51 Lasy Maameanan

L e e e
W (A Part List Job jacket

Layoutspecifikasjoner

| Part List Lavaut Snacificat...
¥ Ingen

| =
Lister (1) :
|| ll7]als]
|| [Layouter s -
Impart All | &
| Middels type | Skriv ut s |
Import Selected | : |
r Kildefargekonfigurasion | Ingen :
Prowvetrykk ingen B
| Gjengivelseshensikt fo... | Any =
Story Direction | Uspesifisert =

Layoutspesifikasjon
Regelsett

| Utskriftsspesifikasjoner
Fremgangsmate

(Gru nnleggende innstilling!r) E

Aby zestaw regul udostepni¢ w layoucie natychmiast po utworzeniu tego layoutu, nalezy powigzac
ten zestaw z definicjg layoutu przy uzyciu okna dialogowego Menedzer elementéw Job Jacket.

Tworca layoutu moze doda¢ zestaw regut po utworzeniu projektu i layoutu. Informacje dotyczace
sposobu wykonania tej czynnosci zawiera temat ,,Praca z zasobami w elemencie Job Ticket: tryb

podstawowy”.

Rediger johbseddel

Seddelnavn. Project2 Ticket
Relatert Job Jacket: Prosjektl Job Jacket

[ stilinnstillinger | Layoutinnstillinger |

+ | -
 Layoutnavn _ Layoutspesifikasjoner | Regelseit _ Uiskriftsspesifikasjoner ||
Part List Layout Layout Sp Part List Rule Set  Output Specification

¥ Layoutinnstillinger

Layoutnavn; Part List Layout
L ifikas] Layout cati %) Middels type: | Skrivut B
|_Ressurser: |_Tilgiengelig: il | Inkludert: w il
Part List Rule Set Part List Rule 5et
urskrifrsspesifikasjoner EI
Inkluder alle ( Fjern alle )

Chot) @)

Tworca layoutu moze uzy¢ okna dialogowego Edytuj element Job Ticket (Plik > Elementy Job
Jacket > Modyfikuj element Job Ticket) do przypisania zestawu regul do layoutu w aktywnym
projekcie.
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Analiza layoutu

Zestawy regul, specyfikacje layoutu i specyfikacje wydruku zapewniaja testy, za pomocg ktorych
mozna sprawdzié, czy layout jest zgodny ze specyfikacjami utworzonymi przez osob¢ definiujaca
zadanie. Opcja menu Analizuj layout umozliwia wykonanie tych testow i sprawdzenie, czy wystapily
jakie$ naruszenia specyfikacji, a takze ich miejsca. Ta opcja porownuje takze layout z definicja
layoutu, aby zweryfikowa¢ typ no$nika (wydruk, strona WWW lub interaktywny) oraz ustawienia
zarzadzania kolorami. Po zidentyfikowaniu tych naruszen tworca layoutu moze zdecydowac o

dalszym sposobie postepowania.

=% Przed podjeciem proby przeanalizowania layoutu nalezy upewnié sie, ze projekt jest powigzany z
elementem Job Ticket, ktory definiuje zestawy regut lub specyfikacje wydruku dla aktywnego

layoutu.

=% Funkcja Analizuj layout zostata zaprojektowana w celu wskazywania probleméw z layoutem oraz
miejsc, w ktorych mozna je naprawié. Funkcja ta nie uniemozliwia jednak twoércy layoutu dokonania

zmian, ktore naruszaja specyfikacje i reguly zdefiniowane w elemencie Job Ticket.

Aby przeanalizowac¢ layout:

1 Wybierz opcje Plik > Elementy Job Jacket > Analizuj layout. Zostanie wyswietlone okno dialogowe
Analizowanie layoutu z odpowiednimi zestawami regul, specyfikacjami layoutu i specyfikacjami
wydruku. Aby rozwina¢ zestaw regut, specyfikacj¢ layoutu lub specyfikacje wydruku i wyswietli¢

powiazane reguly, kliknij przycisk rozwijania obok danej pozycji.

Layoutevaluering

Layout: Part List Layout

#  Regelbeskrivelse Tilfeller

5] WILUES Ly e el EVaIUET iy =
[l Part List Layout Specification

[l Sideantall Ingen evaluering

&zl Sidebredde Ingen evaluering

Zl Sidehayde Ingen evaluering

Zl XTRowRef-LayoutSpec Ingen evaluering

] XTRowPop-LayoutSpec Ingen evaluering

= Part List Rule Set

Z All Text Must Overprint Ingen evaluering 4
[zl No Process-Color Text Ingen evaluering v

B

Rediger rege Ny rege Vis tilfelle:

Fremgangsmate

Detaljer

[_r Fullfart \ (’ Evaluer "

.
N —

Okno dialogowe Analizowanie layoutu umozliwia przeanalizowanie aktywnego layoutu pod
wzgledem zestawow regut, specyfikacji layoutu i specyfikacji wydruku
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2 Aby dokona¢ edycji wybranej reguty, kliknij jej nazwe, a nastgpnie kliknij przycisk Edytuj regule.
Wszystkie zmiany dokonane w regule sa zapisywane w pliku elementu Job Jacket i stosowane do

wszystkich projektow, ktore uzywaja tego elementu Job Ticket.

3 Aby wskaza¢, ze reguta powinna zosta¢ sprawdzona, zaznacz pole wyboru obok tej reguty. Aby
wskazac, ze wszystkie reguty w zestawie regut, specyfikacji layoutu lub specyfikacji wydruku
powinny zosta¢ sprawdzone, zaznacz pole wyboru obok nazwy zestawu regut, specyfikacji layoutu

lub specyfikacji wydruku.

4  Aby przeanalizowa¢ aktywny layout przy uzyciu zaznaczonych regut, kliknij przycisk Analizuj.
Kolumna Sprawy jest aktualizowana w celu wskazania, czy dokument zaliczyt sprawdzanie

poszczegblnych regut.

5 Aby wyswietli¢ bardziej szczegdtowe informacje o regule, ktdra zostata naruszona, kliknij jej nazwe,
a nastgpnie sprawdz pola Instrukeje i Szczegoly. Pole Instrukcje przedstawia instrukcje napisane
przez autora reguly, natomiast pole Szczegoly zapewnia informacje na temat projektu (na przyktad

czy zostat on zmodyfikowany od czasu ostatniej analizy).

Layoutevaluering

Layout: Part List Layout

#  Regelbeskrivelse Tilfeller
= Part List Rule Set Avbrutt
Iz All Text Must Overprint (&
F Q
[zl Part List Output Specification Bestatt
] Fargerom for bilde v
= Bildeformat v
[l XTRowPop-OutputSpec v
izl Layoutitem CustomRuleSet Bestatt .
Zl XTRowRef-Layoutitem £
= e = i
(" Redigerregel ) {* MNyregel ) Vis tilfelle:@"{ [» ]E‘
Fremgangsmate

Change all process-color text to a spot color

Detaljer

Retningslinjer: lkke tillat

Siste evaluering: 2:39 PM m
Prosjektet ble sist lagret: 7:45 AM
Prosjektet er endret siden arkivering: Ja
Nanrinnalin ranalcatt: Ranalattribinttar

( Fullfert ) (ESEvaluersa)

.
N —

Okno dialogowe Analizowanie layoutu przedstawia, ktore reguty zostaty zaliczone, a takze ktore
zostaly naruszone.

6 Aby przewina¢ layout do miejsca, w ktorym nastapito naruszenie regut, kliknij przyciski Pokaz

sprawe. Ulatwia to usuwanie naruszen reguly.

=P Program QuarkXPress mozna skonfigurowaé¢ w celu automatycznego analizowania kazdego layoutu
podczas otwierania, zapisywania i zamykania projektu, a takze kiedy layout jest wysytany do wydruku.

Wigcej informacji zawiera temat ,,Preferencje — Program — Elementy Job Jacket”.
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Blokowanie elementow Job Jacket

Aby unikna¢ sytuacji, w ktorej dwie osoby probuja jednoczesnie edytowac ten sam zasob, program

QuarkXPress blokuje wspotuzytkowane pliki elementow Job Jacket w nastgpujacych okoliczno$ciach:

» Kiedy uzytkownik projektu wspotuzytkujacego plik elementu Job Jacket wyswietli okno dialogowe
Edytuj element Job Ticket (Plik > Elementy Job Jacket > Modyfikuj element Job Ticket),
program QuarkXPress blokuje ten plik elementu Job Jacket.

» Kiedy uzytkownik wyswietli okno dialogowe Menedzer elementéw Job Jacket (menu Narzedzia),
program QuarkXPress blokuje wszystkie pliki elementow Job Jacket wyswietlane w oknie

dialogowym Menedzer elementow Job Jacket.

* Kiedy uzytkownik projektu wspotuzytkujacego plik elementu Job Jacket tworzy, duplikuje, edytuje
lub usuwa zas6b znajdujacy si¢ w tym pliku, program QuarkXPress blokuje plik elementu Job Jacket.
Na przyktad jesli podczas pracy nad projektem, ktory wspotuzytkuje plik elementu Job Jacket ,,Lista
produktéw”, Piotr wybierze opcje Edycja > Kolory i zacznie modyfikowa¢ kolor znajdujacy si¢ w
elemencie Job Ticket projektu, program QuarkXPress zablokuje wszystkie wspotuzytkowane zasoby
w pliku elementu Job Jacket ,,Lista produktow”, tak aby tylko Piotr mogt je modyfikowac.

Kiedy plik elementu Job Jacket jest zablokowany:

+ Nie mozna utworzy¢ projektu na podstawie szablonu elementu Job Ticket w tym pliku Job Jacket.
» Nie mozna powigza¢ projektu z plikiem elementu Job Jacket.

* Nie mozna wyswietli¢ okna dialogowego Edytuj element Job Ticket (Plik > Elementy Job Jacket >
Modyfikuj element Job Ticket) dla projektu wspotuzytkujacego plik elementu Job Jacket.

* Mozna wyswietli¢ okno dialogowe MenedzZer elementéw Job Jacket (menu Narzedzia), ale nie
mozna dokona¢ edycji zablokowanego pliku elementu Job Jacket ani zadnych jego elementoéw Job
Ticket.

» Nie mozna dokona¢ edycji wspotuzytkowanego zasobu w pliku elementu Job Jacket. Na przyktad
jesli Piotr zablokowat plik elementu Job Jacket ,,Lista produktéw”, a Robert wybierze opcj¢ Edycja >
Kolory i sprobuje zmodyfikowac kolor znajdujacy si¢ w elemencie Job Ticket projektu, ten kolor
bedzie wyszarzony i niedostgpny do momentu, kiedy Piotr odblokuje plik elementu Job Jacket.

* Nie mozna doda¢ layoutu ani zmieni¢ nazwy istniejacego layoutu w projekcie, ktory wspotuzytkuje
plik elementu Job Jacket.

* Nie mozna dokona¢ edycji reguly w oknie dialogowym Analizowanie layoutu (Plik > Elementy
Job Jacket > Analizuj layout).

Zablokowany plik elementu Job Jacket zostaje odblokowany w nastepujacych sytuacjach:

+ Kiedy uzytkownik dokonujacy blokady zamknie okno dialogowe Edytuj element Job Ticket.
* Kiedy uzytkownik dokonujacy blokady zamknie okno dialogowe Menedzer elementow Job Jacket.

+ Kiedy uzytkownik dokonujacy blokady zakonczy edycj¢ zasobu we wspotuzytkowanym pliku
elementu Job Jacket. Wracajac do powyzszego przyktadu, element Job Jacket zostanie odblokowany,
kiedy Piotr kliknie przycisk Zapisz lub Anuluj w oknie dialogowym Kolory po zmodyfikowaniu

wspotuzytkowanego koloru.
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= 7 powodu blokowania elementow Job Jacket nalezy wy$wietlaé okna dialogowe Edytuj element
Job Ticket i Menedzer elementéw Job Jacket tylko wtedy, gdy jest to niezbedne, a takze zamykac

te okna natychmiast po zakonczeniu pracy z nimi.

=P Jesli wyswietlono okno dialogowe Menedzer elementow Job Jacket (menu Narzedzia), ale nie
mozna dokona¢ edycji pliku elementu Job Jacket powiazanego z projektem, prawdopodobnie ten

plik zostat zablokowany przez innego uzytkownika.

Drukowanie z plikiem JDF

Podczas wysytania projektu do wydruku mozna obecnie wskaza¢, ze plik JDF powinien zosta¢
wygenerowany i zachowany podczas kazdego zapisu pliku wydruku. Nalezy zauwazy¢, ze jesli
drukowanie odbywa si¢ bezposrednio do urzadzenia wyjSciowego, nie jest generowany zaden plik
JDF.

Skriv ut Layout 1

Skriver: i'l,'l,printserver'l,HP LaserJet 8150 - B1 Zone v |

111 3

Ukskriftsoppsett: : Tilpassede innstilinger b |

Kopier: | 1 Sortert R

Sider: | all \7| [ oppslag

&

Sekvens: |Alle ~| [[]Baklengs

Skalering: | 100% w [ Tilpass utskriftsomr&de

Enhet JDF-valg
Sider Kigr ut JOF

Ffarge Ta med kontakk for Job Jacket: EIngen b |
Bilder i

Fonter
Merker

UtFallende

Lag

Gjennomsiktighet

OPT

oo |
Avansert
Sammendrag

[ Skriv ut ] [ Avbryt ] [Lagre innstillinger]

Za pomoca panelu JDF okna dialogowego Drukuj mozna okresli¢, ze informacje Job Jackets
powinny zosta¢ dotaczone podczas wydruku w postaci pliku XML zgodnego z formatem JDF.
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Layouty stron WWW

Oprocz layoutow wydrukow i interaktywnych, program QuarkXPress obstuguje layouty stron WWW,
ktére mozna eksportowaé w celu utworzenia stron internetowych w jezyku HTML. Program
QuarkXPress oferuje rozbudowany zestaw narze¢dzi do tworzenia stron WWW, wlacznie z najazdami,
mapami obrazow, formularzami, menu i stylami CSS, a takze bardziej standardowe elementy stron
WWW, takie jak hiperlinki. Oznacza to, ze praktycznie wszystko, co mozna zrobi¢ na stronie

internetowej, jest dostepne w programie QuarkXPress.

Praca z layoutami stron WWW

Ponizsze tematy przedstawiaja podstawowe informacje na temat pracy z layoutami stron WWW.

Tworzenie layoutu strony WWW

Ponizsze kroki przedstawiajg sposob tworzenia layoutu strony WWW.

1 Aby rozpoczaé tworzenie layoutu strony WWW, nalezy wykona¢ jedna z nastepujacych czynnosci:
* Aby utworzy¢ pusty layout strony WWW jako pierwszy layout w nowym projekcie, wybierz opcje
Plik > Nowy > Projekt.

* Aby utworzy¢ layout strony WWW jako nowy layout w istniejacym projekcie, wybierz opcje
Layout > Nowy.

* Aby utworzy¢ layout strony WWW, ktory bedzie oparty na istniejagcym layoucie, otworz ten layout
1 wybierz opcj¢ Layout > Duplikuj.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Nowy projekt, Nowy layout lub Duplikuj layout (wszystkie
te okna sg praktycznie identyczne).
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Mytt prosjekt E|

Layoutnavn: | Lawout 1

Layouttype: | I w [CIEnkel layout
Farger Layout
Bakgrunn: | ] Hyit v Sidebredde: | 600 px w
Kobling: | [l Web-blE “ [ 5ide med variabel bredde

Besgkt kobling: | [l Wweb-m... %

Akkiv kobling: | [l web-red

[ Bakgrunnshilde:

Za pomocg okna dialogowego Nowy projekt mozna skonfigurowaé nowy layout strony WWW
2 Wybierz pozycje WWW z menu rozwijanego Typ layoutu.

3 Aby uzy¢ innych ustawien niz domyslne kolory tekstu i tla strony WWW, wybierz opcje z menu

rozwijanego w obszarze Kolory.

4 Szerokos$¢ strony mozna okresli¢ przy uzyciu jednej z nastgpujacych metod:

* Aby utworzy¢ strong o stalej szerokosci (niezaleznie od rozmiaru okna przegladarki), wprowadz

warto$¢ w polu Szeroko$¢ strony i pozostaw niezaznaczong opcj¢ Zmienna szerokos$¢ strony.

* Aby uzalezni¢ szerokos¢ strony od szerokos$ci okna przegladarki, zaznacz opcje Zmienna szerokos¢
strony i wprowadz warto$ci w polach Szeroko$¢ (okresla potozenie pionowej prowadnicy wskazujacej
koniec strony) i Minimum (okre$la minimalna dozwolona szerokos¢ strony). Podczas tworzenia
strony nalezy okresli¢, ktore ramki tekstowe mogg mie¢ zmieniang wielko$¢ w celu dopasowania
do okna przegladarki. W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Element > Modyfikuj > Tekst > Ustaw

zmienna szerokos¢ dla tych ramek.

5 Aby okresli¢ obraz tta dla strony, zaznacz opcj¢ Obraz tla, kliknij przycisk Wybierz, aby okresli¢

plik obrazu tla, a nastgpnie wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Powtérz.

6 Kliknij przycisk OK.

s Ramki mozna rozszerzy¢ na szary obszar poza prowadnicg strony, niezaleznie od okre§lonego

rozmiaru strony. Zawarto$¢ wykraczajaca poza prowadnice nie zostanie przycigta.

Ramki tekstowe w layoutach stron WWW
Layouty stron WWW obstuguja dwa typy ramek tekstowych:

* Rastrowe ramki tekstowe: Rastrowe ramki tekstowe maja zaznaczone pole wyboru Konwertuj do
pliku graficznego w czasie eksportu w oknie dialogowym Modyfikuj (menu Element). Rastrowe
ramki tekstowe cechuja si¢ Swietnym wygladem na wyeksportowane;j stronie, poniewaz podczas
eksportu sg konwertowane do postaci obrazow (jest to wskazywane niewielka ikong aparatu w
prawym goérnym rogu), ale ich zawarto$¢ nie moze by¢ edytowana ani przeszukiwana przez

uzytkownika. Ramek tego typu nalezy uzywac, kiedy wazna jest wiernos¢ projektu.
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Rampki tekstowe HTML: Ramki tekstowe HTML majg niezaznaczone pole wyboru Konwertuj do
pliku graficznego w czasie eksportu w oknie dialogowym Modyfikuj (menu Element). Ramki
tekstowe HTML moga by¢ zaznaczane i przeszukiwane na wyeksportowanej stronic WWW, ale
moga uzywac tylko tych fontow, ktore s zainstalowane na komputerze uzytkownika. Podczas
projektowania mozna uzy¢ w ramce tekstowej HTML dowolnego fontu, ale nie istnieje gwarancja,
ze font ten zostanie wyswietlony w przegladarce uzytkownika. Ramek tekstowych HTML nalezy

uzywacé, kiedy mozliwos¢ przeszukiwania i zaznaczania tekstu jest wazniejsza niz wyglad.
Ramki tekstowe HTML maja nastgpujace ograniczenia:
Ramki tekstowe HTML musza by¢ prostokatne. Nieprostokatne ramki tekstowe HTML sa
przeksztatcane do postaci graficznej w czasie eksportu.

Ramki tekstowe HTML nie moga by¢ obracane.

Ramki tekstowe HTML moga zawiera¢ kolumny, ale kolumny te zostang przeksztalcone do tabeli
HTML podczas eksportu layoutu strony WWW.

Nie mozna zmieni¢ nieproporcjonalnie rozmiaru (rozciagnaé¢) ramki tekstowej HTML.
Nie mozna uzywac utamkowych wartosci punktu jako rozmiaru tekstu w ramce tekstowej HTML.

Tekst w ramce tekstowej HTML bedzie otacza¢ element znajdujacy si¢ nad ta ramka na
wyeksportowanej stronie, ale tylko jesli ten element nie zakrywa catkowicie ramki tekstowej HTML.
W przeciwnym razie przyjmowane jest, ze element znajdujacy si¢ z przodu ma ustawienie otaczania
Brak.

Nie mozna powiaza¢ ramek tekstowych HTML na wielu stronach.
Nastepujace funkcje sa niedostepne dla ramek tekstowych HTML:

Wymuszone lub wyjustowane wyréwnanie

Specyfikacje dzielenia wyrazow i justowania (D&J)

Wecigcie pierwszego wiersza

Zablokowanie do siatki linii bazowych

Tabulatory

Ustawienia Pierwsza linia bazowa i Maksymalny odstep miedzy akapitami
Przesunigcie linii bazowe;j

Kerning i §wiatto

Skala pozioma i pionowa

Style pisma Kontur, Cien, Kapitaliki, Najwyzszy i Podkres§lenie wyrazu
Przerzucanie w poziomie i w pionie

W celu uzycia tych ustawien w ramce tekstowej HTML nalezy wybrac¢ opcje¢ Element > Modyfikuj

i zaznaczy¢ pole wyboru Konwertuj do pliku graficznego w czasie eksportu, aby przeksztatci¢

ramke tekstowa HTML w ramke rastrowa.
Praca 7 rodzinami fontow CSS

Standard CSS (Cascading Style Sheets) umozliwia tworzenie rodzin fontéw, czyli grup fontow,

ktore mozna powiazac z tekstem w ramkach tekstowych HTML. Zwykle rodzina fontow zaczyna
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si¢ od konkretnego fontu (takiego jak Agency FB), nastgpnie wymieniona jest lista podobnych, ale
bardziej popularnych fontow, ktore sa ogdlnie dostepne na wigkszosci platform (na przyktad Arial
lub Helvetica), a na koncu umieszczany jest font ,,standardowy”: Serif, Sans-serif, Cursive, Fantasy

lub Monospace.

Aby utworzy¢ rodzing fontow CSS:

1 Wpybierz opcj¢ Edycja > Rodziny fontéw CSS. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Rodziny

fontow.

Fontfamilier for Prosjekt1

Courier Mew

Georgia

Times Mew Raman
Verdana

1. Arial 2. *Helvetica Generisk Font: Sans-serif

[ Ty ]I Rediger ]

Legqg k... Lagre Ayt

Skonfiguruj rodziny fontéow w oknie dialogowym Rodziny fontow.

2 Kliknij przycisk Nowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edytuj rodzine fontu.

Rediger fontfamilie El
TMawn:
enerisk ot | ESTANM |
Tilgiengelige fonter: Fanter i Fantfamilien:
| | Font Nivd | Flytt opp < »
nes Mew Raman ~
[OTrebuchet M3
[@Tunga E] Flytt ned -
[OTw Cen MT

[OTw Cen MT Cond...
[@Tw CenMT Cond... —
[Gerdana
[Grinda
[Giwebdings
I "

[

ok feebiryt

Za pomoca okna dialogowego Edytuj rodzine fontu mozna wskaza¢, ktére fonty sg cztonkami
rodziny fontow.

3  Wybierz standardowy font z menu rozwijanego Standardowy font.

4  Aby doda¢ fonty do rodziny fontow, uzyj przyciskow strzatek. Za pomoca przyciskow W gére i W

dé} zmien priorytety fontdw w rodzinie (wyzsza pozycja na liScie oznacza wyzszy priorytet).

5 Kliknij przycisk OK.
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Aby uzy¢ rodziny fontdow, po prostu zastosuj pierwszy font z rodziny do tekstu w ramce tekstowej
HTML.

Elementy graficzne w layoutach stron WWW

Podczas eksportowania layoutu strony WWW nastepujace obiekty sa przeksztalcane w obrazy w
formacie odpowiednim do wyswietlania w Internecie:

Ramki zawierajace zaimportowane obrazy

Linie

Tekst na $ciezce

Ramki bez zawartosci (Element > Zawartos$¢ > Brak)

Puste ramki

Tabele z zaznaczong opcja Element > Modyfikuj > Tabela > Konwertuj tabele do pliku

graficznego w czasie eksportu

Opcjami tej konwersji mozna sterowa¢ na karcie Eksport w oknie dialogowym Modyfikuj.

Spesifikasjoner, fgl

Blokk | Bide | Ramme | Tekstflyt | Awgrensning | Skyggesffekt | EkSDUFtEfl_

Filnavn: | Sili=re==]

Eksporter som: | JPEG v
- |
Eksporter kil: | image v

Alternativ tekst: | Shreya.jpg

‘alg

Bildekwalitet: | Hgvest ™

|:| Progressivt

[ ok [ bt | [ ude |

Na karcie Eksport w oknie dialogowym Modyfikuj mozna sterowa¢ opcjami eksportu dla obrazow,
rastrowych ramek tekstowych 1 innych elementéw graficznych.

Aby skonfigurowa¢ element graficzny w celu wyeksportowania:

Wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj i przejdz do karty Eksport.

Wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Eksportuj jako. Dostepne opcje obejmuja GIF, JPEG, SWF

1 PNG. Opcje ponizej tego menu zmieniaja si¢ w zaleznosci od wybranego formatu.

Aby wskaza¢ katalog docelowy dla wyeksportowanego pliku obrazu, wprowadz warto$¢ w polu
Eksportuj do.

Wprowadz krétki opis lub nazwe obrazu w polu Alternatywny tekst.
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Importowanie pliku w formacie Flash (SWF)

Oprocz importowania obrazow we wszystkich formatach obstugiwanych przez layouty wydrukow,
mozna takze importowac pliki w formacie Flash (SWF). Podczas eksportowania layoutu zawierajacego
zaimportowany plik Flash plik ten jest kopiowany do lokalizacji eksportu i wyswietlany jako cze$¢

wyeksportowanej strony HTML.

Konwersja z i do layoutéw stron WWW

Aby przeksztalci¢ layout wydrukow na layout stron WWW, nalezy otworzy¢ layout i wybraé opcje
Layout > Duplikuj, a nastepnie wybrac¢ opcj¢ WWW z menu rozwijanego Typ layoutu.

Podczas konwersji layoutu wydrukow na layout stron WWW zachodzg nastgpujace zmiany:
* Pole wyboru Konwertuj do pliku graficznego w czasie eksportu jest zaznaczone dla wszystkich

ramek tekstowych. Usunigcie zaznaczenia tego pola wyboru i przeksztatcenie ramki w ramke tekstowa

HTML spowoduje zamiang wszystkich tabulatorow na spacje.
» Powigzane ramki tekstowe na stronach widzacych sg wyswietlane jako oddzielne ramki tekstowe

na tej samej stronie.

=P Atrybuty arkusza stylow, ktore nie sg obstugiwane w ramkach tekstowych HTML, zostajg oznaczone
gwiazdka (*) w oknie dialogowym Edycja arkuszy stylow (Edycja > Arkusze stylow).

Podczas konwersji layoutu stron WWW na layout wydrukéw zachodzg nastepujace zmiany:

* Ramki tekstowe HTML i rastrowe sa wyswietlane jako ramki tekstowe.
» Ramki formularzy HTML i formularze zostaja usuniete.

+ Efekty najazdu i mapy obrazoéw sa przeksztatcane w zwykle obrazy.

Ograniczenia layoutéw stron WWW

Nastepujace funkcje sa niedostepne dla ramek tekstowych w layoutach stron WWW:

* wysuni¢te znaki;

* wysuwanie, $wiatto miedzy znakami, kerning oraz specyfikacje dzielenia wyrazow i justowania
(D&J);

» znaki nielamliwe;
+ style OpenType;
* blokowanie do siatki;
* znaczniki akcentow;
* pionowy kierunek tancucha tekstowego.
=P Aby zachowad te funkcje w layoutach stron WWW, nalezy zaznaczy¢ ramke tekstows, a nastgpnie

zaznaczy¢ opcje Konwertuj do pliku graficznego w czasie eksportu w oknie dialogowym
Modyfikuj (Element > Modyfikuj).
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Hiperlinki

W przypadku wigkszosci narzedzi HTML hiperlink jest tworzony poprzez zaznaczenie zakresu
tekstu lub obrazu, a nastgpnie wprowadzenie adresu URL w polu. Program QuarkXPress stosuje

inne podejscie.

Ingen Arperkobing

Paleta Hiperlinki

Miejsca docelowe
Miejsce docelowe to ,.kontener” dla okre§lonego adresu URL. Podobnie jak listy koloréw i arkuszy
stylow, projekt programu QuarkXPress moze zawierac liste miejsc docelowych. Kazde miejsce

docelowe zawiera jeden z nastgpujacych typow adresow URL:

* Adres URL: Wskazuje okreslony zasob w Internecie.
* Strona: Wskazuje okres$long strong w tym samym layoucie.

» Kotwica: Wskazuje okreslong czgs$¢ strony w layoucie.

= Chociaz interfejs uzytkownika rozréznia adresy URL, strony i kotwice, rzeczywisty link w

wyeksportowanym pliku HTML zawsze ma posta¢ adresu URL.

= Podobnie jak kolory i arkusze stylow, kazde miejsce docelowe ma nazwe. Mozna nadaé¢ dowolng
nazwe dla miejsca docelowego. Na przyktad miejsce docelowe dla adresu URL www.quark.com

mozna nazwac ,,Witryna firmy Quark”.

Tak jak w przypadku listy kolorow projektu na palecie Kolory, mozna wyswietli¢ liste miejsc
docelowych projektu na palecie Hiperlinki. Analogicznie jak podczas stosowania koloru z palety
Kolory, mozna ,,zastosowac” miejsce docelowe do zaznaczonego tekstu lub obrazu, klikajac dany

hiperlink na palecie Hiperlinki.

List¢ miejsc docelowych mozna edytowac za pomocg okna dialogowego Hiperlinki (menu Edycja).
Tak jak w przypadku kolorow, lista miejsc docelowych projektu moze zawiera¢ miejsca docelowe,

ktore nie sg uzywane w projekcie.

=P Jezeli uzytkownik preferuje tworzenie hiperlinkoéw poprzez zaznaczenie elementu i wprowadzenie
adresu URL, moze w ten sposob postgpowac w programie QuarkXPress. Nalezy jednak pamigtac,
ze w ten sposob tworzone jest miejsce docelowe, ktore zostanie dodane do listy miejsc docelowych

projektu i wyswietlone na palecie Hiperlinki.
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Kotwice

Kotwica stanowi po prostu znacznik, ktdry zostat przyltaczony do obiektu w dowolnym miejscu
layoutu. Kotwice mozna przytaczy¢ do nastepujacych elementow:

stowa, znaku lub tancucha w ramce tekstowej HTML lub rastrowej badz w tekscie na $ciezce
ramki graficznej

okreslonego obszaru na mapie obrazu

okreslonej komorki w tabeli

pustej ramki

linii
Wskazniki kotwic w programie QuarkXPress maja nastepujacy wyglad: & lub K.

Cele
Cele pozwalaja okresli¢, w jakim oknie zostanie otwarte miejsce docelowe. Ponizej przedstawiono

dostepne typy celow:
Brak: Miejsce docelowe powinno zosta¢ wyswietlone w tym samym oknie co hiperlink.
_blank: Miejsce docelowe powinno zosta¢ wyswietlone w nowym oknie przegladarki.

_self: Miejsce docelowe powinno zosta¢ wyswietlone w tym samym oknie co hiperlink.

_parent: Miejsce docelowe powinno zosta¢ wyswietlone w oknie macierzystym strony zawierajacej

hiperlink.

_top: Miejsce docelowe powinno usung¢ wszystkie ramki na stronie i zaja¢ cate okno przegladarki.

Cel jest powiazany z pojedynczym hiperlinkiem (klikanym przez uzytkownika), a nie z miejscem
docelowym (adresem URL otwieranym przez to klikni¢cie). Oznacza to, ze nie mozna okresli¢ celu,

jesli tworzone jest tylko miejsce docelowe.

Tworzenie miejsca docelowego

Miejsce docelowe zawiera adres URL, ktory moze by¢ wskazywany przez hiperlink. Aby utworzy¢

miejsce docelowe:

Wybierz opcje Okno > Hiperlinki. Zostanie wy$wietlona paleta Hiperlinki.

Aby recznie okresli¢ adres URL, wybierz opcje Adres URL, a nastepnie wpisz adres URL w polu
Adres URL lub uzyj przycisku Wybierz w celu utworzenia $ciezki do okreslonego pliku. Nalezy
upewnic sie, ze ta Sciezka bedzie poprawna dla wyeksportowanej strony HTML. Mozna wybrac

jeden z czterech typowych protokotow, uzywajac menu rozwijanego obok pola Adres URL.

Aby okresli¢ link do innej strony w tym samym layoucie, wybierz pozycj¢ Strona z pola Typ, a

nastgpnie wybierz stron¢ z menu rozwijanego Strona.

Aby okresli¢ link do okreslonej kotwicy w tym samym layoucie, wybierz pozycj¢ Kotwica z pola

Typ, a nastgpnie wybierz kotwic¢ z menu rozwijanego Kotwica.

Kliknij przycisk OK. Jesli dodawanych jest wiele miejsc docelowych, nacisnij klawisz Shift podczas

klikania przycisku OK. Okno dialogowe Nowy hiperlink pozostanie otwarte.
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My hyperkobling @
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Za pomoca okna dialogowego Nowy hiperlink mozna utworzy¢ miejsce docelowe

Tworzenie kotwicy

Kotwica to po prostu wskaznik do okreslonego miejsca w layoucie. Aby utworzy¢ kotwice:

Wybierz opcje Okno > Hiperlinki. Zostanie wyswietlona paleta Hiperlinki.

Kliknij przycisk Nowa kotwica na palecie Hiperlinki.
Wybierz opcje Styl > Kotwica > Nowy.
Wyswietl palete Hiperlinki i wybierz opcjec Nowa kotwica.

Wyswietl menu kontekstowe dla zaznaczonego tekstu lub elementu, a nastepnie wybierz opcje
Kotwica > Nowy.

Wprowadz nazwe kotwicy w polu Nazwa Kotwicy lub wybierz nieuzywana nazwe kotwicy z menu

rozwijanego.

Kliknij przycisk OK.

Ankernavn: v |

[ o ][ avbrr |

Za pomoca okna dialogowego Nowa kotwica mozna skonfigurowac¢ nowa kotwice

Aby utworzy¢ ,,pusta” kotwice, anuluj zaznaczenie wszystkiego, a nastepnie kliknij przycisk Nowa
kotwica na palecie Hiperlinki. Za pomoca tej metody mozna tworzy¢ hiperlinki wskazujace kotwice

w czgsciach layoutu, ktore nie sg dostepne lub nie zostaly jeszcze utworzone.

Tworzenie hiperlinku przy uzyciu istniejacego miejsca docelowego

Hiperlink to fancuch tekstowy, ramka lub linia wskazujaca okreslone miejsce docelowe. Aby utworzy¢
hiperlink przy uzyciu istniejacego miejsca docelowego, nalezy zaznaczy¢ fragment tekstu lub ramke
graficzng w celu uzycia jako hipertacze, a nastgpnie wykonac jedna z nastgpujacych czynnosci:
Klikna¢ miejsce docelowe na palecie Hiperlinki.

Wybrac¢ opcje Styl > Hiperlink > [miejsce docelowe].

Wyswietli¢ menu kontekstowe dla zaznaczonego tekstu lub elementu, a nastgpnie wybraé opcje

Hiperlink > [miejsce docelowe].
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Tworzenie hiperlinku od poczatku

Hiperlink to fancuch tekstowy, ramka lub linia wskazujgca okreslone miejsce docelowe. Aby utworzy¢

hiperlink i miejsce docelowe w tym samym czasie:

1 Zaznacz zakres tekstu lub element, ktory ma zosta¢ uzyty jako hiperlink.

» Kliknij przycisk Nowy hiperlink na palecie Hiperlinki.
* Wybierz opcje¢ Styl > Hiperlink > Nowy.

* Wyswietl menu kontekstowe dla zaznaczonego tekstu lub ramki, a nastgpnie wybierz opcj¢ Hiperlink.

* Aby recznie okresli¢ adres URL, wybierz opcj¢ Adres URL, a nastepnie wpisz adres URL w polu
Adres URL lub uzyj przycisku Wybierz w celu utworzenia $ciezki do okreslonego pliku. Nalezy
upewnic sig, ze ta Sciezka bedzie poprawna dla wyeksportowanej strony HTML. Mozna wybra¢

jeden z czterech typowych protokotow, uzywajac menu rozwijanego obok pola Adres URL.

» Aby okresli¢ link do innej strony w tym samym layoucie, wybierz opcje Strona, a nastgpnie wybierz

stron¢ z menu rozwijanego Strona.

* Aby okresli¢ link do okreslonej kotwicy w tym samym layoucie, wybierz opcj¢ Kotwica, a nastgpnie

wybierz kotwice z menu rozwijanego Kotwica.

2 Kliknij przycisk OK.

Wyswietlanie linkéw na palecie Hiperlinki

Przyciski Pokaz i menu rozwijane na palecie Hiperlinki umozliwiaja okreslenie, jaka zawarto$¢

jest wyswietlana na przewijanej liScie palety:

* Aby wyswietli¢ miejsca docelowe, nalezy klikna¢ przycisk Pokaz miejsca docelowe.
+ Aby wyswietli¢ kotwice, nalezy klikna¢ przycisk Pokaz kotwice.
» Aby wys$wietli¢ linki do stron w danym layoucie, nalezy klikna¢ przycisk Pokaz linki do stron.

» Nalezy wybra¢ opcje Nazwa, aby wyswietla¢ pozycje listy wedtug ich nazw, badz wybrac opcje

Link, aby wyswietla¢ pozycje listy wedlug ich adresoéw URL.

Formatowanie hiperlinkow

Domyslnie tekst hiperlinku jest podkreslony i wyswietlany w kolorze zgodnym z domy$lnymi
kolorami zdefiniowanymi w oknie dialogowym Wlasciwosci layoutu (Layout > Wlasciwosci
layoutu). Mozna jednak zmieni¢ domys$lny wyglad poszczegélnych hiperlinkéw, zaznaczajac

okreslone stowa w hiperlinku i stosujac zadane formatowanie (kolor, wielko$¢ i font).

W przypadku zmiany formatowania akapitu zawierajacego tekst hiperlinku, w hiperlinkach zostang
odzwierciedlone zmiany fontu i stopnia pisma akapitu, ale zostanie zachowany kolor domyslny i

podkreslenie tekstu.

Edytowanie i usuwanie miejsc docelowych
Aby dokona¢ edycji nazwy lub adresu URL miejsca docelowego, nalezy wybra¢ miejsce docelowe

na palecie Hiperlinki i klikng¢ przycisk Edytuj # . Dokonane zmiany zostang zastosowane do

wszystkich hiperlinkéw w tym layoucie, ktoére uzywajg danego miejsca docelowego.
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Aby usung¢ miejsce docelowe, nalezy wybra¢ miejsce docelowe na palecie Hiperlinki i kliknaé

przycisk Usun (0} Wszystkie hiperlinki do tego miejsca docelowego zostang usunigte z layoutu.

Miejsca docelowe mozna takze edytowac i usuwac za pomocg okna dialogowego Hiperlinki (menu
Edycja).

Edytowanie i usuwanie kotwic
Aby dokona¢ edycji nazwy kotwicy, nalezy wybra¢ kotwice na palecie Hiperlinki i kliknaé przycisk
Edytuj & Mozna edytowac nazwe kotwicy i sama kotwice. Jesli kotwica nie ma nazwy, na palecie

Hiperlinki wyswietlana jest tylko kotwica.

Aby usuna¢ kotwice, nalezy wybra¢ kotwiceg na palecie Hiperlinki i klikna¢ przycisk Usun (mf

Wszystkie hiperlinki do tej kotwicy zostang usunigte z layoutu.

Kotwice mozna takze edytowac i usuwac za pomocg okna dialogowego Hiperlinki (menu Edycja).

Edytowanie i usuwanie hiperlinkéw
Aby dokona¢ edycji miejsca docelowego hiperlinku, nalezy wybra¢ hiperlink w layoucie, kliknaé¢
przycisk Edytuj na palecie Hiperlinki, a nastgpnie wprowadzi¢ nowa warto$¢ w polu Adres URL

lub wybraé opcj¢ z menu rozwijanego obok pola Adres URL.

Aby usung¢ miejsce docelowe hiperlinku, nalezy wybra¢ hiperlink w layoucie i klikngé przycisk

Brak hiperlinku na palecie Hiperlinki lub wybrac opcj¢ Styl > Hiperlink > Usun.

Nawigacja przy uzyciu palety Hiperlinki
Paleta Hiperlinki stuzy nie tylko do tworzenia hiperlinkéw. Za pomoca palety Hiperlinki mozna
takze nawigowac po hiperlinkach i kotwicach w aktywnym layoucie programu QuarkXPress. Aby

nawigowaé przy uzyciu palety Hiperlinki:

» Aby wyswietli¢ miejsce docelowe bedace adresem URL, nalezy klikna¢ dwukrotnie to miejsce
docelowe na palecie Hiperlinki. Adres URL jest przekazywany do wyznaczonej przegladarki

internetowe;.

* Aby przejs¢ do kotwicy w aktywnym layoucie, nalezy klikng¢ dwukrotnie nazwg kotwicy na palecie

Hiperlinki.

Najazdy

Najazd to obraz na stronie HTML, ktory zmienia si¢ po przesunigciu nad niego wskaznika myszy.
Najazdy sa powszechnie uzywane jako ,,przyciski” prowadzace do innej strony lub stuzace do
pobierania pliku. Cho¢ atrakcyjne wizualnie, najazdy powoduja pewne zwigkszenie obcigzenia pod
wzgledem wielkosci pliku i czasu pobierania. Ponadto najazdy nie sg obshugiwane przez wszystkie
wersje poszczegolnych przegladarek internetowych (cho¢ sg obstugiwane przez wersj¢ 3.x i nowsze
przegladarek Microsoft Internet Explorer i Netscape Navigator, a takze przez biezace wersje

przegladarek Safari i Firefox).

Program QuarkXPress oferuje dwa typy najazdow:

* Najazd prosty: Zamienia obraz po umieszczeniu wskaznika myszy nad ramka najazdu.
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e 2-pozycyjny najazd: Zamienia obraz w jednej lub kilka ramkach po umieszczeniu wskaznika myszy

nad ramkg najazdu.

Najazd zmienia swoj wyglad, kiedy uzytkownik przesunie wskaznikiem myszy nad obraz.

Tworzenie prostego najazdu

Istnieje mozliwo$¢ utworzenia prostego najazdu z ramkami graficznymi lub tekstowymi. W przypadku
uzycia ramek tekstowych zostang one automatycznie przeksztalcone w obrazy podczas eksportu.

Aby utworzy¢ prosty najazd:

1 Zaznacz ramke graficzna lub tekstowa w aktywnym layoucie strony WWW.

2 Wybierz opcj¢ Element > Najazd prosty > Utwérz najazd. Zostanie wyswietlone okno dialogowe

Najazd.

3 Okresl, co powinno by¢ wyswietlane, kiedy wskaznik myszy nie znajduje si¢ nad ramka najazdu:

* W przypadku najazdu graficznego wprowadz $ciezke i nazwe pliku obrazu w polu Obraz domysSlny

lub kliknij przycisk Wybierz/Przegladaj, aby znalez¢ plik recznie.

* W przypadku najazdu tekstowego wprowadz tekst i sformatuj go.

4 Okresl, co powinno by¢ wyswietlane, kiedy uzytkownik koncowy przesunie wskaznik myszy nad

ramke najazdu:

* W przypadku najazdu graficznego wprowadz $ciezke i nazwe pliku obrazu w polu Obraz najazdu

lub kliknij przycisk Wybierz/Przegladaj, aby znalez¢ plik recznie.

* W przypadku najazdu tekstowego wprowadz tekst i sformatuj go.

5 Aby dodac¢ hiperlink do najazdu, wprowadz adres URL w polu Hiperlink lub wybierz adres URL
z menu rozwijanego Hiperlink. Mozna takze klikna¢ przycisk Wybierz/Przegladaj, aby rgcznie
znalez¢ plik docelowy. Nalezy jednak pamigtaé, ze powoduje to utworzenie linku bezwzglednego.

Aby utworzy¢ link wzgledny, nalezy wprowadzi¢ $ciezke wzgledna do pliku docelowego.

6 Kliknij przycisk OK. W ramce najazdu wyswietlana jest ikona & wskazujaca, ze ramka zawiera
obrazy z mozliwos$cia zamiany, ikona % wskazujaca, ze ramka obstuguje najazdy, a takze (jesli

dodano hiperlink) ikona & wskazujaca hiperlink.

Edytowanie i usuwanie prostych najazdéow
Aby dokona¢ edycji najazdu, nalezy zaznaczy¢ ramke graficzng zawierajaca najazd i wybra¢ opcje
Element > Najazd prosty > Edytuj najazd. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Najazd. Mozna

zmieni¢ obraz lub dokona¢ edycji hiperlinku.

Aby usung¢ zachowanie najazdu, nalezy zaznaczy¢ ramke graficzng zawierajaca najazd i wybraé

opcje Element > Najazd prosty > Usun najazd.
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Tworzenie 2-pozycyjnego najazdu

W przypadku 2-pozycyjnego najazdu uzytkownik koncowy przesuwa wskaznik myszy nad ramke,
a'w innej ramce zostaje wyswietlony obraz najazdu. Ramka, nad ktora uzytkownik przesuwa mysz,
jest nazywana ramkq Zrodfowq, a ramka wyswietlajaca obraz najazdu jest nazywana ramkq docelowq.

Aby utworzy¢ 2-pozycyjny najazd:

Utworz ramke tekstowa lub graficzng stuzaca jako ramka zZrédfowa — ramka, nad ktorg zostanie
przesunigty wskaznik myszy w celu wywotania najazdu. Jesli jest to ramka tekstowa, wybierz opcje

Element > Modyfikuj i zaznacz pole wyboru Konwertuj do pliku graficznego w czasie eksportu.

Utworz kolejna ramke tekstowa lub graficzng stuzacg jako ramka docelowa — ramka, ktora zmieni
swoja zawarto$¢ po przesunicciu wskaznika myszy nad ramke zrodtowa. Jesli jest to ramka tekstowa,
wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj i zaznacz pole wyboru Konwertuj do pliku graficznego w

czasie eksportu.

Zaimportuj obraz lub wprowadz tekst do ramki docelowej. Jest to domyslna zawarto$¢ ramki

docelowej.

Po zaznaczeniu ramki docelowej wybierz opcj¢ Element > Najazdy > Utwérz cel 2-pozycyjnego

najazdu. Tkona &2 zostanie wyswietlona w ramce zrodlowej.
Aby okresli¢ obraz najazdu, zaimportuj nowy obraz lub wprowadz nowy tekst do ramki docelowe;j.

Aby powigza¢ ramke zrodlowa z docelowa, wybierz narzedzie Wiazanie 2-pozycyjnego najazdu

na palecie Narzedzia WWW, kliknij ramke Zrodtowa, a nastepnie kliknij ramke docelowa. Ikona

¥ zostanie wys$wietlona w ramce docelowej.

Aby utworzy¢ dodatkowe ramki docelowe, powtorz kroki 2—6.

Przelaczanie miedzy obrazami najazdu w layoucie

Celem najazdu prostego lub 2-pozycyjnego najazdu jest ramka graficzna, do ktérej zaimportowano
dwa obrazy: jeden obraz dla stanu domys$lnego, a drugi obraz dla stanu najazdu. Jednak w danym
momencie moze by¢ wyswietlany tylko jeden z tych obrazéw w layoucie. Aby przelaczyc¢ si¢ miedzy
dwoma obrazami w layoucie, nalezy zaznaczy¢ ramke zawierajaca cel najazdu prostego lub

2-pozycyjnego najazdu, a nastgpnie wykona¢ jedng z ponizszych czynnosci:

W przypadku najazdu prostego wybraé opcje Element > Najazd prosty > Obraz domysSlny dla
obrazu domyslnego lub opcj¢ Element > Najazd prosty > Obraz najazdu w celu wyswietlenia
obrazu najazdu.

W przypadku 2-pozycyjnego najazdu nalezy wybraé¢ opcj¢ Element > 2-pozycyjne najazdy >

Pokaz, a nastgpnie wybra¢ jedng z opcji menu.

Usuwanie celu z ramki 2-pozycyjnego najazdu
Aby usuna¢ pojedynczy cel z ramki 2-pozycyjnego najazdu, nalezy zaznaczy¢ ramke zawierajaca
ten najazd, wybra¢ opcj¢ Element > 2-pozycyjny najazd > Usun element docelowy, a nastgpnie

wybraé obraz do usunigcia.
Rozlaczanie 2-pozycyjnego najazdu

Aby rozlaczy¢ 2-pozycyjny najazd, nalezy wybra¢ narz¢dzie Rozlaczanie 2-pozycyjnego najazdu
na palecie Narzedzia WWW, klikng¢ ramke Zzrédtowa, a nastepnie klikng¢ ramke docelowa.
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Mapy obrazéw

Mapa obrazu to funkcja HTML, ktora umozliwia uzytkownikowi przej$cie do odmiennych adresow
URL poprzez kliknigcie réznych czgéci obrazu na stronie WWW. Aby utworzy¢ mape obrazu, nalezy
zaimportowac obraz, narysowac aktywne obszary (ksztatty) nad czg$ciami obrazu, ktore majg stuzy¢
jako hiperlinki, a nastgpnie powiazac hiperlinki z aktywnymi obszarami. Aktywne obszary sa
niewidoczne po wyeksportowaniu, ale hiperlinki dziataja, kiedy uzytkownicy klikajg rozne czgsci

obrazu.

Tworzenie mapy obrazu

Aby utworzy¢ mape obrazu, zaznacz ramke graficzng i narysuj jeden lub wigcej aktywnych obszarow

w tej ramce. Aby narysowac aktywne obszary w zaznaczonej ramce graficznej:

1 Wybierz narz¢dzie Mapa obrazu z palety Narzedzia WWW. Mozna wybra¢ narzgdzie Prostokatna

mapa obrazu, Owalna mapa obrazu lub Mapa obrazu Béziera.

=@ Ay

Narzedzia Prostokatna mapa obrazu, Owalna mapa obrazu i Mapa obrazu Béziera

2 Jesli uzywane jest narzedzie Prostokatna mapa obrazu lub Owalna mapa obrazu, przeciagnij

wskaznikiem krzyzykowym, zaczynajac od wnetrza ramki graficznej.

3 Jesli uzywane jest narzgdzie Mapa obrazu Béziera, kliknij (lub kliknij i przeciagnij), aby umiescic¢
wierzchotki wielokata. Pierwsze kliknigcie musi znalez¢ si¢ w obrebie ramki graficznej. Po

zakonczeniu rysowania kliknij dwukrotnie, aby zamkna¢ kontur aktywnego obszaru.

4  Aby przeksztalci¢ aktywny obszar w hiperlink, kliknij miejsce docelowe lub kotwice na palecie
Hiperlinki.
5 Wybierz opcje Widok > Prowadnice i upewnij si¢, ze aktywne obszary znajduja si¢ w odpowiednich

miejscach.

=P Aktywne obszary sg wyswietlane tylko po zaznaczeniu ramki graficznej zawierajacej te obszary.

Aktywne obszary nie sg drukowane.

=P Istnieje mozliwos¢ utworzenia aktywnych obszarow, ktore wykraczajg poza granice ramki graficzne;.
Jednak podczas eksportowania takie obszary zostang przycigte do krawedzi ramki (z wyjatkiem

kotowych obszarow aktywnych).

Edytowanie mapy obrazu

Po utworzeniu mapy obrazu mozna przesuwac i usuwac aktywne rozmiary, a takze zmienia¢ ich

rozmiar. Aby dokona¢ edycji mapy obrazu:
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1 Zaznacz ramke graficzng zawierajacg mapg¢ obrazu.
2 Jesli aktywne obszary nie sg widoczne, wybierz opcj¢ Widok > Prowadnice.

3 Aby zmieni¢ rozmiar aktywnego obszaru, zaznacz ten obszar, a nast¢pnie przeciagnij jeden z jego

uchwytow.
4 Aby przenie$¢ aktywny obszar, przeciagnij obszar za jedng z jego krawedzi.

5 Aby usuna¢ aktywny obszar, zaznacz ten obszar i nacisnij klawisz Delete/Backspace.

s Aktywne obszary sg zapisywane wraz z obrazem, w ktorym zostaty utworzone. W przypadku
zduplikowania, przeniesienia, zmiany rozmiaru, nachylenia lub obrotu obrazu zostang uwzglednione

jego mapy obrazu.

Formularze

Formularze HTML umozliwiajg uzytkownikom zapisywanie si¢ na listy pocztowe, kupowanie
produktow i wysylanie opinii poprzez Internet lub intranet. Formularze moga zawierac pola tekstowe,
przyciski, pola wyboru, menu rozwijane i listy. Uzytkownicy moga uzywac tych elementow

sterujacych do wprowadzania tekstu, bezpiecznego przesylania hasel, a nawet do przesytania plikow.

Nalezy pamigtaé, ze formularze nie mogg istnie¢ w prézni — podczas tworzenia formularza nalezy
takze utworzy¢ skrypt serwerowy lub aplikacj¢ w celu przetworzenia danych przestanych poprzez
ten formularz. Takie skrypty i aplikacje czgsto, ale nie zawsze uzywaja protokotu CGI (Common

Gateway Interface) i moga by¢ napisane w takich jezykach jak Perl, C, Java i AppleScript®. Protokoty
1 jezyki, ktorych mozna uzy¢, sa zalezne od oprogramowania serwera WWW i platformy, na ktorej

dziata to oprogramowanie.

Aby uzy¢ formularzy HTML jako cze$ci witryny internetowej, nalezy skorzysta¢ z narzedzi innych
firm do utworzenia skryptu serwerowego lub aplikacji. Informacje na temat sposobu podejscia do

tego zadania mozna uzyska¢ od administratora witryny WWW.
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1 2 an 400 5

Submir Renuest

Za pomocg formularza mozna gromadzi¢ informacje na temat osob odwiedzajacych witryng
internetowa

Tworzenie ramki formularza

Ramka formularza wyznacza granice formularza HTML. Ramka formularza powinna zawiera¢ jeden
lub wiecej elementow sterujacych formularza, a takze moze zawieraé ukryte pola. Aby utworzy¢

ramke formularza:

1 Wybierz narzedzie Ramka formularza 55| z palety Narzedzia WWW.

* Wybierz opcj¢ Pobierz, aby przegladarka internetowa dotgczyta dane formularza na koncu adresu
URL skryptu docelowego lub aplikacji.

* Wybierz opcje Oglos, aby przegladarka internetowa wystala dane formularza do skryptu docelowego
lub aplikacji jako oddzielng transakcj¢ HTML.

» Wybierz opcje Brak lub Samo, aby okresli¢ t¢ sama ramke lub okno co formularz.
* Wybierz opcje¢ Pusty, aby okresli¢ cel jako nowe okno bez nazwy.

* Wybierz opcj¢ Nadrzedny, aby okresli¢ cel jako ramke lub okno nadrzedne dla formularza. W
przypadku braku okna nadrzgdnego dane formularza zostang wyswietlone w tym samym oknie co

formularz (tak jak w przypadku okreslenia opcji Brak lub Samo w polu Cel).

* Wybierz opcje Gora, aby okresli¢ cel jako pierwsze okno niezawierajace ramek — zwykle jest to

strona wprowadzajaca formularz.

» Wybierz opcje Blad strony, aby okresli¢, ze powinna zosta¢ wyswietlona inna strona HTML, a
nastgpnie wprowadz adres URL tej strony. Mozna takze klikng¢ przycisk Wybierz/Przegladaj, aby
recznie znalez¢ strong docelowa. Nalezy jednak pamigtac, ze powoduje to utworzenie linku
bezwzglednego. Aby utworzy¢ link wzgledny, nalezy wprowadzi¢ §ciezke wzgledna do pliku
docelowego.
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Wybierz opcj¢ Komunikat w oknie dialogowym, aby wyswietli¢ ostrzezenie w oknie dialogowym,
anastgpnie wprowadz tre$¢ komunikatu ostrzezenia w polu tekstowym. Aby do komunikatu dotaczy¢
nazwe pierwszego brakujacego pola, ktore jest wymagane, uzyj znacznika <brakujace pole>. Podczas

wys$wietlania ostrzezenia ten znacznik zostanie zastapiony nazwami pustych wymaganych pol.
Kliknij przycisk OK.

Formularz mozna takze utworzy¢, rysujac element sterujacy formularza w pustym obszarze layoutu
strony WWW.

Ramki formularzy nie moga naktadac si¢ na siebie.

Elementy sterujace formularza musza by¢ zawarte catkowicie w ramce formularza.

Dodawanie elementu sterujacego tekstu, hasta lub ukrytego pola

Element sterujgcy tekstu umozliwia uzytkownikom wprowadzanie zwyktego tekstu. Element sterujgcy
hasta umozliwia uzytkownikom wprowadzanie zwyktego tekstu, ale tekst jest wyswietlany tylko w
postaci gwiazdek (lub innych znakéw specjalnych). Element sterujgcy ukrytego pola przesyta wartos¢
podczas przesytania formularza, ale nie powoduje wy$wietlenia tej wartos$ci uzytkownikowi. Aby

doda¢ element sterujacy tekstu, hasta lub ukrytego pola do formularza:

Uzyj narzgdzia Pole tekstowe =, aby narysowac element sterujacy tekstu w ramce formularza.
Nalezy pamigtad, ze w przeciwienstwie do ukrytych pol, widoczne elementy sterujace formularza

nie moga naktadac si¢ na siebie w ramce formularza.
Wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj i kliknij kart¢ Formularz.
Wprowadz nazwe tekstowego elementu sterujacego w polu Nazwa.

Wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Typ, aby okresli¢ typ pola:

Wybierz opcje Tekst - jeden wiersz, aby utworzy¢ element sterujacy, ktory moze zawiera¢ tylko

jeden wiersz tekstu.

Wybierz opcje Tekst - wielowierszowy, aby utworzy¢ element sterujacy, ktory moze zawiera¢ wiele

wierszy tekstu.

Wybierz opcje Haslo, aby utworzy¢ element sterujacy, w ktorym wszystkie znaki sa wyswietlane

jako gwiazdki lub punktory.

Wybierz opcje Ukryte pole, aby utworzy¢ element sterujacy przesytany wraz z formularzem, ktory
nie bedzie jednak wyswietlany w przegladarce internetowej uzytkownika koncowego. Za pomoca
ukrytego pola mozna przesta¢ dane niewidoczne dla uzytkownika koncowego. Ukryte pola sg czesto
uzywane do przechowywania informacji o identyfikatorze sesji, zmiennych, kodow walidacji itp.
Wybranie opcji Ukryte pole spowoduje, ze opcje Maksymalna liczba znakéw, Zawijaj tekst,
Tylko do odczytu i Wymagane stang si¢ niedostgpne.

Wprowadz liczb¢ w polu Maksymalna liczba znakéw, aby okre$li¢ maksymalna liczbg¢ znakéw
akceptowang przez element sterujacy.

Zaznacz pole wyboru Zawijaj tekst, aby automatycznie zawija¢ wiele wierszy tekstu w elemencie
sterujacym. To pole wyboru jest dostgpne tylko w przypadku, gdy w menu rozwijanym Typ wybrano

pozycje Tekst — wielowierszowy.
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7  Aby uniemozliwi¢ uzytkownikom koncowym edycje¢ zawartosci elementu sterujacego, zaznacz opcjg

Tylko do odczytu.

8 Aby wskazad, ze element sterujacy pola wyboru musi zawiera¢ warto$¢, zanim bedzie mozliwe

przestanie formularza, zaznacz opcj¢ Wymagany.

9 Kliknij przycisk OK.

Dodawanie elementu sterujacego przycisku

Element sterujgcy przycisku przesytania umozliwia uzytkownikom przesytanie formularza do skryptu
docelowego lub aplikacji na serwerze. Element sterujqcy przycisku resetowania przywraca domy$ine
warto$ci wszystkich pol i przyciskow w formularzu. Aby utworzy¢ element sterujacy przycisku

przesylania lub resetowania:

Uzyj narzedzia Przycisk (q, aby narysowac element sterujacy przycisku w ramce formularza.

* Wybranie opcji Resetuj powoduje skonfigurowanie elementu sterujacego przycisku w celu

przywrocenia domyslnych wartosci wszystkich pol i przyciskow w formularzu.
* Wybranie opcji Przeslij powoduje skonfigurowanie elementu sterujacego przycisku w celu przestania

danych formularza do docelowego skryptu CGI lub aplikacji wskazanej w polu formularza.

2 Kliknij przycisk OK.

3 Aby dodac¢ tekst do przycisku, kliknij przycisk narzgdziem Zawarto$¢ tekstowa ol wprowadz
tekst, ktory bedzie wyswietlany na przycisku.

=P Wielkoéé przyciskow jest zmieniana automatycznie w zalezno$ci od dtugosci ich nazw.

Dodawanie elementu sterujacego przycisku obrazu

Istnieje mozliwo$¢ utworzenia elementu sterujgcego przycisku obrazu, ktory spowoduje przestanie

formularza. Aby utworzy¢ element sterujacy przycisku obrazu:
1 Uzyj narzgdzia Przycisk obrazu « aby narysowac element sterujacy przycisku obrazu w ramce
formularza.

2 Wybierz opcj¢ Importuj obraz (Plik > Importuj obraz), aby wyswietli¢ okno dialogowe Importuj
obraz. Wybierz plik obrazu do wyswietlenia w elemencie sterujacym przycisku obrazu i kliknij

przycisk Otwérz.
3 Wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj i kliknij karte Formularz.
4 Wprowadz nazwe elementu sterujacego przycisku w polu Nazwa.

5 Kliknij karte Eksportuj (Element > Modyfikuj), aby wyswietli¢ opcje eksportowania dla wybranego

elementu sterujacego przycisku obrazu.

6 Kliknij przycisk OK.
Dodawanie elementow sterujacych menu wyskakujacego lub listy

Elementy sterujgce menu wyskakujgcego umozliwiaja uzytkownikom koncowym dokonanie wyboru

jednej pozycji z menu. Elementy sterujgce listy umozliwiaja uzytkownikom koncowym dokonanie
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wyboru jednej lub wielu pozycji z menu. Aby doda¢ element sterujacy menu wyskakujacego lub

listy do formularza:

Uzyj narzedzia Menu wyskakujace = Iub Pole listy S aby narysowac¢ element sterujacy listy w
ramce formularza.

Wybierz opcje Menu wyskakujace dla menu wyskakujacego.

Wybierz opcje¢ Lista dla listy przewijane;j.

Aby okresli¢ juz utworzone menu, wybierz nazwe¢ tego menu z menu rozwijanego Menu.

Aby utworzy¢ menu, kliknij przycisk Nowy.

(Tylko elementy sterujqce listy) Aby wskazac, ze mozliwe jest wybranie jednej lub kilku pozycji w

elemencie sterujacym, zaznacz opcje Zezwalaj na wiele zaznaczen.

Aby wskazaé, ze co najmniej jedna pozycja elementu sterujacego musi by¢ wybrana, zanim bedzie

mozliwe przestanie formularza, zaznacz opcje Wymagany.

Kliknij przycisk OK.

Dodawanie grupy elementow sterujacych przyciskow radiowych

Grupa elementow sterujgcych przyciskow radiowych umozliwia uzytkownikowi koncowemu wybranie
jednej wartosci z grupy. Kliknigcie jednego przycisku radiowego przez uzytkownika koncowego
powoduje anulowanie wyboru innych przyciskow radiowych w grupie. Aby doda¢ grupe elementow

sterujacych przyciskow radiowych do formularza:

Uzyj narzedzia Przycisk radiowy @, aby narysowac kilka elementoéw sterujacych przyciskow

radiowych w ramce formularza.

Zaznacz jeden z elementow sterujacych przyciskow radiowych, wybierz opcje Element > Modyfikuj

i kliknij kart¢ Formularz.
W razie potrzeby wybierz pozycj¢ Przycisk radiowy z menu rozwijanego Typ.

Uwaza sig, ze elementy sterujace przyciskow radiowych o identycznej nazwie naleza do tej samej

grupy. Wybierz nazwe grupy przyciskow radiowych i wprowadz t¢ nazwe w polu Grupa.

Aby okresli¢ warto$¢ zaznaczonego elementu sterujacego przycisku radiowego, wprowadz wartos§¢

w polu Wartos¢.

Powtarzaj kroki 2—5 do momentu utworzenia i skonfigurowania wszystkich elementow sterujacych

przyciskéw radiowych w grupie.

Aby jeden z elementoéw sterujacych przyciskow radiowych byt wybrany domyslnie, zaznacz ten
przycisk radiowy, wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj, kliknij kart¢ Formularz, a nast¢gpnie
zaznacz opcj¢ Uzyj jako domySlny.

Aby wskazaé, ze jeden z przyciskow radiowych w grupie musi by¢ wybrany, zanim bedzie mozliwe
przestanie formularza, wybierz dowolny element sterujacy przycisku radiowego i zaznacz opcj¢
Wymagany. Zaznaczenie opcji Wymagany dla jednego elementu sterujacego przycisku radiowego

powoduje sprawdzenie ramki pod wzglgdem wszystkich elementow sterujacych przyciskami

radiowymi w danej grupie.

Kliknij przycisk OK.
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=P Element sterujgcy przycisku radiowego nie moze mie¢ tej samej nazwy co element sterujgcy pola

wyboru w tym samym formularzu.

Dodawanie elementu sterujacego pola wyboru

Uzytkownik koncowy moze zaznaczy¢ lub usuna¢ zaznaczenie elementu sterujgcego pola wyboru.

Aby doda¢ element sterujacy pola wyboru do formularza:

Uzyj narzedzia Pole wyboru v, aby narysowac element sterujacy pola wyboru w ramce formularza.
2 Wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj i kliknij kart¢ Formularz.

3 Wybierz pozycje¢ Pole wyboru z menu rozwijanego Typ.

4 Wprowadz nazwe elementu sterujacego pola wyboru w polu Nazwa.

5 Wprowadz warto$¢ elementu sterujacego pola wyboru w polu Wartos¢.

6 Aby wskaza¢, ze element sterujacy pola wyboru powinien by¢ zaznaczony po wyswietleniu strony

WWW, zaznacz opcj¢ Poczatkowo zaznaczone.

7 Aby wskazad, ze element sterujacy pola wyboru musi by¢ zaznaczony, zanim bedzie mozliwe

przestanie formularza, zaznacz opcj¢ Wymagany.

8 Kliknij przycisk OK.

= Karta Formularz nie pozwala doda¢ tekstu do elementu sterujgcego pola wyboru. Mozna jednak

okresli¢ tekst do wyswietlenia obok pola wyboru po zaznaczeniu elementu sterujacego pola wyboru

narzedziem Zawarto$é tekstowa {L

=P Element sterujgcy pola wyboru nie moze mieé tej samej nazwy co element sterujgcy przycisku

radiowego w tym samym formularzu.

Dodawanie elementu sterujacego przesylania pliku

Element sterujqcy przesylania pliku umozliwia uzytkownikom koncowym okreslenie $ciezki do

pliku lokalnego, ktéry zostanie zatadowany podczas przesytania formularza. Uzytkownik koncowy
moze wprowadzi¢ Sciezke pliku lub klikng¢ przycisk Przegladaj (utworzony za pomoca elementu
sterujacego formularza) i przejs¢ do pliku. Aby dodac element sterujacy przesytania pliku do ramki

formularza:

Uzyj narzedzia Wybor pliku (1 aby narysowac element sterujacy przesytania pliku w ramce
formularza.

2 Wybierz opcj¢ Element > Modyfikuj i kliknij kart¢ Formularz.

3  Wprowadz nazwe elementu sterujacego przesytania pliku w polu Nazwa.

4 W polu Akceptuj mozna takze okresli¢ oddzielong przecinkami list¢ dopuszczalnych typéw MIME.

5 Aby wskaza¢, ze plik musi zosta¢ przestany wraz z danymi formularza, zaznacz pole wyboru

Wymagany.

6 Kliknij przycisk OK.
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Menu to lista pozycji, ktore mozna wyswietli¢ w elemencie sterujacym listy lub menu rozwijanego

w obszarze ramki formularza. Menu umozliwiaja uzytkownikom dokonanie wyboru z listy opcji.

Mozna takze utworzy¢ menu nawigacyjne, w przypadku ktorych z kazda pozycja jest powigzany

adres URL.

Praca ze standardowymi menu

Standardowe menu stanowig po prostu list¢ opcji, ktore moga by¢ uzywane w formularzu HTML.

Standardowe menu zapewnia wartosci w celu przestania w formularzu lub uzycia na potrzeby

nawigacji.

Tworzenie standardowego menu

Aby utworzy¢ standardowe menu:

1 Wybierz opcj¢ Edycja > Menu, aby wyswietli¢ okno dialogowe Menu.

Menyer for Prosjekth

X]

Legq k...

Rediger

Dupliser

Lagre

Slett

Aevbiryt

Za pomocg okna dialogowego Menu mozna pracowac ze standardowymi menu.

2 Aby utworzy¢ menu, kliknij przycisk Nowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edytuj menu.

Rediger meny

X]

| |:| Mavigasjonsmeny

Menyvobjekter:

Mavn pd objekt

Legg kil

| erdi

| Standard

l

ok | [ b |

Za pomoca okna dialogowego Edytuj menu mozna konfigurowa¢ standardowe menu.
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3 Aby okresli¢ menu jako menu nawigacji, zaznacz opcje Menu nawigacji. Kiedy uzytkownik koncowy
wybierze pozycj¢ z menu nawigacji, przegladarka internetowa wykona probg otwarcia adresu URL

okreslonego jako warto$¢ dla tej pozycji.

4  Aby doda¢ pozycje¢ do wybranego menu, kliknij przycisk Dodaj. Zostanie wy$wietlone okno

dialogowe Pozycja menu.

Menyobjekt E|

Mavn:

Verdi:

[]Bruk som standard

ok | [ avbryt

Okno dialogowe Pozycja menu zapewnia elementy sterujace do konfigurowania pozycji
standardowego menu.

5 Wprowadz nazwe w polu Nazwa. Nazwa bedzie wyswietlana jako pozycja menu rozwijanego.
6 Wprowadz warto§¢ w polu Warto$¢. Sposob uzycia tej warto$ci jest zalezny od tego, czy dane menu

jest menu nawigacji:

« Jesli jest to menu nawigacji, wybranie tej pozycji sprawi, ze przegladarka internetowa wykona probe
otwarcia adresu URL okreslonego w polu Wartos$¢. Nalezy si¢ wigec upewnié, czy w polu Wartosé

znajduje si¢ poprawny adres URL.

« Jesli menu nie jest menu nawigacji, wybranie pozycji menu oznacza, ze warto$§¢ w polu Wartos¢
zostanie wystana do serwera WWW wraz z pozostatymi danymi formularza podczas przesytania

formularza.
7  Aby okresli¢, ze pozycja menu powinna by¢ wybrana domyslnie, zaznacz opcje Uzyj jako domySlny.
8 Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Pozycja menu.
9 Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Edytuj menu.
10 Kliknij przycisk Zapisz, aby zamkna¢ okno dialogowe Menu.

P Jesli nie okreslono domys$lnej pozycji, pierwsza pozycja menu lub listy jest zwykle wySwietlana

jako wybrana w formularzu (to zachowanie moze si¢ r6zni¢ w zalezno$ci od przegladarki).

Uzycie standardowego menu

Aby doda¢ standardowe menu do layoutu strony WWW, nalezy doda¢ ramke formularza.

« Jesli menu jest uzywane w celu zapewnienia warto$ci dla formularza HTML, nalezy narysowaé
menu w ramce formularza zgodnie z opisem w temacie ,,Dodawanie elementéw sterujacych menu
wyskakujacego lub listy”.

 Jesli menu shuzy do nawigacji, nalezy narysowa¢ menu na stronie przy uzyciu narz¢dzia Menu
wyskakujace (= 1ub Lista & na palecie Narzedzia WWW. Program QuarkXPress automatycznie

utworzy formularz w celu zawarcia menu wyskakujacego lub listy, ale bedzie uzywac tego formularza

tylko jako kontenera dla menu wyskakujacego lub listy.
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Praca z menu kaskadowymi

Za pomoca funkcji menu kaskadowych mozna utworzy¢ layouty zoptymalizowane dla stron WWW,
ktore zapewniaja wspaniaty interfejs uzytkownika i atrakcyjny wyglad. Menu kaskadowe upraszczaja
projekt poprzez ukrycie pozycji menu do momentu, kiedy uzytkownik przesunie wskaznik myszy

nad okres$long pozycje.

Tworzenie menu kaskadowego

Zanim bedzie mozliwe zastosowanie menu kaskadowego, nalezy je utworzy¢. Aby to zrobic:

1 Wybierz opcj¢ Edycja > Menu kaskadowe. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Menu

kaskadowe.

Overlappende menyer for Prosjekt3 rg|

iger Duplisetr Slett

Legg til... Lagre Avbryt

Za pomocg okna dialogowego Menu kaskadowe mozna pracowa¢ z menu kaskadowymi.

2 Kliknij przycisk Nowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edytuj menu kaskadowe.
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Rediger overlappende meny
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Za pomoca okna dialogowego Edytuj menu kaskadowe mozna konfigurowaé¢ menu kaskadowe.
Wprowadz nazw¢ menu kaskadowego w polu Nazwa.

Na karcie Wlasciwosci menu skonfiguruj ogdlne wiasciwosci menu kaskadowego zgodnie z

ponizszym opisem:
Wybierz kolor dla menu kaskadowego z menu rozwijanego Kolor tla.

Wybierz arkusz stylow dla menu kaskadowego z menu rozwijanego Arkusz stylow.

Wprowadz warto$¢ w polu Odsunigcie tekstu w celu okreslenia, jak daleko od krawedzi ramki

menu kaskadowego powinien by¢ wyswietlany tekst menu.
W obszarze Orientacja menu kliknij opcj¢ Poziomo lub Pionowo, aby okresli¢ kierunek menu.

W obszarze Ramka okresl szeroko$¢ i wysokosé dla calego menu kaskadowego. Wartosé
automatycznie jest obliczana na podstawie liczby znakow nazwy pozycji menu lub podmenu oraz

rozmiaru fontu.

W obszarze Krawedz okresl szerokos$¢ linii w polu Linia oraz kolor linii w menu rozwijanym Kolor.

Ustawienia linii i koloru zostang zastosowane do catej ramki menu kaskadowego.

W obszarze Separator okresl szeroko$¢ linii w polu Linia oraz kolor separatorow w menu
rozwijanym Kolor. Ustawienia szerokosci linii i koloru zostang zastosowane do separatoréw miedzy

pozycjami menu.

W obszarze Animacja poczatkowa wybierz opcje¢ z menu rozwijanego Kierunek, aby okresli¢

sposob otwierania menu.

Jesli w menu rozwijanym Animacja poczatkowa zostanie wybrana inna opcja niz Brak, stanie si¢
dostepne pole Szybkos¢. Wprowadz warto$¢ w zakresie od 0 do 10 000. Szybkos¢ jest mierzona w

milisekundach.

W obszarze Przesunigcie wprowadz wartosci w polach X 1Y, aby okresli¢ przesunigcie pozycji

menu od tego menu.
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5 Karta Pozycje menu umozliwia okreslenie pozycji menu i podmenu. W obszarze Struktura menu

wybierz opcj¢ Pozycje menu z przycisku rozwijanego Nowy, aby utworzy¢ pozycje menu.

Rediger overlappende meny

| Menyegenskaper | Menvobjekter |

Menwstrukiur

Bergring av menyobjekt

Menynavn: Iy overlappende meny

Font: O Hwit vu
Bakarunn: W Svart |

Bergring av undermenyobjekt

Font: O Hwit v |

Bakgrunn: W Svart w i

[ ok ] [ ebet |

X

Za pomocg karty Pozycje menu w oknie dialogowym Edytuj menu kaskadowe mozna utworzy¢

pozycje menu i podmenu.

6 Wprowadz nazwe pozycji menu w polu Nazwa pozycji menu.

7  Aby okresli¢ hiperlink dla pozycji menu, wybierz hiperlink z menu rozwijanego Hiperlink Iub

wprowadz hiperlink w polu Hiperlink. Wszystkie hiperlinki powiazane z adresami URL sa

wyswietlane w menu rozwijanym Hiperlink.

8 Aby okresli¢ pozycje¢ podmenu, zaznacz menu na liScie Struktura menu, a nastgpnie wybierz opcje

Pozycja podmenu z przycisku rozwijanego Nowy, a nastepnie skonfiguruj pozycj¢ podmenu w

sposob opisany powyzej.

9 W obszarach Wskazanie pozycji menu kursorem myszy i Wskazanie pozycji podmenu kursorem

myszy wybierz kolory dla pozycji menu i podmenu z listy rozwijanej Font, a nastepnie wybierz

kolory tet z listy rozwijanej Tlo.

10 Kliknij przycisk OK, a nastgpnie kliknij przycisk Zapisz w oknie dialogowym Menu kaskadowe.

Stosowanie menu kaskadowego do ramki

Po utworzeniu menu kaskadowego mozna je zastosowac¢ do dowolnego elementu, ktory zostat

okreslony do wyeksportowania jako grafika (Element > Modyfikuj > Konwertuj do pliku

graficznego w czasie eksportu). W tym celu wystarczy wybra¢ element, a nastepnie wybra¢ opcje

Element > Menu kaskadowe > [Nazwa menu kaskadowego].
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Usuwanie menu kaskadowego 7 ramki

Aby usuna¢ menu kaskadowe z ramki, nalezy zaznaczy¢ ramke, a nastgpnie wybrac opcj¢ Element >
Menu kaskadowe > Usun menu kaskadowe. Menu kaskadowe zostanie usunigte z ramki, natomiast

zawarto$¢ ramki nie zostanie zmieniona

= Usuniccie menu kaskadowego z ramki nie powoduje jego usuniecia z projektu. Aby usungé menu

kaskadowe z projektu, nalezy uzy¢ okna dialogowego Menu kaskadowe (menu Edycja).

Tabele w layoutach stron WWW

Tabele mozna tworzy¢ w layoutach stron WWW podobnie jak w przypadku layoutow wydrukow.
Nastepujace funkcje tabel sg jednak dostepne tylko w przypadku layoutoéw wydrukow. Funkcje te
mogly zosta¢ zmienione lub sg niedostgpne dla layoutow stron WWW:

* Gradienty tet komorek.

* Procentowe warto$ci tinty dla tet po wybraniu kolorow bezpiecznych dla WWW.

* Linie przerywane i paski na liniach siatki.

* Zmienna szeroko$¢ linii siatki.

» Warto$ci Pierwsza linia bazowa, Minimum, Przesuni¢cie i Maksymalny odstep miedzy akapitami.

» Wartosci odsunigcia tekstu Wielokrotne.

» Tekst otacza ze wszystkich stron.

+ Ustawienie Przerzué¢ w poziomie/Przerzué w pionie zastosowane do tekstu.

+ Obrocony lub pochylony tekst w komoérkach.

Aby uzy¢ tych funkcji w layoucie strony WWW, nalezy dokona¢ rasteryzacji tabeli lub niektorych

jej komorek.

» Aby przeprowadzi¢ rasteryzacje calej tabeli, nalezy wybrac opcj¢ Element > Modyfikuj, a nastgpnie
zaznaczy¢ opcje Konwertuj tabele do pliku graficznego w czasie eksportu. Informacje dotyczace
opcji na tej karcie zawiera temat ,,Praca z elementami graficznymi” we wcze$niejszej czgéci tego
rozdziatu.

» Aby dokona¢ rasteryzacji pojedynczej komorki, nalezy zaznaczy¢ komorke za pomocg narzgdzia

zaznaczy¢ opcj¢ Konwertuj komorke na grafike w czasie eksportu.

Metaznaczniki

Metaznaczniki zawieraja informacje o stronie WWW. Nie sa one wyswietlane w przegladarce
internetowe;j, ale dodanie metaznacznikow do layoutow stron WWW utatwia indeksowanie stron

przez wyszukiwarki.

Metaznaczniki sg zapisywane w zestawach metaznacznikéw. Zestaw metaznacznikow mozna powigzacé
ze strong layoutu strony WWW. Po wyeksportowaniu do kodu HTML strona bedzie zawierata

wszystkie znaczniki z tego zestawu.
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Metaznacznik jest elementem jezyka HTML, takim jak <title> lub <body>. Najcze$ciej uzywane
metaznaczniki maja dwa atrybuty: name i content. Atrybut name identyfikuje typ metaznacznika, a

atrybut content zawiera unikatowe wartosci metaznacznika.

Mozliwe jest uzycie wielu r6znych metaznacznikéw. Ponizej przedstawiono dwa najczgsciej

stosowane metaznaczniki:

<meta name="description">: Atrybut content tego metaznacznika jest odczytywany i wyswietlany

przez niektdre wyszukiwarki.

<meta name="keywords">: Atrybut content tego metaznacznika jest uzywany przez niektore
wyszukiwarki jako pomoc przy klasyfikacji stron i moze by¢ stosowany podczas wyszukiwania

stow kluczowych.

Informacje na temat konkretnych metaznacznikow i ich wartosci mozna znalez¢ w podreczniku
jezyka HTML.

Tworzenie zestawu metaznacznikow

Aby utworzy¢ zestaw metaznacznikow:

Wybierz opcje Edycja > Metaznaczniki. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Metaznaczniki.
Kliknij przycisk Nowy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Edytuj zestaw metaznacznikow.
Wprowadz nazwe zestawu metaznacznikow w polu Nazwa.

Kliknij przycisk Dodaj. Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Nowy metaznacznik.

Uzyj elementow sterujacych w oknie dialogowym, aby skonfigurowa¢ nowy metaznacznik zgodnie

Z ponizszym opisem:

Uzyj menu rozwijanego Metaznacznik, aby wybracé typ atrybutu dla metaznacznika lub wprowadz

atrybut w polu Metaznacznik.

Uzyj menu rozwijanego i pola Nazwa, aby okresli¢ wartos$¢, ktora zostanie powigzana z typem

atrybutu metaznacznika wybranym w polu Metaznacznik.

Wprowadz zawarto$¢ metaznacznika w polu Zawarto$¢. Poszczegdlne fragmenty zawartosci w
polu Zawartos¢ nalezy oddzieli¢ przecinkami.
Kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ nowy metaznacznik.

Po dodaniu wszystkich zadanych metaznacznikow kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe

Edytuj zestaw metaznacznikow.

Kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ zmiany i zamkna¢ okno dialogowe Metaznaczniki.
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Meta-koder, for Prosjekts F‘5__<|
Setk 1
<meta name="Keyboard" content="" "
<meta nare="description” content=""""=
[ My ] [ Rediger ] [ Dupliser ] [ Slekt ]

Ciowe ) (o )

Za pomoca okna dialogowego Metaznaczniki mozna pracowac z zestawami metaznacznikow

=P Aby utworzy¢ domyslny zestaw metaznacznikow, ktory moze by¢ wielokrotnie uzywany i
dostosowywany dla kazdego projektu strony WWW, nalezy utworzy¢ zestaw metaznacznikow, kiedy

zaden projekt nie jest otwarty.

Okreslanie zestawu metaznacznikéw dla strony WWW

Aby powigzac zestaw metaznacznikow ze strong WWW, nalezy wybrac opcje Strona > Wlasciwosci
strony, wybrac zestaw metaznacznikdw z menu rozwijanego Zestaw metaznacznikow, a nastgpnie
klikna¢ przycisk OK.

Wyswietlanie podgladu stron WWW

Layout stron WWW moga mie¢ inny wyglad w programie QuarkXPress niz w przegladarce
internetowej. Moga takze wystepowac roznice wygladu w poszczeg6lnych przegladarkach
internetowych lub w tych samych przegladarkach na réznych platformach. Na szczgscie program
QuarkXPress ulatwia wyswietlenie podgladu strony HTML w wybranych przegladarkach przed
wyeksportowaniem pliku.

Istnieja dwa sposoby wyswietlenia podgladu aktywnego layoutu strony WWW w przegladarce:

* Poprzez klikniecie przycisku Podglad HTML L&l na dole okna layoutu.

Poprzez wybranie opcji z menu rozwijanego Podglad HTML Ll na dole okna layoutu.

Okreslanie dodatkowych przegladarek dla podgladu

Podczas instalacji programu QuarkXPress domyslna przegladarka HTML na danym komputerze
zostaje automatycznie wybrana w celu wyswietlania podgladu layoutow stron WWW. Mozna okresli¢
dodatkowe przegladarki HTML, aby udostepni¢ je w menu rozwijanym na dole okna layoutu. Utatwi
to wyswietlanie podgladu stron WWW w réznych przegladarkach. Aby utworzy¢ liste przegladarek
dla podgladu stron WWW:

1 Otworz okno dialogowe Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) i kliknij pozycj¢ Przegladarki

na liscie po lewej stronie, aby wyswietli¢ panel Przegladarki.

348 | PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5



LAYOUTY STRON WWW

2 Kliknij przycisk Dodaj, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wybierz przegladarke.
3 Przejdz do lokalizacji przegladarki internetowej, zaznacz ja na liscie i kliknij przycisk Otwérz.

Przegladarka zostanie dodana do listy na panelu Przegladarki.

4  Aby przegladarka stala si¢ domyslng przegladarka w celu wyswietlania podgladu layoutow stron
WWW w programie QuarkXPress, kliknij w lewej kolumnie obok dodanej przegladarki, upewniajac

si¢, ze w kolumnie zostat wyswietlony znacznik wyboru.

5 Kliknij przycisk OK.

Eksportowanie stron WWW

Swietnie wygladajace strony internetowe mozna tworzy¢ jako layout strony WWW w programie
QuarkXPress. Jednak przed udostgpnieniem strony WWW dla uzytkownikéw nalezy wyeksportowac
layout strony WWW do formatu HTML.

Przygotowanie do eksportu

Przed wyeksportowaniem strony nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1 Wyswietl panel Layout strony WWW > Ogélne okna dialogowego Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja).

2 Aby wskaza¢ lokalizacje¢, do ktorej maja zostaé wyeksportowane pliki, w polu Katalog glowny
witryny wprowadz $ciezke do katalogu w lokalnym systemie plikow lub kliknij przycisk
Wybierz/Przegladaj, aby r¢cznie znalez¢ folder docelowy.

3 Podczas eksportowania layoutu strony WWW pliki obrazow, ktore towarzyszg eksportowanym
stronom HTML, sg automatycznie umieszczane w podkatalogu folderu Katalog gléwny witryny.

Aby wskaza¢ nazwe tego podkatalogu, wprowadz warto$¢ w polu Katalog eksportu obrazow.

4 Wyswietl podglad layoutu, aby upewnic¢ si¢, ze wyglada w zadany sposob (patrz ,,Wyswietlanie
podglagdu stron WWW”).

Eksportowanie strony WWW
Aby wyeksportowa¢ aktywny layout strony WWW jako stronge HTML:

1 Wybierz opcj¢ Plik > Eksportuj > Layout jako HTML, Layout jako XHTML 1.1 lub Layout
jako XSLT 1.0. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Eksportuj jako kod HTML.
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Eksporter HTML
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Za pomoca okna dialogowego Eksportuj jako kod HTML mozna okresli¢ opcje stuzace do
formatowania eksportowanych layoutow stron WWW.

2 Przejdz do folderu, w ktorym majg zosta¢ zapisane wyeksportowane pliki. Nie musi to by¢ folder
okreslony w polu Katalog gléwny witryny na panelu Layout strony WWW > Ogoélne okna

dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja).

3 Wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Eksportuj jako:
* HTML: Eksportuje strong¢ w formacie HTML 4.0 Transitional. Jest to dobra opcja w celu zachowania
maksymalnej zgodnosci z istniejacymi przegladarkami.

* XHTML 1.1: Eksportuje stron¢ w formacie XHTML 1.1. Wybierz opcjg, jesli chcesz zachowaé
zgodno$¢ z formatem XHTML 1.1 i utworzy¢ plik HTML, ktory jest jednocze$nie poprawnym
plikiem XML. Nalezy pamietac, ze ten format nie jest obecnie obstugiwany przez wszystkie

przegladarki.

* XSLT: Generuje transformacje XSL w pliku XSL zawierajacym wezty XML. Te transformacje
XML po zastosowaniu do kodu XML przy uzyciu procesora XSLT moga wygenerowac plik HTML
(zgodny z formatem XHTML 1.1), ktory reprezentuje dane XML w oknie przegladarki internetowe;.

4 Wprowadz zakres strony w polu Strony lub wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Strony.

5 Wybierz opcje z menu rozwijanego Kodowanie:

« Jesli eksportowana jest strona zawierajaca znaki z wieloma kodowaniami (na przyktad kilka jezykow

z roznymi fontami jezykowymi), wybierz opcje Unicode (UTFx).

« Jesli eksportowana jest strona z pojedynczym kodowaniem (na przyktad jeden jezyk z jednym fontem

jezykowym), wybierz odpowiednie kodowanie z tego menu rozwijanego.

6 Zaznacz opcj¢ Zewnetrzny plik CSS, aby informacje o stylu w wyeksportowanym layoucie strony
WWW zapisa¢ do pliku CSS (Cascading Style Sheet) w folderze eksportu.

7 Zaznacz opcj¢ Uruchom przegladarke, aby wyswietli¢ pierwsza wyeksportowang strong w

przegladarce domyslne;.
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8 Kliknij przycisk Eksportuj.

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 351



PRACA Z WIELOMA JEZYKAMI

Praca z wieloma jezykami

Program QuarkXPress jest dostgpny w kilku konfiguracjach jezykowych. Jesli dana konfiguracja

jezykowa to obstuguje, mozna:

* Otwiera¢ i edytowa¢ projekty uzywajace dowolnego obshugiwanego jezyka znakow. Jezyk znakow
to atrybut, ktéry mozna zastosowac do tekstu w celu wskazania regut dzielenia wyrazow i sprawdzania
pisowni, jakie nalezy zastosowac do tego tekstu. Jezyk znakéw mozna zastosowac na poziomie
znakow. Oznacza to, ze nawet jesli zdanie zawiera stowa w dwoch rdznych jezykach, mozliwe jest
poprawne dzielenie wyrazow i sprawdzanie ich pisowni. Wigcej informacji zawiera temat ,,Stosowanie

Jezyka znakow”.

» Zmienia¢ interfejs uzytkownika i polecenia klawiaturowe na dowolny obstugiwany jezyk programu.
Jezyk programu odnosi si¢ do jezyka uzywanego w menu i oknach dialogowych aplikacji. Jezyk ten
wplywa tylko na interfejs uzytkownika, a nie na sprawdzanie pisowni i dzielenie wyrazéw. Wigcej

informacji zawiera temat ,,Zmiana jezyka programu’.

=P Dowolna wersja jezykowa programu QuarkXPress moze otwiera¢, wy$wietla¢ i drukowaé projekt
zawierajacy funkcje dla jezykoéw wschodnioazjatyckich. Jednak tylko wschodnioazjatycka wersja

programu QuarkXPress umozliwia edycje tekstu z funkcjami dla jezykdéw wschodnioazjatyckich.

Stosowanie jezyka znakow

Jezyk znakow okresla, ktory stownik jest uzywany do sprawdzania pisowni, a takze ktore reguty i

wyjatki s stosowane do dzielenia wyrazéw. Podczas sprawdzania pisowni tekstu z wieloma jezykami
kazde stowo jest sprawdzane przy uzyciu przypisanego stownika w odpowiednim jezyku. Jesli dla
projektu z réznymi jezykami znakow wlaczono automatyczne dzielenie wyrazow, kazdy wyraz jest

dzielony przy uzyciu odpowiednich regut i wyjatkow dzielenia wyrazow dla danego jezyka.

Aby zastosowac jezyk znakéw do tekstu, nalezy uzy¢ menu rozwijanego Jezyk w oknie dialogowym
Atrybuty znakow (Styl > Znak). Jezyk znakow mozna takze zastosowaé przy uzyciu arkuszy

stylow i panelu Atrybuty znakéw palety Miary.

Zmiana jezyka programu

Aby zmieni¢ jezyk programu, nalezy wybra¢ opcje z podmenu Edycja > Jezyk programu. Menu,
okna dialogowe i palety zostang wyswietlone w wybranym jezyku. Polecenia klawiaturowe sg oparte

na jezyku programu.

=P Niektore wersje jezykowe programu QuarkXPress mogg nie zawiera¢ funkeji Jezyk programu.
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=P Jezyk programu nie ma wpltywu na dzielenie wyrazéw i sprawdzanie pisowni.
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Moduty XTensions

Moduty XTensions umozliwiaja dodawanie takich sktadnikéw, jak palety, pozycje menu, narzedzia

i menu, ktore uzupehiaja praktycznie wszystkie wykonywane czynnosci.

Praca z modulami XTensions

Program QuarkXPress jest dostarczany wraz z domys$lnym zestawem modutoéw XTensions, ktore
zostaly przedstawione w tym rozdziale. Mozna takze zainstalowaé¢ dodatkowe moduty XTensions,

ktore sa projektowane przez firm¢ Quark lub inne firmy.

Instalowanie modulow XTensions

Aby zainstalowa¢ moduly XTensions, nalezy umiesci¢ je w folderze ,,X Tensions” w folderze aplikacji.

Nowo zainstalowane moduty XTensions zostana zaladowane po kolejnym uruchomieniu programu.

Wiaczanie i wylaczanie moduléw XTensions

Moduty XTensions mozna wylaczy¢ w przypadku malej ilosci dostgpnej pamigci lub w celu
rozwigzywania probleméw. Aby wilaczy¢ lub wylaczy¢é modut XTensions, nalezy najpierw wybraé
opcje¢ Narzedzia > Menedzer moduléw XTensions w celu wyswietlenia okna dialogowego

Menedzer moduléw XTensions.

XTensions Manager, E|
Aktiver | Navn Stakus
B4 AtlasUI Akkiv ~
o Composition Zone Akkiv
o CompressedImage Import Akkiv
' Custom Bleeds Akkiv
o Dejavu Aktiv
L4 Design Grid Akkiv
Ld Drop Shadow Akt i
[ ok ][ avbrr |

Za pomoca okna dialogowego Menedzer moduléw XTensions mozna wiaczac¢ i wylacza¢ moduty
XTensions

Aby wlaczy¢ modut, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru obok jego nazwy w kolumnie Wlacz. Aby
wylaczy¢ modut, nalezy usunaé zaznaczenie jego pola wyboru. Zmiana zostanie zastosowana po

kolejnym uruchomieniu programu.
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Praca z zestawami modulow XTensions

Jesli pewne grupy modutéw XTensions sg czg¢sto wlaczane i wylaczane, mozna utworzy¢ zestaw

modutéw XTensions, ktory utatwi przetaczanie miedzy tymi grupami.

Aby utworzy¢ grupe modutéw XTensions, nalezy najpierw wyswietli¢ okno dialogowe Menedzer
moduléw XTensions (menu Narzedzia) i wlaczy¢é moduty XTensions, ktdre maja znalez¢ si¢ w

grupie. Nastgpnie nalezy klikna¢ opcj¢ Zapisz jako i wprowadzi¢ nazwe grupy. Aby przetaczy¢ si¢
na t¢ grupg, wystarczy wyswietli¢ okno dialogowe Menedzer moduléw XTensions i wybra¢ nazwe

grupy z menu rozwijanego Zestaw.

Zestawy modutéw X Tensions mozna takze importowac za pomoca przyciskow Importuj i Eksportuj,

co pozwala wspotuzytkowac te zestawy z innymi uzytkownikami.

Modul Custom Bleeds XTensions

Spad to okreslenie shuzace do opisywania elementéw drukowanych przy krawedzi strony. Modut
Custom Bleeds XTensions oferuje dodatkowe funkcje obstugi spadow w programie QuarkXPress,

zapewniajac wigksza kontrolg nad spadami elementow.

Aby utworzy¢ spad w programie QuarkXPress, wystarczy utworzy¢ elementy wystajace poza krawedz
strony na pulpit, a nastgpnie okresli¢ wielko$¢ obszaru poza krawedzig strony do wydrukowania.

Istnieja trzy typy spadow:

* Spad symetryczny wykracza na t¢ samg odlegtos$¢ z kazdej krawedzi strony layoutu.
* Spad asymetryczny okre$la rozne wartosci spadu dla kazdej krawedzi strony.

* Spad elementu strony drukuje w catoéci wszystkie elementy, ktore wykraczaja poza krawedz strony.

Prostokqgt spadu to odlegto$¢, na jaka spad wykracza poza krawedzie strony. Jest ona definiowana
na podstawie wprowadzonych przez uzytkownika warto$ci spadu. Na przyktad jesli zostanie
utworzony spad symetryczny o wartosci 2 pica, prostokat spadu bedzie otaczal wszystko, co znajduje
si¢ w zakresie 2 pica od poszczegdlnych krawedzi strony. Nalezy pamigtal, ze funkcja Custom
Bleeds automatycznie tworzy prostokat spadu, ale nie powoduje automatycznego umieszczenia
elementow w tym obszarze. Aby utworzy¢ spad, nalezy umiesci¢ elementy w taki sposob, aby

wykraczaly poza krawegdz strony layoutu.

=P Przed przeniesieniem layoutu na klisze nalezy wyswietli¢ podglad layoutu, aby upewnié sie, ze spady
zostang wydrukowane w oczekiwany sposob. W tym celu nalezy wybra¢ opcj¢ Plik > Drukuj >
Podsumowanie. Graficzna ikona strony w prawym goérnym rogu przedstawi obszar spadu dla
pierwszej strony layoutu, wskazujac, czy layout lub spad znajduje si¢ poza obszarem mozliwym do
obrazowania. Nalezy pami¢ta¢ o dodaniu obszaru spadu do wymiaréw layoutu podczas porownywania

rozmiaru layoutu z obszarem mozliwym do obrazowania.

Uzycie modulu Custom Bleeds

Za pomocg modutu Custom Bleeds XTensions mozna tworzy¢ spady podczas drukowania,
zapisywania strony jako plik EPS, eksportowania layoutu jako plik PDF i eksportowania layoutu w
formacie PPML. Procedura jest podobna w przypadku wszystkich tych opcji wydruku, ale pewne
opcje spadow sa dostegpne tylko dla niektorych metod wydruku.

* Drukuj: Menu rozwijane Typ spadu znajduje si¢ na panelu Spady okna dialogowego Drukuj.
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» EPS: Menu rozwijane Typ spadu znajduje si¢ w oknie dialogowym Zapisz strone¢ jako EPS.
Podczas zapisywania strony jako plik EPS opcje Elementy strony i Obciecie przy krawedzi spadu
sa niedostepne. Dzieje si¢ tak, gdyz te opcje tworza pola ograniczenia, ktore obejmuja wszystkie
elementy wykraczajace poza strong. Moze to doprowadzi¢ do uzyskania odmiennego pola ograniczenia

dla kazdej strony layoutu, czego wynikiem bedzie nieprecyzyjny wydruk.

* PDF: Menu rozwijane Typ spadu znajduje si¢ w oknie dialogowym Eksportuj jako plik PDF.

Uzycie pola wyboru Obcigcie przy krawedzi spadu
Podczas tworzenia spadu symetrycznego lub asymetrycznego mozna uzy¢ pola wyboru Obciecie
przy krawedzi spadu, aby okresli¢, czy program QuarkXPress ma uzywac wartosci spadu do

obcinania elementow:

+ Kiedy pole wyboru Obcigcie przy krawedzi spadu jest zaznaczone, program QuarkXPress drukuje
wszystkie elementy layoutu i pulpitu, ktore przynajmniej czesciowo znajdujg si¢ w obrebie prostokata

spadu, a takze uzywa wartosci spadu do obcinania elementow.

+ Kiedy pole wyboru Obciecie przy krawedzi spadu nie jest zaznaczone, program QuarkXPress
drukuje wszystkie elementy layoutu i pulpitu, ktére przynajmniej czgsciowo znajduja si¢ w obrgbie
prostokata spadu, ale nie obcina takich elementéw, chyba ze wykraczaja poza obszar mozliwy do
obrazowania dla urzadzenia drukujacego. Elementy pulpitu, ktore nie znajduja si¢ w obrebie prostokata

spadu, nie sg drukowane.

=P Jesli pulpit jest uzywany do przechowywania elementow, nalezy upewnic sig, ze znajdujg sie one

poza obrebem prostokata spadu, kiedy uzywany jest spad symetryczny lub asymetryczny. Jesli

elementy te znajda si¢ w prostokacie spadu, moga zosta¢ wydrukowane na wydruku koncowym.

Modut DejaVu XTensions

Modut DejaVu XTensions dla programu QuarkXPress dodaje liste ostatnio otwieranych projektow
do menu Plik. Lista jest umieszczana na dole menu lub jako menu hierarchiczne w podmenu Plik >
Otworz. Za pomoca tej listy mozna uzyskac dostep do projektow w szybszy i tatwiejszy sposob.

Modut DejaVu umozliwia takze wyznaczenie domyslnych folderéw na potrzeby pobierania tekstu

i obrazoéw oraz otwierania i zapisywania projektow.

Funkcja Lista plikow dodaje listg ostatnio otwieranych projektéw do menu Plik. Lista jest umieszczana
na dole menu lub jako menu hierarchiczne w podmenu Plik > Otwérz. Mozna wybra¢ wyswietlanie
od trzech do dziewigciu ostatnio edytowanych i zapisanych projektow. Aby zmieni¢ ustawienia

funkcji Lista plikow, nalezy uzy¢ elementow sterujacych w panelu Lista plikéw okna dialogowego

Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja).

Za pomoca funkcji Sciezka domys$lna mozna wyznaczy¢ foldery domyslne dla nastepujacych pozycji
menu Plik: Otwérz, Importuj, Zapisz i Zapisz jako.

=% Funkcja Sciezka domyslna nie dziala do momentu okre$lenia $ciezek domysinych. Aby to zrobié,

nalezy wys$wietlié¢ panel Sciezka domyslna okna dialogowego Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja). Po okresleniu $ciezki domysinej dla pozycji menu Plik program QuarkXPress

uzywa tej Sciezki przy kazdym wybraniu tej pozycji menu.
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Modul XTension Cien

Za pomoca modulu XTension o nazwie Cief mozna automatycznie stosowac cienie do elementow

i tekstu w layoucie.

Efekty cienia mozna zastosowac do aktywnych elementéw na dwa sposoby: za pomoca karty Cien
palety Miary lub za pomoca panelu Cien okna dialogowego Modyfikuj (menu Element). W obu
przypadkach sg dostepne nastepujace opcje:

» Pole Kat: Wprowadz warto$¢ z przedziatu od 180° do -180° z przyrostem 0,001, aby okresli¢ kat

»zrodta $wiatta” powodujacego powstanie cienia.

* Pole wyboru Synchronizuj kat: Zaznacz to pole wyboru, aby zsynchronizowac kat z innymi cieniami
w layoucie, dla ktérych wybrano t¢ opcj¢. Zmiana wartosci Kqt dowolnego cienia z zaznaczonym

polem wyboru Synchronizuj kat wptywa na wszystkie cienie z tym ustawieniem.

* Pole Odstep: Wprowadz wartos$¢ przesunigcia dla elementu. Przesunigcie cienia jest mierzone od

lewego gornego rogu pola ograniczenia elementu.

+ Pole Skala: Wprowadz wartos$¢ z przedzialu od 0 do 1,000%, aby okresli¢ wielko$¢ cienia wzglgdem

oryginalnego elementu.

* Pole Rozmycie: Wprowadz wartos¢, aby okresli¢ rozmycie krawedzi cienia. Wyzsze warto$ci

powoduja powstanie bardziej rozmytych krawedzi.

* Pole Nachylenie: Wprowadz warto$¢ z przedziatu od -75° do 75°, aby nachyli¢ cien pod okreslonym
katem.

» Kolor, Tinta i Krycie: Wybierz kolor z menu rozwijanego i wprowadz warto$ci w polach, aby

okresli¢ kolor, tintg i krycie cienia.

* Mnozenie cienia z tlem: To ustawienie okresla sposob potaczenia cienia z jego ttem. Kiedy to pole
wyboru jest zaznaczone, kolor cienia jest faczony z kolorem lub kolorami tta przy uzyciu trybu
mieszania z mnozeniem, co powoduje uzyskanie ciemniejszego wyniku (przypominajacego nadruk).
Kiedy to pole wyboru nie jest zaznaczone, kolor ta jest faczony z kolorem cienia w celu utworzenia
cieni posrednich, ktore sa wyswietlane na ekranie. Ogolnie rzecz biorac, to pole wyboru powinno
by¢ zaznaczone w przypadku czarnego cienia (niezaleznie od tinty lub krycia), ale niezaznaczone,

kiedy cien ma jasniejszy kolor.

+ Dziedzicz krycie elementu: Zaznacz t¢ opcje, aby cien odzwierciedlat ré6zne ustawienia krycia

elementu, takie jak réznice tla i obramowania ramki.

* Element wycina cien: Zaznacz t¢ opcjeg, aby zapobiec wyswietlaniu cienia poprzez polprzezroczyste

obszary elementu, na przyktad aby cien nie przeswitywat przez ramkg.

* Otaczanie cienia: Zaznacz t¢ opcje, aby dotaczy¢ cien do konturu zawijania tekstu okreslonego na
panelu Otaczanie (Element > Modyfikuj). Warto$¢ otaczania Odsunigcie jest mierzona od krawedzi
cienia. Na przyktad jesli tekst jest zawiniety wokot prostokatnego wysunigcia z cieniem, tekst nie

bedzie si¢ naktadat na cien po zaznaczeniu opcji Otaczanie cienia.

= Aby utworzy¢ tekst z cieniem, nalezy umiesci¢ tekst w ramce z tlem Brak, a nastepnie zastosowaé

cien do tej ramki.
=P Kiedy cief zostanie zastosowany do kilku niezgrupowanych elementow, moga one rzucaé na siebie

cien, jesli si¢ nakladaja. Zastosowanie cienia do grupy spowoduje, ze grupa jako cato$¢ bedzie rzucaé

pojedynczy cien.
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Modul Full Resolution Preview XTensions

Za pomoca modutu Full Resolution Preview XTensions program QuarkXPress moze wyswietla¢ na
ekranie obrazy w petnej rozdzielczoséci. Pozwala to na skalowanie lub powigkszanie obrazu bez
efektu pikselizacji, pod warunkiem, ze rozdzielczo$¢ obrazu zrédlowego jest wystarczajaco wysoka,

aby umozliwi¢ powickszenie.

Modut Full Resolution Preview X Tensions nie wpltywa na wydruk. Jest on uzywany tylko w przypadku
podgladu na ekranie.

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania funkcji Podglad w pelnej rozdzielczosci kolejno do pojedynczych
obrazoéw. Mozna takze wigczy¢ lub wylaczy¢ funkceje Podglad w petnej rozdzielczosci dla layoutu,

w ktorym funkcja ta zostata zastosowana do jednego lub wielu obrazow.

Aby zastosowac¢ funkcje Podglad w pelnej rozdzielczosci do obrazu w aktywnych ramkach

graficznych, nalezy wybra¢ opcje Element > Rozdzielczo$¢ podgladu > Pelna rozdzielczos¢.

Aby wlaczy¢ funkcje Podglad w pelnej rozdzielczosci w layoucie, nalezy wybraé opcje Widok >
Podglady w pelnej rozdzielczosci. Kiedy ta funkcja jest wiaczona, obrazy ustawione na wyswietlanie
w petnej rozdzielczo$ci zostang wyswietlone w ten sposob. Po wylaczeniu tej funkcji wszystkie
obrazy s wyswietlane w normalnej rozdzielczosci podgladu, niezaleznie od tego, czy zostata do

nich zastosowana funkcja Podglad w pelnej rozdzielczosci.

Jesli opcja Niska rozdzielczo$¢ zostanie ustawiona w oknie dialogowym Drukuj (Plik > Drukuj >
Obrazy > Wydruk), wszystkie obrazy w layoucie, wlacznie z obrazami ustawionymi na wyswietlanie

w pelnej rozdzielczosci, zostang wydrukowane w niskiej rozdzielczo$ci.

Funkcja Podglad w pelnej rozdzielczosci nie jest przeznaczona do pracy z formatami plikéw BMP,
PCX, GIF, PICT i WMF.

Aby wylaczy¢ funkcje Podglad w petnej rozdzielczosci podczas pracy w layoucie, nalezy wybraé

opcj¢ Widok > Podglady w pelnej rozdzielczosci.

Modul Guide Manager Pro XTensions

Modut Guide Manager Pro zapewnia precyzyjne elementy sterujace stuzace do tworzenia i edytowania
prowadnic ekranowych. Mozna okresli¢ potozenie prowadnic oraz ich orientacj¢ w poziomie lub w
pionie, zastosowa¢ prowadnice do strony lub catej rozktadowki, a takze wybra¢ kolor i powigkszenie,
przy ktorym prowadnice sa wy$wietlane. Prowadnice mozna edytowac, kopiowac i wkleja¢. Mozna
tworzy¢ prowadnice lustrzane, siatki, wiersze i kolumny prowadnic, tworzy¢ prowadnice na podstawie

ramki, jak rowniez dodawa¢ prowadnice spadu i bezpieczenstwa.
Ten modut XTensions dodaje palete Prowadnice do programu QuarkXPress (menu Okno).

Patrz ,,Praca z prowadnicami”.

Uzycie palety Prowadnice

Paleta Prowadnice udostgpnia zaawansowane elementy sterujace do manipulowania prowadnicami.
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Paleta Prowadnice

Paleta Prowadnice dziala w nastepujacy sposob:

Elementy sterujace na gorze palety (od lewej do prawej) umozliwiaja tworzenie nowych prowadnic,
tworzenie lustrzanych prowadnic, wyswietlanie poziomych i pionowych prowadnic, wySwietlanie

tylko biezacych prowadnic i usuwanie prowadnic.
Aby posortowaé prowadnice wedhug atrybutu, kliknij nagldwek kolumny dla tego atrybutu.

Aby doda¢ kolumny informacji do palety, wybierz opcj¢ z przycisku Selektor kolumn po prawej

stronie listy kolumn.

Kolumna Rozkladéwka wyswietla numer dla kazdej strony lub rozktadéwki w layoucie. Aby
wyswietli¢ strong lub rozktadéwke, kliknij t¢ rozktadowke w kolumnie Rozkladéwka. Aby wyswietli¢
prowadnice rozktadowki na palecie, kliknij strzatk¢ obok rozktadowki. Aby dokona¢ edycji
prowadnicy, kliknij ja dwukrotnie.

Aby wyswietli¢ menu kontekstowe z opcjami edycji, nacisnij klawisz Control i kliknij/kliknij prawym
przyciskiem w kazdej kolumnie. Na przyktad menu kontekstowe dla kolumny Prowadnica zawiera
nastgpujace opcje: Wytnij prowadnice, Kopiuj prowadnice, Wklej prowadnice, Usun prowadnice

i Zaznacz wszystkie prowadnice.

Informacje dotyczace opcji na tej palecie zawiera temat ,,Menu palety Prowadnice”.

Niezaleznie od tego, czy prowadnice sg wyswietlane na ekranie, mozna pracowac z nimi na palecie

Prowadnice (menu Okno) w nastepujacy sposob:

Aby wyswietli¢ prowadnice strony lub rozktadowki, kliknij strzatke obok tej strony lub rozktadowki

w kolumnie Prowadnica.

Aby wyswietli¢ prowadnice na wszystkich stronach lub rozktadowkach, nacis$nij klawisz Option/Alt

i kliknij strzatke obok rozktadowki.

Aby wyswietli¢ tylko pionowe lub poziome prowadnice, wybierz opcj¢ Pokaz prowadnice pionowe
lub Pokaz prowadnice poziome z menu palety. Aby wyswietli¢ wszystkie prowadnice, wybierz

obie opcje.

Aby wyswietli¢ tylko prowadnice strony (poziome prowadnice ograniczone do pojedynczej strony)
Iub tylko prowadnice rozktadowki (poziome prowadnice obejmujace wszystkie strony rozktadowki),
wybierz opcj¢ Pokaz prowadnice strony lub Pokaz prowadnice rozkladéwki z menu palety. Aby

wyswietli¢ wszystkie prowadnice, wybierz obie opcje.

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 359



MODULY XTENSIONS

Aby wyswietli¢ tylko prowadnice na stronie lub rozktadowce wyswietlane w oknie projektu, wybierz

opcje Pokaz tylko biezace z menu palety.

Menu palety Prowadnice

Menu palety Prowadnice zawiera nastgpujace opcje:

Nowa prowadnica: Umozliwia utworzenie nowej prowadnicy. Patrz ,,Tivorzenie prowadnic za
pomocq modutu Guide Manager Pro”.

Wytnij prowadnice: Wycina zaznaczong prowadnice.

Kopiuj prowadnice: Kopiuje zaznaczong prowadnice do schowka.

Wklej prowadnice: Wkleja prowadnicg zapisang w schowku na aktywna strong lub rozktadowke.
Zaznacz wszystko: Zaznacza wszystkie prowadnice na aktywnej stronie lub rozktadowece.

Lustrzana prowadnica: Kopiuje zaznaczong prowadnic¢ na przeciwleglta czg¢$¢ strony lub

rozktadowki.
Usun prowadnice: Usuwa zaznaczong prowadnice.

Utworz siatke: Umozliwia utworzenie siatki. Patrz ,,Tivorzenie siatek za pomocg modutu Guide

Manager Pro”.

Utworz wiersze i kolumny: Umozliwia utworzenie wierszy i kolumn prowadnic. Patrz ,,Tworzenie

wierszy i kolumn prowadnic”.

Utworz prowadnice z ramki: Umozliwia utworzenie prowadnic z ramki. Patrz ,, Tworzenie prowadnic

za pomocq modutu Guide Manager Pro”.

Utworz prowadnice spadu i bezpieczenstwa: Umozliwia utworzenie prowadnic spadu i

bezpieczenstwa. Patrz ,,Tivorzenie prowadnic spadu i bezpieczenstwa”.

Pokaz/Ukryj prowadnice pionowe: Wyswietla lub ukrywa prowadnice pionowe.
Pokaz/UKkryj prowadnice poziome: Wyswietla lub ukrywa prowadnice poziome.
Pokaz/Ukryj prowadnice strony: Wyswietla lub ukrywa prowadnice na aktywnej stronie.

Pokaz/Ukryj prowadnice rozkladowki: Wyswietla lub ukrywa prowadnice na aktywnej

rozktadowce.

Prowadnice na wierzchu: Przetacza wys$wietlanie prowadnic i siatek strony nad lub pod zawartoscia

strony.
Przyciagaj do prowadnic: Wlacza i wylacza funkcj¢ przyciagania do prowadnic.

Odstep przyciagania: Umozliwia okreslenie odstgpu przyciagania dla funkcji przyciagania do

prowadnic.

Edytuj kolory: Umozliwia edycj¢ koloréw dostepnych dla prowadnic utworzonych w module Guide

Manager Pro.
Importuj: Umozliwia zaimportowanie prowadnic z wyeksportowanego pliku prowadnic.

Eksport: Umozliwia wyeksportowanie prowadnic do oddzielnego pliku.

Patrz takze ,,Praca z prowadnicami”.
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Tworzenie prowadnic za pomoca modulu Guide Manager Pro

Modut Guide Manager Pro zapewnia dwie metody tworzenia prowadnic.

Aby utworzy¢ prowadnice w sposob liczbowy za pomoca modutu Guide Manager Pro, kliknij
przycisk Utworz nowa prowadnice na gorze palety Prowadnice lub wybierz opcje Nowy z menu
palety. Uzyj okna dialogowego Atrybuty prowadnicy, aby okresli¢ ustawienia Lokalizacja,
Kierunek i Typ dla prowadnicy. Mozna takze okresli¢ ustawienie Powiekszenie, przy ktérym
prowadnica jest wyswietlana (przy wartosci domyslnej 0% prowadnica bedzie zawsze wyswietlana).
Wybierz ustawienie Kolor prowadnicy i okresl, czy prowadnica ma ustawienie Zablokowane,
ktére uniemozliwia przeniesienie prowadnicy mysza. Kliknij pole wyboru Podglad, aby wyswietli¢

prowadnice na ekranie przed jej utworzeniem, a nastepnie kliknij przycisk OK.
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Okno dialogowe Atrybuty prowadnicy

Okno dialogowe Atrybuty prowadnicy mozna takze wyswietli¢ poprzez dwukrotne kliknigcie

istniejacej prowadnicy w layoucie.

Aby automatycznie utworzy¢ prowadnice na podstawie krawedzi ramki, zaznacz ramke, a nastepnie
wybierz opcj¢ Utwérz prowadnice z ramki z menu palety. Uzyj elementoéw sterujacych w oknie
Utworz prowadnice z ramki, aby dostosowac potozenie prowadnic, ktére zostang umieszczone
przy krawedziach ramki: Géra, Dél, Lewo i Prawo. Pozostate elementy sterujace dziataja w

identyczny spos6b jak w przypadku okna dialogowego Atrybuty prowadnicy.
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Opcje w oknie dialogowym Utwérz prowadnice z ramki stuzace do tworzenia prowadnic wokot
prostokatnych krawedzi ramki o dowolnym ksztatcie.

Tworzenie siatek za pomoca modulu Guide Manager Pro

Modut Guide Manager Pro zapewnia szybka metodg tworzenia siatki rownomiernie rozmieszczonych

prowadnic na stronach i rozktadowkach.
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Modut Guide Manager Pro ulatwia tworzenie siatek takich jak przedstawiona na ilustracji

Aby utworzy¢ siatke na aktywnej stronie lub rozktadowece:

1 Wpybierz opcje¢ Utworz siatke z menu palety Prowadnice.

Opprett rutenett
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Elementy sterujace Utworz siatke
2 W obszarze Linie siatki zaznacz opcj¢ Poziomo i/lub Pionowo.

3 Aby prowadnice zaczynaty si¢ od okre§lonego miejsca, na przyktad od margineséw, zaznacz pola
wyboru Poczatek i/lub Koniec, a nastepnie wprowadz odstep od krawedzi strony dla poczatku i

konca prowadnic.
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4  Aby utworzy¢ rownomiernie rozmieszczone prowadnice, wybierz opcj¢ Liczba i wprowadz w polu
zadang liczbe prowadnic. Aby utworzy¢ prowadnice z okre§lonym odstgpem, wybierz opcje Krok

i wprowadz w polu odstep.

5 Uzyj elementow sterujacych Typ, Zakres, Kolor, Powiekszenie i Zablokowane w podobny sposob
jak w przypadku okna dialogowego Atrybuty prowadnicy (patrz ,,Tiwworzenie prowadnic za pomocgq

modutu Guide Manager Pro”).

6 Kliknij pole wyboru Podglad, aby wyswietli¢ siatke na ekranie, a nastgpnie kliknij przycisk OK.

Tworzenie wierszy i kolumn

Modut Guide Manager Pro umozliwia tworzenie rOwnomiernie rozmieszczonych wierszy i kolumn
prowadnic z wybrang przerwa. Aby utworzy¢ wiersze i kolumny prowadnic na aktywnej stronie lub

rozktadowce:

1 Wybierz opcj¢ Utwérz wiersze i kolumny z menu palety Prowadnice.

Opprett rader og kolonner

Rader: |5 Spalter: 5 Sentrer innen: (@) sidegrense
Spalteavstand: 0 cm Spalteavstand: 0 cm O Marger
Type: @ side Farge: | [l svart |:]
) Oppslag i
ot Skjermvisning: 0% ) Last

Omrade: @ Gjeldende

() Fra: 1 Til
O Alle
gPrmrebilde [ Avbryt ) @

Okno dialogowe Utwérz wiersze i kolumny

2 Wprowadz liczbe poziomych wierszy w polu Wiersze. Aby okresli¢ odstgp migdzy wierszami,

wprowadz warto$¢ w polu Przerwa.

3 Wprowadz liczbg pionowych kolumn w polu Kolumny. Aby okresli¢ odstgp migdzy kolumnami,

wprowadz warto$¢ w polu Przerwa.

4  Aby utworzy¢ prowadnice wewnatrz prowadnic gtownych, kliknij opcje Marginesy. W przeciwnym

razie pozostaw zaznaczong opcj¢ Krawedzie strony.

5 Uzyj elementow sterujacych Typ, Zakres, Kolor, Powi¢kszenie i Zablokowane w podobny sposob
jak w przypadku okna dialogowego Atrybuty prowadnicy (patrz ,,Tiworzenie prowadnic za pomocg

modutu Guide Manager Pro”).
6 Kliknij pole wyboru Podglad, aby wyswietli¢ prowadnice na ekranie, a nastepnie kliknij przycisk

OK.

Tworzenie prowadnic spadu i bezpieczenstwa

Jesli potrzebne sa prowadnice spadu i/lub bezpieczenstwa, mozna doda¢ je za pomoca modutu Guide

Manager Pro, a nie modyfikujac rozmiar strony lub rysujac wlasne prowadnice.
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Czerwone prowadnice spadu na tej ilustracji umieszczono w odlegtosci 9 punktéw na zewnatrz
strony, a zielone prowadnice bezpieczenstwo znajduja si¢ w odlegtosci 9 punktow wewnatrz strony

Aby utworzy¢ prowadnice spadu i/lub bezpieczenstwa na aktywnej stronie:

Wybierz opcje¢ Utworz prowadnice spadu i bezpieczenstwa z menu palety Prowadnice.

W przypadku prowadnic spadu zaznacz opcj¢ Spad, wprowadz warto$¢ w polu Przerwa, aby okresli¢

odsunigcie prowadnic od krawedzi strony, a nastgpnie wybierz opcje z menu Kolor.

W przypadku prowadnic bezpieczenstwa zaznacz opcj¢ Bezpieczenstwo, wprowadz warto$¢ w polu
Przerwa, aby okresli¢ odsunigcie prowadnic wewnatrz strony, a nastgpnie wybierz opcj¢ z menu
Kolor.

Uzyj elementow sterujacych Powiekszenie i Zablokowane w podobny sposob jak w przypadku
okna dialogowego Atrybuty prowadnicy (patrz ,,Tworzenie prowadnic za pomocg modutu Guide

Manager Pro”).

Aby zastosowac prowadnice spadu i bezpieczenstwa do wielu stron, uzyj elementow sterujacych

Zakres rozkladowek.
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Opprett hjelpelinjer for utfalling og sikkerhet

™ utfallende ™ sikkerhet

Spalteavstand: | D pt Spalteavstand: 0 pt

p
Farge: | [l Grenn | :] Farge: | [ Grenn s

Oppslagsomrade: @ Gjeldende Skjermvisning: 0%
OFra: 1 Til =
O Alle
g Pravebilde [ Avbryt ) E

Prowadnice spadu i bezpieczenstwa mozna dodawa¢ do stron gtdwnych i stron layoutu

6 Kliknij pole wyboru Podglad, aby wyswietli¢ prowadnice na ekranie, a nastepnie kliknij przycisk
OK.

Modul HTML Text Import XTensions

Za pomoca modulu HTML Text Import XTensions mozna importowac tekst HTML do layoutéw
wydruku lub stron WWW, a takze konwertowa¢ formatowanie tekstu HTML do formatowania

programu QuarkXPress.

Aby uzy¢ modutu Import tekstu HTML:

1 Zaznacz ramkg.
2 Wybierz opcje Plik > Importuj. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Importuj.
3 Wybierz tekstowy plik HTML do zaimportowania.

4  Program QuarkXPress wykona probe okreslenia kodowania pliku HTML. Jesli kodowanie pliku

rozni si¢ od opcji wyswietlonej w menu rozwijanym Kodowanie, wybierz odpowiednie kodowanie.
5 Kliknij przycisk Otworz.

s Aby zaimportowaé plik HTML jako zwykly tekst bez interpretowania znacznikéw HTML, nalezy

nacisna¢ klawisz Command/Ctrl i kliknaé przycisk Otwérz.

Modul XTension Znajdz/Zamien element

Ten modut XTension dodaje palet¢ Znajdz/Zamien element do programu QuarkXPress (Edycja >
Znajdz/Zamien element). Za pomocg tej palety mozna wykonywacé operacje wyszukiwania i
zamiany na ramkach tekstowych, graficznych i bez zawartosci, liniach i §ciezkach tekstowych.
Istnieje mozliwo$¢ znajdowania i zmiany atrybutow, takich jak lokalizacja, ksztalt, kolor, krycie,

styl obramowania, skala obrazu, liczba kolumn itd.

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 365



MODULY XTENSIONS

Blokk™ Blokkfarge

Tekst Sammendrag

Firnn Endre kil
[ venstrekant [ venstrekant
[ overkant [ orverkant
[JEredde [CJEredde
[Hevde [Hayde
[T vinkel [ ¥inkel
[ skr&stilling [ Skr&stilling
[CIFarm CForm

[ Tilknyttet justering

[ Tilkrvyttet: justering

[ vend horisontal: [I*end horisonkalt
[ vend vertikalt [vend vertikalt
[ Utskrift [ Ukskrift

Begrens sak il
[ 7eksthlokker [ Bildeblokker [Jingen blokker [Limjer [ Teksthaner

Finn neste

Paleta Znajdz/Zamien element

s Funkcja Znajdz/Zamien element nie obstuguje tabel.

Paleta Znajdz/Zamien element dziata w nast¢pujacy sposob:

» Zakladki na gorze okna przedstawiaja typ atrybutow, ktére mozna wyszukiwa¢: Ramka, Kolor
ramki, Obramowanie, Linia, Obraz, Tekst i Cien. Atrybuty w kazdym panelu odpowiadaja

atrybutom w oknie dialogowym Modyfikuj (menu Element) dla danego typu elementu.

» Kazdy panel sktada si¢ z dwoch czesci: Znajdz i Zmien na. Wyszukiwane atrybuty mozna zaznaczy¢
po stronie Znajdz, a atrybuty do zmodyfikowania zaznaczy¢ po stronie Zmien na palety. Jednocze$nie

mozna wyszukiwac¢ atrybuty znajdujace si¢ w wielu panelach.

* Menu palety umozliwia umieszczenie atrybutow zaznaczonego elementu po stronie Znajdz palety.
Istnieje mozliwos¢ okreslenia opcji we wszystkich panelach palety Znajdz/Zamien element poprzez
wybranie opcji Pobierz wszystkie atrybuty lub uzupelnienie kolejnych paneli za pomocg opcji
Pobierz atrybuty panelu. Opcje Wyczys$¢ wszystkie atrybuty i Wyczy$¢ atrybuty panelu

umozliwiaja wyczyszczenie paneli.
+ Panel Podsumowanie wyswietla podsumowanie ustawien we wszystkich panelach.

» Pola wyboru na dole palety umozliwiaja ograniczenie wyszukiwania do okreslonych typow
elementow. Aby znalez¢ i zastapi¢ wszystkie typy elementow, wszystkie te pola wyboru powinny

pozosta¢ niezaznaczone.

 Po kliknigciu przycisku Znajdz nastepny funkcja Znajdz/Zamien element przeszukuje caly layout
od poczatku do konca. Aby ograniczyé wyszukiwanie do aktywnej rozktadowki, nalezy nacisnac

klawisz Option/Alt i klikna¢ przycisk ZnajdzZ nastepny.
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Modul XTension Item Styles

Modut Item Styles umozliwia zapisywanie kolekcji atrybutéw elementu — wiacznie z kolorem,
stylem obramowania, szerokoscig linii, skalg obrazu i odsunigciem tekstu — jako nazwanych stylow,

ktére mozna stosowac poprzez paletg.

Modut XTension Item Styles dodaje palete Style elementu (Okno > Style elementu), okno dialogowe
Edytuj style elementu (Edycja > Style elementu) oraz okno dialogowe UZycie stylow elementu

(Narzedzia > Uzycie stylow elementu).

=P Style elementu niec wptywaja na zablokowane atrybuty elementow (pozycji, tancucha tekstowego
lub obrazu). Na przyktad jesli styl elementu zostanie zastosowany do elementu, ktdrego pozycja jest
zablokowana (Element > Zablokuj > Pozycja), element nie zostanie przeniesiony zgodnie z
wartosciami X, Y okre§lonymi w stylu elementu. Po zaznaczeniu elementu nazwa jego stylu elementu

jest wyswietlana wraz z symbolem + obok jego nazwy.
=P Stylow elementu nie nalezy uzywaé z zawarto$cig udostepniong ani strefami Composition Zone.

=P Style elementdw nie obstuguja tabel.

Uzycie palety Style elementu
Aby zastosowac styl elementu, nalezy zaznaczy¢ elementy docelowe, a nastgpnie klikna¢ nazwe
stylu elementu na palecie Style elementu. Przyciski Nowy 9 i Usun B3 umozliwiaja dodawanie i

usuwanie stylow elementu. Przycisk Aktualizuj & umozliwia aktualizacje definicji stylu elementu

na podstawie lokalnych zmian w zastosowanym stylu elementu.

w4 Mozna takze zastosowa¢ styl elementu do zaznaczonych elementéw poprzez wybranie nazwy stylu

elementu z podmenu Styl > Style elementu.

ingen rekstmal
ItemStylel
Item5tyle2

Paleta Style elementu

Aby zastosowac styl elementu, nalezy zaznaczy¢ elementy docelowe, a nastgpnie klikna¢ nazwe
stylu elementu na palecie Style elementu. Mozna takze nacisna¢ polecenie klawiaturowe

przedstawione po prawej stronie nazwy stylu elementu.
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3

4

Styl elementu zastosowany do zaznaczonego elementu jest oznaczany pogrubieniem na palecie Style
elementu. Jesli obok nazwy widoczny jest symbol +, dany element uzywa formatowania lokalnego,
ktore rozni si¢ od definicji stylu elementu. Aby usuna¢ lokalne formatowanie elementu, nalezy
zaznaczy¢ element, klikna¢ opcje Brak stylu na gorze palety Style elementu, a nast¢pnie ponownie
klikng¢ nazwg stylu elementu. Formatowanie lokalne mozna takze usungé poprzez nacisnigcie

klawisza Option/Alt i kliknigcie nazwy stylu elementu.

Do tworzenia, edytowania, duplikowania, usuwania, importowania lub eksportowania stylow elementu
nalezy uzy¢ okna dialogowego Style elementu (Edycja > Style elementu). Style elementu mozna
takze edytowac poprzez nacisnigcie klawisza Option/Alt i kliknigcie nazwy stylu elementu na palecie

Style elementu lub wskazanie stylu elementu i wybranie opcji Edytuj z menu palety Style elementu.

Patrz takze ,,Twworzenie stylow elementu” i ,,Sprawdzanie uzycia stylow elementu’”.

Tworzenie stylow elementu

Styl elementu moze by¢ oparty na sformatowanym elemencie lub utworzony od podstaw. Aby

utworzy¢ styl elementu:

Aby rozpocza¢ od sformatowanego elementu, zaznacz go. Aby rozpocza¢ od podstaw, upewnij sig,

Ze nie zaznaczono zadnych elementow.

Kliknij przycisk Nowy 9P na palecie Style elementu. Mozna takze wybra¢ opcj¢ Nowy z menu
palety lub wybrac¢ opcj¢ Edycja > Style elementu, a nastepnie klikna¢ przycisk Nowy w oknie

dialogowym.

Rediger objektstil

{Gﬂnnmhl Blokk  Ramme  Linje | Bilde = Tekst Tekstflyt = Avgrensning 3
Navn:  Untitled
Tastaturkommando:
Basert pi: | jngen tekstmal & ]
Beskrivelse
Cavory )

Okno dialogowe Edytuj styl elementu
Na karcie Ogélne wprowadz opisowa nazwe w polu Nazwa.

Aby utworzy¢ skrot klawiaturowy, wprowadz go w polu Odpowiednik klawiaturowy. W systemie
Mac OS mozna uzy¢ dowolnej kombinacji klawiszy Command, Option, Control i Shift z cyframi

na klawiaturze numerycznej lub klawiszami funkcyjnymi. W systemie Windows mozna uzy¢ dowolnej
kombinacji klawiszy Control i Alt z cyframi na klawiaturze numerycznej lub dowolnej kombinacji

klawiszy Control, Alt i Shift z klawiszami funkcyjnymi.
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mp- Jesli wybrano uzycie klawiszy funkcyjnych, zostang zastgpione polecenia programu QuarkXPress

lub polecenia systemowe.

5 Aby dany styl elementu byt oparty na innym stylu elementu, wybierz opcje¢ z menu rozwijanego
Oparty na.

6 Jesli prace rozpoczeto od zaznaczonego elementu, przejrzyj atrybuty w obszarze Opis lub kliknij

zaktadki, aby sprawdzi¢ odpowiednie ustawienia.

7  Aby dokona¢ zmiany w stylu elementu, najpierw kliknij zaktadke, a nastgpnie:
» Zaznacz opcj¢ Zastosuj, aby dotaczy¢ atrybuty z tej karty do stylu elementu. Naste¢pnie zaznacz
wszystkie zadane atrybuty i zmodyfikuj je zgodnie z potrzebami.
» Usun zaznaczenie opcji Zastosuj, aby nie dotgczac zadnych atrybutéw z danej karty.

» Usun zaznaczenie wybranego atrybutu, aby usuna¢ go ze stylu elementu.

Sprawdzanie uzycia stylow elementu

Aby sprawdzi¢ miejsce uzycia styléw elementu oraz ich lokalne modyfikacje, nalezy wybrac opcje
Uzycie z menu palety Style elementu. Okno dialogowe Uzycie stylow elementu przedstawia kazde

uzycie stylu elementu, jego numer strony i stan.

Ressurser i bruk for objektstiler

Navn Side | Status |

Okno dialogowe Uzycie stylow elementu

Ponizej przedstawiono dziatanie opcji w oknie dialogowym UZzycie stylow elementu:
* Aby przewina¢ do elementu uzywajacego stylu elementu, kliknij go w kolumnie Nazwa, a nast¢pnie
kliknij przycisk Pokaz.

 Jesli zaznaczony element ma oznaczenie Zmodyfikowany, zostal zmodyfikowany lokalnie. Kliknij

przycisk Aktualizuj, aby usuna¢ wszystkie modyfikacje lokalne.

» Jesli okno Uzycie stylu elementu zawiera btedy, kliknij przycisk Pokaz bledy.

Modul OPI XTensions

Modut OPI XTensions rozszerza funkcje Open Prepress Interface (OPI), ktore sa wbudowane w

programie QuarkXPress.

System OPI umozliwia manipulacje w programie QuarkXPress obrazami w wersji w niskiej
rozdzielczosci, a nastgpnie podstawienie wersji obrazow w wysokiej rozdzielczos$ci w systemie

przygotowania druku Iub na serwerze OPI podczas wydruku. Funkcja OPI wymaga, aby layout byt
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wysytany do systemu przygotowania do druku lub serwera, ktory moze interpretowa¢ komentarze

OPI i ma dostgp do wersji obrazéw w wysokiej rozdzielczosci, przeznaczonych dla systemu OPIL.

Okreslanie funkcji wymiany OPI dla zaimportowanego obrazu
Funkcje OPI mozna wlaczy¢ dla poszczego6lnych obrazow podczas importowania obrazu,
modyfikowania zaimportowanego obrazu lub korzystania z karty OPI okna dialogowego Uzycie

(menu Narzedzia):

Podczas importowania obrazu (Plik > Importuj obraz) zaznacz opcj¢ Uzyj OPIL, aby wilaczy¢

podstawianie OPI dla obrazu.

Zaznacz obraz, ktory zostat juz zaimportowany do layoutu, a nastgpnie wybierz opcj¢ Element >

Modyfikuj i kliknij kart¢ OPI. Zaznacz opcje Uzyj OPI, aby wlaczy¢ podstawianie OPI dla obrazu.

Wybierz kart¢ Narzedzia > Uzycie > OPI, aby wyswietli¢ liste¢ wszystkich obrazéw w layoucie.

Jesli obraz ma zaznaczenie w kolumnie OPI, zostat ustawiony w celu podmiany.

Nalezy unika¢ zmiany nazwy plikow podczas pracy z obrazami, ktore beda podstawiane przy uzyciu
funkcji OPL

Aktywacja funkcji OPI dla layoutu

Kiedy layout wydruku zawierajacy komentarze OPI osiagnie etap wydruku koncowego, nalezy
upewnic si¢, ze funkcja OPI jest aktywna, dzigki czemu program QuarkXPress zapisze komentarze
OPI w strumieniu wyj$ciowym. Nawet jesli odpowiednie obrazy zostaty okreslone dla funkcji OPI,
program QuarkXPress nie zapisze komentarzy OPI, dopoki funkcja OPI nie bedzie aktywna dla
layoutu. Jednakze w $rodowisku pliku posredniczacego, w ktérym plik posredniczacy zawiera

informacje OPI i nie korzysta z komentarzy, funkcja OPI nie musi by¢ aktywna.

Aby aktywowac¢ funkcje OPI dla layoutu:

Wybierz opcje Plik > Drukuj. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Drukuj.
Kliknij zaktadke OPI, aby wy$wietli¢ panel OPI.
Zaznacz opcj¢ OPI aktywne.

Kliknij przycisk Drukuj.

Kiedy opcja OPI aktywne jest zaznaczona, program QuarkXPress uzywa komentarzy OPI dla
wszystkich obrazéw w layoucie. Jednakze tylko obrazy, ktore zostaly okre§lone przy uzyciu jedne;j
z metod opisanych w temacie ,,Okreslanie funkcji wymiany OPI dla zaimportowanego obrazu”,

zostang zamienione na wersj¢ w wysokiej rozdzielczosci.

Tworzenie komentarzy OPI dla wydruku oraz plikéw EPS i PDF
Modut OPI XTensions dodaje panel OPI do okien dialogowych Drukuj, EPS i Opcje eksportu
PDF. Za pomoca tego panelu mozna dotaczy¢ dodatkowe informacje do strumienia PostScript w

celu prawidlowego podstawiania OPI.

Modul PDF Filter XTensions

Za pomocg modutu PDF Filter XTensions mozna wykonywa¢ dwie czynnosci:
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» Zapisywanie strony lub zakresu stron z layoutu programu QuarkXPress do pliku PDF (Portable

Document Format). Wigcej informacji zawiera temat ,,Eksportowanie layoutu w formacie PDF”.

+ Importowanie strony pliku PDF do ramki graficznej. Wigcej informacji zawiera temat ,,/mportowanie

pliku PDF do ramki graficznej”.

Importowanie pliku PDF do ramki graficznej

Aby zaimportowac plik PDF do aktywnej ramki graficzne;j:
1 Wybierz opcj¢ Plik > Importuj obraz.
* Pole kadrowania: Uzywa rozmiaru strony po wykonaniu kadrowania. Ta opcja nie obejmuje paserow

1 nie wptywaja na nig spady zastosowane do obszaru layoutu podczas tworzenia pliku PDF.

* Pole przycinania: Uzywa rozmiaru strony z dodaniem miejsca dla okreslonych spadéw i paserow.
Wartos¢ Pole przycinania jest rOwna rozmiarowi obszaru layoutu z perspektywy programu PDF
Boxer XT.

* Pole spadéw: Uzywa rozmiaru strony z dodaniem miejsca na spady.

* Pole no$nika: Uzywa rozmiaru strony bez uwzglgedniania miejsca na spady lub pasery.
2 Kliknij przycisk Otworz.

= Podglad strony PDF zostanie wy$wietlony z uzyciem glebi koloréw okre$lonej w menu rozwijanym
Kolorowe pliki TIFF na panelu Wyswietl okna dialogowego Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja).

=P Aby wyswietli¢ podglad innej strony pliku PDF w oknie dialogowym Importuj obraz, zaznacz pole

wyboru Podglad, a nastepnie wprowadz numer strony w polu Strona PDF.

P Aby sprawdzié, ktéra strona pliku PDF zostala zaimportowana do layoutu, nalezy wyswietli¢ panel
Obrazy okna dialogowego Uzycie (menu Narzedzia), a nastgpnie zaznaczy¢ opcje Wiecej

informacji.

Modul XTension Skala

Modut XTension Skala umozliwia szybkie skalowanie layoutdw, elementow, grup i zawartosci w
programie QuarkXPress. Odbywa si¢ to w podobny sposob jak skalowanie obiektéw w programach
graficznych. W oknie dialogowym Ustawienia skalowania mozna okresli¢, co ma by¢ skalowane

— tekst, ramki, przesunigcia, szeroko$¢ linii itp.
Modut XTension Skala dodaje nastgpujace opcje do programu QuarkXPress:

* Element > Skala umozliwia okre$lenie nowej szeroko$ci, nowej wysokosci lub obu tych wymiarow
dla wybranego elementu, elementow lub grupy.

* Okno > Skala wyswietla palet¢ Skala, ktora zapewnia te same elementy sterujace co opcja Skala.
Ponadto paleta Skala umozliwia skalowanie catego layoutu. Mozliwe jest rowniez zwigkszenie lub
zmniejszenie skali wybranego elementu, elementow, grupy lub layoutu o 5% poprzez wybranie opcji

Powigksz lub Pomniejsz z menu palety.
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Okno dialogowe Skala i paleta Skala

Zardéwno okno dialogowe Skala, jak i paleta Skala oferuja nastepujace funkcje:

» Skalowanie jest mozliwe w warto$ciach procentowych biezacej wielkosci elementu lub przez
wprowadzenie nowych wymiaréw (w biezacej jednostce miary). Najpierw nalezy wybrac opcje
Procent lub Jednostki z menu po prawej stronie pol Szerokos$¢ i Wysokos¢, a nastgpnie wprowadzié

odpowiednie wartosci w polach.

Aby skalowa¢ elementy proporcjonalnie, nalezy klikna¢ przycisk Zwiaz 8w przypadku skalowania
proporcjonalnego opcja Wysokos¢ jest niedostepna, a elementy bgda skalowane odpowiednio w

pionie i w poziomie zgodnie z warto$cig wpisang w polu Szerokos$é.

* Wyswietlane s3 wymiary Oryginalny i Po przeskalowaniu pola ograniczenia elementu lub grupy
(w biezacej jednostce miary). Wartosci te sa aktualizowane przy kazdej zmianie wartosci w polach

Szerokos$¢ lub Wysokos¢.

* Aby zmieni¢ ustawienia skalowania, nalezy klikna¢ przycisk Ustawienia w oknie dialogowym Skala
lub wybra¢ opcje Ustawienia skalowania z menu palety Skala. Zostanie wyswietlone okno dialogowe

Ustawienia skalowania. Kazde pole wyboru decyduje o tym, czy konkretny element lub atrybut

jest skalowany, czy tez nie.

Skaleringsinnstillinger,

Skaler Fysisk bildeblokk

Tillat hois. fvett, skalering Skaler bilder

Skaler avsnittspesifikasjoner Skaler rammebredde

skaler hele tekstkjeden Skaler linjelengde

[ 5kaler tekstmaler Skaler linjebredde
Skaler Fysisk tekstblokk [ 5kaler innhold av kom blokk
Skaler avstander Faor bekstFlvt [CIPrav & heholde relakiy posision
Skaler bekstblokkinnrykk [ skaler til abjektets midpunke
Skaler tekstblokkens innvendige marger Skaler Fysisk tabell
Skaler kilknyttede blokker Skaler tabellinjer

[ ok ][ awbrnt

Okno dialogowe Ustawienia skalowania

Na palecie Skala mozna zaznaczy¢ opcj¢ Layout, aby skalowac layout i calg jego zawarto$¢.

= Modul XTension Skala umozliwia skalowanie elementu do rozmiaru mniejszego lub wigkszego niz

pozwala na to program QuarkXPress. Taki element zostanie wydrukowany prawidtowo, ale proba
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jego modyfikacji przy uzyciu narzedzi lub opcji programu QuarkXPress spowoduje wyswietlenie

komunikatu o btedzie.

= Modut XTension Skala nie zostat zaprojektowany do pracy ze wszystkimi elementami
synchronizowanymi za pomocg palety Zawarto$¢ udostepniona (Okno > Zawartos$¢ udostepniona).
Wystapienia wspotuzytkowanego elementu beda dziedziczy¢ tylko zmiany szerokosci i wysokosci
z modutu XTension Skala. Ponadto nie nalezy skalowa¢ catych layoutow zawierajacych elementy

Composition Zone.

=P Obrocone elementy sg skalowane zgodnie z ich oryginalng geometrig. Na przyklad jesli skalowana
jest tylko szeroko$¢ kwadrat obroconego o 45 stopni, zostanie uzyskany obrocony prostokat, a nie

oczekiwany szerszy romb.

Modul XTension Nozyczki

Modut XTension o nazwie Nozyczki dodaje narzgdzie Nozyczki do palety Narzedzia. Za pomoca
narz¢dzia Nozyczki mozna przecig¢ kontur ramki i przeksztalci¢ jg w lini¢ badz przecia¢ lini¢ lub

$ciezke tekstowa na dwie czgsci.

Kiedy modut XTension o nazwie Nozyczki jest zatadowany, narzedzie Nozyczki zostaje wyswietlone

na palecie Narzedzia programu QuarkXPress. Aby uzy¢ narzedzia Nozyczki:

Wybierz narzedzie Nozyczki =,

» Porozcigciu ramka graficzna jest przeksztalcana w lini¢ Béziera. Oznacza to, ze zawartos¢ tej ramki

nie zostanie zachowana po dokonaniu cigcia.
* Po rozcigciu ramka tekstowa jest przeksztalcana w $ciezke tekstowa.

» Po rozcigciu $ciezka tekstowa jest przeksztatcana w dwie powiazane $ciezki tekstowe.

Wybierz narzedzie Wybierz punkt Na nastepnie kliknij 1 przeciagnij punkt w celu jego

dostosowania.

Modul XTension Skrypt

Kiedy zatadowany jest modut XTension o nazwie Skrypt, menu Skrypty ® jest dostepne na pasku
menu programu QuarkXPress. Korzystajac z tego menu, mozna uruchamiaé¢ dowolne skrypty
AppleScript znajdujace si¢ w folderze ,,Skrypty” w folderze aplikacji QuarkXPress. Modul X Tension
o nazwie Skrypt domyslnie udostepnia kolekcje skryptow AppleScript w tym menu. Mozna réwniez
dodawac wtasne skrypty AppleScript do tego menu poprzez umieszczenie ich w folderze ,,Skrypty”.

Aby uzy¢ modutu XTension o nazwie Skrypt wystarczy wybra¢ skrypt z menu Skrypty 9, co
spowoduje uruchomienie tego skryptu. Udostepnione skrypty domysine sa podzielone na podmenu.

Nalezy pamigtac, ze cho¢ te skrypty zostaty zaprojektowane do pracy w wielu réznych przeptywach
pracy, to konkretne ustawienia w przeptywie pracy uzytkownika moga uniemozliwi¢ ich poprawne
dziatanie. Z tego powodu zalecane jest zapisanie layoutu przed uruchomieniem skryptow

wplywajacych na te layouty.
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P Modul XTension o nazwie Skrypt jest dostepny tylko dla systemu Mac OS.
= Modul XTension o nazwie Skrypt musi by¢ zatadowany, zanim bedzie mozliwe uruchomienie
jakiegokolwiek skryptu wptywajacego na program QuarkXPress, niezaleznie od tego, czy skrypty

sa uruchamiane z poziomu programu QuarkXPress lub z innej lokalizacji (takiej jak biurko).

Inne wymagane komponenty to:

Standard Additions Scripting Addition

* Rozszerzenie AppleScript

Podmenu Narze¢dzia ramki
Ten temat przedstawia skrypty AppleScript dostgpne poprzez podmenu Narzedzia ramki w menu

Skrypty@, kiedy zainstalowany jest modut XTension o nazwie Skrypt.
» Skrypt Dodaj znaczniki przyciecia powoduje umieszczenie znacznikéw przyciecia wokot
zaznaczonej ramki.

 Skrypt Prosty baner tworzy ,,baner” (ramke tekstowa) w lewym gornym rogu zaznaczonej ramki,

a nastgpnie umozliwia wprowadzenie tekstu w banerze.

* Skrypt Utworz ramke podpisu umozliwia utworzenie ramki podpisu (pola tekstowego) ponizej

zaznaczonej ramki.

* Skrypt Pomniejsz lub powigksz w §rodku umozliwia zmian¢ wielko$ci ramki w stosunku do jej

srodka, a nie jej wspotrzgdnych poczatkowych (0,0).

Podmenu Siatka

Ten temat przedstawia skrypty AppleScript dostgpne poprzez podmenu Siatka w menu Skrypty@,

kiedy zainstalowany jest modul Script XTensions.

Skrypt Poprzez podzial ramki umozliwia utworzenie siatki ramek na podstawie wymiarow

zaznaczonej ramki.

Podmenu Obrazy

Ten temat przedstawia skrypty AppleScript dostgpne poprzez podmenu Obrazy w menu Skrypty@,

kiedy zainstalowany jest modul XTension o nazwie Skrypt.

 Skrypt Zawarto$¢ do pliku PICT umozliwia zapisanie do pliku podgladu PICT zaznaczonego

obrazu.

+ Skrypt Kopiuj do folderu umozliwia zapisanie kopii obrazu w zaznaczonej ramce graficznej do

okreslonego folderu.

» Skrypt Z folderu do wybranych ramek graficznych umozliwia zaimportowanie plikow obrazow
z okre§lonego folderu do zaznaczonych ramek graficznych. Obrazy sa importowane w porzadku

alfabetycznym.

Podmenu Ramka graficzna
Ten temat przedstawia skrypty AppleScript dostgpne poprzez podmenu Ramka graficzna w menu

Skrypty@, kiedy zainstalowany jest modut XTension o nazwie Skrypt.
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Skrypt Znaczniki przyciecia i nazwa umozliwia umieszczenie znacznikow przycigcia wokot
aktywnej ramki graficznej i wprowadzenie nazwy pliku graficznego w ramce tekstowej ponizej

ramki graficzne;j.

Skrypt Umie$¢ nazwe umozliwia wprowadzenie nazwy obrazu w ramce tekstowej ponizej ramki

graficznej, ktora zawiera obraz.

Skrypt Ustaw wszystkie tla puste umozliwia zmiang koloru tta wszystkich ramek graficznych w

layoucie na Brak.

Skrypt Ustaw wszystkie tla umozliwia zmiang tla wszystkich ramek graficznych w layoucie na

okreslony kolor i tinte.

Podmenu Drukowanie
Ten temat przedstawia skrypty AppleScript dostgpne poprzez podmenu Drukowanie w menu

Skrypty@, kiedy zainstalowany jest modut XTension o nazwie Skrypt.

Skrypt Zamien obraz OPI umozliwia wiaczenie wlasciwosci zamiany OPI dla zaznaczonych ramek

graficznych. Ten skrypt wymaga zatadowania modutu XTension o nazwie OPL

Skrypt Nie zamieniaj obrazu OPI umozliwia wylaczenie wlasciwosci zamiany OPI dla zaznaczonych

ramek graficznych. Ten skrypt wymaga zatadowania modutu XTension o nazwie OPL

Podmenu Zapisywanie
Ten temat przedstawia skrypty AppleScript dostgpne poprzez podmenu Zapisywanie w menu
Skrypty@, kiedy zainstalowany jest modut XTension o nazwie Skrypt.

Skrypt Kazda strona jako EPS umozliwia zapisanie kazdej strony layoutu jako pojedynczego pliku

EPS z kolorowym podgladem TIFF.

Aby zapisa¢ strony aktywnego layoutu jako pliki EPS, kliknij opcj¢ Aktywny.

Aby zapisac strony layoutu w innym projekcie, kliknij przycisk Wybierz w celu wyswietlenia okna
dialogowego Wybierz plik, przejdz do projektu docelowego i kliknij przycisk Wybierz. Skrypt

zapisze strony layoutu, ktory byt aktywny w czasie ostatniego zapisu projektu.

Podmenu Specjalne

Ten temat przedstawia skrypty AppleScript dostgpne poprzez podmenu Specjalne w menu Skrypty@,

kiedy zainstalowany jest modut XTension o nazwie Skrypt.

Skrypt Przenies do folderu Skrypty umozliwia skopiowanie lub przeniesienie zaznaczonego skryptu
AppleScript do wybranego folderu w folderze ,,Skrypty”.

Skrypt Otwérz plik PDF Apple Events Scripting umozliwia otwarcie pliku ,,A Guide to Apple
Events Scripting.pdf”. Ten plik PDF zawiera szczegétowe informacje na temat pisania skryptow

AppleScript dla programu QuarkXPress.

Skrypt Otwérz foldery QuarkXPress umozliwia otwarcie okreslonych folderéw w folderze programu
QuarkXPress.

Podmenu Lancuchy tekstowe
Ten temat przedstawia skrypty AppleScript dost¢pne poprzez podmenu Lancuchy tekstowe w menu

Skrypty@, kiedy zainstalowany jest modut XTension o nazwie Skrypt.
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» Skrypt Linkuj zaznaczone ramki tekstowe stuzy do linkowania zaznaczonych ramek tekstowych.

Kolejnos¢ w tancuchu tekstowym jest oparta na kolejnosci ramek tekstowych w stosie.

» Skrypt Do/Ze znacznikow XPress konwertuje tekst w zaznaczonej ramce na kody znacznikow
XPress lub z kodéw znacznikdéw XPress na sformatowany tekst (tekst jest formatowany przy uzyciu

kodow znacznikoéw XPress). Ten skrypt wymaga zatadowania filtru Znaczniki XPress.

+ Skrypt Rozlacz zaznaczone ramki przerywa powigzania migdzy zaznaczonymi ramkami tekstowymi,

zachowujac pozycje¢ tekstu w tancuchu tekstowym.

Podmenu Tabele
Ten temat przedstawia skrypty AppleScript dostepne poprzez podmenu Tabele w menu Skrypty@,

kiedy zainstalowany jest modut XTension o nazwie Skrypt.

+ Skrypt Kolor wiersza lub kolumny umozliwia zastosowanie okreslonego koloru i i tinty do

naprzemiennych wierszy lub kolumn w tabeli.

Podmenu Typografia
Ten temat przedstawia skrypty AppleScript dostgpne poprzez podmenu Typografia w menu Skrypty@,
kiedy zainstalowany jest modut XTension o nazwie Skrypt.

» Skrypt Siatka linii bazowych +1pkt zwi¢ksza rozmiar siatki linii bazowych (odstgpow miedzy
liniami siatki) o 1 punkt.

* Skrypt Siatka linii bazowych -1pkt zmniejsza rozmiar siatki linii bazowych (odstgpow migdzy

liniami siatki) o 1 punkt.

» Skrypt Szeroko$¢ laméw i przerwy miedzylamowej ustawia szeroko$¢ lamow i przerwy

miedzytamowej (odstepu miedzy tamami) dla zaznaczonej ramki tekstowe;.

 Skrypt Utworz ulamki przeksztatca wszystkie wystapienia liczb po dowolnej stronie uko$nika (na

przyktad 1/2) w sformatowane utamki.

+ Skrypt Ustaw odsunigcia ramki tekstowej umozliwia okreslenie wartosci odsuni¢¢ dla kazdej

strony zaznaczonej ramki tekstowe;.

Modul Shape of Things XTensions

Modut Shape of Things XTensions dodaje do programu QuarkXPress narzedzie Gwiazda. Za pomoca

tego narzgdzia mozna szybko i tatwo tworzy¢ ramki o ksztalcie gwiazdy.
Uzycie narzedzia Gwiazda

Ramkeg graficzng o ksztalcie gwiazdy mozna utworzy¢ na dwa sposoby:
1 Wybierz narze¢dzie Gwiazda % a nastepnie kliknij i przeciagnij.

2 Wybierz narzedzie Gwiazda, a nastgpnie umies¢ wskaznik krzyzykowy +w miejscu, w ktérym
chcesz umiesci¢ ramke i kliknij jeden raz. Kiedy pojawi si¢ okno dialogowe Gwiazda, wprowadz

wartosci w nastgpujacych polach i kliknij przycisk OK:

* Szeroko$¢ gwiazdy

* Wysokos¢ gwiazdy
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* Liczba naroznikow

* Glebokosé szezytow: Wprowadz zadany odstep od szczytu do podstawy naroznika jako warto§é

procentowa.

* Losowe narozniki: Wprowadz warto$¢ w zakresie od 0 do 100, gdzie 0 oznacza brak losowosci, a

100 oznacza petna losowos¢.

Modut Super Step and Repeat XTensions

Modut Super Step and Repeat XTensions stanowi zaawansowang alternatywe dla funkcji Wykonaj
krok i powtorz w programie QuarkXPress. Za pomoca modutu Wykonaj super krok i powtorz
mozna transformowac elementy w czasie ich duplikowania, wykonujac skalowanie, obracanie i

pochylanie.

Uzycie funkcji Wykonaj super krok i powtérz
Funkcja Wykonaj super krok i powtérz umozliwia szybkie i fatwe duplikowanie elementéw przy

jednoczesnym obracaniu, skalowaniu i pochylaniu. Aby uzy¢ funkcji Wykonaj super krok i powtorz:

1 Zaznacz ramke graficzna, ramke tekstowa, Sciezke tekstowa lub linie.

* Aby okresli¢ liczbe duplikatow elementu, wprowadz wartos¢ z przedziatu od 1 do 100 w polu Liczba

powtorzen.

» Aby okresli¢ poziome potozenie kopii wzgledem oryginalnego elementu, wprowadz warto$é w polu
Przesunigcie w poziomie. Warto$¢ ujemna powoduje umieszczenie kopii po lewej stronie oryginatu,

natomiast warto$¢ dodatnia powoduje umieszczenie kopii po prawej stronie.

» Aby okresli¢ pionowe polozenie kopii wzgledem oryginalnego elementu, wprowadz warto$é w polu
Przesuniecie w pionie. Wartos¢ ujemna powoduje umieszczenie kopii powyzej oryginalu, natomiast

warto$¢ dodatnia powoduje umieszczenie kopii ponizej oryginatu.

» Aby obroci¢ kazdy zduplikowany element, okresl wartos¢ obrotu dla kazdego elementu w stopniach
w polu Kat. Na przyktad jesli zostanie wprowadzona warto$¢ 10, pierwszy zduplikowany element
zostanie obrocony o 10 stopni w stosunku do oryginatu, drugi zduplikowany element zostanie
obrocony o 20 stopni w stosunku do oryginatu itd. Obrot odbywa si¢ w lewo w stosunku do

oryginalnego elementu.

* Aby okresli¢ grubo$¢ ostatniego zduplikowanego obramowania (w przypadku ramki graficznej lub
tekstowej) albo ostatniej zduplikowanej linii (w przypadku $ciezki tekstowej lub linii), wprowadz

warto$¢ w punktach w polu Koncowa szeroko$¢ obramowania/linii lub Koncowa szeroko$¢ linii.

* W przypadku duplikowania ramki lub linii wprowadz warto$¢ z przedziatu od 0% do 100% w polu
Koncowa tinta ramki lub Koncowa tinta linii, aby okresli¢ tint¢ koloru tta dla ostatniej

zduplikowanej ramki lub tinte koloru linii dla ostatniej zduplikowanej $ciezki tekstowej lub linii.

* Podczas duplikowania ramki z ttem gradientowym, zostaje udostgpnione pole Konicowa tinta ramki
2. Wprowadz warto$¢ z przedziatu od 0% do 100% w polu Koncowa tinta ramki 2, aby okresli¢

druga tinte tta dla gradientu w ostatniej zduplikowanej ramce.

* Aby okresli¢ skale ostatniej zduplikowanej ramki graficznej, ramki tekstowej, §ciezki tekstowej lub
linii, wprowadz warto$¢ z przedziatu od 1% do 1000% w polu Koncowa skala elementu lub

Koncowa skala linii.
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* Aby pochyli¢ zduplikowang ramke, wprowadz warto$¢ z przedziatu od 75° do —75° w polu Koncowe

nachylenie elementu, aby okresli¢ nachylenie ostatniej zduplikowanej ramki.

» Aby skalowac¢ zawarto$¢ ramki graficznej, ramki tekstowej lub Sciezki tekstowej w celu dopasowania

do zduplikowanych ramek, zaznacz opcj¢ Skaluj zawartos¢.

* Aby okresli¢ punkt, wokot ktorego wykonywany jest obrot lub skalowanie elementu, wybierz opcje
z menu rozwijanego Obré¢ i skaluj wzgledem. Opcja Wybrany punkt staje si¢ dostgpna jako

opcja Obréé i skaluj wzgledem tylko w przypadku, gdy wybrano punkt elementu Béziera.

Kliknij przycisk OK.

Modul Table Import XTensions

Za pomocg modutu Table Import XTensions mozna utworzy¢ w programie QuarkXPress tabele,
korzystajac z pliku programu Microsoft Excel jako zrodta danych, a nast¢pnie zaktualizowac t¢ sama
tabele w programie QuarkXPress po dokonaniu zmian w pliku danych Excela. Ten modut X Tensions

umozliwia takze importowanie i aktualizowanie wykresow i obrazow z programu Microsoft Excel.
Kiedy modut Table Import XTensions jest aktywny lub zatadowany, nastgpujace dodatki sa
wys$wietlane w interfejsie programu QuarkXPress:

* Pole wyboru Powiaz z danymi zewnetrznymi zostaje dodane do okna dialogowego Wlasciwosci
tabeli.

» Karta Tabele zostaje dodana do okna dialogowego Uzycie.

» Karta Wstaw wykres zostaje dodana do okna dialogowego Importuj obraz i przedstawia wszystkie

wykresy obecne w skoroszycie.

Type Tricks

Type Tricks to modut XTensions, ktéry dodaje nastepujace narzedzia typograficzne: Utworz utamek,

Utworz cene, Swiatto miedzy spacjami wyrazéw, Sprawdzanie wierszy i Podkreélenie niestandardowe.

Utworz ulamek

Opcja Utwérz ulamek (Styl > Styl pisma) umozliwia automatyczne formatowanie utamkow. Opcja
staje si¢ aktywna po zaznaczeniu utamka lub po umieszczeniu kursora obok znakow (i w tym samym
wierszu), ktore mogg tworzy¢ utamek. Przyktady utamkoéw, ktére mozna sformatowac, to: 11/42,
131/416 1 11/4x.

Aby przeksztalci¢ znaki w utamek, nalezy zaznaczy¢ znaki i wybra¢ opcje Styl > Styl pisma >

Utworz ulamek.

Znaki w utamku sa przeksztatcane z uzyciem wartosci Przesunigcie linii bazowej i formatowania
okreslonego na karcie Ulamek/Cena okna dialogowego Preferencje ( QuarkXPress /Edycja >

Preferencje > Program > Ulamek/Cena).

Utworz cene

Opcja Utworz cene (Styl > Styl pisma) umozliwia automatyczne formatowanie cen. Opcja ta staje

si¢ dostgpna po zaznaczeniu tekstu, ktory moze by¢ sformatowany jako cena (na przyktad 1,49 $,
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20,00 £ lub a.bc), badz po umieszczeniu kursora obok podobnych znakéw (i w tym samym wierszu).

Cena musi zawiera¢ podstawe, ktora jest wskazywana przez kropke lub przecinek dziesigtny. Przed

i po tym znaku mogg znajdowac sie tylko litery i cyfry.

Aby przeksztatci¢ znaki w ceng, nalezy zaznaczy¢ znaki do sformatowania i wybra¢ opcje Styl >

Styl pisma > Utworz cene.

Po zastosowaniu opcji Utworz cene program QuarkXPress automatycznie stosuje podniesiony styl

pisma do znakéw po przecinku lub kropce dziesigtne;.

Wyglad przeksztatconych utamkow i cen jest okre§lany na podstawie wartosci i wybranych opcji

na karcie Ulamek/Cena okna dialogowego Preferencje ( QuarkXPress /Edycja> Preferencje >

Program > Ulamek/Cena).

Swiatlo miedzy spacjami wyrazow

Funkcja Swiatto miedzy spacjami wyrazow umozliwia okreslanie $wiatha tylko do spacji znajdujacych

si¢ migdzy wyrazami. Zwykle ustawienia ilo$ci §wiatla sg stosowane zarowno mig¢dzy znakami, jak

i miedzy wyrazami. Funkcja ta jest dostepna tylko poprzez polecenia klawiaturowe.

Mac OS

Ilos¢ Swiatla miedzy znakami

Command

Zwigkszenie odstepu o 0,05 diugiej spacji.

Command+Control+Shift+]

Zwigkszenie odstepu o 0,005 dhugiej spacji.

Command+Control+Option+Shift+]

Zmniejszenie odstepu o 0,05 dlugiej spacji.

Command+Control+Shift+[

Zmniejszenie odstepu o 0,005 dtugiej spacji.

Command+Control+Option+Shift+[

Windows
Ilo$¢ swiatla miedzy znakami Command
Zwigkszenie odstepu o 0,05 dtugiej spacji. Control+Shift+@
Zwigkszenie odstepu o 0,005 diugiej spacji. Control+Alt+Shift+@
Zmniejszenie odstepu o 0,05 diugiej spacji. Control+Shift+!
Zmniejszenie odstepu o 0,005 dtugiej spacji. Control+Alt+Shift+!

=P Swiatlo miedzy spacjami wyrazow jest stosowane poprzez uzycie recznego kerningu po kazdej

zaznaczonej spacji. Aby usunaé¢ §wiatto migdzy spacjami wyrazow, nalezy zaznaczyc¢ tekst i wybraé

opcj¢ Narzedzia > Usun reczny kerning.

Sprawdzanie wierszy

Funkcja Sprawdzanie wierszy umozliwia wyszukiwanie bekartow, sierot, luzno wyjustowanych

wierszy, wierszy konczacych si¢ facznikiem i przepetnienia ramki tekstowej. Funkcja Sprawdzanie
wierszy (Narzedzia > Sprawdzanie wierszy) przechodzi przez dokument, pod$wietlajac podejrzane

wiersze.

Aby okresli¢, jaka zawarto$¢ powinna by¢ wyszukiwana przez funkcj¢ Sprawdzanie wierszy, nalezy
wyswietli¢ okno dialogowe Kryteria wyszukiwania (Narzedzia > Sprawdzanie wierszy > Kryteria

wyszukiwania) i zaznaczy¢ kategorie bledow typograficznych, ktore maja by¢ wyszukane.
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Aby przeszuka¢ caty dokument, nalezy umiesci¢ kursor w dowolnym miejscu tekstu i wybraé opcje
Narzedzia > Sprawdzanie wierszy > Pierwszy wiersz. Aby wyszukiwa¢ od potozenia kursora do
konca dokumentu, nalezy umiesci¢ kursor w poczatkowym miejscu wyszukiwania i wybra¢ opcje

Narzedzia > Sprawdzanie wierszy > Nastepny wiersz lub nacisng¢ klawisze Command-+;/Ctrl+;.

Aby kontynuowa¢ wyszukiwanie, nalezy nacisna¢ klawisze Command+;/Ctrl+;.

Podkreslenie niestandardowe

Funkcja Podkres$lenie niestandardowe umozliwia dostosowanie koloru, tinty, szerokosci i przesunigcia
podkreslenia. Podkreslenie niestandardowe zachowuje si¢ jak podkreslenie stylu pisma, ale umozliwia

dostosowanie za pomoca wigkszej liczby atrybutow.

Style podkreslenia niestandardowego przypominaja arkusze stylow. Aby utworzy¢, edytowac lub
usung¢ styl podkreslenia, nalezy wybra¢ opcje Edycja > Style podkreslenia. Aby zastosowaé

niestandardowy styl podkreslenia, nalezy wybrac jego nazwe¢ z podmenu Styl > Style podkreslenia.

Aby zastosowac niestandardowe podkreslenie, nalezy zaznaczy¢ tekst i wybrac¢ opcje Styl > Style
podKkreslenia > Niestandardowy. W oknie dialogowym Atrybuty podkreslenia mozna okresli¢

kolor, tinte, szerokos¢ i przesunigcie podkreslenia.

Aby usuna¢ niestandardowe podkreslenie, nalezy zaznaczy¢ tekst i wybrac opcje Styl > Style pisma >

Usun podkreslenie niestandardowe.

Filtr Word 6-2000

Filtr Word 6-2000 umozliwia importowanie i eksportowanie dokumentéw w formatach Word
97/98/2000 (Word 8), Word 2003 i Word 2007 (.docx). Mozna takze importowa¢ dokumenty z
programu Microsoft Word 6.0/95 (Word 6 1 Word 7).

=P Aby unikngé¢ probleméw z importowaniem, nalezy usungé zaznaczenie opcji Zezwalaj na szybkie
zapisywanie (na karcie Zapisywanie okna dialogowego Opcje) w programie Microsoft Word lub

uzy¢ opcji Zapisz jako w celu utworzenia kopii pliku programu Word do zaimportowania.

Filtr WordPerfect

Filtr WordPerfect umozliwia importowanie dokumentoéw z programow WordPerfect 3.0 1 3.1
(Mac OS) oraz WordPerfect 5.x i 6.x (Windows). Filtr WordPerfect pozwala takze zapisywac tekst

w formacie programu WordPerfect 6.0.

w4 Program WordPerfect 3.1 dla systemu Mac OS moze odczytywaé dokumenty programu WordPerfect
6.0 dla systemu Windows, dlatego nie ma opcji eksportu do programu WordPerfect 3.1 dla systemu
Mac OS.

Modul XLST Export XTensions

Modut XLST Export XTensions umozliwia wygenerowanie pliku XSL (Extensible Stylesheet
Language) zawierajacego transformacje XSL, ktory jest oparty na zawartosci layoutu stron WWW.
Nastepnie mozna uzy¢ procesora XSLT w celu zastosowania uzyskanych transformacji XSL do

pliku XML i wygenerowania pliku HTML zgodnego ze standardem XHTML 1.1.
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Inne moduly XTension
Niniejszy temat przedstawia dodatkowe moduty XTension, ktore sg instalowane wraz z programem
QuarkXPress.
» Composition Zones: Udostepnia funkcje Composition Zones (patrz ,,Praca ze strefami
Composition Zones™).

 Importowanie skompresowanego obrazu: Umozliwia importowanie skompresowanych plikow TIFF,

ktére uzywaja kompresji obrazu LZW.
+ Siatka projektu: Udostepnia funkcje Siatka projektu (patrz ,,Siatki projektu”).

* EA Text: Umozliwia programowi QuarkXPress otwieranie projektow, ktore zawierajg
wschodnioazjatyckie funkcje typograficzne, takie jak tekst rubi, zgrupowane znaki, wyré6wnanie

znakow wschodnioazjatyckich, znaczniki akcentu i licznik znakéw wschodnioazjatyckich.

* Edytuj oryginat: Umozliwia otwieranie obrazow w programie domys$lnym i aktualizacje
zmodyfikowanych obrazéw za pomocg opcji Edytuj oryginal i Aktualizuj dla ramek i komorek

graficznych. Kiedy zaladowany jest modut XTension o nazwie Edytuj oryginal, mozna wyswietli¢

okno dialogowe Edytuj oryginal za pomoca narzedzia Zawartos¢ o poprzez dwukrotne kliknigcie

ramki graficznej zawierajacej zaimportowany obraz.

» Raportowanie btedéw: Umozliwia programowi QuarkXPress wysytanie raportow do firmy Quark

w przypadku nieoczekiwanego zamknigcia programu.
+ Paleta Glify: Udostepnia palete Glify (patrz ,,Praca z paletg Glify”).

» HyphDieckmann (tylko system Mac OS): Aktywuje zasoby dzielenia wyrazow Dieckmanna w
folderze ,,Zasoby”.

* Hyph CNS 1,Hyph CNS 2,Hyph CNS 3 (tylko system Mac OS): Wlacza zasoby Circle Noetics.
* Mapa obrazu: Udostepnia funkcje Mapa obrazu w layoutach stron WWW (patrz ,,Mapy obrazow”).
* Indeks: Udostgpnia funkcj¢ Indeks (patrz ,,Praca z indeksami”).

* Interactive Designer: Udostgpnia funkcje Layouty interaktywne (patrz ,,Layouty interaktywne”).

+ Jabberwocky: Generuje losowy tekst. Aby utworzy¢ losowy tekst, nalezy zaznaczy¢ ramke tekstowa

narzedziem Zawarto$é tekstowa (L, a nastepnie wybraé¢ opcj¢ Narzedzia > Jabber.

+ Kerning/Swiatto migdzy znakami: Udostepnia niestandardowe tabele kerningu i zestawy ustawien

$wiatta miedzy znakami (patrz ,,Kerning automatyczny” i ,,Edycja tabel swiatta miedzy znakami™).
* Mojigumi: Udostepnia funkcje Mojigumi we wschodnioazjatyckich projektach.
+ Filtr PNG: Umozliwia importowanie obrazow w formacie PNG (Portable Network Graphics).
* Import PSD: Udostepnia funkcje Import PSD (patrz ,,Praca z obrazami PSD”).
* QuarkVista: Udostepnia funkcje Efekty obrazu (patrz ,,Uzycie efektow obrazu™).
+ Filtr RTF: Umozliwia importowanie i eksportowanie tekstu w formacie RTF (Rich Text Format):

* Specjalny podziat wiersza: Udostgpnia funkcj¢ Odstep miedzy znakami CJK i R we
wschodnioazjatyckich projektach (patrz ,,Preferencje — Layout — Znak™).

* Filtr SWF: Umozliwia importowanie obrazéw w formacie SWF.

* SWF Toolkit: Udostepnia funkcje importu i eksportu dla layoutow stron WWW i interaktywnych.
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e Import XML: Umozliwia importowanie i automatyczne formatowanie zawartosci XML. Wigcej

informacji zawiera Podrecznik importu XML.
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Preferencje

Preferencje umozliwiaja okreslanie domys$lnego zachowania programu QuarkXPress.

Zrozumienie preferencji

Opcja Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) powoduje wyswietlenie okna dialogowego
Preferencje. Okno dialogowe Preferencje zawiera wiele paneli, ktore umozliwiajg okreslenie
ustawien domyslnych dla r6znych funkcji programu QuarkXPress. Aby wyswietli¢ panel, nalezy

klikna¢ jego nazwe na liScie po lewej stronie. Istniejg trzy typy preferencji:

* Preferencje aplikacji odnosza si¢ do programu QuarkXPress i wptywaja na sposob obstugi wszystkich

projektow.

* Preferencje projektu wptywaja na wszystkie layouty w aktywnym projekcie. Jesli jednak preferencje
projektu zostang zmienione, kiedy zaden projekt nie jest otwarty, nowe preferencje stana si¢

ustawieniami domys$lnymi dla wszystkich nowych projektow.

» Preferencje layoutu wptywaja tylko na aktywny layout. Jesli jednak preferencje layoutu zostana
zmienione, kiedy zaden projekt nie jest otwarty, nowe preferencje stana si¢ ustawieniami domys$lnymi

dla wszystkich nowych layoutow.

W podmenu Preferencje moga zosta¢ wyswietlone dodatkowe panele i opcje, kiedy zatadowane sg

pewne moduty XTensions.

Ostrzezenie Niezgodne preferencje

Ostrzezenie Niezgodne preferencje jest wyswietlane po otwarciu projektu, ktory zostat zapisany z
informacjami tabeli kerningu, informacjami tablicy $wiatta mi¢dzy znakami i wyjatkami dzielenia
wyrazow, ktore roznig si¢ od ustawien zawartych w aktualnych plikach preferencji. Istnieje mozliwos¢

wybrania ustawien projektu lub ustawien w pliku preferencji.

+ Kliknigcie opcji Uzyj preferencji XPress spowoduje zignorowanie preferencji zapisanych w
projekcie i uzycie ustawien z plikow preferencji dla wszystkich layoutow. Moze to spowodowaé
zmiang przeptywu tekstu ze wzgledu na réznice w automatycznym kerningu, informacjach o §wietle
lub wyjatkach dzielenia wyrazoéw. Zmiany dokonane w tych ustawieniach, kiedy projekt jest aktywny,
zostaja zapisane zarowno w projekcie, jak i w plikach preferencji. Zaleta opcji Uzyj preferencji
XPress jest to, ze projekt bedzie oparty na tych samych informacjach tabeli kerningu, informacjach

tablicy $wiatta miedzy znakami i wyjatkach dzielenia wyrazéw co inne projekty uzytkownika.

+ Kliknigcie opcji Zachowaj ustawienia dokumentu spowoduje zachowanie preferencji, ktore zostaty
weczesniej okreslone dla kazdego layoutu. Nie nastapi zmiana przeptywu tekstu. Zmiany

automatycznego kerningu, §wiatta migdzy znakami i wyjatkach dzielenia wyrazow, kiedy ten projekt
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jest aktywny, zostang zapisane tylko w tym projekcie. Opcja Zachowaj ustawienia dokumentu jest
przydatna, kiedy uzytkownik chce otworzy¢ i wydrukowac layout bez ryzyka zmiany przeptywu
tekstu.

Zmiany w preferencjach programu QuarkXPress

Zmiany w preferencjach programu QuarkXPress sa obstugiwane w nastepujacy sposob:

Jesli zmiany zostang dokonane w preferencjach aplikacji w oknie dialogowym Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja), zardwno przy otwartych projektach, jak i bez nich, zmiany te zostang
zapisane w plikach preferencji i natychmiast wptyna na wszystkie otwarte projekty oraz projekty,

ktore beda otwierane od tej chwili.

Jesli zmiany zostang dokonane w ustawieniach Menedzer moduléw XTensions (menu Narzedzia),
zar6wno przy otwartych projektach, jak i bez nich, zmiany te zostang zapisane w plikach preferencji

i wplyna na wszystkie projekty po ponownym uruchomieniu programu QuarkXPress.

Jesli zmiany zostang dokonane w ustawieniach Menedzer plikoéw PPD (menu Narzedzia), zardwno
przy otwartych projektach, jak i bez nich, zmiany te zostana zapisane w plikach preferenciji i

natychmiast wpltyna na wszystkie otwarte projekty oraz projekty, ktore beda otwierane od tej chwili.

Jesli zmiany zostang dokonane w preferencjach layoutu w oknie dialogowym Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja) przy otwartym projekcie, zmiany te zostang zapisane tylko w aktywnym
projekcie.

Jesli zostanie wybrany inny stownik pomocniczy przy otwartym projekcie, zmiana ta zostanie

zapisana tylko w aktywnym projekcie.

Jesli zmiany zostana dokonane w informacjach tabeli kerningu, informacjach tablicy $wiatta migdzy
znakami i wyjatkach dzielenia wyrazow w nowym projekcie, zmiany te zostang zapisane w aktywnym

projekcie i plikach preferencji.

Jesli po otwarciu projektu zostanie wyswietlone ostrzezenie Niezgodne preferencje i uzytkownik
kliknie opcj¢ Uzyj preferencji XPress, zmiany dokonane w informacjach tabeli kerningu,
informacjach tablicy $wiatta miedzy znakami i wyjatkach dzielenia wyrazow zostang zapisane

zaréwno w tym projekcie, jak i w plikach preferencji.

Zawarto$¢ plikow preferencji

Ponizej przedstawiono zawarto$¢ plikow preferencji: Lista jest podzielona na trzy grupy w zaleznosci

od sposobu zapisywania réznych preferencji.

Grupa A

Grupa A zawiera nastgpujace informacje:

Tabele kerningu (Narzedzia > Edycja tabeli kerningu)

Tabele §wiatla migdzy znakami (Narzedzia > Edycja $wiatla miedzy znakami)

Wyjatki dzielenia wyrazéw (Narzedzia > Wyjatki dzielenia wyrazéw);

Wszystkie zmiany dokonane w ustawieniach w grupie A, kiedy nie sg otwarte zadne projekty, zostaja
zapisane w plikach preferencji i s3 uzywane dla wszystkich tworzonych projektow.

Jesli po otwarciu projektu zostanie wyswietlone ostrzezenie Niezgodne preferencje i uzytkownik

kliknie opcj¢ Uzyj preferencji XPress, pozniej dokonane zmiany ustawien w grupie A zostana
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zapisane zar6wno w tym projekcie, jak i w plikach preferencji. Oryginalne ustawienia grupy A dla

projektu zostaja odrzucone po kliknigciu opcji Uzyj preferencji XPress.

If the Nonmatching Preferences alert displays when you open a project, and you click Keep
Document Settings, subsequent changes you make to the settings in Group A are saved only with

the project.

Grupa B
Grupa B zawiera nastgpujace informacje:

» Domyslne arkusze stylow, kolory, linie przerywane i obramowania, listy oraz specyfikacje dzielenia
wyrazow i justowania (menu Edycja)

 Ustawienia w panelu Projekt okna dialogowego Preferencje (QuarkXPress/Edycja > Preferencje)

 Informacje o $ciezce domys$lne stownika pomocniczego (Narzedzia > Stownik pomocniczy)
Wszystkie zmiany dokonane w ustawieniach w grupie B, kiedy nie sa otwarte zadne projekty, zostaja

zapisane w plikach preferencji i sa uzywane dla wszystkich tworzonych projektow. Wszystkie zmiany

dokonane w ustawieniach w grupie B, kiedy otwarty jest projekt, sa zapisywane tylko w tym projekcie.

Grupa C
Grupa C zawiera nastgpujace informacje:
+ Style wydruku (Edycja > Style wydruku)

+ Ustawienia w oknach dialogowych Menedzer moduléw XTension i Menedzer plikow PPD (menu

Narzedzia)
» Ustawienia w panelach Program okna dialogowego Preferencje (QuarkXPress/Edycja >

Preferencje).

Wszystkie zmiany dokonane w ustawieniach w grupie C sa zawsze zapisywane w preferencjach,

niezaleznie od tego, czy projekt jest otwarty.

Preferencje aplikacji

Elementy sterujace w panelach Program okna dialogowego Preferencje (QuarkXPress/Edycja >
Preferencje) wplywaja na sposob obstugi wszystkich projektow przez program QuarkXPress,
wlacznie ze sposobem wyswietlania i zapisywania projektow. Ustawienia te sg zawsze zapisywane

wraz z aplikacja, a nie w projektach.

Preferencje — Program — Wyswietl

Panel Wyswietl okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) umozliwia okreslenie

sposobu wyswietlania pulpitu i innych elementow programu na ekranie dla wszystkich projektow.

Ponizej przedstawiono ustawienia w obszarze Pulpit:

» Uzyj pola Szeroko$¢ pulpitu, aby okresli¢ szeroko$¢ pulpitu po obu stronach rozktadowki lub strony

w layoucie wydruku. Szeroko$¢ pulpitu jest mierzona jako procent szerokos$ci layoutu.

» Zapomocg panelu Kolor mozna okresli¢ kolor pulpitu.
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* Aby kolor pulpitu aktywnej rozktadéwki wyswietli¢ w innym kolorze, zaznacz opcj¢ Zmien kolor
pulpitu w celu wskazania aktywnej rozkladowki, a nastgpnie wybierz kolor za pomoca

odpowiedniego elementu sterujacego Kolor.
Ponizej przedstawiono ustawienia w obszarze WyS$wietl:

» Zaznacz opcj¢ Edytowanie nieprzezroczystej ramki tekstowej, aby ramki tekstowe stawaty sie

tymczasowo nieprzezroczyste podczas ich edycji.

* Uzyj listy rozwijanej Kolorowe pliki TIFF, aby okresli¢ glebi¢ koloréw dla podgladow ekranowych,

ktore sa tworzone dla kolorowych plikéw TIFF podczas ich importowania.

» Uzyj listy rozwijanej Pliki TIFF w odcieniach szaro$ci, aby okresli¢ rozdzielczos$¢ dla podgladow

ekranowych, ktore sg tworzone dla plikoéw TIFF w odcieniach szarosci podczas ich importowania.

* Dylko system Windows: Uzyj pola Wyswietl wartos¢ DPI w celu dostosowania monitora w taki

sposob, aby zapewnic¢ najlepsze przedstawienie dokumentu na ekranie.

* Wybierz profil odpowiadajacy uzywanemu monitorowi w menu rozwijanym Profil monitora lub
wybierz opcj¢ Automatycznie. Profile mozna umiesci¢ w folderze ,,Profile” w folderze aplikacji
QuarkXPress. Wigcej informacji dotyczacych preferencji zarzadzania kolorami zawiera temat

Preferencje — Layout — Menedzer kolorow”.

Preferencje — Program — Ustawienia wej$cia

Za pomoca panelu Ustawienia wejscia okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja)

mozna dostosowac przewijanie i inne operacje wykonywane ,,w locie”.

+ Uzyj obszaru Przewijanie, aby okresli¢ szybkos¢ przewijania layoutow oraz sposob aktualizowania
layoutéw na ekranie. Zaznacz opcj¢ Przewijanie z podgladem, aby aktualizowa¢ widok layoutu
podczas przeciggania symboli przewijania w paskach przewijania okna layoutu. Aby wiaczy¢ lub
wylaczy¢ funkcje Przewijanie z podgladem podczas przewijania, nacisnij klawisz Option/Alt

podczas przeciggania symbolu przewijania.

* Uzyj menu rozwijanego Format i pola wyboru Cudzystowy drukarskie, aby wybra¢ styl
przeksztatcania i wprowadzania cudzystowow. Aby okresli¢ domyslne znaki w celu uzycia z funkcja
Cudzystowy drukarskie i opcja Konwertuj cudzyslowy w oknie dialogowym Importuj tekst
(Plik > Importuj), wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Cudzystowy. Zaznacz opcj¢ Cudzyslowy
drukarskie, aby zmusi¢ program QuarkXPress do automatycznego zastegpowania symboli stop i

cali ("1") wybranym symbolem podczas wpisywania.

* Laczniki i przecinki to domyslne separatory do wskazywania ciaglych i nieciagtych zakresow w
polu Strony okna dialogowego Drukuj dla layoutu wydruku. Jesli przecinki lub taczniki zostang
okreslone jako cze$¢ numerdw stron w oknie dialogowym Sekcja (menu Strona), konieczna bedzie
zmiana domyslnych separatoréw w tym miejscu. Na przyktad jesli uzywane sa numery stron ,,A—1,
A-2”, nie bedzie mozliwe okreslenie zakresow w polu Strony przy uzyciu tacznikéw. Aby dokonac

edycji separatorow, wprowadz nowe znaki w polach Sekwencyjnie i Niesekwencyjnie.

» Dylko system Mac OS: Uzyj obszaru Naci$niecie klawisza aktywuje, aby okresli¢ dziatanie klawisza
Control. Kliknij opcje Powiekszenie, aby klawisz Control tymczasowo wywotywat narzgdzie
Powigkszenie pe) Kliknij opcje Menu kontekstowe, aby klawisz Control tymczasowo wywolywat
menu kontekstowe. Za pomoca klawiszy Control+Shift mozna wykona¢ funkcje, ktora nie zostata
wybrana.

* Uzyj pola Opo6znienie przed przeciaganiem z aktywnym od$wiezaniem, aby ustawi¢ opoznienie

miedzy kliknigciem i przeciagnigciem w celu aktywnego od$wiezania. Aktywne od§wiezanie
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przedstawia w czasie rzeczywistym wszystkie zmiany otaczania spowodowane przez przesunigcie
elementu. Jesli ta opcja jest zaznaczona, mozna uaktywnic aktywne od$wiezanie poprzez naci$nigcie
i przytrzymanie przycisku myszy do momentu zniknigcia uchwytow zmiany wielkosci, a nastepnie

przeciagnigcie elementu.

Zaznacz opcj¢ Przeciaganie i upuszczanie tekstu, aby wycina¢, kopiowac i wklejac tekst w fancuchu
tekstowym za pomocg myszy, a nie przy uzyciu menu lub polecen klawiaturowych. W systemie
Mac OS mozna tymczasowo wylaczy¢ te funkcje, przytrzymujac klawisze Control+Command przed
rozpoczegciem przeciagania. Aby wycia¢ i wklei¢, zaznacz tekst i przeciagnij go w nowe miejsce.
Aby skopiowac i wklei¢, zaznacz tekst i przytrzymaj klawisz Shift podczas przeciggania tekstu w

nowe miejsce.

Zaznacz opcj¢ Pokaz podpowiedzi, aby wyswietli¢ nazwy narzedzi lub ikon na palecie po

umieszczeniu nad nimi wskaznika myszy.

Zaznacz opcje¢ Zachowaj atrybuty ramki obrazu, aby ramka graficzna ,,pamietata” swoje skalowanie
i inne atrybuty podczas importowania nowego obrazu do tej ramki. Ta opcja jest zaznaczona

domyslnie.

Preferencje — Program — Odszukaj znak w innym foncie

Zaznacz opcj¢ Odszukaj znak w innym foncie, aby uaktywni¢ funkcj¢ wyszukiwania znakow w
innych fontach. Kiedy ta funkcja jest aktywna, po napotkaniu znaku, ktérego nie mozna wyswietli¢
w biezacym foncie, program QuarkXPress przeszuka aktywne fonty w systemie w celu odnalezienia

fontu, ktory moze poprawnie wyswietli¢ ten znak.

Zaznacz opcje Szukaj, aby program QuarkXPress szukat odpowiedniego fontu, ktory jest uzywany
w aktywnym projekcie. Aby ograniczy¢ wyszukiwanie do okreslonego zakresu, zaznacz opcje
Ostatnie i wprowadz liczbe w polu Akapity. Aby rozszerzy¢ wyszukiwanie na caly fancuch tekstowy

w przypadku wystapienia brakujacego fontu, zaznacz opcje Caly lancuch tekstowy.

Aby wskaza¢, ktore fonty powinny by¢ uzywane, kiedy nie mozna odnalez¢ zadnego innego fontu
(uwzgledniajac ustawienia Szukaj), wybierz opcj¢ w kolumnie Font dla kazdego skryptu/jezyka
obecnego w kolumnie Skrypt/Jezyk.

Aby wskaza¢ font uzywany dla wiersza linotypowego, kiedy layout jest drukowany z wlaczonymi

paserami, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Font wiersza linotypowego.

Preferencje — Program — Cofnij

Za pomoca panelu Cofnij okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna

okresli¢ opcje Wiele pozioméw cofania.

Uzyj menu rozwijanego Wykonaj ponownie klucz, aby okresli¢ polecenie klawiaturowe, ktore

wywotuje opcje Wykonaj ponownie.

Uzyj pola Maksymalna liczba akcji w historii, aby okresli¢ liczbe akcji, ktora mozna przechowywac
w historii cofania. Historia cofania moze zawiera¢ maksymalnie 30 akcji. Ustawienie domys$lne to
20.

Preferencje — Program — Otwieranie i zapisywanie

Za pomocg panelu Zapisz okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna

dostosowac sposob zapisywania i tworzenia kopii zapasowych projektdéw w programie QuarkXPress.
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» Zaznacz opcj¢ Automatyczne zapisywanie, aby zabezpieczy¢ swoja prace na wypadek awarii
systemu lub zasilania. Po zaznaczeniu tej opcji program QuarkXPress automatycznie zapisuje zmiany
projektu w pliku tymczasowym w folderze projektu po uptywie okreslonego interwatu. Wprowadz
interwal (w minutach) w polu Co min. Minimalny interwal wynosi 0,25 minuty. Ustawieniem
domyslnym po zaznaczeniu opcji Automatyczne zapisywanie jest Co 5 min. Program QuarkXPress
nie nadpisuje oryginalnego pliku do momentu dokonania zapisu recznego (Plik > Zapisz). Podczas
otwierania projektu po wystapieniu przerwy w dziataniu systemu, program QuarkXPress wyswietla
ostrzezenie informujace, ze projekt zostanie przywrocony do ostatniej automatycznie zapisanej

wersji.

» Zaznacz opcj¢ Automatyczna kopia zapasowa i wprowadz warto$¢ w polu Zachowaj poprawki,
aby zachowa¢ maksymalnie 100 poprawek projektu. Przy kazdym zapisie r¢cznym (Plik > Zapisz)
program QuarkXPress kopiuje wczesniej zapisang r¢cznie wersj¢ do folderu okreslonego w polu
Miejsce docelowe. Domyslnie opcja Automatyczna kopia zapasowa nie jest zaznaczona. Kliknij
opcj¢ Folder projektu, aby zapisywa¢ poprawki w tym samym folderze co projekt. Kliknij opcje
Inny folder, aby wybra¢ inny folder niz folder projektu w celu zapisywania poprawek. Kliknij
przycisk Wybierz/Przegladaj, aby wyswietli¢ okno dialogowe Folder kopii zapasowej/Przegladaj
w poszukiwaniu folderu. Nastgpnie wybierz lub utwoérz folder i kliknij przycisk Wybierz/OK, aby
zamkna¢ okno dialogowe. Nazwa wybranego folderu zostaje wyswietlona w obszarze Miejsce
docelowe. Kolejne numery sa dodawane do nazwy oryginalnego projektu dla kazdej kopii zapasowe;.
Po utworzeniu ostatniej poprawki (na przyktad 5 z 5) najstarsza poprawka w folderze zostaje usunieta.
Aby odczytaé kopig zapasowa z folderu docelowego, po prostu otworz plik poprawki podobnie jak

kazdy inny projekt programu QuarkXPress.

» Zaznacz opcj¢ Zapisz polozenie dokumentu, jesli program QuarkXPress powinien automatycznie

zapamigtywac rozmiar, potozenie i proporcje okna projektu. Ta opcja jest zaznaczona domyslnie.

* W sekcji Obstuga formatu innego niz Unicode wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Kodowanie,

aby wskaza¢ sposob wyswietlania znakow dla tekstu w formacie innym niz Unicode.

Preferencje — Program — Menedzer moduléw XTensions

Za pomoca panelu Menedzer moduléw XTensions okna dialogowego Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja) mozna okresli¢, kiedy ma by¢ wyswietlane okno dialogowe Menedzer

modulow XTensions.

Preferencje — Program — Udostepnianie

Za pomocg panelu Udostepnianie okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja)
mozna ustawi¢ domyslne opcje dla nowej zawartosci udostepnianej. Informacje dotyczace znaczenia

tych opcji zawiera temat ,,Udostepnianie i synchronizowanie zawartosci”.

Aby zawsze uzywac opcji okreslonych w tym panelu podczas dodawania wielu elementoéw do obszaru
zawarto$ci udostgpnianej, zaznacz opcj¢ Nie wy$Swietlaj okna dialogowego przy udostepnianiu

wielu elementow.

Preferencje — Program — Fonty

Za pomoca panelu Fonty okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna

okresli¢ nastgpujace preferencje.

W obszarze Podglad fontéw zaznacz opcj¢ Pokaz w menu fontéw, aby wyswietli¢ nazwe kazdego

fontu za pomocg tego fontu.

W obszarze Mapowanie fontow:
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» Aby wylaczy¢ wyswietlanie okna dialogowego Brakujace fonty, zaznacz pole wyboru Nie wyswietlaj
okna dialogowego Brakujace fonty. Przyciski radiowe ponizej tego pola wyboru okreslaja czynno$é
wykonywang po otwarciu dokumentu zawierajacego brakujacy font, dla ktérego nie zdefiniowano

fontu zastepczego.

* Aby okresli¢ domyslny font zastepczy, zaznacz opcj¢ Okresl domySiny font zastepezy i wybierz

odpowiedni font z menu rozwijanego Domys$Iny font zastepczy.

+ Aby okresli¢ domyslne fonty zastepcze, zaznacz opcj¢ Okresl domySiny font zastepezy 1 wybierz

opcje z menu rozwijanych Romanski i Wschodnioazjatycki.

Preferencje — Program — Lista plikow
Panel Lista plikow okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) umozliwia

dostosowanie sposobu wys$wietlania ostatnio otwieranych i zapisywanych plikow programu

QuarkXPress w menu Plik:

» Uzyj pola Liczba ostatnich plikow do wyswietlenia, aby okresli¢ liczb¢ ostatnio otwieranych i

zapisywanych plikow programu QuarkXPress, ktore majg by¢ wyswietlane.

» Uzyj obszaru Lokalizacja listy plikéw, aby wybra¢ menu, w ktorym bedzie wy$wietlana lista

ostatnio otwieranych plikow programu QuarkXPress.
» Zaznacz opcj¢ Alfabetyzacja nazw, aby lista plikow byta wyswietlana w porzadku alfabetycznym.

» Zaznacz opcj¢ Pokaz pelna $ciezke, aby wyswietla¢ lokalizacje plikow.

Preferencje — Program — Sciezka domys$Ina

Panel Sciezka domysIna okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) umozliwia
zdefiniowanie domysinej lokalizacji w systemie plikow lub sieci dla opcji Otworz, Zapisz/Zapisz

jako i Importuj.

Preferencje — Program — EPS

Za pomocg panelu EPS okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna

okresli¢ opcje odnoszace si¢ do zaimportowanych obrazow EPS.

* Aby wskaza¢, czy program QuarkXPress powinien generowa¢ podglad pliku EPS lub uzy¢ podgladu
(jesli istnieje) osadzonego w pliku, wybierz opcj¢ z listy rozwijanej Podglad. Opcja okreslona w
tym panelu jest uzywana tylko w przypadku, gdy tworzony jest podglad pliku EPS. W przypadku

zmiany preferencji nalezy ponownie zaimportowac plik EPS.

* Tylko system Mac OS: Aby zwiekszy¢ ilo§¢ pamigci wirtualnej dostepnej na potrzeby renderowania
duzych plikow EPS podczas operacji Zapisz strone jako EPS, zwigksz warto$¢ w polu Pamiec¢

wirtualna.

Preferencje — Program — Podglad w pelnej rozdzielczosci

Aby okresli¢ miejsce, w ktorym program QuarkXPress buforuje obrazy o wysokiej rozdzielczos$ci
w celu wyswietlania, kliknij pozycj¢ Folder preferencji programu QuarkXPress lub kliknij
przycisk Inny folder i wskaz lokalizacje. Aby wskaza¢ maksymalny rozmiar folderu pamigci

podrecznej podgladu, wprowadz warto$¢ w polu Maksymalna wielko$é folderu pamieci podreczne;j.

W obszarze Wyswietl podglady w pelnej rozdzielczosci dla:
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» Po wybraniu opcji Wszystkie podglady w pelnej rozdzielczo$ci wszystkie obrazy w projekcie,

ktore sa ustawione na wyswietlanie w pelnej rozdzielczosci, sa wyswietlane w petnej rozdzielczosci.

+ Po zaznaczeniu opcji Wybrane podglady w pelnej rozdzielczosci ustawione na wyswietlanie w

petnej rozdzielczosci sa wyswietlane w ten sposob tylko po wybraniu.

Funkcj¢ Podglad w pelnej rozdzielczosci mozna wytaczy¢ w przypadku probleméw z wydajnoscia,
ktore mogg by¢ zwigzane z tym modutem XTensions. Aby wyltaczy¢ funkcje Podglad w pelnej
rozdzielczosci podczas otwierania projektu, zaznacz opcje Wylacz podglady w pelnej rozdzielczosci
podczas otwierania. Jesli okreslono podglad w petnej rozdzielczosci dla obrazu, obraz zachowuje
to ustawienie, ale nie jest wyswietlany w pelnej rozdzielczosci do momentu wiaczenia funkcji
Podglad w pelnej rozdzielczosci dla layoutu poprzez wybranie opcji Widok > Podglady w pelnej
rozdzielczoSci. Kiedy opcja Wylacz podglady w pelnej rozdzielczosci podczas otwierania nie
jest zaznaczona, obrazy ustawione na wys§wietlanie w pelnej rozdzielczos$ci sag wyswietlane w ten

sposob po otwarciu projektu (jesli opcja Widok > Podglady w pelnej rozdzielczosci jest zaznaczona).

Preferencje — Program — Przegladarki

Panel Przegladarki okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) umozliwia
okreslenie przegladarek internetowych, ktore maja by¢ uzywane do przedstawiania podgladu layoutu

stron WWW oraz wyswietlania plikow HTML po ich wyeksportowaniu.

» Uzyj kolumny DomysSIna, aby okresli¢, ktora przegladarka ma by¢ uzywana do wyswietlenia
podgladu, kiedy nie zostanie wybrana konkretna przegladarka. Ta przegladarka jest uzywana rowniez
po zaznaczeniu pola wyboru Uruchom przegladarke w oknie dialogowym Eksportuj kod HTML
(Plik > Eksport > HTML). Kliknij w kolumnie Domys§Ina, aby umiesci¢ znacznik wyboru obok
przegladarki domyslne;j.

» Kolumna Przegladarka wyswietla list¢ przegladarek internetowych dostgpnych w programie
QuarkXPress.

+ Kolumna Nazwa wyS$wietlana przedstawia sposob wyswietlania nazw poszczegdlnych przegladarek

w programie QuarkXPress.

Preferencje — Program — Indeks

Panel Indeks umozliwia dostosowanie koloru znacznika indeksu i znakéw przestankowych dla

tworzonego indeksu.

Aby zmieni¢ kolor znacznikow indeksu, kliknij przycisk Kolor znacznika indeksu.

Uzyj ustawien Postaé separacji, aby okresli¢ sposéb wypunktowania tworzonego indeksu:
* Wprowadz znaki w polu Nastepujace haslo, aby okresli¢ znak przestankowy umieszczany

bezposrednio po kazdym hasle indeksu.

* Wprowadz znaki w polu Pomig¢dzy numerami stron, aby okresli¢ stowa lub znaki przestankowe

uzywane do oddzielenia listy numeréw stron w indeksie.

* Wprowadz znaki w polu Pomiedzy zakresem stron, aby okresli¢ stowa lub znaki przestankowe

uzywane do oddzielenia zakresu stron w indeksie.

* Wprowadz znaki w polu Przed odwolaniem krzyzowym, aby okresli¢ stowa lub znaki przestankowe

poprzedzajace odwotanie krzyzowe (zwykle kropka, srednik Iub spacja).
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» Uzyj listy rozwijanej Styl odwolania krzyzowego, aby wybra¢ arkusz stylow uzywany dla odwotan
krzyzowych. Ten arkusz stylow jest stosowany tylko do odwotan ,,Patrz”, ,,Patrz takze” i ,,Patrz w”,

a nie do hasel lub zwyktych odwotan.

* Wprowadz znaki w polu Pomiedzy hastami, aby okresli¢ stowa lub znaki przestankowe wstawiane

migdzy hastami indeksu ciaglego lub na koncu akapitu w indeksie zagniezdzonym.

Preferencje — Program — Elementy Job Jacket

Panel Elementy Job Jacket okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) umozliwia
okreslenie preferencji automatycznego analizowania layoutu oraz domysinej lokalizacji plikow

elementow Job Jacket.

Za pomoca opcji w obszarze Analizowanie layoutu mozna okresli¢, kiedy program QuarkXPress
powinien automatycznie wykona¢ opcj¢ Plik > Analizuj layout. Na przyktad poprzez zaznaczenie
opcji Przy drukowaniu mozna zapewnic, ze layout bedzie zawsze analizowany przed wystaniem

go do wydruku. Dostepne opcje to:

* Przy otwieraniu
* Przy zapisywaniu
* Przy drukowaniu

* Przy zamykaniu

Uzyj opcji w obszarze Lokalizacja, aby okreslic domyslna lokalizacj¢ dla zapisywania plikow
elementow Job Jacket. Aby zapisywac pliki elementéw Job Jacket w domyslnej lokalizacji, kliknij
opcje Uzyj domyslnej $ciezki dla udostepnianych elementéow Jacket. Domyslna lokalizacja to

folder ,,Dokumenty” w systemie Mac OS i folder ,,Moje dokumenty” w systemie Windows.

Preferencje — Program — PDF

Za pomocg panelu PDF okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna

ustawi¢ preferencje eksportu do formatu PDF.

Uzyj opcji w obszarze Przeplyw PDF, aby okresli¢ sposob przygotowywania plikow PDF:

+ Kliknij opcj¢ Skieruj do pliku PDF, aby program QuarkXPress przygotowat plik PDF.

+ Kliknij opcje Utwérz plik PostScript do péZniejszego przetworzenia w programie Distiller, aby
wyeksportowacé plik PostScript ze znacznikami PDF. Uzywajac tej opcji, mozna w pdzniejszym
czasie wygenerowac plik PDF za pomoca programu Distiller innej firmy. Po zaznaczeniu tej opcji
mozna rowniez zaznaczy¢ opcj¢ Uzyj obserwowanego folderu i okresli¢ katalog, w ktorym powinny
by¢ umieszczane pliki PostScript (na przyktad w celu przetwarzania przez narzedzie do
przygotowywania plikéw PDF). Jesli opcja Uzyj obserwowanego folderu nie zostanie zaznaczona,

bedzie wyswietlane pytanie o lokalizacj¢ pliku PostScript.

Tylko system Mac OS: Aby zwigkszy¢ ilos¢ pamigci wirtualnej dostgpnej na potrzeby renderowania
duzych plikéw PDF podczas eksportowania do formatu PDF, zwicksz warto$¢ w polu Pamigé

wirtualna.

Uzyj menu rozwijanego Nazwa domys$lna, aby wybra¢ domyslng nazwe dla eksportowanych plikow
PDF.

Zaznacz opcj¢ Rejestruj bledy, aby utworzy¢ dziennik btedow (jesli wystapia) podczas tworzenia

plikow PDF. Po zaznaczeniu tej opcji mozna zaznaczy¢ opcj¢ Uzyj folderu dziennika w celu
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okreslenia miejsca zapisu pliku dziennika. Jesli opcja Uzyj folderu dziennika nie jest zaznaczona,

plik dziennika bedzie tworzony w tym samym katalogu co wyeksportowany plik PDF.

Preferencje — Program — PSD Import

Podczas importowania obrazu PSD funkcja PSD Import tworzy podglad zgodnie z biezacymi
ustawieniami w panelu Wys$wietl okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja).
Aby wyswietli¢ obrazy z programu Adobe Photoshop, funkcja PSD Import uzywa pamigci podrecznej
w celu przyspieszenia wyswietlania. Aby kontrolowa¢ uzycie pamigci i szybkos¢ od§wiezania,
mozna zoptymalizowaé srodowisko funkeji PSD Import za pomoca ustawien wyswietlania programu
QuarkXPress. Z kolei ustawienia pamigci podrecznej mozna zmodyfikowac przy uzyciu panelu PSD

Import okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja).

Aby utworzy¢ pamie¢ podreczng w folderze preferencii, kliknij opcj¢ Preferencje programu
QuarkXPress. Aby utworzy¢ pamie¢ podreczng w innym folderze, kliknij opcj¢ Inny folder i
wybierz folder. Aby ustawi¢ rozmiar folderu pamieci podrecznej, wprowadz warto$¢ w polu

Maksymalna wielko$¢ folderu pamieci podrecznej.

Pamie¢ podreczng funkcji PSD Import mozna wyczyscié, jesli podglady maja nieprawidlowy wyglad.
Aby to zrobié, kliknij przycisk Wyczy$¢ pamieé podrecznag.

Preferencje — Program — Obiekty zastepcze

Za pomocg panelu Obiekty zastepcze okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja)

mozna ustawi¢ preferencje wyswietlania obiektow zastepczych tekstu.

Uzyj przycisku Kolor w obszarze Obiekt zastepczy tekstu, aby okresli¢ kolor obiektéw zastepczych

tekstu w layoucie. Wybierz procentowg warto$¢ tinty z menu rozwijanego Tinta.

Uzyj przycisku Kolor w obszarze Obiekt zastepczy wezla tekstu, aby okresli¢ kolor obiektow
zastepczych wezlow tekstu w layoucie. Wybierz procentowa warto$¢ tinty z menu rozwijanego

Tinta.

Preferencje — Program — Sprawdzanie pisowni

Za pomocg panelu Sprawdzanie pisowni okna dialogowego Preferencje (menu

QuarkXPress/Edycja) mozna ustawi¢ opcje sprawdzania pisowni.

W obszarze Wyjatki sprawdzania pisowni:

Aby ze sprawdzania pisowni wykluczy¢ wyrazy zawierajace cyfry, zaznacz opcj¢ Ignoruj wyrazy

zawierajace cyfry.

Aby ze sprawdzania pisowni wykluczy¢ adresy e-mail i adresy URL, zaznacz opcj¢ Ignoruj adresy

internetowe i adresy plikow.

Aby podczas sprawdzania pisowni wykluczy¢ ze sprawdzania wersalikow i odstepow stowa z
ustawionymi jezykami niemieckimi — niemieckim, niemieckim (Szwajcaria), niemieckim (po
reformie) i niemieckim — (Szwajcaria, po reformie), zaznacz opcj¢ Ignoruj wersaliki dla jezykow
innych niz niemieckie.

Aby podczas sprawdzania pisowni wykluczy¢ ze sprawdzania wersalikow i odstepow stowa z
ustawionymi jezykami innymi niz niemieckie, zaznacz opcje¢ Ignoruj wersaliki dla jezykéw innych

niz niemieckie.
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W obszarze Jezyki po reformie zaznacz opcje Uzyj jezyka niemieckiego (po reformie w roku
2006), aby uzywac regut jezyka niemieckiego (po reformie w roku 2006) podczas sprawdzania

pisowni tekstu oznaczonego jako jezyk niemiecki.

Preferencje — Program — Ulamek/Cena

Za pomocg panelu Ulamek/Cena okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja)

mozna automatycznie formatowa¢ utamki i ceny.

* W obszarze Licznik opcja Przesunigcie okresla pozycje¢ licznika w stosunku do linii bazowej, opcja
VScale okresla wysoko$¢ licznika jako procent rozmiaru fontu, opcja HScale okresla szeroko$¢
licznika jako procent normalnej szerokosci znaku, a opcja Kerning okresla odstep miedzy znakami
i uko$nikiem.

* W obszarze Mianownik opcja Przesunigcie okresla pozycj¢ mianownika w stosunku do linii bazowej,
opcja VScale okresla wysoko$¢é mianownika jako procent rozmiaru fontu, opcja HScale okresla
szeroko$¢ mianownika jako procent normalnej szerokosci znaku, a opcja Kerning okresla odstep

migdzy znakami i uko$nikiem.

* W obszarze Ukos$nik opcja Przesuniecie okresla pozycje ukosnika w stosunku do linii bazowej,
opcja VScale okresla wysoko$¢ ukosnika jako procent rozmiaru fontu, opcja HScale okresla szerokosé
ukosnika jako procent normalnej szeroko$ci znaku, a opcja Kerning okresla odstep migdzy znakami
i ukos$nikiem. Zaznacz opcj¢ Kreska utamkowa, aby zachowa¢ rozmiar pisma po wybraniu opcji

Styl > Styl pisma > Utwérz ulamek.

* W obszarze Cena opcja Podkres$lenie centow powoduje umieszczenie znaku podkreslenia pod

symbolem centéw, a opcja Usun podstawe usuwa kropke lub przecinek dziesigtny z ceny.

Preferencje — Program — Efekty obrazu

Niekiedy mozna zwigkszy¢ wydajno$¢ poprzez okreslenie folderu pamigci podrecznej na innym
dysku niz dysk, na ktérym umieszczono program QuarkXPress i projekt. Za pomoca panelu Efekty
obrazu okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna okresli¢ lokalizacje

folderu pamigci podrgcznej na potrzeby edycji obrazow.

Preferencje projektu

Panele Projekt okna dialogowego Preferencje (QuarkXPress/Edycja > Preferencje) wptywaja
na wszystkie layouty w aktywnym projekcie. Jesli jednak preferencje projektu zostang zmienione,
kiedy zaden projekt nie jest otwarty, nowe preferencje stang si¢ ustawieniami domy$lnymi dla

wszystkich nowych projektow.

Preferencje — Projekt — Ogdlne
Za pomoca wersji Projekt panelu Ogélne okna dialogowego Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja) mozna okresli¢ ustawienia domyslne dla automatycznego importowania

obrazow, trybu pojedynczego layoutu i kerningu OpenType (dla fontow OpenType).

Uzyj menu rozwijanego Automatyczne importowanie obrazu, aby okresli¢, czy program powinien
automatycznie aktualizowac obrazy, ktore zostaly zmodyfikowane od czasu ostatniego otwarcia

layoutu.

* Aby wlaczy¢ funkcje Automatyczne importowanie obrazu, wybierz opcje WL Po otwarciu projektu

program automatycznie importuje zmodyfikowane obrazy.
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* Aby wylaczy¢ funkcje Automatyczne importowanie obrazu, wybierz opcje Wyl.

» Aby wys$wietli¢ ostrzezenie, zanim program zaimportuje zmodyfikowane obrazy, wybierz opcje

Sprawdz.

Zaznaczenie opcji Tryb pojedynczego layoutu bez otwartych projektow spowoduje automatyczne

zaznaczenie pola wyboru Tryb pojedynczego layoutu w oknie dialogowym Nowy projekt.

Zaznacz opcj¢ Uzyj kerningu czcionek OpenType, aby uaktywni¢ domyslne warto$ci kerningu
dla fontow OpenType. Kiedy kerning OpenType jest aktywny, zastepuje wartosci kerningu okreslone
za pomocg funkcji Edycja tabeli kerningu (menu Narzedzia) dla fontéw OpenType.

Preferencje layoutu

Panele Layout w oknie dialogowym Preferencje (QuarkXPress/Edycja > Preferencje) wptywaja
na sposob dziatania niektorych funkcji programu QuarkXPress w dokumentach, wtacznie z
automatycznym wstawianiem strony w przypadku przepenienia tekstu i sposobem dziatania zalewek

koloru.

Preferencje — Layout — Ogolne
Za pomoca wersji Layout panelu Ogélne okna dialogowego Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja) mozna okresli¢ rozne ustawienia domysine dla layoutu strony, takie jak

odstep przyciagania do prowadnic oraz kolory hiperlinkéw i kotwic.

W obszarze Wyswietl:

* Po zaznaczeniu opcji Makietowanie tekstu ponizej i wprowadzeniu wartosci w polu program
QuarkXPress przyspiesza od§wiezanie ekranu poprzez ,,makietowanie” — wy$wietlanie szarych
paskow w miejsce tekstu o rozmiarze mniejszym niz okreslona warto$¢. Makietowanie nie wptywa
na drukowanie ani eksportowanie. Na makietowanie tekstu wplywa procentowe ustawienie

wys$wietlania.

» Zaznacz opcj¢ Makietowanie obrazéw, aby umozliwi¢ programowi QuarkXPress wy$wietlanie
zaimportowanych obrazow jako szarych ramek. Zaznaczenie ramki zawierajacej makietowany obraz

powoduje normalne wys$wietlenie obrazu. DomyS$lnie ta opcja nie jest zaznaczona.

Uzyj obszaru Hiperlinki, aby wybra¢ kolor ikon kotwic i hiperlinkéw. Kolory ikon kotwic sa
dostepne dla wszystkich layoutow, natomiast kolory hiperlinkéw sa dostgpne tylko dla layoutéw
wydruku i interaktywnych. Kolory kotwic i hiperlinkéw w layoucie wydruku mozna wybraé na

przyktad w sytuacji, gdy planowany jest eksport tego layoutu do pliku PDF.

Uzyj elementu Elementy strony gléwnej, aby okresli¢, co si¢ dzieje z elementami gtdéwnymi po
zastosowaniu stron gldwnych. Nowe strony gtowne sg stosowane do stron layoutu w nast¢pujacych
przypadkach: (1) po przeciagnigciu i upuszczeniu ikony strony gtéwnej z obszaru strony glownej
na palecie Layout na ikong strony layoutu na palecie Layout (Okno > Pokaz layout); (2) po
usunigciu strony gtownej, ktora zostala zastosowana do stron layoutu przy uzyciu palety Layout;

(3) po dodaniu, usunig¢ciu lub przeniesieniu nieparzystej liczby stron layoutu ze stronami widzacymi.

* Kliknij opcj¢ Zachowaj zmiany, aby pozostawi¢ zmodyfikowane elementy gtéwne na stronach
layoutu po zastosowaniu nowej strony glownej. Zachowane elementy przestaja by¢ elementami

glownymi.
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+ Kliknij opcj¢ Usun zmiany, aby usuna¢ zmodyfikowane elementy gtowne na stronach layoutu po

zastosowaniu nowej strony glowne;.

Uzyj obszaru Obramowanie, aby okresli¢, czy obramowanie zostanie umieszczone na zewnatrz lub

wewnatrz ramek tekstowych i graficznych.

* Po kliknigciu opcji Wewnatrz odlegto$¢ migdzy tekstem i obramowaniem jest okres§lana przez
warto$ci Odsuniecie tekstu ramki (Element > Modyfikuj). Obramowanie umieszczone wewnatrz

ramki graficznej naklada si¢ na obraz.

» Po kliknigciu opcji Zewnetrzne obramowanie jest umieszczane na zewnatrz ramki, zwigkszajac jej

szeroko$¢ 1 wysokos¢. Obramowanie nie moze wykracza¢ poza ramke ograniczajaca lub pulpit.

Tylko layouty wydruku: Uzyj opcji Automatyczne wstawianie strony., aby okresli¢, czy strony
maja by¢ wstawiane automatycznie w przypadku przepetnienia tekstu z automatycznej ramki tekstowe;j
lub tancucha ramek tekstowych (na stronie powigzanej ze strong gtéwna, ktora zawiera automatyczng

ramke tekstowa). Menu rozwijane umozliwia takze okreslenie miejsca wstawiania stron.

Blko layouty stron WWW: Uzyj pola Katalog eksportu obrazéw, aby okresli¢ nazwe folderu, w
ktorym zostana umieszczone wszystkie pliki obrazéw podczas eksportowania layoutu stron WWW.
Folder jest tworzony na tym samym poziomie co eksportowany layout (lub w folderze gtdéwnym
witryny, jesli go okre$lono). Jesli to pole pozostanie puste, pliki obrazéw zostang umieszczone w
tym samym folderze co eksportowany layout (lub w folderze gldownym witryny, jesli go okre$lono).
Domyslnie folder o nazwie ,,obraz” jest tworzony na tym samym poziomie co eksportowany layout,

a eksportowane obrazy sa umieszczane w tym folderze ,,obraz”.

Dylko layouty stron WWW: Uzyj pola Katalog gléwny witryny, aby okresli¢ nazwe i lokalizacje
folderu, ktéry ma by¢ uzywany jako folder glowny dla wyeksportowanej wersji aktywnego layoutu
stron WWW. Kliknij przycisk Wybierz/Przegladaj po prawej stronie pola, aby zlokalizowac¢ folder

glowny witryny w oknie dialogowym.

Preferencje — Layout — Miary

Za pomoca panelu Miary okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna
okresli¢ domyslne jednostki miary dla linijek layoutu i palety Miary.

* Uzyj menu rozwijanych Poziomo i Pionowo, aby okresli¢ jednostke miary dla linijek wy$wietlanych
wzdtuz gornej i lewej krawedzi okna layoutu. Menu Poziomo odpowiada gornej linijce, a menu

Pionowo odpowiada lewej linijce.

+ Te dwa menu rozwijane wptywaja na wiele innych aspektow interfejsu uzytkownika, wiacznie z
domyslnymi wspotrzgdnymi X 1Y na palecie Miary. Program QuarkXPress automatycznie konwertuje
na punkty rozmiar fontu, szeroko$¢ obramowania, interlinig¢ i szeroko$¢ linii, niezaleznie od wybranej

jednostki miary.

» Uzyj pola Punkty/cal, aby zmieni¢ domy$Ing warto§¢ 72 punktéw na cal. Program QuarkXPress
uzywa tej wartosci jako podstawy dla wszystkich miar opartych na punktach i picach, a takze dla
konwersji punktow i pica na cale. Standardem DTP jest warto$¢ 72 punktéw na cal. Jednak tradycyjny
standard typograficzny, uzywany w wigkszosci metalowych urzadzen do sktadu, wynosi okoto 72,27
lub 72,307 punktu na cal (zakres = 60 do 80 pkt, jednostka miary = punkty, najmniejszy
przyrost = 0,001).

» Uzyj pola Cycera/cm, aby okresli¢ warto$¢ konwersji cycera na centymetry inng niz standardowa

warto$¢ 2,1967 (zakres = 2 do 3 c, jednostka miary = cycera, najmniejszy przyrost = 0,001).
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* DBlko layouty wydruku: Uzyj przyciskow Wspélrzedne elementu, aby okresli¢, czy pozioma linijka
jest zerowana dla kazdej Strony, czy tez jej wartosci sg kontynuowane dla catej Rozkladéwki. To

ustawienie okresla wspolrzedne elementéw wyswietlanych w polach. Opcja domyslna to Strona.

» Uzyj menu rozwijanego Jednostki miary, aby ustawi¢ domyslng jednostke¢ miary dla nowych

layoutow.

Preferencje — Layout — Akapit

Za pomocg panelu Akapit okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna

okresli¢ rozne ustawienia na poziomie akapitu.

Uzyj funkcji Automatyczna interlinia, aby automatycznie ustawi¢ odstepy wierszy. To ustawienie
mozna zastosowac do akapitu poprzez wpisanie ,,auto” lub ,,0” w polu Interlinia w oknie dialogowym
Atrybuty akapitu (Styl > Interlinia). W przeciwienstwie do akapitéw z interliniag bezwzglgdna
(identyczne odstgpy powyzej kazdego wiersza), akapity z automatyczng interlinia moga zawiera¢
wiersze z odmienng interlinia, kiedy w tym samym akapicie uzywane sa roézne fonty i rozmiary

fontow.

Ustalanie automatycznej interlinii rozpoczyna si¢ od wartosci bazowej, ktora program QuarkXPress
oblicza poprzez sprawdzenie warto$ci dolnej i gornej krawedzi tekstu, ktore s wbudowane w fontach
uzytych w wierszu z automatyczng interlinia i wierszu powyzej. Jednak najwigksza rolg przy ustalaniu
tej wartosci bazowej odgrywa okreslony przez uzytkownika rozmiar tekstu (Styl > Rozmiar).
Nastepnie warto$¢ okreslona przez uzytkownika w polu Automatyczna interlinia zostaje dodana

do warto$ci bazowej, aby uzyskac catkowita wartos¢ interlinii.

Aby okresli¢ procentowa warto$¢ automatycznej interlinii, wprowadz warto$¢ z przedziatu od 0%
do 100% z przyrostem 1%. Ta warto$¢ okresla wielkos¢ interlinii migdzy dwoma wierszami tekstu
W nastepujacy sposob: najwiekszy rozmiar fontu w wierszu powyzej jest mnozony przez warto$é
procentowa. Wynik jest dodawany do wartosci bazowej automatycznej interlinii miedzy dwoma
wierszami. Chociaz projekty niektorych fontoéw komplikuja ten proces, ponizej przedstawiono
uproszczony przyktad: Tekst o rozmiarze 10 punktow ze spdjnie uzywanym ,,standardowym” fontem
1 warto§cig Automatyczna interlinia ustawiona na 20% ma interlini¢ 12 punktow (10 punktow +
[20% z 10] = 12 punktow). Aby okresli¢ przyrostowa warto$¢ automatycznej interlinii, wprowadz
warto$¢ poprzedzong znakiem plus (+) lub minus () z przedziatu od -63 do +63 punktéw z uzyciem
dowolnej jednostki miary. Wprowadzenie wartosci ,,+5” spowoduje dodanie pigciu punktow interlinii
do wartosci bazowej automatycznej interlinii. Wprowadzenie wartosci ,,+5 mm” spowoduje dodanie

5 milimetrow.

Uzyj pola wyboru Zachowaj interlinie¢, aby kontrolowac¢ polozenie wiersza tekstu, ktory znajduje
si¢ bezposrednio ponizej ,,przeszkody” w kolumnie lub ramce. Jesli pole wyboru Zachowayj interlinie
jest zaznaczone, linia bazowa wiersza zostanie umieszczona zgodnie ze stosowang wartoscig interlinii.
Jesli pole wyboru Zachowaj interlini¢ nie jest zaznaczone, gorna krawedz tekstu w wierszu znajdzie
si¢ przy dolnej krawedzi przeszkody lub dowolnej zastosowanej warto$ci otaczania (Element >

Otaczanie).

W obszarze Zablokuj do siatki w oparciu o:

+ Kliknij opcje Gorna i dolna krawedz tekstu, aby zablokowac tekst do siatki na podstawie gorne;j

i dolnej krawedzi znakow.

+ Kliknij opcj¢ Rozmiar fontu (ramka Em), aby zablokowac tekst do siatki na podstawie ramek Em

znakow.
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Dla kazdego jezyka na liscie Dzielenie wyrazéw uzyj menu rozwijanego Metoda w obszarze

Dzielenie wyrazow, aby okresli¢ metodg uzywana przez program QuarkXPress do automatycznego
dzielenia wyrazow w akapitach, jesli odpowiedni wpis nie znajduje si¢ w stowniku Wyjatki dzielenia
wyrazoéw. Wybrane ustawienie wptywa tylko na akapity z okreslonym ustawieniem Automatyczne

dzielenie wyrazéw (Edycja > D&J):

* Wybierz opcj¢ Standardowy, aby dzieli¢ wyrazy przy uzyciu algorytmu wbudowanego w
programie QuarkXPress w wersji wczesniejszej niz 3.1. Dokumenty utworzone w programie
QuarkXPress w wersji wczesniejszej niz 3.1 maja domyslne ustawienie Standardowy po

otwarciu w wersji 3.1 lub nowszej.

» Wybierz opcj¢ Rozszerzony, aby dzieli¢ wyrazy przy uzyciu algorytmu wbudowanego w

programie QuarkXPress w wersji 3.1 lub nowsze;j.

Opcja Rozszerzony 2 uzywa tego samego algorytmu co opcja Rozszerzony, ale sprawdza wszystkie
wbudowane stowniki dzielenia wyrazow przed zastosowaniem algorytmu. Metoda Rozszerzony 2
uzywa zasoboéw wyjatkow i algorytmu Dieckmanna na potrzeby dzielenia wyrazow. Opcja ta zostata
wprowadzona w programie QuarkXPress 4.11 dla jezyka niemieckiego (po reformie), a nastgpnie
zostata rozszerzona na inne jezyki w nowszych wersjach programu. Jesli opcja ta jest dostgpna dla
uzywanego jezyka, bedzie stanowi¢ domyslng metode dla projektow utworzonych w programie
QuarkXPress.

Preferencje — Layout — Znak

Za pomocg panelu Udostepnianie okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja)
mozna ustawi¢ domyslne opcje dla nowej zawartosci udostepnianej. Za pomoca panelu Znak okna
dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna dostosowac sposob tworzenia stylow

typograficznych (takich jak indeksy gorne i dolne) w programie QuarkXPress.

Uzyj obszaru Indeks goérny, aby okresli¢ potozenie i skalg (rozmiar) znakéw indeksu gornego.
Warto$¢ Przesuniecie okresla odlegto$¢ znaku indeksu gornego ponizej linii bazowej. Wartosé
Przesunigcie jest mierzona jako procent rozmiaru fontu. Warto§¢ domyslna to 33%. Warto$¢ VScale
okresla pionowy rozmiar znaku i stanowi procent rozmiaru fontu. Warto$¢ HScale okresla szerokosé
znaku i stanowi procent normalnej szerokosci znaku (okreslonej przez autora fontu). Wartosé
domyslna dla obydwu skal wynosi 60% (zakres= 0 do 100%, jednostka miary = procenty, najmniejszy
przyrost = 0,1).

Uzyj obszaru Indeks dolny, aby okresli¢ potozenie i skal¢ (rozmiar) znakéw indeksu dolnego.
Warto$¢ Przesuniecie okresla odlegto$¢ znaku indeksu dolnego powyzej linii bazowej. Warto$é
Przesuniecie jest mierzona jako procent rozmiaru fontu. Warto§¢ domyslna to 33%. Wartos¢ VScale
okresla pionowy rozmiar znaku i stanowi procent rozmiaru fontu. Warto$¢ HScale okresla szerokosé
znaku 1 stanowi procent normalnej szeroko$ci znaku (okreslonej przez autora fontu). Wartos¢
domyslna dla obydwu skal wynosi 100% (zakres = 0 do 100%, jednostka miary = procenty,

najmniejszy przyrost = 0,1).

Uzyj obszaru Kapitaliki, aby okresli¢ skale znakow z zastosowanym stylem pisma Kapitaliki.
Warto$¢ VScale okresla pionowy rozmiar znaku i stanowi procent rozmiaru fontu. Warto$¢ HScale
okresla szerokos¢ znaku i stanowi procent normalnej szerokosci znaku (okreslonej przez autora
fontu). Warto§¢ domyslna dla obydwu skal wynosi 75% (zakres= 0 do 100%, jednostka

miary = procenty, najmniejszy przyrost = 0,1).

Uzyj obszaru Najwyzszy, aby okresli¢ skale najwyzszych znakow. Wartos¢ VScale okresla pionowy

rozmiar znaku i stanowi procent rozmiaru fontu. Wartos¢ HScale okresla szerokos$¢ znaku i stanowi
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procent normalnej szerokos$ci znaku (okreslonej przez autora fontu). Warto$¢ domyslna dla obydwu

skal wynosi 60% (zakres= 0 do 100%, jednostka miary = procenty, najmniejszy przyrost = 0,1).

Uzyj obszaru Ligatury, aby uzy¢ ligatur wbudowanych w foncie. Ligatura to konwencja
typograficzna, zgodnie z ktora niektére znaki sa taczone w pojedynczy glif. Wigkszos$¢ fontow
zawiera ligatury dla par znakéw ,,f’1,,i” oraz ., 1,,1”. Pole Podziel powyzej umozliwia okreslenie
wartos$ci kerningu lub $wiatta migdzy znakami (mierzonej z przyrostem rownym 1/200 dtugiej
spacji), powyzej ktorej znaki nie beda taczone w ligatury. Na przyktad naglowek o duzej wartosci
$wiatta migdzy znakami prawdopodobnie nie bgdzie zawierat ligatur. Warto$¢ domys$Ina wynosi 1
(zakres = 0 do 10, jednostka miary = 0,005 [1/200] dtugiej spacji, najmniejszy przyrost = 0,001).
Aby zapobiec potaczeniu w ligatury dwoch ostatnich liter w zbitkach ,,ffi” 1 ,,ff1” (na przyktad w
angielskich stowach office i waffle), zaznacz opcj¢ Ani ,,ffi”, ani ,,ff1”. Trzyznakowe ligatury dla
tych zbitek liter, powszechnie wystepujace w tradycyjnych systemach sktadu, nie majg swojego
standardu w fontach projektowanych dla systemu Mac OS, przez co niektorzy typografowie wola
oddziela¢ wszystkie trzy litery zamiast taczy¢ tylko dwie z nich. Wiele fontéw PostScript nie ma
ligatur ,,ffi” 1 ,,ffl”, ktdre sg dostepne w wickszosci fontow OpenType. Domyslnie ta opcja nie jest

zaznaczona.

Zaznacz opcj¢ Automatyczny kerning powyzej, aby okresli¢, ze program QuarkXPress uzywa
tabel kerningu, ktore sa wbudowane w wigkszosci fontow, w celu kontrolowania odstepow miedzy
znakami. Pole Automatyczny kerning powyzej umozliwia okreslenie rozmiaru w punktach, powyzej
ktoérego musi by¢ uzywany kerning automatyczny. Funkcja Automatyczny kerning powyzej
implementuje takze informacje o niestandardowym $wietle migdzy znakami, ktore sg okreslane w
oknie dialogowym Warto$¢é Swiatla dla wybranego fontu (Narzedzia > Edycja $wiatla miedzy
znakami). Opcja ta jest zaznaczona domyslnie i ma prog 4 punkty (zakres = 0 do 72 pkt, jednostka

miary = rézne [", pkt, cm itp.], najmniejszy przyrost = 0,001).

Zaznacz opcj¢ Standardowa dluga spacja, aby ustawi¢ odpowiednik dlugiej spacji na rozmiar
tekstu w punktach (na przyktad tekst o rozmiarze 24 pkt ma 24-punktowa dtuga spacje). Jesli opcja
Standardowa dluga spacja nie jest zaznaczona, program QuarkXPress uzywa dla dtugiej spacji
szeroko$ci dwoch zer w biezacym foncie. Ta opcja jest zaznaczona domyslnie. Dtuga spacje mozna

wstawi¢ do tekstu, naciskajac klawisze Option+spacja/Ctrl+Shift+6.

Uzyj pola Szeroko§¢ zmiennej spacji, aby zmieni¢ domyslng szeroko$¢ zmiennej spacji (50%).
Aby utworzy¢ zmienna spacj¢ rozdzielajaca, naci$nij klawisze Option+Shift+spacja/Ctrl+Shift+5;
aby utworzy¢ zmienng spacj¢ nierozdzielajaca, nacisnij klawisze
Command-+Option+Shift+spacja/Ctrl+Alt+Shift+5. Wartos¢ Szerokos¢ zmiennej spacji jest wyrazana
jako procent normalnej spacji krotkiej dla danego fontu i rozmiaru fontu (zakres = 0 do 400%,

jednostka miary = procenty, najmniejszy przyrost = 0,1).

Uzyj pola wyboru Akcenty wszystkich wersalikéw, aby okresli¢, czy nalezy uzy¢ symboli akcentow
dla akcentowanych znakow z zastosowanym stylem pisma Wszystkie wersaliki. Ta opcja jest

zaznaczona domyslnie.

Preferencje — Layout — Narzedzia
Zapomocg panelu Narzedzia okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna

okresli¢ domyslng charakterystyke narzgdzi Powiekszenie #” i Element €, a takze ustawi¢ wartosci

domyslne dla elementow tworzonych za pomocg narzedzi do tworzenia elementow.

Aby skonfigurowacé opcje narzgdzia Element &, wybierz narze¢dzie Element i kliknij przycisk
Modyfikuj. Uzyj obszaru Wartos$¢ przesuniecia, aby okresli¢ przesuni¢cie elementu (w pikselach)

po uzyciu narzg¢dzia Element. Uzyj przyciskow radiowych w sekcji Dwukrotne klikniecie ramki,
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aby okresli¢, co si¢ stanie po dwukrotnym kliknigciu ramki: Mozna wybra¢ przetaczenie z narzedzia

Element na odpowiednie narzg¢dzie zawarto$ci lub otwarcie okna dialogowego Modyfikuj.

Aby okresli¢ zakres i zmiang widoku dla narz¢dzia Powiekszenie », wybierz narz¢dzie Powigkszenie
i kliknij przycisk Modyfikuj.

Aby skonfigurowa¢ opcje przeciagania dla narzgdzi Zawarto$é tekstowa i Zawartos$¢ obrazu,

Utworz ramki, aby utworzy¢ nowa ramke podczas przeciggania z wybranym narzedziem zawartosSci.
Kliknij opcje Wybierz ramki, aby zaznacza¢ ramki podczas przeciagania z wybranym narz¢dziem

zawartosci.

Aby zmieni¢ domyslne atrybuty elementéw tworzonych za pomoca narzgdzi do tworzenia elementow,

wybierz odpowiednie narze¢dzia i kliknij przycisk Modyfikuj.

Jesli zmodyfikowano preferencje narzedzia i konieczne jest przywrocenie jego ustawien domyslnych,
wybierz narzedzie (lub narzgdzia) na liScie i kliknij przycisk Przywré¢. Jesli zmodyfikowano
preferencje wielu narzedzi i konieczne jest przywrocenie ustawien domys$lnych wszystkich narzg¢dzi,

kliknij przycisk Przywro¢ wszystko.

Preferencje — Layout — Zalewanie

Za pomoca panelu Zalewania okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna

okresli¢ domyslne ustawienia zalewania dla layoutow wydruku.

Wybierz ustawienie Metoda zalewania:

Kliknij opcje Bezwzgledny, aby zalewa¢ przy uzyciu wartosci w polach Automatyczna wartos¢ i
Nieokreslony w zalezno$ci od kolorow obiektu i tha. Jesli kolor obiektu jest ciemnigjszy, obiekt jest
podlewany ttem zgodnie z wartosciag Automatyczna wartos¢. Jesli kolor obiektu jest jasniejszy,

obiekt jest nadlewany na tto zgodnie z warto$cig Automatyczna wartos¢.

Kliknij opcje Proporcjonalnie, aby zalewac¢ przy uzyciu wartosci w polu Automatyczna warto$¢

pomnozonej przez luminancj¢ (jasnos$¢) koloru obiektu i koloru tla.

Kliknij opcj¢ Wycinanie wszystkich, aby wylaczy¢ zalewanie i drukowa¢ obiekty z zerowa wartoscia

zalewania.

Zaznacz opcj¢ Zalewanie triady, aby kazdy wyciag separacji triadowej byt zalewany oddzielnie,

jesli strona zawiera naktadajace si¢ kolory triadowe.

Zaznacz opcj¢ Ignoruj biel, aby okresli¢, ze kolor obiektu znajdujacego si¢ nad wieloma kolorami

tla (wlacznie z biatym) nie uwzglednia koloru biatego podczas zalewania.
Wprowadz warto$¢ zalewania w polu Automatyczna warto$é lub wybierz ustawienie Nadruk:

Wprowadz warto§¢ w polu Automatyczna warto$é, aby okresli¢ warto$¢ zalewania stosowana
przez program QuarkXPress do koloré6w obiektu i tta z ustawieniem Automatyczna wartos¢
okreslonym w oknie dialogowym Specyfikacje zalewania (Edycja > Kolory > Edytuj zalewke),
atakze aby okresli¢ warto$¢ zalewania stosowang dla elementow z warto$cig Automatyczna wartosé

(+) lub (-) okreslona na palecie Informacje o zalewkach (Okno > Informacje o zalewkach).

Wybierz opcj¢ Nadruk, aby nadrukowacé kolory obiektu i tfa z ustawieniem Automatyczna wartos$¢
okreslonym w oknie dialogowym Specyfikacje zalewania (Edycja > Kolory > Edytuj zalewke),
a takze aby nadrukowa¢ elementy z ustawieniem Automatyczna warto$é (+) lub (-) okreslonym

na palecie Informacje o zalewkach (Okno > Informacje o zalewkach).
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Wprowadz warto§¢ zalewania w polu Nieokreslony lub wybierz ustawienie Nadruk:

» Wprowadz warto$¢ w polu Nieokres$lony, aby okresli¢ wielko$¢ zalewania stosowana przez program
QuarkXPress do koloréw obiektow znajdujacych si¢ nad nieokre§lonym tlem (wiele kolorow ze

sprzecznymi relacjami zalewania).
* Wybierz opcj¢ Nadruk, aby kolor obiektu zostat nadrukowany na nieokre§lonym tle.

Wprowadz wartos¢ Limit wycinania. Jest to warto$¢ wyrazana jako procent ciemnosci koloru

obiektu, umozliwiajaca okreslenie punktu, w ktorym kolor obiektu wycina kolor tha.

Wprowadz warto§¢ Limit nadruku. Limit nadruku to ustawienie zalewania dla obiektu ustawionego
na nadruk, ktére umozliwia jego zalewanie zgodnie z ustawieniem Automatyczna warto$é, kiedy

tinta obiektu jest mniejsza niz okre$lona warto$¢ procentowa.

Preferencje — Layout — Prowadnice i siatka

Zapomoca panelu Prowadnice i siatka okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja)

mozna okresli¢ rzne ustawienia domy$lne dla prowadnic i siatek projektu.

Pole Odstep przyciagania umozliwia zmian¢ domyslnego odstepu 6 pikseli, przy jakim obiekty sa
przyciagane do prowadnic strony po wybraniu opcji Przyciagaj do prowadnic (menu Widok)

(zakres = 1 to 216, jednostka miary = piksele, najmniejszy przyrost = 1).
W obszarze Prowadnice:

* Aby okresli¢ domyslne kolory margineséw i prowadnic, uzyj przyciskow Kolor marginesu i Kolor
prowadnicy.

+ Kliknij opcj¢ Przed zawartoscia lub Za zawarto$cia, aby okresli¢, czy prowadnice linijki i stron
sa umieszczone nad lub pod wszystkimi elementami na stronie.
W obszarze Siatka strony:

» Aby okresli¢ minimalng warto$¢ powigkszenia, przy ktorym siatka strony gloéwnej i siatki ramki
tekstowe;j staja si¢ widoczne, wprowadz warto$¢ w polu Powiekszenie widocznosci.

+ Kliknij opcje Przed zawarto$cia lub Za zawartoS$cia, aby okresli¢, czy siatka strony gtownej jest
umieszczona nad lub pod wszystkimi elementami na stronie. Jesli zostanie kliknigta opcja Przed

zawartoscig, mozna takze okresli¢, czy siatka strony glownej znajduje si¢ nad lub pod prowadnicami.

Preferencje — Layout — Menedzer koloréw

Za pomocg panelu Menedzer kolorow okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja)
mozna definiowac kolory, tak aby byly wyswietlane lub drukowane w spdjny sposob na wszystkich

urzadzeniach.

W obszarze Metoda transformacji:

* Aby okresli¢ silnik transformacji kolorow, wybierz opcje¢ z menu rozwijanego Silnik koloru.

* Aby uzyska¢ najciemniejsze mozliwe czernie dla wszystkich metod wydruku, zaznacz opcje

Kompensacja punktu czerni.

W obszarze Opcje zrédia:
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» Uzyj menu rozwijanego Konfiguracja zrédla okresl zrodtowa przestrzen koloréw dla obrazow i

kolorow uzywanych w programie QuarkXPress.

* Aby uaktywni¢ opcje Informacje o profilu w menu Okno i kart¢ Zarzadzanie kolorami w oknie
dialogowym Importuj obraz, zaznacz opcj¢ Wiacz dostep do profilow obrazéw. Opcja ta umozliwia

wys$wietlanie informacji na temat profilow.

Tylko layouty wydruku: Aby okresli¢ sposob wyswietlania layoutdw po uzyciu podmenu Widok >

Wydruk proofu, uzyj opcji w obszarze Proofing ekranowy:

* Aby okresli¢ domyslna konfiguracje wydruku proofu, wybierz opcj¢ z menu rozwijanego Wydruk

proofu.

* Aby okresli¢ przeznaczenie renderowania dla proofingu ekranowego, wybierz opcj¢ z menu
rozwijanego Przeznaczenie renderowania. Opcja Percepcyjny skaluje wszystkie kolory w gamucie
zrodtowym, aby dopasowac je do gamutu docelowego. Opcja Kolorymetryczny wzgledny zachowuje
kolory znajdujace si¢ zarowno w gamucie zrodtowym, jak i w gamucie docelowym. Zmieniane sa
tylko te kolory Zrédlowe, ktdre nie sg obecne w gamucie docelowym. Opcja Nasycenie uwzglednia
nasycenie kolorow zrédlowych i zmienia je na kolory o identycznym nasyceniu wzglgdnym w
gamucie docelowym. Opcja Bezwzgledny kolorymetrycznie zachowuje kolory znajdujace si¢
zar6wno w gamucie zrodtowym, jak i w gamucie docelowym. Kolory znajdujace si¢ poza gamutem
docelowym sa dostosowywane w zaleznosci od tego, jak wygladatyby po wydrukowaniu na biatym
papierze. Opcja Zdefiniowany przez zrodla uzywa przeznaczen renderowania zdefiniowanych w

konfiguracji zrodta dla wszystkich koloréw i obrazow.
Blko layouty wydruku: W obszarze Wektorowe pliki EPS/PDF:

* Aby zarzadzac¢ kolorami w zawartos$ci wektorowej zaimportowanych plikow EPS i PDF, zaznacz
pole wyboru Zarzgdzanie kolorami: wektorowe pliki EPS/PDF. Nalezy pami¢tac, ze te preferencije

odnoszg si¢ tylko do plikow EPS i PDF zaimportowanych po zaznaczeniu tego pola wyboru.

* Aby zarzadzac kolorami w zawartosci wektorowej plikow EPS i PDF, ktore juz zostaty zaimportowane
do aktywnego projektu, zaznacz pole wyboru Dolgcz istniejace wektorowe pliki EPS/PDF w

layoucie.

Blko layouty stron WWW: Aby okresli¢ konfiguracje wydruku dla eksportu HTML, wybierz opcje
z menu rozwijanego Eksport HTML.

DBlko layouty interaktywne: Aby okresli¢ konfiguracje wydruku dla eksportu SWEF, wybierz opcje
z menu rozwijanego Eksport SWF.

Preferencje — Layout — Warstwy

Za pomocg panelu Warstwy okna dialogowego Preferencje (menu QuarkXPress/Edycja) mozna
okresli¢ ustawienia uzywane podczas tworzenia nowej warstwy.

» Aby nowe warstwy byly domyslnie widoczne, zaznacz opcj¢ Widoczne.

* Aby domyslnie wyltaczy¢ druk nowych warstw, zaznacz opcje Ogranicz wydruk.

* Aby nowe warstwy byly domyslnie zablokowane, zaznacz opcj¢ Zablokowane.

* Aby zachowa¢ otaczanie na nowych warstwach, tak aby tekst na widocznych warstwach przeptywat

wokot elementow na ukrytych warstwach, kliknij opcj¢ Zachowaj otaczanie.
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Preferencje — Layout — Prezentacja

TBylko layouty interaktywne: Panel Prezentacja okna dialogowego Preferencje (menu
QuarkXPress/Edycja) umozliwia sterowanie domyslnymi przejsciami stron, ustawianie domyslnych
kursoréw i interwatu automatycznego przejscia, a takze okreslenie, czy projekty automatycznie

przechodzg przez kolejne strony w petli.

Aby ustawi¢ domyslne przejscie stron, nalezy wybrac¢ opcj¢ z menu rozwijanego Efekt i wprowadzi¢

czas trwania przejsScia w polu Czas, ktore znajduje si¢ bezposrednio ponizej tego menu rozwijanego.
Aby okresli¢ kursory domyslne, nalezy wybra¢ opcje z menu rozwijanych w obszarze Kursory.

Aby okresli¢ kursor wyswietlany, kiedy uzytkownik koncowy przesunie kursor myszy nad element

interaktywny, nalezy wybra¢ opcj¢ z menu rozwijanego Uzytkownik.

Aby aktywny projekt (jesli istnieje) przechodzit automatycznie migdzy kolejnymi stronami bez
interwencji uzytkownika, nalezy klikna¢ opcje Automatyczne przej$cie co i wprowadzi¢ interwat

w polu sek.

Aby projekt automatycznie przechodzit z ostatniej do pierwszej strony po wykonaniu akcji Wyswietl

nastepna strone (i vice versa), nalezy zaznaczyc¢ opcje Petla.

Preferencje — Layout — SWF

Dylko layouty interaktywne: Panel SWF pozwala ustawi¢ domyslne opcje eksportu dla layoutow
interaktywnych. Aby wyswietli¢ i skonfigurowac te opcje, nalezy klikna¢ przycisk Opcje domysine
w tym panelu. Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Ustawienia eksportu. Wigcej informacji

dotyczacych korzystania z tego panelu zawiera temat ,,Konfigurowanie ustawien eksportu”.
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Uwagi prawne

©2022 Quark Inc. w zakresie zawartosci i uktadu tego materiatu. Wszelkie prawa zastrzezone.
©1986-2022 Quark Inc. i jej licencjodawcy w zakresie technologii. Wszelkie prawa zastrzeZone.

Chronione jednym z nast¢pujacych patentdéw amerykanskich: 5 541 991, 5 907 704, 6 005 560, 6
052 514, 6 081 262, 6 947 959, 6 940 518, 7 116 843, 7 463 793 i innymi oczekujacymi patentami.

Produkty i materiaty firmy Quark podlegaja prawom autorskim i innym formom ochrony wlasnos$ci
intelektualnej w Stanach Zjednoczonych i innych krajach. Nieautoryzowane uzycie lub reprodukcja

bez pisemnej zgody firmy Quark jest zabroniona.

FIRMA QUARK NIE JEST PRODUCENTEM OPROGRAMOWANIA ANTURZADZEN INNYCH
FIRM (NAZYWANYCH DALEJ , PRODUKTAMI INNYCH FIRM”), A TAKIE PRODUKTY
INNYCH FIRM NIE ZOSTALY UTWORZONE, SPRAWDZONE ANI PRZETESTOWANE
PRZEZ FIRME QUARK, FIRMY POWIAZANE Z FIRMA QUARK ANI ICH
LICENCJODAWCOW. (OKRESLENIE ,,FIRMY POWIAZANE Z FIRMA QUARK” OZNACZA
DOWOLNA OSOBE, ODDZIAL LUB JEDNOSTKE KONTROLUJACA, KONTROLOWANA
LUB ZNAJDUJACA SIE POD KONTROLA FIRMY QUARK LUB JEJ FIRMY MACIERZYSTE]J
BADZ PRZEZ WIEKSZOSC UDZIALOWCOW FIRMY QUARK, ZAROWNO ISTNIEJACA
OBECNIE, JAK I UTWORZONA W PRZYSZEOSCI, WEACZNIE Z KAZDA OSOBA,
ODDZIALEM LUB JEDNOSTKA, KTORA MOZE UZYSKAC TAKI STATUS W
PRZYSZLOSCI). FIRMA QUARK, FIRMY POWIAZANE Z FIRMA QUARK I/LUB ICH
LICENCJODAWCY NIE ZAPEWNIAJA ZADNYCH GWARANCII, ZAROWNO
WYRAZONYCH, JAK I DOMNIEMANYCH, DOTYCZACYCH PRODUKTOW I USLUG
FIRMY QUARK I/LUB PRODUKTOW I USLUG INNYCH FIRM, ICH PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ LUB PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU. FIRMA QUARK, FIRMY
POWIAZANE Z FIRMA QUARK I ICH LICENCJODAWCY ODRZUCAJA WSZELKIE
GWARANCIE DOTYCZACE PRODUKTOW I USLUG FIRMY QUARK I PRODUKTOW I
USLUG INNYCH FIRM. WSZELKIE INNE GWARANCJE, ZAROWNO WYRAZONE,
DOMNIEMANE LUB POSREDNIE, A TAKZE OKRESLONE PRZEZ DYSTRYBUTOROW,
SPRZEDAWCOW DETALICZNYCH, PROJEKTANTOW MODULOW XTENSION I INNE
FIRMY, ZOSTAJA ODRZUCONE PRZEZ FIRME QUARK, FIRMY POWIAZANE Z FIRMA
QUARK I ICH LICENCJODAWCOW, WEACZNIE, BEZ ZADNYCH OGRANICZEN, Z
NIENARUSZANIEM PRAW, ZGODNOSCIA ORAZ ZAPEWNIENIEM, ZE
OPROGRAMOWANIE JEST WOLNE OD BLEDOW LUB ZE BLEDY MOGA BYC LUB
ZOSTANA NAPRAWIONE. INNE FIRMY MOGA UDZIELIC OGRANICZONYCH GWARANCJI
DOTYCZACYCH WEASNYCH PRODUKTOW I/LUB USLUG, A UZYTKOWNICY MUSZA
SKONTAKTOWAC SIE Z TAKIMI FIRMAMI TRZECIMI W CELU UZY SKANIA TAKICH
GWARANCII, JESLI ISTNIEJA. NIEKTORE JURYSDYKCJE, STANY LUB PROWINCIE NIE
POZWALAJA NA OGRANICZENIE GWARANCJI DOMNIEMANY CH, PRZEZ CO POWYZSZE
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OGRANICZENIA MOGA SIE NIE ODNOSIC DO OKRESLONYCH UZYTKOWNIKOW. W
ZADNYM PRZYPADKU FIRMA QUARK, FIRMY POWIAZANE Z FIRMA QUARK I/LUB
ICH LICENCJODAWCY NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY SZCZEGOLNE,
POSREDNIE, PRZYPADKOWE, WYNIKOWE LUB MORALNE, WEACZNIE, ALE NIE TYLKO,
Z UTRATA ZYSKOW, STRATA CZASU, UTRATA OSZCZEDNOSCI, UTRATA DANYCH,
UTRATA PRZYCHODOW LUB WYDATKAMI DOWOLNEGO RODZAJU WYNIKAJACYMI
Z INSTALACII LUB UZYCIA PRODUKTOW I USLUG FIRMY QUARK, W DOWOLNY
SPOSOB, BEZ WZGLEDU NA PRZYCZYNE POWSTANIA TYCH SZKOD I NIEZALEZNIE
OD PODSTAWY EWENTUALNEGO ROSZCZENIA. JESLI, NIEZALEZNIE OD POWYZSZEGO
STWIERDZENIA, FIRMA QUARK, FIRMY POWIAZANE Z FIRMA QUARK I/LUB ICH
LICENCJODAWCY ZOSTANA UZNANE ZA ODPOWIEDZIALNE W ZAKRESIE
PRODUKTOW I USLUG FIRMY QUARK LUB PRODUKTOW I USLUG INNYCH FIRM,
TAKA ODPOWIEDZIALNOSC ZOSTANIE OGRANICZONA DO KWOTY ZAPEACONE]
FIRMIE QUARK PRZEZ UZY TKOWNIKA ZA OPROGRAMOWANIE I USLUGI W MOMENCIE
ZGLOSZENIA (Z WYKLUCZENIEM PRODUKTOW I USLUG INNYCH FIRM), JESLI
DOKONANO, LUB DO NAJNIZSZEJ KWOTY DOZWOLONEJ PRZEZ OBOWIAZUJACE
PRAWO, ZALEZNIE OD TEGO, KTORA KWOTA JEST NIZSZA. TE OGRANICZENIA BEDA
OBOWIAZYWAC NAWET W PRZYPADKU, GDY FIRMA QUARK, FIRMY POWIAZANE Z
FIRMA QUARK, ICH LICENCJODAWCY I/LUB AGENCI ZOSTALI POINFORMOWANI O
TAKICH MOZLIWYCH SZKODACH. NIEKTORE JURYSDYKCIJE, STANY LUB PROWINCJE
NIE POZWALAJA NA WYKLUCZENIE LUB OGRANICZENIE SZKOD PRZYPADKOWYCH
LUB WYNIKOWYCH, PRZEZ CO POWYZSZE OGRANICZENIA LUB WYKLUCZENIA
MOGA NIE OBOWIAZY WAC. WSZELKIE INNE OGRANICZENIA OKRESLONE W RAMACH
OBOWIAZUJACEGO PRAWA, WEACZNIE Z REGULAMINAMI OGRANICZEN, BEDA W
DALSZYM CIAGU STOSOWANE. W PRZYPADKU GDY DOWOLNYCH Z TYCH
WARUNKOW NIE MOZNA LUB NIE BEDZIE MOZNA ZASTOSOWAC ZGODNIE Z
OBOWIAZUJACYM PRAWEM, TAKI WARUNEK ZOSTANIE ZMODYFIKOWANY LUB
OGRANICZONY W ZAKRESIE WYMAGANYM W CELU ZAPEWNIENIA MOZLIWOSCI
JEGO ZASTOSOWANIA. UZYCIE PRODUKTOW FIRMY QUARK PODLEGA WARUNKOM
UMOWY LICENCYJNEJ DLA UZY TKOWNIKA KONCOWEGO LUB INNYM ODPOWIEDNIM
UMOWOM DLA TAKIEGO PRODUKTU LUB USLUGI. W PRZYPADKU WYSTAPIENIA
KONFLIKTU MIEDZY TAKIMI UMOWAMI I NINIEJSZYMI WARUNKAMI, OBOWIAZY WAC
BEDA WARUNKI ODPOWIEDNICH UMOW.

Quark, logo Quark, QuarkXPress, XTension, QuarkXTension, Job Jackets, Composition Zones i
inne znaki zwigzane z firmg Quark, ktore firma Quark moze adaptowac od czasu do czasu, to znaki

towarowe firmy Quark Inc. 1 wszystkich odpowiednich powigzanych firm.

Microsoft, OpenType, Excel, Internet Explorer i Windows to zarejestrowane znaki towarowe firmy

Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Mac, Mac OS, TrueType, Safari, Apple, AppleScript i Macintosh to znaki towarowe lub
zarejestrowane znaki towarowe firmy Apple, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.
QuickTime to znak towarowy uzywany w ramach licencji. Znak QuickTime jest zarejestrowany w

Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Adobe, PostScript, Photoshop, Acrobat, Reader, logo Adobe, Flash i Macromedia to zarejestrowane

znaki towarowe firmy Adobe Systems Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Przedstawiane w oprogramowaniu lub dokumentacji kolory PANTONE® moga nie odpowiadac

standardom kolorow PANTONE. W celu uzyskania wiernych koloréw nalezy zapoznac si¢ z

404 | PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5



UWAGI PRAWNE

biezacymi publikacjami firmy PANTONE. PANTONE® i inne znaki towarowe Pantone, Inc.

stanowig wlasno$¢ firmy Pantone, Inc. © Pantone, Inc., 2008.
Dane kolorow sg generowane na podstawie licencji firm Dainippon Ink i Chemicals, Inc.

FOCOLTONE i FOCOLTONE Colour System to zarejestrowane znaki towarowe firmy
FOCOLTONE. Koncepcja, struktura i forma materialow i wlasnosci intelektualnej firmy
FOCOLTONE sg chronione przez prawa patentowe i autorskie. Reprodukcja w jakiejkolwiek formie,
zarowno w catosci, jak i czg$ci, do uzytku prywatnego lub na sprzedaz, jest Scisle zabroniona. W
celu uzyskania informacji na temat konkretnych patentow nalezy skontaktowac si¢ z firma
FOCOLTONE, Ltd.

Firma Toyo Ink Mfg. Co., Ltd. jest wlascicielem praw autorskich do SYSTEMU I
OPROGRAMOWANIA TOYO INK COLOR FINDER™, ktére zostaty licencjonowane firmie
Quark, Inc. w celu dystrybucji tylko w potaczeniu z programem QuarkXPress. SYSTEMU I
OPROGRAMOWANIA TOYO INK COLOR FINDER™ nie nalezy kopiowac¢ na inny dysk lub do
pamigci, chyba ze stanowi cze$¢ procesu wykonywania programu QuarkXPress. SYSTEM 1
OPROGRAMOWANIE TOYO INK COLOR FINDER™ © TOYO INK MFG. CO., LTD., 1991.
Trwa proces rejestracji znaku COLOR FINDER jako zarejestrowanego znaku firmy Toyo Ink Mfg.
Co., Ltd. Komputerowa symulacja wideo COLOR FINDER ™ ktora jest uzywana w tym produkcie,
moze nie by¢ zgodna z ksigzka COLOR FINDER ™. Ponadto moga nie by¢ zgodne niektore kolory
drukarkowe uzywane w tym produkcie. Aby uzyskaé¢ doktadne kolory, nalezy uzywac ksigzki
COLOR FINDER™.

TRUMATCH, TRUMATCH Swatching System i TRUMATCH System to znaki towarowe firmy
TRUMATCH, Inc.

Netscape Navigator to zarejestrowany znak towarowy firmy Netscape w Stanach Zjednoczonych i

innych krajach.

WordPerfect to zarejestrowany znak towarowy firmy Corel Corporation.
Unicode to znak towarowy firmy Unicode, Inc.

Firefox to znak towarowy firmy Mozilla Foundation.

Technologia tt2pt1: Copyright ©1997-2003 AUTORZY: Andrew Weeks <ccsaw@bath.ac.uk>
Frank M. Siegert <fms@this.net> Mark Heath <mheath@netspace.net.au> Thomas Henlich
<thenlich@rcs.urz.tu-dresden.de> Sergey Babkin <babkin@users.sourceforge.net>,
<sab123@hotmail.com> Turgut Uyar <uyar@cs.itu.edu.tr> Rihardas Hepas <rch@WriteMe.Com>
Szalay Tamas <tomek@elender.hu> Johan Vromans <jvromans@squirrel.nl> Petr Titera
<P.Titera@sh.cvut.cz> Lei Wang <lwang@amath8.amt.ac.cn> Chen Xiangyang
<chenxy@sun.ihep.ac.cn> Zvezdan Petkovic <z.petkovic@computer.org> Rigel
<rigel863@yahoo.com> Wszelkie prawa zastrzezone. Dozwolona jest redystrybucja i uzycie w
postaci zrodlowej i binarnej, z modyfikacjami lub bez nich, pod nastgpujacymi warunkami: 1.
Redystrybucje kodu zrodtowego musza zawieraé powyzsza uwage dotyczaca praw autorskich, t¢
listg warunkow i nastgpujace wylaczenie odpowiedzialnosci. 2. Redystrybucje w postaci binarnej
muszg zawiera¢ powyzszg uwagg¢ dotyczacg praw autorskich, t¢ liste warunkéw i nastepujace
wylaczenie odpowiedzialnosci w dokumentacji i/lub innych materiatach dostarczanych wraz z
dystrybucja. 3. Wszystkie materialy reklamowe, ktore wspominajg o funkcjach lub uzyciu tego
oprogramowania, muszg zawiera¢ nastgpujace powiadomienie: Ten produkt zawiera oprogramowanie
zaprojektowane przez TTF2PT1 Project i jego wspottworcow. TO OPROGRAMOWANIE JEST
UDOSTEPNIANE PRZEZ AUTOROW I WSPOLTWORCOW W STANIE , JAK JEST”, A
WSZELKIE GWARANCJE WYRAZONE LUB DOMNIEMANE, WEACZNIE, ALENIE TYLKO,
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ZDOMNIEMANYMI GWARANCJAMI PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ LUB PRZYDATNOSCI
DO OKRESLONEGO CELU, ZOSTAJA ODRZUCONE. W ZADNYM PRZYPADKU AUTORZY
LUB WSPOLTWORCY NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY BEZPOSREDNIE,
POSREDNIE, PRZYPADKOWE, SZCZEGOLNE, PRZYKEADOWE LUB WYNIKOWE
(WLACZNIE, ALE NIE TYLKO, Z DOSTARCZENIEM TOWAROW LUB USLUG
ZASTEPCZYCH, UTRATA MOZLIWOSCI UZYCIA, DANYCH LUB ZYSKOW BADZ
PRZESTOJAMI), BEZ WZGLEDU NA PRZYCZYNE POWSTANIA TYCH SZKOD I
NIEZALEZNIE OD PODSTAWY EWENTUALNEGO ROSZCZENIA, NIEZALEZNIE OD TEGO,
CZY WYNIKA TO Z UMOWY, SCISLEJ ODPOWIEDZIALNOSCI LUB DELIKTU (WEACZNIE
Z ZANIEDBANIEM LUB W INNY SPOSOB), W DOWOLNY SPOSOB WYNIKAJACE Z
UZYCIA TEGO OPROGRAMOWANIA, NAWET JESLI POINFORMOWANO O MOZLIWOSCI
POWSTANIA TAKICH SZKOD. Przyblizong liste odpowiedzialnosci AUTOROW zawiera historia
projektu. Pozostaly wktad do projektu: Turgut Uyar <uyar@cs.itu.edu.tr> Translacja tabeli Unicode
dla jezyka tureckiego. Rihardas Hepas <rch@WriteMe.Com> Translacja tabeli Unicode dla jezykow
baltyckich. Szalay Tamas <tomek@elender.hu> Translacja tabeli Unicode dla jezykow Europy
Srodkowej. Johan Vromans <jvromans@squirrel.nl> Plik RPM. Petr Titera <P.Titera@sh.cvut.cz>
Format mapy Unicode z nazwami, wymuszona opcja Unicode. Frank M. Siegert <frank@this.net>
Port dla systemu Windows. Lei Wang <lwang@amath8.amt.ac.cn> Chen Xiangyang
<chenxy@sun.ihep.ac.cn> Mapy translacji dla chinskich fontéw. Zvezdan Petkovic
<z.petkovic@computer.org> Tabele translacji Unicode dla cyrylicy. Rigel <rigel863@yahoo.com>
Generowanie plikow kodowania dvips, modyfikacja map jezyka chinskiego. I. Lee Hetherington
<ilh@lcs.mit.edu> Asembler Typel (z pakietu ,,t1utils”), ponizej pelna uwaga dotyczaca praw
autorskich: Copyright ©1992 1. Lee Hetherington, wszelkie prawa zastrzezone. Niniejszym zostaje
przyznane uprawnienie do uzycia, modyfikowania i dystrybucji tego programu do dowolnego celu

pod warunkiem, ze ta i ponizsza uwaga dotyczaca praw autorskich pozostang bez zmian.

Technologia Apache: Copyright ©1999-2008 The Apache Software Foundation. Wszelkie prawa
zastrzezone. Dowolne oprogramowanie Apache dystrybuowane wraz z tym oprogramowaniem
zostalo stworzone przez Apache Software Foundation (http://www.apache.org/). Licencjonowano
w ramach licencji Apache, wersja 2.0 (,,Licencja”). Pliki te nie moga by¢ uzywane w sposob
niezgodny z Licencja. Kopi¢ Licencji mozna uzyskac pod adresem
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0. Jesli obowigzujace prawo nie stanowi inaczej lub
jesli nie uzgodniono inaczej w formie pisemnej, oprogramowanie w ramach tej Licencji jest
dystrybuowane W STANIE ,,JAK JEST”, BEZ GWARANCJI LUB WARUNKOW
JAKIEGOKOLWIEK RODZAIJU, zaréwno wyrazonych, jak i domniemanych. Aby uzyskaé
informacje dotyczace uprawnien dotyczacych okreslonego jezyka i ograniczen w ramach tej Licencji,

nalezy zapozna¢ si¢ z Licencja.

Oprogramowanie MoreFiles: ©1992-2002 Apple, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. To
oprogramowanie firmy Apple jest dostarczane przez firme Apple, Inc. (,,Apple”) z uznaniem zgody
uzytkownika na nast¢pujace warunki, a uzycie, instalacja, modyfikacja lub redystrybucja tego
oprogramowania oznacza wyrazenie zgody na te warunki. Jesli nie wyrazasz zgody na te warunki,
prosimy nie uzywac, instalowac, modyfikowa¢ ani redystrybuowacé tego oprogramowania firmy
Apple. Zaktadajac zgode uzytkownika na powyzsze warunki i zgodnie z tymi warunkami firma
Apple przyznaje osobista, niewylaczna licencj¢ w ramach praw autorskich firmy Apple do tego
oryginalnego oprogramowania firmy Apple (,,Oprogramowanie firmy Apple”) na potrzeby uzycia,
reprodukcji, modyfikacji i redystrybucji tego Oprogramowania firmy Apple, z modyfikacjami lub
bez nich, w postaci zrodtowej i/lub binarnej, pod warunkiem, ze w przypadku redystrybucji
Oprogramowania firmy Apple w catosci i bez modyfikacji zostanie zachowana ta uwaga oraz ponizszy
tekst i wylaczenia odpowiedzialnosci we wszystkich takich redystrybucjach Oprogramowania firmy

Apple. Zabrania si¢ uzycia nazwy, znakow towarowych, znakoéw ustug lub logo firmy Apple, Inc.
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w celu reklamowania lub promowania produktow wywodzacych si¢ z Oprogramowania firmy Apple
bez wczesniejszej pisemnej zgody firmy Apple. Z wyjatkiem przypadkow wyraznie okreslonych w
niniejszej uwadze, firma Apple nie przyznaje zadnych innych praw lub licencji, zaréwno wyrazonych,
jak i domniemanych, wiacznie, ale nie tylko, ze wszystkimi prawami patentowymi, ktore moga
zosta¢ naruszone przez prace pochodne lub inne prace, w ktérych moze zosta¢ zastosowane
Oprogramowanie firmy Apple. Oprogramowanie firmy Apple jest udostgpniane przez firme Apple
wpostaci ,,JAK JEST”. FIRMA APPLE NIE ZAPEWNIA ZADNYCH GWARANCJI, ZAROWNO
WYRAZONYCH, JAK I DOMNIEMANYCH, WEACZNIE, BEZ ZADNYCH OGRANICZEN,
ZE WSZYSTKIMI GWARANCIJAMI Z TY TULU NIENARUSZANIA PRAW, PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ LUB PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU, W ODNIESIENIU DO
OPROGRAMOWANIA FIRMY APPLE BADZ JEGO UZYCIA I DZIALANIA SAMODZIELNIE
LUB W POLACZENIU Z PRODUKTAMI UZY TKOWNIKA. W ZADNYM PRZYPADKU FIRMA
APPLE NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY SZCZEGOLNE, POSREDNIE,
PRZYPADKOWE, LUB WYNIKOWE (WLACZNIE, ALE NIE TYLKO, Z DOSTARCZENIEM
TOWAROW LUB USLUG ZASTEPCZYCH, UTRATA MOZLIWOSCI UZYCIA, DANYCH
LUB ZYSKOW BADZ PRZESTOJAMI) W DOWOLNY SPOSOB WYNIKAJACE Z UZYCIA,
REPRODUKCIJI, MODYFIKACJII/LUB DYSTRYBUCJI OPROGRAMOWANIA FIRMY APPLE,
NIEZALEZNIE OD TEGO, CZY WYNIKA TO Z UMOWY, DELIKTU (WLACZNIE Z
ZANIEDBANIEM), SCISLE] ODPOWIEDZIALNOSCILUB W INNY SPOSOB, NAWET JESLI
POINFORMOWANO FIRME APPLE O MOZLIWOSCI POWSTANIA TAKICH SZKOD.

Fragmenty tego produktu zawieraja technologi¢ uzywang w ramach licencji firmy Global Graphics.

Technologia i licencja ICU4J — ICU4J 1.3.1 i nowsze, PRAWA AUTORSKIE I UWAGA
DOTYCZACA UPRAWNIENIA, Copyright ©1995-2006 International Business Machines
Corporation i inne. Wszelkie prawa zastrzezone. Niniejszym zostaje przyznane bezptatne uprawnienie
dla dowolnej osoby, ktora uzyskuje kopi¢ tego oprogramowania i powigzanych plikow dokumentacji
(,,Oprogramowanie”), do korzystania z Oprogramowania bez zadnych ograniczen, w tym bez
ograniczen dotyczacych prawa do uzycia, kopiowania, scalania, publikowania, dystrybucji i/lub
sprzedazy Oprogramowania, a takze do nadawania uprawnien osobom, ktorym przekazywane jest
Oprogramowanie, pod warunkiem, ze powyzsze uwagi dotyczace praw autorskich i uwaga dotyczaca
uprawnien zostang umieszczone we wszystkich kopiach Oprogramowania oraz w dokumentacji
pomocniczej. OPROGRAMOWANIE JEST UDOSTEPNIANE W STANIE ,,JAK JEST” BEZ
JAKICHKOLWIEK GWARANCJI, ZAROWNO WYRAZONYCH, JAK I DOMNIEMANYCH,
WLACZNIE, ALE NIE TYLKO, Z GWARANCJAMI PRZYDATNOSCI HANDLOWE,
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU LUB NIENARUSZANIA PRAW INNYCH
STRON. W ZADNYM PRZYPADKU POSIADACZ LUB POSIADACZE PRAW AUTORSKICH,
KTORYCH WYMIENIONO W NINIEJSZEJ UWADZE, NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI
ZA JAKIEKOLWIEK ROSZCZENIA ANI SZCZEGOLNE SZKODY BEZPOSREDNIE LUB
WYNIKOWE, A TAKZE ZA JAKIEKOLWIEK STRATY WYNIKAJACE W DOWOLNY SPOSOB
Z UTRATY MOZLIWOSCI UZYCIA, DANYCH LUB ZYSKOW, W RAMACH
OBOWIAZUJACEJ UMOWY, W WYNIKU ZANIEDBANIA LUB INNEGO DZIALANIA
DELIKTOWEGO, WYNIKAJACE Z UZYCIA LUB DZIALANIA TEGO OPROGRAMOWANIA
BADZ POWIAZANE Z TAKIM UZYCIEM LUB DZIALANIEM. Z wyjatkiem tej uwagi, nazwa
posiadacza praw autorskich nie moze by¢ uzywana do reklamowania lub w inny sposob promowania
sprzedazy, uzycia badz innych ofert zwigzanych z tych Oprogramowaniem, bez wczesniejszej

pisemnej zgody posiadacza praw autorskich.
To oprogramowanie jest czeSciowo oparte na pracy organizacji Independent JPEG Group.

Technologia firmy Microsoft: ©1988-2008 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.
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Oprogramowanie Nodeka: ©1999-2002 Justin Gottschlich. Wszelkie prawa zastrzezone.

Technologia STLport: Copyright 1999,2000 Boris Fomitchev. Ten materiat jest udostgpniany w
stanie ,,jak jest”, bez jakichkolwiek gwarancji wyrazonych lub domniemanych. Jakiekolwiek uzycie
odbywa si¢ na wlasne ryzyko. Niniejszym zostaje przyznane uprawnienie do uzycia lub kopiowania
tego oprogramowania do dowolnego celu bez optaty, pod warunkiem, ze powyzsze uwagi zostang
zachowane we wszystkich kopiach. Zostaje przyznane uprawnienie do modyfikacji kodu i dystrybucji
zmodyfikowanego kodu, pod warunkiem, ze powyzsze uwagi zostang zachowane, a informacja o
modyfikacji kodu zostanie dotaczona do powyzszej uwagi dotyczacej praw autorskich. Licencjobiorca
moze dystrybuowac¢ pliki binarne skompilowane za pomoca oprogramowania STLport (zardwno
oryginalnego, jak i zmodyfikowanego) bez jakichkolwiek wynagrodzen dla autora lub ograniczen.
Licencjobiorca moze dystrybuowacé oryginalne lub zmodyfikowane Zrodta oprogramowania STLport
pod nastepujacymi warunkami: Spetniono warunki wskazane w powyzszej uwadze dotyczacej
uprawniefl. Zachowano nastgpujace uwagi dotyczace praw autorskich, jesli s obecne, oraz spetniono
warunki przedstawione w towarzyszacych uwagach dotyczacej uprawnien. Copyright 1994
Hewlett-Packard Company. Copyright 1996,97 Silicon Graphics Computer Systems, Inc. Copyright
1997 Moscow Center for SPARC Technology.

Niniejszym zostaje przyznane uprawnienie do uzycia, kopiowania, modyfikowania i sprzedazy tego
oprogramowania i jego dokumentacji do dowolnego celu bez optaty, pod warunkiem, ze powyzsza
uwaga dotyczaca praw autorskich bedzie obecna we wszystkich kopiach, a w dokumentacji
pomocniczej zostanie umieszczona niniejsza uwaga dotyczaca praw autorskich oraz niniejsza uwaga
dotyczaca uprawnienia. Firma Hewlett-Packard Company nie sktada zadnych o$wiadczen dotyczacych
przydatnosci tego oprogramowania do dowolnego celu. Oprogramowanie jest udost¢pniane w stanie
LJak jest”, bez jakichkolwiek gwarancji wyrazonych lub domniemanych. Niniejszym zostaje przyznane
uprawnienie do uzycia, kopiowania, modyfikowania i sprzedazy tego oprogramowania i jego
dokumentacji do dowolnego celu bez optaty, pod warunkiem, ze powyzsza uwaga dotyczaca praw
autorskich bedzie obecna we wszystkich kopiach, a w dokumentacji pomocniczej zostanie
umieszczona niniejsza uwaga dotyczaca praw autorskich oraz niniejsza uwaga dotyczaca uprawnienia.
Firma Silicon Graphics nie sktada zadnych o§wiadczen dotyczacych przydatnosci tego
oprogramowania do dowolnego celu. Oprogramowanie jest udostepniane w stanie ,,jak jest”, bez
jakichkolwiek gwarancji wyrazonych lub domniemanych. Niniejszym zostaje przyznane uprawnienie
do uzycia, kopiowania, modyfikowania i sprzedazy tego oprogramowania i jego dokumentacji do
dowolnego celu bez optaty, pod warunkiem, ze powyzsza uwaga dotyczaca praw autorskich bedzie
obecna we wszystkich kopiach, a w dokumentacji pomocniczej zostanie umieszczona niniejsza
uwaga dotyczaca praw autorskich oraz niniejsza uwaga dotyczaca uprawnienia. Firma Moscow
Center for SPARC Technology nie sktada zadnych oswiadczen dotyczacych przydatnosci tego
oprogramowania do dowolnego celu. Oprogramowanie jest udostgpniane w stanie ,,jak jest”, bez

jakichkolwiek gwarancji wyrazonych lub domniemanych.

Oprogramowanie dr. Briana Gladmana: Copyright ©2001, Dr. Brian Gladman <brg@gladman.uk.net>,
Worcester, Wielka Brytania. Wszelkie prawa zastrzezone. WARUNKI LICENCIJI Dozwolona jest
bezplatna dystrybucja i uzycie tego oprogramowania w postaci zrodtowe;j i binarnej (ze zmianami
lub bez nich), pod nastgpujacymi warunkami: 1. Dystrybucje tego kodu zrédtowego zawieraja
powyzsza uwagge dotyczaca praw autorskich, t¢ listg warunkow i nastgpujace wylaczenie
odpowiedzialnosci; 2. dystrybucje w postaci binarnej zawieraja powyzsza uwage dotyczaca praw
autorskich, te liste warunkow i nastgpujace wylaczenie odpowiedzialno$ci w dokumentacji i/lub
powiazanych materiatach; 3. nazwa posiadacza praw autorskich nie jest uzywana do reklamowania
produktéw zbudowanych przy uzyciu tego oprogramowania bez konkretnego uprawnienia w formie
pisemnej. WYEACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI To oprogramowanie jest udostepniane w stanie
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,Jjak jest” bez gwarancji wyrazonych lub domniemanych w odniesieniu do jakichkolwiek wtasciwosci,

wlacznie, ale nie tylko, z poprawnoscig i przydatno$cig do okreslonego celu.

Technologia Wei Dai: kompilacja— Copyright ©1995-2003 Wei Dai. Wszelkie prawa zastrzezone.
Te prawa autorskie odnosza si¢ tylko do pakietu dystrybucji oprogramowania jako komplikacji i nie

narzucajg praw autorskich do okreslonych plikéw w pakiecie.

Ponizsze pliki sa chronione prawa autorskimi odpowiednich autoréw, a ich uzycie podlega

dodatkowym licencjom zawartm w tych plikach. mars.cpp — Copyright 1998 Brian Gladman.

Wszystkie inne pliki w tej kompilacji zostaty umieszczone w domenie publicznej przez Wei Dai i

innych wspottworcow.

Dzigkuje nastepujacym autorom za umieszczenie swoich prac w domenie publicznej:
Joan Daemen — 3way.cpp

Leonard Janke — cast.cpp, seal.cpp

Steve Reid — cast.cpp

Phil Karn — des.cpp

Michael Paul Johnson — diamond.cpp

Andrew M. Kuchling — md2.cpp, md4.cpp

Colin Plumb — md5.cpp, mdSmac.cpp

Seal Woods — rc6.cpp

Chris Morgan — rijndael.cpp

Paulo Baretto — rijndael.cpp, skipjack.cpp, square.cpp

Richard De Moliner — safer.cpp

Matthew Skala — twofish.cpp

Kevin Springle — camellia.cpp, shacal2.cpp, ttmac.cpp, whrlpool.cpp, ripemd.cpp

Niniejszym zostaje przyznane uprawnienie do uzycia, modyfikowania i dystrybucji tej kompilacji
do dowolnego celu, wlacznie z zastosowaniami komercyjnymi, z zachowaniem nast¢pujacych

ograniczen:

1. Wszystkie kopie lub modyfikacje tej kompilacji w dowolnej postaci, z wyjatkiem kodu wynikowego
stanowiacego czg$¢ oprogramowania, musza zawiera¢ powyzsza uwage dotyczaca praw autorskich

i t¢ licencje.

2. Uzytkownicy tego oprogramowania potwierdzaja, ze wszelkie modyfikacje lub rozszerzenia
dostarczone do Wei Dai beda uznawane za domeng publiczng i nie beda chronione prawami

autorskimi, chyba ze bgda zawiera¢ wyrazng uwage dotyczaca praw autorskich.

3. Wei Dai nie zapewnia zadnej gwarancji ani reprezentacji, ze dzialanie oprogramowania w tej
kompilacji bedzie wolne od btedow. Wei Dai nie jest zobowigzany do zapewniania jakichkolwiek
ustug w postaci konserwacji, aktualizacji lub innych. OPROGRAMOWANIE | DOKUMENTACJA
SA UDOSTEPNIANE W STANIE ,,JAK JEST”, BEZ JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI
WYRAZONYCH LUB DOMNIEMANYCH, WEACZNIE, ALE NIE TYLKO, Z
DOMNIEMANYMI GWARANCJAMI PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ LUB PRZYDATNOSCI
DO OKRESLONEGO CELU. W ZADNYM PRZYPADKU WEI DAI ANI ZADEN INNY
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WSPOLTWORCA NIE BEDZIE ODPOWIEDZIALNY ZA SZKODY BEZPOSREDNIE,
PRZYPADKOWE LUB WYNIKOWE, NAWET JESLI POINFORMOWANO O MOZLIWOSCI
POWSTANIA TAKICH SZKOD.

4. Uzytkownicy nie bgda korzystali z nazwiska Wei Dai ani nazwisk zadnych innych wspottworcow

w zadnej reklamie lub promocji bez wczesniejszej zgody pisemnej dla kazdego przypadku.

5. Eksport tego oprogramowania ze Standw Zjednoczonych moze wymagacé okreslonej licencji rzadu
amerykanskiego. Za uzyskanie takiej licencji przed dokonaniem eksportu jest odpowiedzialna osoba

lub organizacja planujaca eksport.

6. Niektore czgsci tego oprogramowania moga by¢ chronione patentami. Uzytkownicy sa

odpowiedzialni za uzyskanie odpowiednich licencji przed uzyciem takich czgsci.

W przypadku uzycia tej kompilacji w kodzie wynikowym oprogramowania nie jest wymagane
potwierdzenie autora, ale zostanie to docenione. Przekazanie przydatnych modyfikacji lub rozszerzen

do Wei Dai nie jest wymagane, ale rowniez zostanie to docenione.

Menu kaskadowe sa oparte na skrypcie menu.js, ktérego autorem jest Gary Smith; lipiec 1997,
Copyright ©1997-1999 Netscape Communication Corp. Firma Netscape przyznaje licencje¢ na uzycie
lub modyfikowanie oprogramowania menu kaskadowych bez wynagrodzenia pod warunkiem
zachowania tej uwagi dotyczacej praw autorskich we wszystkich kopiach. Oprogramowanie jest

udostepniane w stanie ,, JAK JEST”, bez jakichkolwiek gwarancji.

Technologia HTML Parser: Copyright ©1998 World Wide Web Consortium (Massachusetts Institute
of Technology, Institut National de Recherche en Informatique et en Automatique, Keio University).

Wszelkie prawa zastrzezone.
Wspottworcy:
Dave Raggett <dsr@w3.org>

Wspotautorzy chceieliby podzigkowaé wszystkim osobom, ktoére pomogly w testach 1 usuwaniu

bledow, a takze za cierpliwo$é. Nie byloby to mozliwe bez Was wszystkich.
UWAGA DOTYCZACA PRAW AUTORSKICH:

To oprogramowanie i dokumentacja sa udostgpniane w stanie ,,jak jest”, a posiadacze praw autorskich
1 wspottworcy nie przedstawiaja jakichkolwiek reprezentacji lub gwarancji, zarowno wyrazonych,
jak i domniemanych, wlacznie, ale nie tylko, z gwarancjami przydatnosci handlowej, przydatnosci
do okreslonego celu lub nienaruszania patentow, praw autorskich, znakéw towarowych lub praw

innych stron w wyniku uzycia tego oprogramowania lub dokumentacji.

Posiadacze praw autorskich i wspottworey nie beda odpowiedzialni za jakiekolwiek szkody
bezposrednie, posrednie, szczegdlne lub wynikowe, wynikajace z jakiegokolwiek sposobu uzycia
oprogramowania lub dokumentacji, nawet jesli poinformowano o mozliwosci powstania takich
szkod.

Niniejszym zostaje przyznane uprawnienie do uzycia, kopiowania, modyfikowania i dystrybucji
tego kodu zroédlowego lub jego czesci, dokumentacji i plikow wykonywalnych do dowolnego celu,

bez optat, z zachowaniem nastgpujacych ograniczen:
1. Nie mozna falszywie przedstawia¢ pochodzenia tego kodu zrédtowego.

2. Zmodyfikowane wersje powinny by¢ oznaczone w odpowiedni sposob i nie nalezy ich falszywie

przedstawiac jako oryginalny kod zrodtowy.
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3. Nie nalezy usuwa¢ ani modyfikowa¢ tej uwagi dotyczace praw autorskich z jakiejkolwiek

dystrybucji kodu Zroédtowego lub zmodyfikowanego kodu Zrodtowego.

Posiadacze praw autorskich i wspottwdrey wyrazaja zgode na uzycie bez optat oraz zach¢caja do
korzystania z tego kodu zrédlowego jako komponentu wspierajacego jezyk Hypertext Markup
Language w produktach komercyjnych. W przypadku uzycia tego kodu zrédtowego w produkcie

nie jest wymagane potwierdzenie, ale zostanie to docenione.

Fragmenty tego oprogramowania sa oparte na pracy nastepujacych osob; Jean-loup Gailly i Mark
Adler. ©1995-1998 Jean-loup Gailly iMark Adler [biblioteka ZIP].

Technologia firmy Sun: Copyright 2003—2008, Sun Microsystems, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Uzycie podlega warunkom licencji.

Technologia firmy Apple: ©1997-2004, Apple, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. To oprogramowanie
firmy Apple jest dostarczane przez firme¢ Apple, Inc. (,,Apple”) z uznaniem zgody uzytkownika na
nastepujace warunki, a uzycie, instalacja, modyfikacja lub redystrybucja tego oprogramowania
oznacza wyrazenie zgody na te warunki. Jesli nie wyrazasz zgody na te warunki, prosimy nie uzywac,
instalowaé, modyfikowac ani redystrybuowac tego oprogramowania firmy Apple. Zaktadajac zgode
uzytkownika na powyzsze warunki i zgodnie z tymi warunkami firma Apple przyznaje osobista,
niewylaczna licencje w ramach praw autorskich firmy Apple do tego oryginalnego oprogramowania
firmy Apple (,,Oprogramowanie firmy Apple”) na potrzeby uzycia, reprodukcji, modyfikacji i
redystrybucji tego Oprogramowania firmy Apple, z modyfikacjami lub bez nich, w postaci zrodtowe;j
i/lub binarnej, pod warunkiem, ze w przypadku redystrybucji Oprogramowania firmy Apple w catosci
i bez modyfikacji zostanie zachowana ta uwaga oraz ponizszy tekst i wyltaczenia odpowiedzialnosci
we wszystkich takich redystrybucjach Oprogramowania firmy Apple. Zabrania si¢ uzycia nazwy,
znakow towarowych, znakow ustug lub logo firmy Apple, Inc. w celu reklamowania lub promowania
produktéw wywodzacych si¢ z Oprogramowania firmy Apple bez wczesniejszej pisemnej zgody
firmy Apple. Z wyjatkiem przypadkéw wyraznie okreslonych w niniejszej uwadze, firma Apple nie
przyznaje zadnych innych praw lub licencji, zarowno wyrazonych, jak i domniemanych, wiacznie,
ale nie tylko, ze wszystkimi prawami patentowymi, ktore moga zosta¢ naruszone przez prace pochodne
lub inne prace, w ktorych moze zosta¢ zastosowane Oprogramowanie firmy Apple. Oprogramowanie
firmy Apple jest udostepniane przez firm¢ Apple w postaci ,,JAK JEST”. FIRMA APPLE NIE
ZAPEWNIA ZADNYCH GWARANCIIL, ZAROWNO WYRAZONYCH, JAK I DOMNIEMANYCH,
WLACZNIE, BEZ ZADNYCH OGRANICZEN, ZE WSZY STKIMI GWARANCJAMI Z TY TULU
NIENARUSZANIA PRAW, PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ LUB PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU, W ODNIESIENIU DO OPROGRAMOWANIA FIRMY APPLE BADZ
JEGO UZYCIA I DZIALANIA SAMODZIELNIE LUB W POLACZENIU Z PRODUKTAMI
UZYTKOWNIKA. W ZADNYM PRZYPADKU FIRMA APPLE NIE PONOSI
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY SZCZEGOLNE, POSREDNIE, PRZYPADKOWE, LUB
WYNIKOWE (WEACZNIE, ALE NIE TYLKO, Z DOSTARCZENIEM TOWAROW LUB USLUG
ZASTEPCZYCH, UTRATA MOZLIWOSCI UZYCIA, DANYCH LUB ZYSKOW BADZ
PRZESTOJAMI) W DOWOLNY SPOSOB WYNIKAJACE Z UZYCIA, REPRODUKCII,
MODYFIKACII I/LUB DYSTRYBUCJI OPROGRAMOWANIA FIRMY APPLE, NIEZALEZNIE
OD TEGO, CZY WYNIKA TO Z UMOWY, DELIKTU (WLACZNIE Z ZANIEDBANIEM),
SCISLEJ ODPOWIEDZIALNOSCILUB W INNY SPOSOB, NAWET JESLI POINFORMOWANO
FIRME APPLE O MOZLIWOSCI POWSTANIA TAKICH SZKOD.

Technologia Loki-lib: Copyright ©2006 Peter Kummel. Niniejszym zostaje przyznane bezplatne
uprawnienie dla dowolnej osoby, ktora uzyskuje kopig tego oprogramowania i powiagzanych plikow
dokumentacji (,,Oprogramowanie”), do korzystania z Oprogramowania bez zadnych ograniczen, w

tym bez ograniczen dotyczacych prawa do uzycia, kopiowania, modyfikowania, scalania,
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publikowania, dystrybucji, dalszego licencjonowania i/lub sprzedazy Oprogramowania, a takze do
nadawania uprawnien osobom, ktorym przekazywane jest Oprogramowanie, zgodnie z nastgpujacymi

warunkami:

Powyzsza uwaga dotyczaca praw autorskich i ta uwaga dotyczaca uprawnief powinna by¢ zawarta
we wszystkich kopiach Iub znacznych czgsciach Oprogramowania. OPROGRAMOWANIE JEST
UDOSTEPNIANE W STANIE ,,JAK JEST” BEZ JAKICHKOLWIEK GWARANCJI, ZAROWNO
WYRAZONYCH, JAK I DOMNIEMANYCH, WEACZNIE, ALE NIE TYLKO, Z GWARANCJAMI
PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU LUB
NIENARUSZANIA PRAW. W ZADNYM PRZYPADKU AUTORZY LUB POSIADACZE PRAW
AUTORSKICH NIE BEDA ODPOWIEDZIALNI ZA JAKIEKOLWIEK ROSZCZENIA, STRATY
LUB INNE ZOBOWIAZANIA, W RAMACH OBOWIAZUJACEJ UMOWY, W WYNIKU
DELIKTU LUB W INNY SPOSOB, WYNIKAJACE Z TEGO OPROGRAMOWANIA BADZ
POWIAZANE Z TAKIM UZYCIEM LUB DZIALANIEM OPROGRAMOWANIA.

Technologia Netscape: zawartos¢ tego pliku podlega licencji Netscape Public License, wersja 1,1
(,,Licencja”). Plik ten nie moze by¢ uzywany w sposob niezgodny z Licencja. Kopi¢ Licencji mozna
uzyskac¢ pod adresem http://www.mozilla.org/NPL/. Oprogramowanie jest dystrybuowane W STANIE
LJAK JEST”, BEZ GWARANCJI LUB WARUNKOW JAKIEGOKOLWIEK RODZAJU, zaréwno
wyrazonych, jak i domniemanych. Aby uzyska¢ informacje na temat uprawnien dotyczacych
okreslonego jezyka i ograniczen w ramach tej Licencji, nalezy zapoznac si¢ z Licencja. Oryginalny
kod to kod mozilla.org. Pierwotnym tworca oryginalnego kodu jest firma Netscape Communications
Corporation. Fragmenty utworzone przez pierwotnego tworce: Copyright ©1998. Wszelkie prawa

zastrzezone.

Technologia firmy SunSoft: Copyright 1994-1996, SunSoft, Inc. Prawa zastrzezone. Niniejszym
zostaje przyznane bezptatne uprawnienie dla dowolnej osoby, ktora uzyskuje kopie¢ tego
oprogramowania i powigzanych plikow dokumentacji (,,Oprogramowanie”), do korzystania z
Oprogramowania bez zadnych ograniczen, w tym bez ograniczen dotyczacych prawa do uzycia,
kopiowania, modyfikowania, scalania, publikowania, dystrybucji, dalszego licencjonowania i/lub
sprzedazy Oprogramowania, a takze do nadawania uprawnien osobom, ktorym przekazywane jest
Oprogramowanie, zgodnie z nast¢pujacymi warunkami: Powyzsza uwaga dotyczaca praw autorskich
itauwaga dotyczaca uprawnien powinna by¢ zawarta we wszystkich kopiach lub znacznych czgsciach
Oprogramowania. OPROGRAMOWANIE JEST UDOSTEPNIANE W STANIE ,,JAK JEST” BEZ
JAKICHKOLWIEK GWARANCJI, ZAROWNO WYRAZONYCH, JAK I DOMNIEMANYCH,
WLACZNIE, ALE NIE TYLKO, Z GWARANCJAMI PRZYDATNOSCI HANDLOWE,
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU LUB NIENARUSZANIA PRAW. W ZADNYM
PRZYPADKU FIRMA SUNSOFT, INC. LUB JEJ FIRMA MACIERZYSTA NIE BEDA
ODPOWIEDZIALNI ZA JAKIEKOLWIEK ROSZCZENIA, STRATY LUB INNE
ZOBOWIAZANIA, W RAMACH OBOWIAZUJACEJ UMOWY, W WYNIKU DELIKTU LUB
W INNY SPOSOB, WYNIKAJACE Z TEGO OPROGRAMOWANIA BADZ POWIAZANE Z
TAKIM UZYCIEM LUB DZIALANIEM OPROGRAMOWANIA. Z wyjatkiem tej uwagi, nazwa
firmy SunSoft, Inc. nie moze by¢ uzywana do reklamowania lub w inny sposob promowania
sprzedazy, uzycia badz innych ofert zwigzanych z tych Oprogramowaniem, bez wcze$niejszej

pisemnej zgody firmy SunSoft, Inc.

Program QuarkXPress zawiera oprogramowanie Adobe® Flash® Player firmy Adobe Systems
Incorporated. Copyright ©1995-2007 Adobe Systems Incorporated. Wszelkie prawa zastrzezone.
Adobe i Flash to znaki towarowe lub zarejestrowane znaki towarowe firmy Adobe Systems
Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. Eksporter QuarkXPress dla formatow
Adobe Flash i Adobe Flash Video.
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Licencjobiorca QuarkXPress uzywa danych firmy Wildform Flix, zobacz: http://www.wildform.com.

Technologia CIP4: Copyright ©2001-2006 The International Cooperation for the Integration of

Processes in Prepress, Press and Postpress (CIP4). Wszelkie prawa zastrzezone.

Wszystkie inne znaki stanowia wtasnos¢ odpowiednich wilascicieli.
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Indeks

A

akcenty wszystkich wersalikow 397
akcje 226, 257

AppleScript 373, 374, 375, 376
arkusze kalkulacyjne Excel 378
arkusze stylow 36, 94, 98

Arkusze stylow akapitu 94

Arkusze stylow znakow 96

atrybuty akapitu 87, 104

atrybuty znakéw 83, 84, 86
automatyczna interlinia 396
automatyczne importowanie obrazu 393
automatyczne wstawianie strony 394

Automatyczny kerning powyzej 397

B

balans kolorow 141

bekarty 90

Bézier 54, 58, 60, 61, 62
Béziera, narzgdzie 18
biblioteka zawartosci udostgpnionej 202
biblioteki 181, 182, 183, 184
bitmapowe, obrazy 127
blokowanie 67, 164, 206
bogata czern 200

brakujace fonty 387, 388
buforowanie 392, 393

C

ceny 393

cienie 156, 357

CMYK 146

cofanie 51, 387

Composition Zones 381

Composition Zones 207, 208, 211, 212, 213, 214, 215,
216,217, 218, 219, 220, 221, 222,223,224
Composition Zones, elementy 207, 208, 211, 212, 213,
214,215, 216,217, 218, 219, 220, 221

cudzystowy drukarskie 386
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D

definicje layoutu 282, 295, 298
DejaVu 356

DIC 144

dhuga spacja, standardowa 397
docx 380

dodaj szum 140

dotaczanie 167

drukowanie 138, 180
duplikowanie 66

dzielenie 60

dzielenie okien 44

dzielenie wyrazoéw 92

E

EA Text 381

edycja 78

edycja obrazow 41

Edytor kerningu/$wiatta 381

Edytuj oryginat 381

efekty obrazu 41, 139, 140, 141, 142, 381, 393

efekty uwypuklenia 140

efektywna rozdzielczos$¢ 127

efektywna rozdzielczos$¢ obrazu 34

Eksport XSLT 380

eksportowanie 78, 79, 80, 110, 271, 272, 273, 349, 402
eksportowanie layoutow 48

elementy 52, 53, 56, 63, 64, 65, 66, 67, 100

Elementy Job Jacket 280, 281, 282, 283, 285, 287, 288,
290, 291, 292, 293, 294, 295, 296, 302, 303, 304, 305,
306, 307, 308, 309, 311, 312, 314, 315, 317, 319, 391
elementy strony gtéwnej 394

EPS 194, 200, 389

F

filmy 237

Filtr PDF 370, 371
Filtr RTF 381

Filtr Word 6-2000 380
Filtr WordPerfect 380



filtry 140

Flash 326

FOCOLTONE 144

fonty 83, 99, 189

fonty OpenType 105

formatowanie tekstu 25

formaty plikow obrazéw 325
formularze 335, 336, 338, 339, 340
funkcje 275, 276, 278

G

glebia bitowa 127

glify 107

Glity, paleta 39

gradient 148

gradienty 59, 148, 149
groty strzatek 63
grupowanie 65

grupy 65, 75, 149

grupy palet 42

grupy przyciskow 247
Guide Manager Pro 358, 360, 361, 363
Gwiazda, narzgdzie 18, 376

H

hiperlinki 40, 327, 328, 329, 330, 331
HSB 146

Hyph CNS 1 381

Hyph CNS_2 381

Hyph_CNS_3 381

HyphDieckmann 381

|

Ichitaro import 381

if, instrukcje 268, 269

Import PSD 381

Import SWF 381

Import tabeli 378

Import tekstu HTML 365

Import XML 381

importowanie 78, 79, 80, 110, 129, 131
Importowanie skompresowanego obrazu 381
indeks 175

indeks dolny 397

indeks gorny 397

indeksowanie 390

indeksy 40, 169, 171, 172, 173, 174, 175, 181, 381
inicjaty 104

interaktywne layouty 226, 227, 228, 234, 235, 236, 237,
239,242,244, 246, 247, 250, 251, 252, 253, 254, 255,
256, 257, 265, 266, 267, 268, 269, 270, 271, 272, 273,
274,275, 276, 277, 278, 402

interlinia 89, 396

J

Jabberwocky 381

jasno$¢ 141

JDF 191, 281, 320

jezyk znakow 109

Job Jackets 151, 152, 280, 281, 284, 286, 291, 296, 297,
298,299, 301, 302, 320

Job Jackets, wspotuzytkowany 299, 302

Job Ticket 282, 283, 285, 291, 292, 293, 294, 295, 296,
298,299, 301, 302

Job Ticket, szablony 283, 291, 292, 294, 296, 297, 298,
302, 303

justowanie 92

K

kanaty 137, 138

kapitaliki 397

kaskadowe arkusze stylow 323
katalogi eksportu 394

kerning 91

kerning automatyczny 91

kerning OpenType 393

kerning reczny 91

klasy wysunigtych znakow 123, 124
klawisze 255, 271

kolejnos$¢ na stosie 64

kolor 85, 130, 148, 189

kolor hiperlinku 394

kolor kotwicy 394

kolor selektywny 141

kolory 37, 59, 144, 145, 146, 147, 148
kolory bezpieczne dla WWW 146
kolory dodatkowe 144

kolory indeksowania 138

kolory Multi-Ink 146

kolory tta 131

kolory triadowe 144

kompresja 402

Konfiguracja pracy grupowej 206, 218, 222, 223,224
konfiguracja zrodta 150

konfiguracje wydruku 150, 151, 152, 153, 154
konfiguracje zroédta 150, 151, 152, 153
kontrast 141

INDEKS
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kontrola wstepna 317

kopiowanie 64, 105

kotwice 327, 329, 330, 331

krycie 85, 137, 149

krzywe 141

ksiazki 168, 176, 177, 178, 179, 180, 181
ksztalty 53, 54

L

LAB 146
layouty 29, 46, 48, 49, 185, 194, 212,214
Layouty interaktywne 381, 402

layouty kompozycji 208, 211, 215, 217, 218, 219, 220,

221,222, 223,224

layouty prezentacji 227, 234

layouty przycisku 227, 247

layouty sekwencji obrazow 227, 239, 242, 247

layouty stron WWW 321, 322, 323, 325, 326, 327, 328,
329, 330, 331, 332, 333, 334, 335, 336, 338, 339, 340,

341, 342, 343, 345, 346, 347, 348, 349
Layouty stron WWW 21, 46

layouty wydruku 46

ligatury 107, 397

linia bazowa 111

linia dolna 111

linia gorna 111

Linia odrg¢czna, narzgdzie 18

linia srodkowa 111

linie 26, 52, 61, 62, 63, 64, 65, 66, 67, 101, 148
linie ponizej 104

linie powyzej 104

linie siatki 73

lista plikow 389

listy 38, 166, 167, 168, 181

losowy tekst 381

M

makietowanie 394

mapowanie fontu 110, 388
mapy obrazow 334, 381

maski alfa 134

mediana 140

menu kontekstowe 34

menu, kaskadowe 341, 343, 345, 346
menu, standardowe 341, 342
metaznaczniki 346, 347, 348
metody dzielenia wyrazow 396
miary 395

Microsoft Word 79

miejsca docelowe 327, 328, 329, 330
migkkie taczniki 93

Modut XTension 381

moduty XTensions 354, 355
Mojikumi 381

N

nachylanie 67, 130

naglowki 76

najazdy 331, 332, 333
najwyzszy 397

narzedzia 21, 34, 398

Narzedzia WWW, paleta 21
Narzedzia, paleta 34

Narzedzie Dodaj punkt 18
Narzedzie Element 18
Narzedzie Konwertuj punkt 18
Narzgdzie Linia 18

Narzedzie Linkowanie 18
Narzedzie Menu wyskakujace 21
Narzgdzie Nozyczki 18
Narzgdzie Pole listy 21
Narzedzie Pole tekstowe 21
Narzgdzie Pole wyboru 21
Narzedzie Powigkszenie 18
Narzedzie Prostokatna mapa obrazu 21
Narzgdzie Przycisk 21

Narzgdzie Przycisk obrazu 21
Narzedzie Przycisk radiowy 21
Narzgdzie Ramka formularza 21
Narzgdzie Ramka prostokatna 18
Narzedzie Roztaczanie 18
Narzgdzie Rozlaczanie najazdu 21
Narzedzie Tabele 18

Narzedzie Usun punkt 18
Narzgdzie Wiazanie najazdu 21
Narzedzie Zawarto$¢ obrazu 18
nasycenie 141

nazwane kolory WWW 146
negatyw 141

niemiecki (po reformie w roku 2006) 392

niewidoczne 108
niezakotwiczone linie 105
niezakotwiczone ramki 105
niezgodne preferencje 383
Nozyczki 373

numeracja stron 178, 179



0]

obiektowe, obrazy 127

obiekty 226, 227, 235, 276

obiekty animacji 239, 242

obiekty menu 247, 250

obiekty okna 251

obiekty przyciskow 244, 246, 247
obiekty ramki tekstowej 252

obiekty SWF 236

obiekty wideo 237

obiekty zastgpcze 392

obracanie 66, 130

obramowania 58, 148

obramowanie 394

obrazy 26, 101, 127, 129, 130, 131, 215, 389
odcien 141

odstepy akapitu 89

odsunigcie tekstu 99

odszukaj znak w innym foncie 109, 386, 387
odwotania krzyzowe 171, 172
odwracanie 130

odwrdcenie 141

okna 44

okno dialogowe Drukuj 186

operatory 275

OPI 191, 369, 370

osoba definiujgca zadanie 285
otaczanie 100, 101, 102, 103, 138, 163

otwieranie 387

P

Paleta Glify 381

Paleta Miary 34

Paleta Narzedzia 18

palety 34

PANTONE 144

parametry 274, 276

PDF 195, 370, 371, 391

petle 268, 269

Photoshop, import 42

Photoshop, pliki 135, 136, 137, 138, 381, 392
podglad 192, 271, 272, 348

Podglad w pelnej rozdzielczosci 358, 389
podkreslenie niestandardowe 380
podpowiedzi 386

podsumowanie 192

podziat ekranu 43

pojedyncze zrodio 202

polecenia klawiaturowe 255

INDEKS

polecenie klawiszy 18

pomoc 33

ponowne wykonywanie 51

posteryzacja 141

PostScript 197

powiekszenie 43

poziomy 141

pozycjonowanie tekstu 98

praca grupowa 202

preferencje 256, 383, 384, 385, 386, 387, 388, 389, 390,
391, 392, 393, 394, 395, 396, 397, 398, 399, 400, 401, 402
preferencje aplikacji 383, 385, 386, 387, 388, 389, 390,
391, 392, 393

preferencje layoutu 383, 394, 395, 396, 397, 398, 399,
400, 401, 402

preferencje projektu 383, 393

prezentacje 402

profil monitora 150

profile 39, 155

profile ICC 150

prog 141

projekty 46, 48, 49

proofing ekranowy 152

prowadnice 50, 51, 358, 360, 361, 363, 400
przeciaganie i upuszczanie tekstu 78, 386
przegladarki 390

przejscia 253

przeksztat¢ tekst w ramke 99

przetacznik strony gtownej 43
przenoszenie 64

przesun do tylu 64

przesun na spod 64

przesun na wierzch 64

przesunigcie linii bazowej 86

Przesuwanie, narzg¢dzie 18

przewijanie z podgladem 386
przeznaczenie renderowania 150
przezroczysto$¢ 149, 190

przyciaganie do prowadnic 122
przycinanie 130

PSD Import 42, 135, 136, 137, 138, 392
punkty 54

punkty koncowe 62

punkty srodkowe 62

Q

QuarkVista 381

PODRECZNIK PROGRAMU QUARKXPRESS 8.5 | 417



INDEKS

R spady 355, 356, 363

. specjalista ds. wydruku 285
Ramka owalna, narzgdzie 18

ramki 52, 53, 56, 57, 58, 59, 60, 61, 63, 64, 65, 66, 67
ramki Béziera 57, 99

ramki graficzne 57, 60

ramki tekstowe 57, 60, 98, 101

ramki tekstowe HTML 322

Raportowanie btgdow 381

Specjalny podziat wiersza 381
specyfikacje layoutu 306, 307
specyfikacje wydruku 308, 309, 311
spis tresci 166, 167, 168, 181
splaszczanie 201

sprawdzanie pisowni 81, 82, 392
sprawdzanie wierszy 379

stopki 76

strony 28, 253, 254

strony gltéwne 35, 165

rastrowe ramki tekstowe 322

rastrowe, obrazy 127

reczna edycja $wiatla miedzy znakami 94
regulacje 141

reguty 311, 312,314, 317

RGB 146

rodziny fontow CSS 323

rozdziat gtéwny 179, 180
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wykrywanie krawedzi 140
wymiary 127

wyostrzenie 140

Wyraz 380
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400
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Zasoby 281, 282, 290, 291, 292, 293, 294, 295, 296, 303,
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zawartos¢ 52
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zaznaczanie 63
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zestawy palet 42

zestawy regut 311, 314, 315, 317
zestawy wysunietych znakow 123, 125, 126

zewngtrzny layout kompozycji 216

Zgromadz do wydruku 197
zmiana ksztaltu 58, 62
zmiana wielkos$ci 58, 62, 65
zmienne 274, 278

znacznik wstawiania tekstu 78

znaczniki 189

znajdz krawedzie 140
znajdz/zamien 80
Znajdz/Zamien element 365
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